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Update Guide

In conjunction with the TRINITY series operating system update, please make
the following additions and changes to the Parameter Guide.

On page 101 change the first line of “5-1f: Track” to read as follows.

Selects the track whose musical data you wish to record or edit {or which will be
the copy destination).

Update Guide

On page 101 change the first line of “5-1g: Start Measure/End Measure”
to read as follows. '

Specify the range of measures to be recorded or edited (or which will be the copy
destination).

On page 107 change “5-1E: Copy Track” to read as follows.

The musical data of the track specified in the dialog box will be copied to the
track specified in the tab 1 page.

Be aware that when you execute the Copy Track command, the musical data that
was in the copy destination track will be lost.

(DIn the tab 1 page, specify the copy destination track.

(2) When this command is selected, the dialog
box shown at right will appear.

@ Specify the copy source track. Copy from TrackEil to Track 1

(@ 7To execute the Copy Track command, press
the OK button. To cancel without execut-
ing, press the Cancel button.

Cangel) I I 0K

On page 107 change “5~1F: Bounce Track” to read as follows.

All musical data of the track specified in the tab 1 page and the track specified in
the dialog box will be combined and placed in the track specified in the tab 1
page.

Be aware that when you execute the Bounce Track command, the data will be
affected as follows:

* The combined musical data will be placed in the track specified in the tab 1
page, and all musical data of the track specified in the dialog box will be
erased.

¢ Track settings (program and MIDI channel, etc.) will be those of the bounce
destination track.

s Ifthe track specified in the tab 1 page and the track specified in the dialog box
contain identical control data in the identical location, incorrect operation
may occur following the execution of this command. Before bouncing, use
“5-1C: Bvent Edit” or “5-1M: Erase Control Data” etc. to erase the control
data from one of the tracks.

(DIn the tab 1 page, specify the bound destination track.
(2)When this command is selected, the dialog
box shown at right will appear. ==
@ Specify the bounce source track, Beunce from Track G| to Track 1
(® To execute the Bounce Track command,
press the OK button. To cancel without
executing, press the Cancel button. —

Cancel I | 0K '
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@ On page 109, change “5-1J: Copy Measure” to read as follows.

Measures of musical data from the track specified in the dialog box will be cop-
ied to the measures that were specified in the tab 1 page.
When the Copy Measure operation is executed, musical data will be copied to
the measures specified in the tab 1 page, allowing you to easily create repetitive
musical sections such as refrains within a song. Be aware than when the Copy
Measure operation is executed, the musical data will change as follows:

¢ If measures containing no musical data are copied, the copy destination mea-

sures will be blank.

*+ Musical data in the copy destination will be erased, and overwritten by the

data that is copied.

 Musical data that is copied will playback according to the time signature of

the copy destination.

(D In the tab 1 page, specify the copy destina-
tion track and Start Measure.

(2) When this command is selected, the dialog
box shown at right will appear.

(3 Specify the copy source track. If you wish to
copy the musical data of all tracks includ-
ing the master track, check All Tracks.

(@ Specify the desired first and last measure of
the copy source track.

Copy from

Track ’ D Al Tracks

End: 8

Séng: B

Measure Start S

to Measure 1 of Yrack 1{S2@)

r Cancel I | 0K

—

{8 To execute the Copy Measure command, press the OK button. To cancel

without executing, press the Cancel button.

On page 110, change “5-1K: Move Measure” o read as follows.

Measures of musical data in the track specified in the dialog box will be moved

to the measuxe specified in the tab 1 page.

Be aware that when the Move Measure operation is executed, the musical data

will change as follows:

* Data following the move source measures will be moved forward to fill the

gap-

¢ Data following the move destination will be moved backward to make room.
(D1In the tab 1 page, specify the track and Start Measure of the move destination.

(2)When this command is selected, the dialog
box shown at right will appear.

(@ Specify the move source frack. If you wish
to move the musical data of all tracks
including the master track, check All
Tracks.

(@) Specify the desired first and last measure of
the move source track.

(3 To execute the Move Measure command,
press the OK button. To cancel without
executing, press the Cancel button.

Mave from
Tracks S
Measure Stark 1

enc: G

to Measure 1 of Track 1

[J an tracks

[ Caneel I | OK

Sr—

—
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On page 117, change “6~1F: Copy Patiern” to read as follows.

The musical data of the pattern specified in the dialog box will be copied to the
pattern specified in the tab 1 page.

In the built-in sequencer of the TRINITY series, patterns are attached to a
specific song, but this Copy Pattern command allows a pattern to be used by a
different song,

(DIn the tab 1 page, select the copy destination pattern.

(2 When you select this command, the dialog
box at right will appear. -

(@ Specify the copy source song and pattern.

(@ To execute the Copy Pattern operation
press the OK button. To cancel without
executing press the Cancel button.

Pattern: [l

1o Song & Pattern @

Lo |

Copy from  Song:1

Cangel I

On page 117, change “6-1G: Bounce Pattern” to read as follows.

The musical data of the pattern specified in the dialog box and of the pattern
specified in the tab 1 page will be combined, and placed in the pattern specified
in the tab 1 page.

Be aware that executing the Bounce Pattern operation will affect the musical
data as follows:

* The combined musical data will be placed in the pattern specified in the tab 1
page, but unlike the Bounce Track operation, the musical data of the pattern
specified in the dialog box will not be erased. -

* The time signature and length after the Bounce operation will follow the set-
tings of the patlern specified on the tab 1 page.

D In the tab 1 page, specify the bounce destination pattern.

(@ When you select this command, the dialog
box at right will appear.

{3)Specify the bounce source song and pat-
tern. :

(@ To execute the Bounce Pattern operation
press the OK button. To cancel without
executing press the Cancel button.

Paﬂern:

to Song B Pattern 0

l Cance] I ! oK —I

Beounce from Song: |

On page 150, add the following as step @ of “c: If a .PCG file or program
file is opened, and a Bank file inside it is selected.”

(5)On a TRINITY that does not have the PBS-
TRI option installed, the dialog box shown
at right will appear when you attempt to
load a PCG file containing 128 bank S pro-
grams. Use the radic buttons to select the
set of programs that you wish to load, and
press the OK button to load the programs.
To return to the previous display, press the Cancel button.

Lead solo programs from

@ 080~063 () 064~127

| Cancel ] | 0K
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On page 151, add the folloWing as step @ of “h: If a .PCG file is opened
p

and a Drumkit file is selected.”

(4)On a TRINITY that does not have the PBS-

TRI opticn installed, the dialog box shown
at right will appear when you attempt to
load a PCG file containing 24 drum kit pro-
grams.

Use the radio buttons to select the set of
drum kits that you wish to load, and press
the OK button to load the drum kits.

Load drum kits from
@1 O
I R

To return to the previous display, press the Cancel button.

|l_l| On page 153, the “1-2B: Save All” operation now allows you fo save
specified individual banks of Programs and Combinations. Change the
explanation and procedure to read as follows:

All combinations, programs, drum kits, global parameters, and songs in internal
memory will be saved to disk as a .PCG file or SNG file ("a’ and 'k’ of the middle
diagram on p.149). Programs and combinations of the banks you specify will be
saved. However, this command can be used only when the current directory is a

DOS directory.

(1) When this command is selected, the

dialog box at right will appear.
(2) Press the text edit button to access the

text entry dialog box, and specify the |-P|Zr|°:nm

Save ATl Data to

[MrewrLE PCG/SNG

Hes [Fdec o s

filename (v& Basic Guide, page 6).

(® Check the check boxes for. the data |_m: e Bl &b

items that you wish to save.

ﬁ Combinations consist of programs,
and some programs use a drum kit as

|71 Drumkit Ghobal Saiting

= =)

their sound source.

As necessary, when saving combinations you should also save the programs
used by those combinations, and when saving programs you should also

save the drum kits used by those programs.

(@) To save the data press the OK button. To cancel saving, press the Cancel but-

ton.
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@ On page 153, the “1-2C: Save Combi/Prog” operation now allows you
to save specified individual banks of Programs and Combinations.
Change the explanation and procedure to read as follows:

All combinations, programs, and drum kits from internal memory, in addition to
the global parameters, will be saved to disk as a .PCG file (diagram ‘a’ on page
149). You can specify the program and combination banks that will be saved.
This command is valid only if the current directory is a DOS directory.

(1DWhen this command is selected, the
dialog box at I'ighf will dappear. Save Combis, Progs, Drums and Glebal Settings to
() Press the text edit button to access the [Erevre e
text entry dialog.box, and specify the | l“':""‘ s Wt 2o den |
filename (%= Basic Guide, page 6). Combinatian
(3) Check the check boxes for the data l_ A [Ae c D
items that you wish to save. ‘

Drumiit [¢7] Glebat Setting

K Combinations consist of programs,
and some programs use a drum kit as Lgmert | Lo ]
their sound source. —
As necessary, when saving combinations you should also save the programs
used by those combinations, and when saving programs you should also
save the drum kits used by those programs.

(@ To save the data press the OK button. To cancel saving, press the Cancel but-

ton. :

@ Add the following messages to “Messages” on pages 160, 162 and 163.

A

Audio tracks were skipped .
Situation: Ona TRINITY series instrument which does not have the HDR-TRI
option, you attempted to load a file that included an audio track, and
the data was loaded without the audio track.

N

No items were selected

Situation: In the Save All or Save Combi/Prog dialog box, no check boxes were
checked.

T

There is no readable data
Situation: On a TRINITY series instrument which does not have the PBS-TRI
option, you attempted to load a file which contained only banks C
and D,
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Manuel de la mise a jour

Apreés avoir mis a jour le logiciel de gestion de votre TRINITY, il convient d’ap-
porter les modifications suivantes dans le Guide des parametres:

En page 107, il faut changer la premiére ligne du paragraphe “5-1f:
- Track”.

Sélectionne la piste sur laquelle vous voulez enregistrer ou dont vous désirez
modifier les données {ou alors la piste qui servira de piste d'arrivée pour la
copie).

En page 107, il faut changer la premiére ligne du paragraphe “5-1g:
Start Measure/End Measure”.

Spécifie les mesures & enregistrer ou & éditer (soit les mesures d’arrivée pour la
copie).

4

ise a jour

En page 113, il faut modifier “5-1E: Copy Track” comme suit.

Les données musicales de la piste sélectionnée dans la fenétre de dialogue
seront copiées vers la piste choisie a la premiére page onglet.

Notez que, lors de l'exécution de la fonction Copy Track, les données musicales
de la piste d’arrivée seront effacées. '

(D Sélectionnez la piste d’arrivée & la page onglet 1.
@ Lorsque vous sélectionnez cette com-
mande, I'écran affiche une fenétre de dialo-

£
o
o
2
@
>
=
o
=

gue (VOir Ci‘COﬂh’E). Copy from Track G to Track 1
(3) Spécifiez la piste source.
(@ Pour exécuter la commande Copy Track, Cancel | o 1
appuyez sur le bouton OK. Pour annuler

"'opération, appuyez sur le bouton Cancel.

En page 113, il faut changer “5-1F: Bounce Track” comme svit,

Toutes les données musicales de la piste sélectionnée 4 la premigre page onglet
ainsi que de la piste spécifiée dans la fenétre de dialogue seront fusionnées et
copiées vers la piste spécifice 4 la premidre page onglet.

Notez que, lors de 'exécution de la foniction Bounce Track, les données sont
modifiées comme suit:

¢ Les données fusionnées seront placées dans la piste spécifiée 4 la premiere
page onglet, tandis que les données de la piste spécifiée dans la fenétre de
dialogue seront effacées. '

* Les réglages de piste (Program, canal MIDI etc.} de la piste d"arrivée seront
utilisés.

* Sila piste spécifiée a la premiére page onglet et la piste sélectionnée dans la
fenétre de dialogue contiennent le méme type de commande de contrdle a
des endroits identiques, I'exécution de la fusion peut entrainer des comporte-
ments imprévisibles. Das lors, il convient d’utiliser la fonction “5-1C: Event
Edit” ou “5-1M: Erase Control Data” etc. avant la fusion pour effacer les don-
nées de contrble de ['une des deux pistes.

(1) Ala premidre page onglet, sélectionnez la piste d’arrivée pour les données
fusionnées.
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(@ Lorsque vous sélectionnez cette com-

mande, 1'écran affiche une fenétre de dialo-
gue (VDiI' Ci'COD'lTE). ’ Bounce from Track:_ to Track 1
(3) Spécifiez la piste source pour la fusion.
(@ Pour exécuter la commande Bounce Track, (Ceamea ] [
appuyez sur le bouton OK. Sinon, appuyez

sur Cancel pour annuler 'opération.

En page 115, il faut changer le paragraphe “5-1J: Copy Measure”
comme suit.

Cette fonction permet de copier des mesures de la piste spécifiée dans la fenétre
de dialogue vers I'endroit choisi de la piste spécifiée a 1a page onglet 1.

Lors de I'exécution de la commande Copy Measure, les données musicales
seront copiées vers les mesures choisies a la premiére page onglet, ce qui vous
permet de recycler des extraits déja enregistrés (un couplet ou un refrain, par
exemple). L'exécution de Ia fonction Copy Measure entraine les modifications
suivantes:

¢ 5ivous copiez des mesures vides (sans données musicales), les mesures d'ar-
rivée seront également vides,

* Les données musicales des mesures d’arrivée seront effacées et remplacées
par les données que vous copiez.

* Les données musicales que vous copiez s'aligneront sur I'armure de temps
(mesure) des mesures d'arrivée.

(D A la page onglet 1, spécifiez la piste d’arri-
vée ainsi que la mesure de départ (Start Sopy fram
Measure).

@ Lorsque vous sélectionnez cette com-
mande, 'écran affiche 1a fenétre de dialo-
gue ci-contre. to Measure 1 of Track 1(S60)

(8 Spécifiez 1a piste source. Si vous désirez
copier les données de toutes les pistes, y
compris la piste maitre, il convient de sélec-
tionner All Tracks.

(@ Spécifiez la premiere et la dernitre mesure
de la piste source (soit les mesures a
copier).

(® Appuyez sur le bouton OK pour exécuter la fonction Copy Measure. Si vous
avez changé d’avis, appuyez plutdt sur le bouton Cancel.

Song: &

Track: l |:| All Tracks

Measure StartS  End 8

Cancel I I OK ]

En page 116, il convient de changer le paragraphe “5-1K: Move
Measure” comme svit.

Cette commande permet de déplacer les données musicales de la piste sélection-
née dans la fenétre de dialogue vers la mesure choisie 4 la premiére page onglet.
L'exécution de la commande Move Measure entraine les modifications suivan-
tes:

* Les données situées a droite de l'extrait déplacé seront glissées vers la gauche
pour “boucher le trou”.

* Les données se situant a droite de I'extrait déplacé seront glissées vers la
droite pour laisser la place a l'extrait déplacé.

(D A la page onglet 1, choisissez la piste ainsi que la premidre mesure (Start
Measure) que vous désirez déplacer.
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@ Lorsque cette commande est sélectionnée,
'écran affiche la fenétre de dialogue ci-con-

Move from

fre. .
® Choisissez la piste source. Si vous désirez Trak 3 [] A Teaoks
" déplacer les données de toutes les pistes, v Messure strt 1 End: E
compris la piste maitre, cochez All Tracks. ta Measure 1 of Track 1

(@) Spécifiez la premidre et la derniére mesure
de I'extrait que vous désirez déplacer.

(8 Pour exécuter la commande Move
Measure, appuyez sur le bouton OK. 5i
vous avez changé d'avis, appuyez plutdt
sur Cancel.

l Cangel I | 0K I

En page 124, il convient de changer le paragraphe “6-1F: Copy Pattern”
comme suit.

Cette fonction permet de copier les données musicales du motif choisi dans la
fenétre de dialogue vers le motif (Pattern) sélectionné & la premiére page onglet.
Le séquenceur incorporé de la série TRINITY assigrne les motifs 4 un Song
donné. Cette fonction permet précisément de copier un motif vers un autre Song
et de Jutiliser dans ce Song.

(D Ala page onglet 1, sélectionnez le motif d’arrivée pour la copie.

(@ Lorsque vous sélectionnez cette com-
mande, I'écran affiche la fenétre de dialo- Copy from  Song:1  Pattern:{ll]
gue ci-contre.

(3)Spécifiez le Song et le motif & copier.

(@ Appuyez sur le bouton OK pour exécuter Carcal | o= )
la commande Copy Pattern. 5i vous avez
changé d’avis, appuyez pluiét sur Cancel.

to Seng @ Pattern @

En page 124, il convient de changer le paragraphe “6-1G: Bounce Pat-
tern” comme suit, -

Cette commande permet de fusionner les données musicales du motif choisi
dans la fenétre de dialogue ainsi que du motif sélectionné a la premiére page
onglet. Les données fusionnées seront copiées vers le motif choisi & la premiére
page onglet. _

L'exécution de la fonction Bounce Pattern entraine les modifications suivantes.

* Les données fusionnées sont copiées vers le motif spécifié a la premiére page
onglet. Contrairement 2 la commande Bounce Track, par contre, les données
du motif choisi dans la fenétre de dialogue ne sont pas effacées.

* L'armure de temps (mesure) ainsi que la longueur du motif choisi a la pre-
miére page onglet ne changent pas lors de I'exécution de la commande
Bounce Track.

(D Ala page onglet 1, choisissez le motif d"arrivée pour la fusion.

(@ Lorsque vous sélectionnez cette com-
mande, l'écran affiche la fenétre de dialo-
gue ci-contre.

(@ Spécifiez le Song et le motif source.

@ Appuyez sur le bouton OK pour exécuter
la comumande Bounce Pattern. Si vous avez
changé d'avis, appuyez plutdt sur le bou-
ton Cancel.

Bounce from Song: 1 Pattern:u

%o Song B Pattern 0

Canoel I
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En page 158, ajoutez |'étape suivante (&) sous “c: Lorsque vous ouvrez un
fichier .PCG ou un fichier Program et que vous sélectionnez un fichier de
hanque.”

(&) Un instrument de la série TRINITY

démuni de 'option PBS-TRI affichera la
fenétre de dialogue ci-contre lorsque vous

Load 3¢l programs from

tentez de charger un fichier PCG contenant ® oo-tes () osa-t22
128 Programs pour la banque 5. Sélection- [ ot ) o )

nez le groupe de Programs dont vous avez
besoin en appuyant sur un bouton de sélec-
tion et appuyez sur le bouton OK pour
charger ces Programs.

Appuyez sur Cancel pour retourner a la page précédente.

En page 159, ajoutez I'étape suivante (@) sous “h: Lorsque vous ouvrez un
fichier .PCG et que vous sélectionnez un fichier Drum Kit.”

Un instrument de la série TRINITY
démuni de l'option PBS-TRI affichera la
fenétre de dialogue ci-contre lorsque vous
tentez de charger un fichier PCG contenant @en O
24 Programs Drum. [Cowent | [
Sélectionnez le groupe de Drum Kits dont
vous avez besoin en appuyant sur uh bou-
ton de sélection et appuyez sur le bouton
OK pour charger ces Programs.

Appuyez sur Cancel pour retourner a la page précédente.

Load drum kits from

|E| La fonction “1-2B: Save All” {voir page 162) permet désormais de sauve-
garder uniquement les banques de Programs ou de Combinations choi-
sies. De ce fait, il convient de corriger I'explication ainsi que la procédure
a suivre de la facon suivante.

Cette commande permet de sauvegarder toutes les Combinations, tous tes Pro-
grams, les Drum Kits ainsi que les paramétres Global et les Songs sur disquette
sous forme de fichiers .PCG ou .SNG (‘a’ et 'k’ dans le schéma en page 158). Il

“est également possible de sauvegarder les Programs et Combinations des ban-
ques que vous choisissez ici. Notez que cette commande est uniquement dispo-
nible lorsque la farde sélectionnée est une farde DOS.

(i) Des que vous sélectionnez cette com- =
mande, l'écran affiche la fenétre de Save ATl Data to
dialogue ci-contre. NEVALE  POG/SHD

(2) Appuyez sur le bouton d’édition de Program
texte et entrez le nom du fichier (w= rEm':mnB : - s |
Basic Guide, page 6). =D B ¢ R0

(@ Cochez les cases des types de données
que vous désirez sauvegarder.

DrumKit Glebal Setting

| Lancel I | 0K [

K Les Combinations comprennent des
Programs et certains Programs font  =————
appel & un Drum Kit comme source
sonore.

10
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11 convient dés Jors de non seulement sauvegarder les Combinations (si tel
est ce que vous voulez faire} mais aussi les Programs auxquels ces Combina-
tions font appel. De méme, lorsque vous sauvegardez des Programs, vous
devriez aussi inclure les Drum Kits utilisés par ces Programs.
(@ Appuyez sur le bouton OK pour sauvegarder les données ou sur Cancel si
vous avez changé d'avis.

@ La fonction “1-2C: Save Combi/Prog” (voir page 162) permet désormais
aussi de sauvegarder les banques de Combination et de Programs dési-
rés. Il convient dés lors de modifier I'explication comme suit.

Cette commande permet de sauvegarder toutes les Combinations, tous les Pro-
grams ainsi que les Drum Kits de la mémoire interne sur disquette sous forme
de fichiers .PCG ou .SNG (‘a’ dans le schéma en page 158).

Notez que cette commande est uniquement disponible lorsque la farde sélec-
tionnée est une farde DOS.

(D) Dés que vous sélectionnez cette com-
ma_nde f lléCI' an afﬁche Ia fel‘létre de Save Combis, Progs, Drums and Global Settings to
dialogue ci-contre. REWFLE  PCO '

® Appuyez sur le bouton d’édition de r“i""‘ : e Ko HAew |
texte et entrez le nom du fichier (= Combination
Basic Guide, page 6). ‘ [Ba B ¢ v

(3 Cochez les cases des types de données’
que vous désirez sauvegarder.

DrumKit Globz) Setting

[ canea ] [ e ]

R Les Combinations comprennent des
Programs et certains Programs font
appel & un Drum Kit comme source
sonore.

11 convient dés lors de non seulement sauvegarder les Combinations (si tel
est ce que vous voulez faire) mais aussi les Programs auxquels ces Combina-
tions font appel. De méme, lorsque vous sauvegardez des Programs, vous
devriez aussi inclure les Drum Kits utilisés par ces Programs.
(@ Appuyez sur le bouton OK pour sauvegarder les données ou sur Cancel si
vous avez changé d’avis.

11
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@ Ajoutez les messages svivants aux “Différents” messages en pages 170,
172, 174.

A

Audio tracks were skipped
Probléme: Vous avez tenté de charger un fichier contenant une piste audio avec
un TRINITY démuni de 'option HDR-TRI. Toutes les données, sauf
les données audio, ont pu étre chargées.

N

No items were selected

Probléme: Vous avez oublié de cocher une case dans la fenétre Save All ou Save
Combi/Prog,.

T

There is no readable data

Probléme: Vous avez tenté de charger un fichier contenant uniquement les ban-
ques C et D avec un TRINITY démuni de I'option PBS-TRI.

12



ERGANZUNG ZUM PROGRAMMIERHANDBUCH

Nehmen Sie in Verbindung mit dem Betriebssystem-Update der TRINITY-Serie
bitte die folgenden Ergénzungen und Anderungen am Programmierhandbuch
vor.

Auf Seite 101 éndern Sie die erste Zeile von «5-1: Track» wie folgt.

Damit wihlen Sie die Spur, auf die Sie Musikdaten aufnehmen oder deren
Musikdaten Sie editieren méchten (oder die als Kopierziel dient).

Auf Seite 101 éndern Sie die erste Zeile von «5-1g: Start Measure/End
Measure» wie folgt.

Damit bestimmen Sie den Taktbereich, der aufgenommen oder editiert werden
soll (oder der als Kopierziel dient).

Auf Seite 107 &ndern Sie «5-1E: Copy Track» wie folgt.

Die Musikdaten der Sput, die in der Dialogbox festgelegt wurde, werden auf die
Spur kopiert, die auf Tab-Seite 1 festgelegt wurde.

Wenn Sie den Copy Track-Befehl ausfiihren, gehen die Musikdaten, die sich auf
der Zielspur des Copy-Verfahrens befinden, verloren.

(D Bestimmen Sie auf Tab-Seite 1 die Zielspur des Copy-Verfahrens.
{2) Wenn Sie diesen Befehl wiihlen, erscheint

die rechts abgebildete Dialogbox. Copy trom Track G o Traek 1
(3 Bestimmen Sie die Quellspur des Copy-

Verfahrens. [ tancer ] [= )
(@ Um den Copy Track-Befehl auszufiihren,

driicken Sie den OK-Knopf. Um das Ver-
fahren abzubrechen, driicken Sie den Can-
cel-Knopf.

Auf Seite 107 dindern Sie «5-1F: Bounce Track» wie folgt.

Alle Musikdaten der Spur, die auf Tab-Seite 1 festgelegt wurde, und der Spur,
die in der Dialogbox festgelegt wurde, werden kombiniert und auf der Spur pla-
ziert, die auf Tab-Seite 1 festgelegt wurde.

Bei der Ausfuhrung des Bounce Track-Befehls werden die Daten wie folgt beein-

flufst.

* Die kombinierten Musikdaten werden auf der mit Tab-Seite 1 festgelegten
Spur plaziert, und alle Musikdaten der in der Dialogbox festgelegten Spur
werden gel@scht.

¢ Eswerden die Spureinstellungen (Program, MIDI-Kanal usw.) der Zielspur
des Bounce-Verfahrens weiterverwendet. -

¢ Wenn die auf Tab-Seite 1 festgelegte Spur und die in der Dialogbox festge-
legte Spur identische Control-Daten an identischen Positionen enthalten,
kann die Ausfithrung dieses Befehls zu fehlerhaften Betriebsabldufen fithren.
Bevor Sie das Bounce Track-Verfahren ausfithren, 1éschen Sie die Control-
Daten mit «3-1C: Event Edit» oder «5-1M: Erase Control Data» usw. aus einer
der Spuren.

(D Bestimmen Sie auf Tab-Seite 1 die Zielspur fiir das Bounce-Verfahren.

o
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(3) Wermn Sie diesen Befehl wihlen, erscheint

die rechts abgebildete Dialogbox. Baunce from Track Bl to Track 1
(3) Bestimmen Sie die Quellspur fiir das

Bounce-Verfahren. {_canort_] o
() Um den Bounce Track-Befehl auszufithren,

driicken Sie den OK-Knopf. Um das Ver-
fahren abzubrechen, driicken Sie den Can-
cel-Knopf.

Auf Seite 109 é@ndern Sie «5-1J: Copy Measure» wie folgt.

Die Takte mit Musikdaten der Spur, die in der Dialogbox festgelegt wurde, wer-

den auf die Takte kopiert, die auf Tab-Seite 1 festgelegt wurden.

Wenn Sie das Copy Measure-Verfahren ausfiihren, werden die Musikdaten auf

die Takte kopiert, die auf Tab-Seite 1 festgelegt wurden. Auf diese Weise kénnen

Sie mithelos sich wiederholende musikalische Abschnitte, Zum Beispiel

Refrains, innerhalb eines Songs erzeugen. Wenn Sie das Copy Measure-Verfah-

ren ausfithren, &ndern sich die Musikdaten wie folgt:

* Wenn Sie Takte kopieren, die keine Musikdaten enthalten, sind die Zieltakte
des Copy-Verfahrens leer.

* Die Musikdaten im Kopierziel werden geldscht und von den kopierten Daten
{iberschrieben.

* Die kopierten Musikdaten werden in der Taktart des Kopierziels wiedergege-
ben.

(1) Bestimmen Sie auf Tab-Seite 1 die Zielspur
des Copy-Verfahrens und den Anfangstakt

Copy from  Song: @

(Start Measure). Tracle G| [ A1 Tracks
(Z) Wenn Sie diesen Befehl wihlen, erscheint

die rechts abgebildete Dialogbox. Messure Stres e d
(@ Bestimmen Sie die Quellspur des Copy- to Measur 1 of Track 1(300)

Verfahrens, Wenn Sie die Musikdaten aller
Spuren, einschlieflich der Master-Spur,
kopieren méchten, miissen Sie All Tracks
abhaken.

{(#) Bestimmen Sie den gewdlinschten ersten und letzten Takt der Quellspur des
Copy-Verfahrens. :

(8)Um den Copy Measure-Befehl auszufiihren, driicken Sie den OK-Knopf. Um
das Verfahren abzubrechen, driicken Sie den Cancel-Knopf.

Cancel I | oK

Auf Seite 110 éndern Sie «5-1K: Move Measure» wie folgt.

Die Takte mit Musikdaten der Spur, die in der Dialogbox festgelegt wurde, wer-

den auf die Takte verschoben, die auf Tab-Seite 1 festgelegt wurden.

Wenn Sie das Move Measure-Verfahren ausfithren, dndern sich die Musikdaten

wie folgt:

¢ Die auf die Quelltakte des Move-Verfahrens folgenden Daten werden nach
vorne verschoben, um die Liicke auszufiillen.

» Die auf das Ziel des Move-Verfahrens folgenden Daten werden nach hinten
verschoben, um Platz bereitzustellen.

(1) Bestimmen Sie auf Tab-Seite 1 die Zielspur und den Anfangstakt (Start Mea-
sure) des Move-Verfahrens.
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(@)Wenn Sie diesen Befehl wihlen, erscheint
die rechts abgebildete Dialogbox.
(® Bestimmen Sie die Quellspur des Move-

Mave from

Verfahrens. Wenn Sie die Musikdaten aller Trace 5 [J ANl Tracks
Spuren, einschlieflich der Master-Spur, Measure Start | Enc: E
verschieben méchten, miissen Sie All 10 Measure 1 of Track 1
Tracks abhaken.

Cancel | [

(@ Bestimmen Sie den gewiinschten ersten
und letzten Takt der Quellspur des Move-
Verfahrens.

(®) Um den Move Measure-Befehl auszufiihren, driicken Sie den OK-Knopf, Um
das Verfahren abzubrechen, driicken Sie den Cancel-Knopf.

I |2

Auf Seite 117 &ndern Sie «6-1F: Copy Pattern» wie folgt.

Die Musikdaten des Patterns, das in der Dialogbox festgelegt wurde, werden
auf das Pattern kopiert, das auf Tab-Seite 1 festgelegt wurde.

Bei dem integrierten Sequenzer der TRINITY-Serie sind Patterns mit einem
bestimmten Song verbunden, aber mit diesem Copy Pattern-Befehl kann ein
Pattern auch von einem anderen Song benutzt werden.

(® Bestimmen Sie auf Tab-Seite 1 das Ziel-Pattern fiir das Copy-Verfahren.

@ Wenn Sie diesen Befehl wiihler, erscheint
die rechts abgebildete Dialogbox. Copy from  Songr1  Patternefl
(3) Bestimmen Sie den Quell-Song und das .
Quell-Pattern fiir das Copy-Verfahren. 10 8eng & Fattern @
(#) Um das Copy Pattern-Verfahren auszufiih- Cancel | [ ]
ren, driicken Sie den OK-Knopf. Um das

Verfahren abzubrechen, driicken Sie den
Cancel-Knopf.

Auf Seite 117 éndern Sie «6-1G: Bounce Pattern» wie folgt.

Die Musikdaten des Patterns, das in der Dialogbox festgelegt wurde, und des

Patterns, das auf Tab-Seite 1 festgelegt wurde, werden kombiniert und in dem

Pattern plaziert, das auf Tab-Seite 1 festgelegt wurde.

Bei der Ausfiihrung des Bounce Pattern-Verfahrens werden die Daten wie folgt

beeinflufit.

¢ Die kembinierten Musikdaten werden in dem mit Tab-Seite 1 festgelegten
Pattern plaziert, aber im Gegensatz zum Bounce Track-Verfahren werden die
Musikdaten des in der Dialogbox festgelegten Patterns nicht gel6scht.

¢ Die Taktart und Linge im Anschluff an das Bounce-Verfahren richtet sich
nach den Einstellungen des Patterns, das auf Tab-Seite 1 festgelegt wurde.

(1) Bestimmen Sie auf Tab-Seite 1 das Ziel-Pattern fiir das Bounce-Verfahren.

(2) Wenn Sie diesen Befehl wihlen, erscheint
die rechts abgebildete Dialogbox. " Beunce from Song i Patterei[Il
(@ Bestimmen Sie den Quell-Song und das -
Quell-Pattern fiir das Bounce-Verfahren. o Song 8 Pattern
(@) Um das Bounce Pattern-Verfahren auszu- Canoet | [
fithren, driicken Sie den OK-Knopf. Um :

das Verfahren abzubrechen, driicken Sie
_ den Cancel-Knopf.

15
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Auf Seite 150 fiigen Sie folgenden Text als Schritt & von «c: Wenn eine
PCG- oder Program-Datei gedffnet und eine darin befindliche Bank-Datei

gewdihlt ist» hinzu,

(5 Bei einem TRINITY, bei dem die PBS-TRI |

Option nicht installiert ist, exrscheint die
rechts abgebildete Dialogbox, wenn Sie
versuchen, eine PCG-Datei zu laden, die
128 Programs aus Bank S enthalt. Wihlen
Sie mit den Schaltknépfen das Set von Pro-

grams, das Sie laden méchten, und driicken

Sie den OK-Knopf, um die Programs zu
laden.

Load solo programs from

@ 600~053 () OB4~127

[ Cancel I rDK_I

Um zum vorherigen Display zuriickzukehren, driicken Sie den Cancel-

Knopf.

Auf Seite 151 fiigen Sie folgenden Text als Schritt (D von «h: Wenn eine
.PCG-Datei gedffnet und eine Drumkit-Datei gewahlt ist» hinzu.

(@) Bei einem TRINITY, bei dem die PBS-TRI
Option nicht installiert ist, erscheint die
rechis abgebildete Dialogbox, wenn Sie

versuchen, eine PCG-Datei zu laden, die 24

Drumkit Programs enthélt.

Wihlen Sie mit den Schaltknépfen das Set
von Drumkits, das Sie laden méchten, und
driicken Sie den OK-Knopf, um die Drum-
kits zu laden.

Load drum kits from

@eett (O 120

[ cancer ] [ o

U zum vorherigen Display zuriickzukehren, driicken Sie den Cancel-

Knopf.

bestimmte einzelne Banken von Programs

|E Auf Seite 153 kinnen Sie mit dem Verfahren «1-2B: Save All» jetzt

und Combinations speichern.

Andern Sie die Erléuterungen und die Beschreibung des Verfahrens wie

folgt:

Alle Combinations, Programs, Drumkits, Global-Parameter und Songs im inter-
nen Speicher werden als eine .PCG-Datei oder .SNG-Datei (‘a’ und ‘k’ in der
mittleren Abbildung auf Seite 149) auf Diskette gespeichert. Es werden die Pro-
grams und Combinations der festgelegten Banken gespeichert. Sie kénnen die-

sen Befehl allerdings nur benutzen, wenn es si
ein DOS-Verzeichnis handelt.

ch beim aktuellen Verzeichnis um

(1D Wenn Sie diesen Befehl wihlen,
erscheint die rechts abgebildete Dia-
logbox.

(@ Driicken Sie den Text Edit-Knopf, um
die Texteingabe-Dialogbox aufzuru-
fen, und geben Sie einen Dateinamen |_

Save All Data to
NEWFILE PCG/END

Program
HMa e [He [Ae s J

Combination
Ma e HAc He |

ein (= Bedienungshandbuch, Seite 6).

(3)Haken Sie die Schaltboxen der Daten-
einheiten ab, die Sie speichern méch-
ten.

Drumkit Bbal Setting
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R Combinations bestehen aus Programs, und manche Programs benutzen
Drumkits als Klangquelle.
Sie sollten also nétigenfalls beim Speichern von Combinations auch die Pro-
grams speichern, die von diesen Combinations benutzt werden. Entspre-
chend sollten Sie beim Speichern von Programs auch die Drumkits
speichern, die von diesen Programs benutzt werden.

(®Um die Daten zu speichern, driicken Sie den OK-Knopf. Um das Speicher-

verfahren abzubrechen, driicken Sie den Cancel-Knopf.

Avuf Seite 153 kénnen Sie mit dem Verfahren «1-2C: Save Combi/Prog»
jetzt bestimmte einzelne Banken von Programs und Combinations spei-
chern. Andern Sie die Erléuterungen und die Beschreibung des Verfahrens
wie folgt:

Alle Combinations, Programs und Drumkits des internen Speichers sowie die
Global-Parameter werden als eine .PCG-Datei (Abbildung ‘a’ auf Seite 149) auf
Diskette gespeichert.

Sie konnen die Program- und Combination-Banken bestimmen, die gespeichert
werden. Dieser Befehl ist nur giiltig, wenn es sich beim aktuellen Verzeichnis
um ein DOS-Verzeichnis handelt.

(1) Wenn Sie diesen Befehl wihlen,
erscheint die rechts abgebildete Dia- Save Commbiz, Progs, Drums and Globa) Settings 1o
logbox. [T rewrie PCG

®D.rﬁcken Sie den Text Edit-Knopf, um | o™ "o~ o oo |
die Texteingabe-Dialogbox aufzuru- o
fen, und geben Sie einen Dateinamen || [[4» e @Ac @0 |
ein (/= Bedienungshandbuch, Seite 6). _

{3)Haken Sie die Schaltboxen der Daten- prumiit Gleba Setting
einheiten ab, die Sie speichern méch- [Caen | [«
ten.

ﬁ Combinations bestehen aus Programs, und manche Programs benutzen
Drumkits als Klangquelle.
Sie sollten also n, die von diesen Combinations benutzt werden. Entspre-
chend sollten Sie beim Speichern von Programs auch die Drumkits spei-
chern, die von diesen Programs benutzt werden.ms auch die Drumkits
speichern, die von diesen Programs benutzt werden.

(@ Um die Daten zu speichern, driicken Sie den OK-Knopf. Um das Speicher-

verfahren abzubrechen, driicken Sie den Cancel-Knopf.

17
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Fisgen Sie die folgenden Meldungen den auf Seite 160, 162 und 163 auf-
~ gefithrten «Meldungen» hinzu.

A

Avudio tracks were skipped

Situation: Bei einem Instrument der TRINITY-Serie, das nicht iiber die
HDR-TRI Option verfiigt, versuchten Sie, eine Datei zu laden, die
eine Audiospur enthilt, und die Daten wurden ohne die
Audiospur geladen.

N

No items were selected

Situation:  In der Dialogbox Save All oder Save Combi/Prog waren keine
Schaltboxen abgehakt.

T

There is no readable data

Situation:  Bei einem Instrument der TRINITY-Serie, das nicht {iber die
PBS-TRI Option verfligt, versuchten Sie, eine Datei zu laden, die
mur die Banken C und D enthéit.

18
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TRINITY LU—Z /8 — =2 Py TH#EL, Parameter GuideEBMEEBEITELE T,

9IR—Z[5-1f: Track| D1TTEEMTOXEICHEEL X T,
BET—AOLT v E RO -RERB) YL O—T1 I TRV O BRLET,

91— 3[5-1g: Start Measure/End Measurel D15 7B Z U TFOXRICEEL
- 3

ITFqawk (FiolEoE—%&08) YL O—Fr I T 3NE0EEI8EL F 7,

96~—2/[5~1E: Copy Trackl ZM TO LD ICEELE T,

AMNBEATEEL SO A PO TERL NS v ODRET — 4% L &
D

IE—-+owoERTTEE, E—EDFSuS LT TLHHICBET —F EHEENET
DT +HIERBL TS,

O 47 1E@E T E—ECBBFSvoEEELEY,

@ COORREBRTBE. BOFT POV IRR
éng'g"o : Copy from TrackE to Track 1

@ E—mDFIYvoEIEEL &Y.

@ DE— bV LERTTIEERFOKRY %, =
FILAOEE([ECancel Ry & 8BL £7,

Cancel I | 0K

96— [5-1F: Bounﬁe Trackl ZTOEDICEELET,

AANEETEEL I SvLé, #AFPOT TRELICFSY S DERET— S5 1DICES

. A7 1T BE TEELICFSVYSAANE T,

ROV R - BoVwoORTT HET—RFROISCEDOTEEL TS,

s IDICFEMENICRET— XG4 BEH TIEEL 2 SvolIC AU A1 POS TEE
Lich 2w o OFmET—RET X TEESNET,

« JOY5A, MIDI?#V*J[}%QI‘?‘V& -TF—Al, NV REDFSY L TORTESEX
CBUEY,

o AMEEBTEELICRSVwEE, A4 POYCIEELCH Sy B3 o— - 7—
SPRCABICA TS &G BITRICTERICaEL B LI & A BUH I DOV RET
2. B5HUH. [6—1C: Event Edit /25— 1M: Erase Control DataITEESAOD
D= F—REBEELTBOTIES 0,

D 47 1BE T NV RECRBRSYHEERLET,

@ ZODTVRERRTSE. BOHIFOITER ]

é—ng@-a Bounse from Track:' to Track 1
@ JY’?DZ%G)F?‘V?’&??ELJ?@'Q Caneel I L oK I
@ NOUR NSy oaETYBEE=E0KRS %,

2HLEOEEFCancel Ry %8 £T,
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99~ —25[5-1]): Copy Measure] ELATFO L SICBEL 7,

A7 1BETEELLWEN, FCPOSTEELICF Sy ONRET —RE/ASEAITO
E—-L&7,

O —- AV e —% BT HE BET— A8 18H TIEEL A 'ENIE—asn30 T,
VU ORTRUELRESNBYIL 1V EORET - ZBBILESIENTEERT,
E— AV ORI THEET—XEROIDCRBUVETOTERL TS,

o« BET—AOCAL>TUEVNEEIV—-LICESE. JE—RO/NSHR2BICBVET,
o OE—-ECBBARET—HEEEEN, DE-ENLBRET—XCBERASNET,
o JE—enONAIOEET -2 IE—E0BFEESHETERSNE T,

@ 47 1BEET. IAL—ECEBFvoEStart
Measure23BEL £ Y.

@ COOAVVREBIRT DS B POIHETR
=hET,

@ IE—FTL DSV oEEELEFT VAR —-
FovoEEhESvoOBEET A%
BEEF AN TracksicFIv2EDTET,

@ AE—FTOrS v L ORDEREOIRRIEEL

F7.

@ O— AV p—E2TTHEEFLOKR S %, 2ELEO0E EdCanceli Ry %L &

-§-D

Copy from  Song: 9

Track: [ An Tracks

Measure Start S End: B

to Measure 1 of Track 1(S08)

Cancel 0K
| J

99— [5-1K: Move Measure| 2Ll FO LD ICEEL 7,

A7 1EE CEEL DN, ¥ PO TEEL M Sy O ORET— 2% I\FERU T L
TEENLET.

A= AV —DETTRET —HFEROIDIBURTOTEEL TEED,

o L—TEONELUESICHERET - A—TLI/IRRIZTENBELET,
+ LA—7HEONHALUERDCHERET XL AT LIDNERIZHRONBEILET.

O A2FNEBBET. A—TEKICEBFSvoHEStart
Measure®EBELFT,

@ COIVUREERT & BOR A FPOSHER
EnET. ‘

@ Lh—TRRBSVvEEBELET YR E—-
FSwbESHESVOIDRET —REBEET
BEEG Al TracksiCFTvLEDITET,

@ A—TRDLSvoORTNEBEDIEEIEEL
F

& L—T AV p—ERTTEEEEF0KFEF %, BFLEOEE (L Cancel Ry %L &
_d-c

Move from

Tracke 5 |:| All Tracks

enc: G

to Measure 1 of Track |

Measure Start: 1

Cancel I | oK I
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106~<—3[6-1F: Copy Pattern| Z FO I SICEELET,

ANEBTIBELICNR =N A PCITREL NS - ORET— 4% L

£9,

TRINITY )= Tl N -2 @YV PCABRLTOSE, O — N —2Cdho T m

VI TEHERTEDLIIRVET,

O #718AT. %8BS EBELED,

@ CODTRVREERY DL, B0 POTHER
é;h'i‘d'u Gopy from  Song: 1 Pattern: [l

@ L—TOV I TENE—VEEELET, to Senq B Pattern @

@ IE— - NE—ERTTREEFOKRS %,
AL LS Sl Canceli RS S AHLFT, (e )

106~ —35[6-1G: Bounce Pattern| 2 TO LS ICEBLFT,

RNEETEEL NS - & HA POSTIEELI/ MR- ORET— 4% 12103

. 27 1BE TEELILNF - ANEY,

NOV R NE—VORATRET —RERODEICBVESTOTERL TEEL,

» IDICREDENICBET —FRBA 7 1BE TEEL 2R —VIC A VST AR
FouwSEBREBY. A PRI TEEL NSV OREET -4 EHEENE L As

o ROYRBOBFEESEF. X7 1TBEOFELCHEOET.

O 1@’ T NIV RETR SN E— %Rl
=7, Bounce from Sang:1 Pa'(tern:u
. @ COIVURERRY BE. BON FOITHER to Seng B Pattern 8
EN&ET,
@ NOVRTOYVTE N EIEELET. Lowe | Lo )

@ NKNOVR-NE—2ERTTHEEE0KRT
#. BB 0hEEECancell Ry & BLET,

136R—[c: PCCT 7 AN TATS - TP ANEH =T LT EDORDIN
2T 7PANVEBRLEEZIOREFEROOE LT UTOXEEEMLET,

@ PBS-TRIZHBHL TLRULTRINITY SA)—=ZT, 8
2 OSDTOTS LA 2MEFETS. PCEGTF || toad solo programs from

VED—RL&DELIIEAE. O POTH © woisr O oorn
FRENET,
SU% RAYTO—RETBT0S5 5EEV0K Ceaen ] [ )

BEEBTE XOTOLTSLNO—RENS
T aOBEBEICRDEEICancel Ry % HL T,

1378—2Th: PCCT P A IWEFA—T /LT . FSALAFY M-TPALEBRL
EE|OREFRODQELT UTOXEEZEMLET,

@ PBS-TRIZHEHL TOBTRINITY SU—X T
5 AFYFDTOSS L HRMEEIETS. POCT 7 || ot trm s from
A WED—RLESEL - REE, EOFPOY ot Own
PERENET,
59% REVTO—FTBT055 L% E00K [career |
KEAETE LORS AFvhFO—Rahs
T EOBEICESE E(FCancel KV £ BLET,
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21



W= g2Fy 7 HLF

[11] 139)—[1-2B: Save AlIT. 7OF S LEAVER—Sa VREELENY

S|

22

RNTEE—TTEDLSICBVELAOT . RBLREFRELUTOLSIC
ZELET.

ABRAEU—DTNTOAVER—3y OIS A RZLFYR FO-NN- NS5A-45,
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DESICEELET,
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13] 146.148. 1491~ S DIBBD X v E—VINUTO X vy £—SEEMLET,

A

Audio tracks were skipped
M B:HDR-TRIFHHL TOBOTRINITY SU—ZHRGE T, A —F A - SV oREAN
FrANWEN—RLICEE A T4 FIvoERANTO—FLIS

N

No items were selected
KR g:Save Al Save Combi/ProgD &4 PO T, Fovo RuSIM1DEF VD
cshThaEhosTe

T

There is no readable data
A B:PBS-TRIEEHL TUVEULTRINITY A J=XHGE T, N HCEOIH R ET 307
1 EO—FL&DHELT,
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