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このたびは 眼目R6ミュージックワークステーションMlnをお買い上げいただき、ありがとう

ごぎいます。

本製品を末永〈ご愛用いただくためにもこの取級説明容をよくお読みになって、正しい方法で

ご使用ください。

こ~' 1吏戸田 4こ えにる育苛 4こ

田使用する場所

次のような場所でご使用になりますと、故障の原因になり ますのでご注意ください。

.直射日光が当た る場所

.温度ぞ湿度が非常に高い場所や低い場所

・砂やホコ IJの多い場所

.振動の多い場所

・電源
電源コ ー ドのプラグは、必ずAC IOOVの電源コンセントに差し込んでお使いください。

お買い上げにな った製品は国内仕様ですのでIOOV以外の電源コンセントには絶対に接続しない

でください。

・他の電気機器への影科

本製品はマ イク ロコンピ aータを使用した楽器です。このため接近してラジオやテレビなどを同

時にご使用にな りますと、それらに雑音が入る場合があります。ラジオ、テレピなどの機器から

は充分に離 してご使用ください。

.取扱はぞさしく

スイッチやツマミに必要以上の力を加えますと故障の原因とな りますので注意してくだ主い。

園お手入れ

外装のお手入れは、必ず乾いた柔らかい布で軽〈拭いてください。ベンジンぞシンナ一系の液体

は絶対に ご使用にならないでください。(コンパウンド質、強燃性のポ IJッシマーも不可)

・保証書の手続き

製品をお買い上げいただいた日より一年間は、保証期間となり 、修理は無償となりますが、 購入

庖での手続きがない場合は無効になります。必ずお求めになった販売庖で、保証illに所定の手続

去を行っ た後、 大切に保管してください。

・取倣説明書は大切に・.....

今後の参照のために、この取扱説明書はお読みになった後も大切に保管してください。

i-- J 時間抽綿一 この耳叉主及室見明 干I1-の吾1:~声フ7 一一一一一一一時間開吋

。まず、 本体を操作しながら基本オペレ ーシ ヨン織をひととおりお統みくだ~ l、。 l 
j ここ ー オベレーシ ー…しますーって操作してみ ると i

各キーやディ スプレイの役割l を簡単に理解することができます。~~

O次にぎっ と応用編に自を通してくだ主い。

. Mlnでできることや操作の際に注意したいことなどがわかります。

。後は使用の目的に応じて各ファンクションの項目を1mいてください。

。ある程度操作に慣れ ると付・属のパラ メータ・ '"llイ1:'だけで充分音作りや演奏が楽しめるよう

になります。
'"事"""逼域活場活~'A'・1 会多漫語￥~場智'‘ 台-‘~
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「
l
L

MIRの主な特徴 l 
l オール ・デジタル構成のA Iシンセシス ・システム

・音源(l6bit、2Mワード )からフィノレター、ヱ フェクターまで全てがデジタル化されているため、

音の劣化のない高品位なシン セ・ サウンド・が楽しめます。

2 多彩なマルテサウンド(音源波形〉

・Mln{こは PCM技術を最大限に生かし た実用的で自由度のあるマルテサウン vを100種類プ

リセットしであり、オ プシ ョンの PCMカードを使 って さらに拡披することもできます。 こ

れにより従来のシンセサイザーではできなかった様々な音作りが可能になりました。

3.演奏り幅を広けfるコンピネーシヨン

シングル、レ イヤ一、 スプ リット、ベロシティ ・スイッテ、マルチのコンビネーションで音

色を自在に組み合わせて演奏することができます。ま た、マノレテでは最大 8ティンパーのマ

ルチ音源として シーケンサーなどのシ ステムに対応します。

4 曲作りをサポートするドラムキット

・Mln{こは利用度の高いドラ ムサウンド・を44tfi矧ブリセッ トしで あります。それらのセッティ

ングやチューンを様々に組み合わせ 4種類までの vラムキットを作成しメモリーすることも

可能です。

5. 充実した機能のマルテ ・シーケンサー…・

リアノレタイム ・レコーディング、ステップ ・レコーディングによるシーケンスデータをイベ

ント単位でエディットすることによって曲の細かいニ品プンスまで表現することができます。

またパターンを使用することによりデ.ータ作成のスピードアップとメモリーの節約も可能で、

す。

6 音作りの可能性をさらに高めるマルチ ・デジタル ・エフヱクター

・MIR{こは最大4種類のエフェクトを同時に、また完全な独立2系統のステレオ ・エ フェクト

として用いることも できるマルチ ・デジタル ・ヱフェクター(MD E)を登載しています。デ

ィレイ、 リノずーフーだけ・ではな く、イコライザー、ディストーション、ロータリースピーカー

などあらゆるヱブェクターを自由にセッティング.することができます。

7 フ・レイ 中でも簡単にエディッ トが行えます。

・音色だけでな くコンビネーションやシーケンサーの設定 も、プレイ中に容易に変更すること

ができます。

MIRのパックアップ ・バッテリーについて

Mlnでは、電源オ フ後にメモ リーの内容が消滅するのを防ぐために、バ・ックアッフ.用のバッテ

リーを装備 してい ます。ディスプレイに"Ba t tery Low"の表示が出たら交換を行う必要があり

ますので最寄りの営業サーピスセンターか販売庖にお問い合わせください。
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(各キー/ボリュームの説明はp.15をご覧ください。)

①PROG/SEQ DATAスロット ③MASTER VOLUME 

音色とシーケンサーに関するデータを記憶し ④PHONES端子

であ る(または記憶主 せる)カードはここに差 ヘッドフォンを接続する端子です。OUTPUT11

し込みます。 PCM(マルチサウンド)ヂータカ L、2/Rの音声を モニターする ことができます。

ード・はこのスロットには差し込まないでくだ ⑤デ fスプレイ

さし、。 ⑥MIDI インジケータ

②PCM DATAスロット MIDI信号を受信する と点灯しま す。

PCM(マルチサウン ド)データの記憶してあ る ⑦CONTRASTツマミ

カー ド・はここに差し込みます。音色/シーケ フロ ントパネルのディスプレイの明る さを調

ンスデータカードはこのスロットには差し込 整します。向かつて右に回す程暗く、左に固

まないでく ださし、。 す程明るくなります。

ノマオL ノレ二/Eコーフ

⑤ ③ ② ①
 

「'・・・・・・・ー・・・・・・・・・・・・・ー・・・・・・・・・』・・帽---・・・・・・・・・・・・・"“・・・・・・"・・B

: I CuI'1E; 1 1130 8a:St?S i ng 1 t? F"r.，)9i・.ar'， I 
:1 1(11 E. 8ass Le 1 ••• 1 e 1 =99 1 

I I・---J--一一l一一一よー一 I一一J一一一J一一一I 一個.1J

:c二コ C二コ C二コ C二コ C二コ C二コ C二コ C二コ

「附N ' a u，E

に二コ仁二コ:
「ME ・ 叫 E1

:C二コ E二コ;

F食品別 õ~~i，町M OAJA

Ui joi 

⑩ ③ ③ ④ 

③ ② ①
 

。州一
コ

・=
U
1ο叩

一

KORIi 
MODEL M1R 

SERIAL NO. 

[AC 叩V叩~~13 W 1 n"さ::::_:::::-
・0・a・尚南ゅ.綱曳崎-・M・..凶0・̂.

川口
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③カーソルキー(Af"VH)
⑨PAGE+ /ーキー

⑩UP(ム)/DOWN(マ)キー

⑪VALUE 

⑫[NTキー/CAROキー

⑬モードセレクトキー

COMB[=COMB[NAT[ONモード

ED[T COMB[=ED[T COMB[NAT[ONモード

PROG=PROGRA!Iモード

。、.

ED[T PROG=EO[T PROGRAMモード

SEQ=SEQUENCERモード

GLOBAL=GLOBALモード

⑭START/STOPキー

⑮RECキー
⑬テンキー(Of"Vg ) 
⑪COWPAREキー

⑬BANK HOLDキー

リフF ノマオ二ノレ ..、0

・‘ ・司・4 ・........

①削D[THRU端子

②IIIIDI OUT端子
③111[01 [N端子

④ASS. PEDAL/SW端子(1. 2) 

ペダルぞフットスイッテを接続する端子です。

その用途はグローパル・モードで設定します。

⑥⑦  ⑬ ⑬ 

⑤OUTPUT端子(l/L.21R. 3. 4 ) 

Mlnの音声出力端子です。それぞれの端子へ
の音声の割振り方は各パラメー タで設定しま

す。

-・・・・・・・・・_..._---
VAWE l 
.・

一ー ・ 1 • ，、• ，、J・，
. I ¥ . I 

・J

. ¥ 1. I 

パ . I 
¥ ノ t. ......._ --. . -. 

回附 uP' ! 
ーーー・ーーーーーー・ー一

⑪ ⑬⑬⑬  ⑫⑬  

M lR 
|刷日時創刊刷 仁口|

ID 
KORIi 

。。 一日一日
一

④ ⑤ 
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仁:二五五日五五二:;
--{z: ツ ーフー イ ニ/グ

①まず、 MIR本体、 MIRコントロール用外音I~M I D I機器ぞその他の機材(アンプ、ミキサ一等)の

電源がOFrになっていることを確認してください。また、全ての機器/材のボリュームを下げ切

っておいてください。

② リアパネルの電源プラグに付属の電源コ ーj-"を差し込んでから コー ド・のもう片方のプラグ.を電源

コン セントに差 し込んでください。その他のMIDI機器ゃ機材の電源コードも コンセン トにつ

ないでおきます。

③MIRのPOWERスイッチをONにします。

④接続してある機材の電源をONにしてから、 MIRぞその他の機器のEft-リュームを徐々に上げ、 適当

な音量にしてください。 この際Mlnと外部M IDl機器のM IDlテ守ンネルが一致していない

と音が出ま せん。下記のfM I D Iチマンネ ルを合わせるには」をご蛇ください。

へ7円ォY

MIDI OUT 

.MIDI INからのノ ート・ データはC-l"-'G9(ノー ト・ナ ンバー 0"-'127)のすべてを受信 し

ます。(音色によっては高音域で音が出ないものも あります。)

/とと」 C-l I 

---: 
0・

Cl I 

24・

C2 I 

百マ
C7 I 

96・

C8 I 

108・

C9 I 

120・

G9 
127 

IγF穐叫‘且…~…吋…一……寓一抱一一一一.イ!…官相N噛晶一一一A山晶……:"":一山…一h山』一……一一…畑一一惟肱d晶一必品』……d…即……』一晶‘「、
; M l D l……テhい……守υ一一ンパ川ネμ一ル

①モ一 ドセレク トキ一のG札LOωBA札Lを抑し ます。
②テンキーの"5"を押し ます。

: ③カー ソルが"CH=ーの位置にあ ることを確認してく だ九他の位置にある時にはカーソ i
i ルキーの"B"を押し ます。 ! 
! ④VALUEをまわして希望するMIDIテマンネルが表示されるように します。 i 
~ 'COMBINATIONのモードでタイプがマルチの時やSEQUENCERモードでは、ここで設定したテ 1
1 守ンネル以外のM IDI データ を扱う ことがありま す。~
hx植山相即断………一………………一一…………:-...... ，'-….~ ....，......"， .... s...J 
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MlnCD枯草尾文

4チT ンネノレのデジタノレ

オーデ、ィオ信号(内部接続)

4チ・1・ンネノレの

オーディオ出力

シンセサイザ一部 A エフェ クト部 I/L 

B I 2/R 
最大 8音色・16ボイス C → I 2系統のステ レオ・エフェクト 3 

D 4 

↑8チャンネルの演奏データ

シーケンサー剖i

8トラック

総入也苅臥・凪‘晶、.謂廷判断、、..、有会、、.除、、“.. ~噂臥匂跡、執叫、~"._眠、・・，..-点、'"晴“描s、、民.'側、‘色、暢号、 t忠弘、‘... '~.、、""配、齢、為、、.‘ h穂、、弘、.齢、以切削馳マ・~._..、、.、、.時除。... 、、晶、鮎‘弘、、.跡、、.:.、時、“品、舵制司版界、A帆・......i.、

メ入 I こンニ/ーヒヰ./ ~ - :ンフえで子」品、

シンセサイザー ・サウンドからサンプリング

・サウン ド.、 ドラム・サウンド.まで、あらゆる

音の合成を可能にしたのがMlnのA I (Advance 
d lntegrated)シン セシス ・システムです。

サンプリング ・サウンド・のためにはサン プラ

ーをはるかに上回る 16ビット x2メガ.ワード・の

大容量PCMデータ ・メモ リーを用意し 、厳選

されたマルチ ・サウンド・〔マルチ・サンヅリン

グ<*1)された音源波形]を搭載しています。

シンセサイザ.ー ・サウンド.のためには、アナ

ログ ・シンセサイザーと閉じプロセスで音作り

がでまるD.W. G. S.波形(*2)のほか、知t相関成分

*1 マルチサンプリング

抽出(*3)による非周期波形も用意されており、

従来のシンセサイザーの域を越えた新しい音の

創造が可能です。

すべての音源に対し、 v0 F(Variable Digi 
tal Filter)、v0 A ( Var iable Digi ta1 Amp1 i 

fier)により音色が加工でまるのはもちろん、

2系fyIex 2テマンネルのM0 E (Mul ti Digi t01 

Effect)により、マルチ音色での演奏時にある

音色のみに別のエフェクトをかけることもでき

ますので、エフェクトを含めたトータルな音作

りが可能にな ってい ます。

通常、閉じ楽器音でも高音域と低音域とでは倍音の構成が少しずつ違います。そこで lつ

の楽器音をいくつかの音域ごとに分けてサンプリングすることによってその差を解消する

方法をマルテサンプリングと呼び.ます。

*2 D. W. G. S.波形

サンプリングし た楽器菅に含まれる倍音成分をコンピューターで解析し、倍音加算方式で

それを再現し たもの。

*3無相関成分抽出

サンプリングされた波形から、打撃音やj辛撮音などの特徴的な非周期成分を分離すること。
、、“‘、.‘、、跡、“、、'"、、‘、・.. ，・‘、.-、“守“‘，<0・ミs・・W歯岬憐¥河込¥治... ぜ・‘吋..、..、“、、.、判恥、、‘s、、.、‘"‘、ぬ訟、‘跡、司個、、‘・同、‘0・b守・・‘、、.、‘、島、.、‘.'、、臥“・・、、‘:-''''‘ふ‘・2、、‘、、'"'、、‘、“，，-...:，.... 、、... ~、耐用制‘マ・.，・』、、配3、、..‘... 、“将司‘ミ苅・"....、，‘、、.‘、“、‘・
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マルテサウンド

(音源波形)

オシレータ (OSC)はマ

ルチサウンド・(00，，-，99) 
から選びます。

・マルテサウン 1，-はPC
Hカードからも選べ

ます。

・詳しくはP.50をご覧

ください。

lつの音色はマルチサ

ウンド・に様々な加工が

施δれることによって

完成します。

• VDF( Vur iuble Digi-
tul Fil ter)では音

色をコントロールし

ます。

• VDA( Vur iuble Digi-

tul Amplifier)では

音誌をコントロール

します。

・これらの加工はEDIT
PROGRAWモードで行

います。

ドラLキ汁のインストbfot

ド・ ラム音源を鎚股上

に省'1り撮 ったもの

。@l@l@~@\._@\@ 
@@@@@  

1 ÛSS O4IUM 1 12S:-ÎlUll 
2 SN.¥1Ul1 13MII)1O~1 
3川 10M UID10M 
‘αDSEDIIII，̂T ISODSJ:I)111 I，̂T 
$01・o・IIII，̂T lGrICC01.OSN~ 1 
6 CRASIICγMÔ，-I 17rICC01.OSN~l 
7 ~II)OCYMO^，- I ldCRA到ICYMÔ，-l
a 11.¥."百Cl.N'$叩RlDI!CYMD̂'-2 
9 111 co.'<Ĉ  II-nr陀D)2制nco沢l-'(OI'E.'<)
101.0脱出'00 211.0∞.喝 1̂I-11JTElコ】
11 D̂SS DRUM 2 22111 [陥NOO

パンポッ トを含むイン

ストセッティングttGL
OBAしモード・でエデ fツ

トします。

PROGRAMモー ド

. Mlnのヅログラムとは一般のシンセサイザーで言うf音色Jの こ

とを指します。

・プログラムは00"-'99の中から選びます。(ラ ージ ・シーケンス ・

アロケーションの時は00"-'49、p.18参照)

シングル

rγル

トちL

キ7ト

EDIT PROGRAMモー ドでは

ここまで設定します。

OUTPUT 

. 4種類のインストセッ

テ{ングから選ぶ

-lfラムキッ トのパンポ

ットはGLOBALモードで

設定したものが綬先 さ

れる。

の

ケ

エ

せ

一

テ

ム

ロ

シ

ム

組

・

ラ

の

ジ

グ

ム

一

ロ

。

ラ

ラ

プ

す

グ

，
い
わ

の

ま

ロ

す

叩

l
り

プ

ま

向

。

ゎ

の

び

l
l
変

か

選

J

M
が

つ

ら

刊

、
ン

く

か

~

時

ヨ

い

中

∞

の

シ

'

は

の

は

ド

一

似

と

ω
時

一

ネ

・
円

。

ン

~
の

モ
ピ
イ
山
小

4

寸

で

ケ

一

る

す

ヨ

∞

ン

刊

ン

一

v

t

h

h

テ

テ

が

一

加

す

ま

シ

は

ヨ

刊

コ

テ

〆

/

「

益

三

』

-3各
引

と

シ

M
力

り

一

。
ン
シ

W

、「昨
町
二
堅

二
Eヨ
研
一

は

削

こ

部

は

出

な

・

ネ

す

ヨ

一

川

と

E
Z臼
コ

E

u

Z一
首
江

合

の

る

外

ど

に

に

-
ビ

ま

シ

ケ

叫

る

l
i
zら
¥
Eヨ
w-場々
て

め

な

時

う

ト
ン

い
一
ロ

α
け

，

A
M
¥
L1
1
4
だ

別

当

た

時

間

よ

ト

ド

コ

言

ネ

ア

は

受

れ

¥

ん

に

り

の

う

を

る

印

の

を

ピ

・
で

を

選

と

割

こ

使

色

全

日

同

と

ン

ス

加

ジ

を

ご

を

。
を

音

で

川

M
こ

コ

ン

M
ン

テ

一

ル

ホ

一

8
が

m
-

-

-

ル

パ

ネ

ま

サ

で

と

∞

マ

シ

ン

き

ン

ム

ロ

こレイt-

1..1リ7ト

OUTPUT 

レ什ー/1..11]7トの場合

EDIT COMBINATIONモー ドでは ここ

まで設定しま す。

?1vfの場合

内部シ ーケ ンサーで演奏する|時はコンピネーシヨンは使わずに

プログラムの音色をシーケ ンサーのそれぞれのトラックに害11り
当てます。
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SEQUENCERモード(ソング0，，-， 9 ) 

• 1トラックごとにプログ

ラムを割り当てます。

lトラックごとにパンポ

ットを設定します。

・ソングごとに エフ ェクト

を股定します。

OUTPUT 

MIDIOUT 

刀
=。

P 
~ 

P 

3tr 

5tr 

6tr 

2tr 

4tr 

ltr 

8tr 

(8 trのみパタ ー ン

で作成した場合)

パタ ー ン (00"-'99) @ 
回

⑤ 回
回

。
@ 

• 1ゾング 8トラック

トラックはパターン

を組み合わせて作る

ことも できます。

2!R 

'
L
 

I
 

3 

E2 ) 

シ リプル(直列)の時

8 

C 

( EI エフェクト

A 

PANPOT 

1 : 9 ~ 9 : l( n : M 
のn+M=lO)のWlて1
ff抵のバランスを
変えられる

パンポッ ト

①
⑤
@
@
 

A
h
?
 

エフェクト 1( E 1 )、

エフェクト 2( E2) 

のエフェクトは各

モー ドのペー グで

設定します。

4 。

l/L 

2!R 

4 

3 

パ ラレル(並列)の時

C 

。

A 

8 

① | ① 
⑤ | ⑤ 
@ I @ 
@ ，...⑤ 

;
@
⑤
@
@
 

{

+
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(Io~O 

C二コ C二コ
「cOMW 印'"∞州;

沼~習 に二コ:
"J'OG (011，.電oc， 
lc二コ亡=コ:
~ "0 eto......， 
:c:=コE二コ:

じ 司:-ドセレクトJr-

r一一-$，。ー一一一寸

C二コ亡ごっ

~ ピネーシ昌ン〈複裳支の

音色の組合せ〉 を聴 く 4こ 4ま

①モードセレクト キーのCOMBIキー を押 します。

(COMBINATIONモード)

② テンキー及びUP/DOWNキーで演奏 したいコンビネー

ションのナ ンバーを選び.ま す。(00"'99)

③キーボードを弾 くと②で選んだコンビネーショ ンの

音を聴くことができます。

ro「ーテyap- 1 

にこコ亡二つ;
1 6 : 

:C二コ仁二コ:

:C二コ亡コ:

に二コ仁二コ:
: 4 9 

ζ二コC二コ;
<00吠..‘t ・AN慢HCシ'0

cコ亡二コ

テ.'イスプレイについて ・. . ・.. ， . 

例l

コンビネーション・ナンハψ ー

:J/t'i-ジョン・ネーム 「M 位置のl 川

COt'1E: 1 101 P.3nk .31.ョ La'::Iet-. 1 
白ド1'::Iel三・

Pr'o'ヨr'ar'，
L30 

使用されている

11(1 P.3nt'l311 e+_' しと85 143 プログラ ムのナンバ一、

名前、音量レベル
A B C 0 E F G H 

ー カーソルキー6画面画面‘画面画面‘画面画面6画面画面緬画面画面‘画面画面6画面画面‘画面画面

例2

|こlコト1E:1 
123 I45 

F i lr'ド刊，'，:3.:心ごコ』ド.色
I2ア I臼1 13FF 

トソル位置のf(/，，'ーに割り当てられている7・orラムトL

T1=1ご十，01ド・

OFF OFF OFF 
A B C 0 E F G H 

使用主れて いる

フログラムの

ナンノfー

-面画面画面面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面

VAlUE 

-

:。
OOWNυp  

例 1はコ ンビネーションがレイヤーの時のディスプレイです。 コン ビネー

ションがレイヤ一、またはスプ lJットの時はプログラム ・ナンバー、プログ

ラム ・ネーム、 音量 レベルが表示主れます。

ここでレイヤー 1(カーソルキー囚の上、プログラム ・ナンパーiIIOJ)の

プログラムを他のプログラムに置さ換える時はカーソルキーの囚を押してか

らVALUEをまわすか、UP/DOWNキーを押します。

この時、ディスフ。レイ上の次のカ ーソノレがくる位置(この場合固)より左の

キーは全て前のカーソルがくる位置(この場合図 )と閉じ役目になり ます。

カーソルキ一回 を押し てから VALUEをまわすとレイヤー lの音量を変える

ことができます。(最大99、最小00)

レイヤー 2のプログラムを置ま換える時はカーソルキーの固 を押 します。

またレイヤー 2の音量を変える時はカーソルキ一回を押 します。

例 2はコンビネーションがマルチの時のデ 4スプレイです。例えばカーソ

ルキーの固を押してからVALUEをまわすとティンパー 4(プログラム ・ナンバ

-iIOIJ)のプログラムを変更することができます。

12 



4こ二，;1:こくをご耳磨、て〉匂〉奇皇子台乞〉1 〈、L..グラτァ。亡Z

Iー チンキー

:0 ・一一'"5";

:C二コ 亡二コ
1 6 : 

:Cコζ二コ

ζ二コ cつ;
に二コ仁二コ;
・4 9 

に二コ仁二コ:
・rCN......r 1oU.C.叫弘t

C二コ E二コ

①モード・セレク トキーのPROGキーを押します。

(PROGRAMモー ド)

②テンキー及びUP/OOWNキーで演奏したいプログラム

のナンパーを選びます。(00""99)

③キーボードを蝉くと②で選んだプログラムの音を聴

くことができます。

u.・0
Cごコc:コ
fζ担制 ‘叩ζ。州1

に二コ 仁二コ:
'官。c IOf1 HOG ~ 

沼~ Cニコ:
HC (i.l(泌A，・
LC三コ亡=コ:

」ー壬ードセレ7トキー

r-"。ーーー「
，..."坦:. '(ε 

C二コ仁三つ

ディスプレイについて ・

イ 'j~-ナル

|7吋ラペト I 7ロクラ144| |…トム

roo Uniυet--ze OSC Bョ1.3nce
F+03 L-G2 K+1日 lJ-95: 白+01P一白1E+日3

-ム
，
司
J

av 
ゐ
q
，，n

G

Z

J

-

γ

D

-

M

-一

I
l
l
l
i--H

+

 

ハ「

-l
-

例

A B C 0 E: F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面画‘画面画面ー画面ーー画面画面‘画面画面

PROGRAMモード・を選ぶとディスプレイは例のようになります。ここでどれか一つのカ ーソルキーを

押すとそのパラメータ ・ネームが表示され、 VALUEをまわすとそのキーの上に表示されているパラ

メータの数値が変わります。 こう してEOITPROGRA!dモー l'に移らずに簡単に音色をエデ 4ツ卜する

ことができます。ライブ中に音色をエデ)ットする時などに便利です。

(詳しくはp.45 PROGRA量モードの項をご覧くださいけ

V = Ve1. Sens. (ペロシテドセンス)

ベロシティによる音色/音量の変化の幅を

制整するパラメータです。数値が大きくな

るほど、鍵盤を弾く強δによる音色/音量

の変化が大きくなります。(ー10"'-'+10)

八=VDFAEG Attack Time(VOF/A EG YhH{ム)

プログラムのアタックタイム を調整するパ

ラメータです。数値が大きくなるほどアタ

ックが弱くなり ます。(ー10"-'+10)
R =VDFA EG Re1ease Time(VDF/A EG 1)リーリ仏)

プロ グラムのリリースタイムを調盤するパ

ラメータです。数値が大まくなるほど長い

リリースが得られるようになります。{ー10

"-'+10) 

E = Effect Ba1ance(171 外・バランス)

エフェクト音とダ.イレクト音の音量パラン

スを調整するパラメータです。数値が大き

くなるほどエフヱクト音の音量の比が大き

くなります。(ー10"，，+10)

女各パラメ ータの役割は次の通りです。

o =OSC Balance(オシレ-~ ・ Jfうn)

オシレ ータがダブルのプログラムの 2つの

オシレー タの音量パラ ンスを調整するパラ

メータです。数値が大きいほどOSC1の音

量が大きくなります。(・10""+10)
F =VOF Cutoff( VOF わトオ7・7リーケンシー)

VDFでカットする高域の周波数を調整する

パラメータ です。この数字が大まいほど音

色は明るく、小さい程こもった感じになり

ます。(-10"'-'+10) 
し=VDA Level ( VOAレペル)

VDAでプログ.ラム全体の音訟を調盤するパ

ラメー タです。(-10""-110) 

iく=KBDTrack( キーボード・ トラ 1~)

このパラメータの値が大会くなるほど音域

による音色/音量の速いが大きくなります。

(ー10""+10)

注 :ここで設定したノ守ラメータの数値は、設定後他のプロ グラムに移ると元に戻 ります。他のモ

ードに移った場合はそれぞれ対応するプログラム ・パラメータ(複数の時もあります)に加算

(エディットした音色が記憶)δれ、 再びPROGモー F"に移ると数値は新たに00が表示されます。
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シーーケン→ナーーを之寅琴号さ そきる Gニ 4ま

Mlnには工場出荷時にデモ演奏のデータを記録してあります。まず最初にその演奏を聴いてみまし

ょっ。

cコ E二コ
COM・ 1伽 IC。州伽;

:C三コ cつj
・問。G 101'''1"00 ~ 

に二コ仁二コ:
: HO ClOt.Al: 

:~Cコ:
じ二モードセレ7ト<¥'-

，.-110個ー』ー、
sr....岡市.， t，( 

C二コにこコ

""0 
C二コ仁二コ
(OM'I (0‘1(0州..
cコ仁二コ
同。G f Cl ~ 1 ~'，O。

C二コ仁二コ
1(0 eto担色

C二コ C二コ

『一一一一"。伺開ー「
SlAU'引。， I:fC 

;忽-仁二コJ

①モードセレクトキーのSEQを押します。(SEQUENCERモード)

②カ ーソノレキ一回を押します。

③VALUEをまわすとカーソ ルの上の数値が変わりますが、

でください。(ソングナンバーi0 J) 

5口トt.~ (J日 1]口D昨昨巾}十h
R〆F' Sζ口l汁trlドnヨ白 Tドt-.1t刊4臼白1J =1(1::: 161 

ここではiOJを選ん

2日~.~Ft・. ee

1，)35 [~~] 
A B C 0 E F G H 

‘画面画面偏面画面ーーiiiHi画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画ー‘画面画面

③START/STOPキーを押すとシーケンサーの演奏を聴くことができます。

⑤再び、START/STOPキーを押すと演奏が停止します。

こンーーケン→ナー-~ニ多景王奇すーる 4ニ 4 ま

それでは試しに演奏を録音してみまし ょう。

C二コ 仁二コ
: C品"tI tOUCO叫 a・
に二コ亡ごっ;
I ，I:(持 S臥， .. 包括 ; 

に二コにこコ;
5[0 G‘。..削， : 

;沼忽滋2麹2亡=つ:
.一.に追じ二l'王Lλ
r-"O----， 
SlAlt'¥IQt RfC 

cコ C二コ

""0 
C二コ E二コ
COH..f，J tOI1ζON・1
Cコ亡二コ

"乞埠 ."，.付。6

cコ亡ごっ
t。白。.... ‘ 

C二コc:コ

r-HO-一一--，
st...lI幻0・ 町C

:~ïiwø~ 

① モード・セレクトキーのSEQを押します。(SEQUENCERモード‘)

②カーソルキ一国を押しま す。

③VALUEをまわし て録音するソングを選びます。

SOt'~139 t'~e l.，.1 Son'ョ
R千・ 5日γヨ'3Tt・.1t'1[101 .J=12O 

ここではi9Jを選んでくだ主

29たFr・"ee
1.)・39 [..~] 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面 6画面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

④カーソルキ一回を押してからVALUEをまわして録音する トラ ックを選びます。

ここではi1 Jを選んでください。

⑤接続したキーボードのMIDI送信テ TンネルをトラックのMIDIチ守

ンネノレに合わせます。ここではi1 Jに設定してください。

⑤ カーソルキ一回を押 してからVALUEをまわして使用するフ。ログラムを選び

ます。好きな音色を選んでください。

⑦RECキーを押します。

③START/STOPキーを押します。 2小節のカウント の後演奏を初めてください。

レコーディングが開始されます。

⑨演奏が終わった ら再びSTART/STOPキーを押すとレコーディングが終わりま

す。

⑩もう一度START/STOPキーを押すと今行った演奏をプレイパックすることが

できます。
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食テンキーについて
~-õ -------.......:S" ~ 

に二コ E二コ
I 6 : 

:C二コ E二つj

cコC二コ
C二コ亡ごっ;
d 9 : 

に二コ 亡二コ;
c。州仇.・4 ・A'.‘uOtO
C二コ 亡二コ

各キ一一/ ボリューム 4こ っし、て

• COIdBINATIONモー ドではコンビネーシ aンを選ぶ時に使います0

• PROGRAMモードではフログラムを選ぶ時に使います。

・それ以外のモー ドではファンクシ aンを選ぶ時に使います。

食BANKHOLDキーについて

o 5 BANK HOLDキーを使うと、プログラムぞコンピネーションのナ ンバーの l桁
千コに子 日(10の位)を固定し て 2桁目(1の位)のみ変えることができ ます。例えば

C二コ亡=コ i2lJが押してあった状態でBANKHOLDキーを押すと、 l桁自のi2Jが固定主
とコ己占 れ、次か Glii 7 Jを押せばi27J、r3 Jを押せばi23Jというよう にナンバーを

3 8 変えることがでまるよ うになります。再びBANKHOLDキーを押すと解除にな
C二コ亡二コ
4 9 ります。(ON時点灯)
C二コ 亡二コ
ε。剣，... "'h(同以t

C二コ じこコ

• UP/DOWNキ一、フ ットスイッチ、 MIDIのプログラ ム・テェンジでコンビ

ネーション ・プログラムを変えた時は、 BANKHOLDは解除されます。

会COIr!PAREキーについて

o 5 

c:コ 亡三つ
I 6 

cコ亡二コ

C二コ己二コ

C二コ亡三コ
4 9 

C二コ 亡二コ
(0州，d ( ・..，j‘"。‘。
留BJ[二つ

EDIT COMBINATION、印ITPROGRA誕モー vでエデ fツト中のプログラムぞコン

ピネーションをエデ fツト前の設定に一時的に戻すことができるキーです。

再びCOMPAREキーを押すとエデ 4ツト中の状態に戻ります。ただし、コンベ
ア中のプログラ ムやコ ンピネーシaンをエデ.イツ卜すると、コンペア前のデ

ータは失われます。(ON時点灯)

• COMPAREキーを押 した時にはそのそードの最初のファンクシ ョンが選ばれ

ます0

・ ま た、シーケンサーでのプレイヰI~MIDI IN使用中になんらかの理由で音

が出たまま止まらなくなったような場合、 COMPAREキーを押すとその状態

をキ守ンセルできます。(どのモード・でも使用できます。)

会モード.セレクトキーについて

己コ 亡さう 使用中のモードが点灯します。
f伸叫 山川o.u

に二二コ 亡二コ:
・向。c lon '.OG・
に二コ C二コ:

6“)00“: 
ε=コ E二コ:

「一一一_>t。ーー皿i
SW t¥lO' .tC 

C二コ E二コ

会INTキ一、 CARDキーについて

…~. Mln本体メモリ ー内のコンピネーション/ プログラム/ ソンダ ・データを使
Cごコ C二コ
ut-----iL;ふじ 用する時はINTキ一、 PROG/SEQカードのデータを使用する時はCARDキーを押

定コ E云 します。c=コ 亡二コ ※PCM(マルチサウ ンド)カー ド・の波形はEDITPROGRAMモードのオシレ ーター・

とコ 己主う アサインとGLOBALモードの ド!ム キ y トで選びます。(このキーは使用しま

110 r-ーー ーーーー1
，v..‘'$10'・IC

C二コ C二コ

せん。)

※カー ドーはそれぞれ所定のスロッ トにまっすぐにしっかり と差し込んでから

使用してください。
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食カ ーソルキ一、 VALUEについて

A B C D E F G H 
VAlυ正

:。:(口口口口口口口口 :ー カー ソルキー

OOWN UP 

ディスプレイ 上でエデ 4ットしようとしているパラメータの下にあるキーを

押すとそのパラメータの数値をVALUEをまわして変更でまるようになります。

また [ ]で固まれた機能の下のキーを押すとその機能が実行されます。

会UP!DOWNキーについて

パラメ ータでVALUEでは設定 しづらいような細かい数値を設定する時や微妙

に音色を変えたい時などに使います。UP(ム)を押すと数値が 1ずつ増え、 DO

OOWN ， I υp WN(マ)を押すと数値が 1ずつ減ります。

C二二コ仁二二コ モードセレクトキーのCOMBIキー/PROGキーを押すと(COMBI!PROGモー ド・を選

んだ直後)、カーソルはデ.イスプレイ左上のコン ビネーシヨン/プログラム・

ナンパーの下に表示されます。この状態の時にUPキーを押すと次のナンバー

のコン ビネーション/フログラムになります。(DOWNキーを押すと一つ前のコ

ンビネーション/プログラム ・ナンパーに変わります。)

・この時VALUEをまわし てもコン ビネーション/プロ グラ ムは変わりません0

.カーソルキー(匡ト回)を押すとカーソ Jレは各パラメータの位置に移動し、

UP!DOWNキーとVALUEによるエディットが可能になり ます。

会PAGE+/ー キーについて

MIRの各ファンクションはディスプレイ上のページによ って構成されていま

す。そのページを次のページに進めたり (PAGE+)、前のページに戻したり
臥CE PAGE (PAGE-)するキーです。

C二コ 亡二コ

主役START/STOPキーについて

とコ 亡さう シーケンサーをスター トさせたりスト yプさせた{りjする時に使うキ一です。
叫 剛砂‘ またSEQUENCERモード以外のモード・の時にこのキーを押すと自動的にSEQUENC

C二コに二コ ....，-
，制 削 岡 田 ERモー トL移りシーケンサーの演奏がスター卜します。演奏時は小節の 1拍

C二コ亡=コ 目が赤、他の拍子が緑に点減します。

C二コ 亡=つ

『一一一一"。一一一「
s，t" .，ら，) r~ $'fC 

沼~仁二コ:

女RECキーについて

C二コ E二コ
co-.・ t~TCO院制

C二コ亡=コ
.. ~同 100f'舷:x;

C二コ仁二コ
CtOlA.~ 

C二コ亡=コ

rーーー."。ー一一-，，LU同 foP >:fC 

沼~君臨~:

SEQモー F'でレコーディングを行う時に使うキーです。 RECキーが点灯した状

態でSTART!STOPキーを押すとレコ ーディングがスタ ー トします。 START/STOP

キーを押さずに再び'RECキーを押すと解除されます。(ON時点灯)
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王~イ乍 り o フ。ロ ーヒ

ここでMJnの音作りのプロセスをまとめてみましょう。

1 . PROGRAMモード.でエデ

イツ卜したい音を選

び.ます。

臼 ・3

C二コ亡二コ
.:0.'<>， ; 

c二コ亡二コ
，.・，を"'"

C二コ C二コ

C二コ仁二コ
主ードt:レ7トキー

r' 司四ー「

C二コ亡二コ

:応用編 3.PROGRAM : 

:モード(p. 45)をご1立:
)ください。 : 

-・

2. EDIT PROGRAMモー ド.で

音色を作成し、メモリ

ーに ライトします。

C二コ 仁二コ
<00・ IC.rC。僧2・.
cコ 亡=コj

c二コcニコ:
'C二コ E二コ:

戸一一_ 11'・一一一「
)"，."、':A .1 

cコ仁二コ

;応用編 4EOiTPROGRj 

: AMモー ド(p.47)をごl此 :

;ください。 j 

17 

コス、

.. 

圃砂

3.作成した音色を EDIT

COMBINATIONモー ドで

組み合わせてコンピネ

ーションを作ります。

(Jo‘'0 

C二コ仁二コ
: (∞。恥"川.蜘 I叩。

:にζcコ包z亙~:
官。G t~1 tP'OG・

に二コ亡三つ:

に二コ Eごっ;
じζモードセレタトキー

r一一一同一一一「

C二コ仁二コ

(応用編 2EDITCOUBij 

: NATIONモード'(p. 23)を :

:ご覧ください。 ; 

3.作成した音色を使って

SEQUENCERモード・で、 演

~を録音します。

C二コ Cこっ
COM・ 1011(().o.tl' ; 

:C二コ cっ:
"00 U)I' 'fOG・
亡=コ仁三コ:
uc Gι。‘，Al:

:0O/dOl c二つ:

rーーー"。一一一寸

C二コ仁二コ

(応用編 5.SEQUENCER;

;モード(p.63)をご覧 く :

;ださい。 .



MlnO.:>メよ去り 一-，ニーっし、マご

《インタ一ナ ノレ・メモリー・アロケーションについて》

OMln(こは 2種類のインタ ーナル・メモ リー ・アロケーショ ン(メモ リーの使い方)があり ます。

ラージ・シーケンス ・ 50コンビネーション ・メモリー 10ソング

アロケ ーショ ン 50プログラム ・メモリー LOOパターン

(150""199は選べません) (合計7700ステップ以下)

ラージ・プログラム ・ 100コンビネーション・メモリー 10ソン ク

アロケー ション 100プログラム ・メモ I)ー 100パタ ー ン

(工場出荷時の設定) (合計4400ステップ以下)I 

女メモリー ・アロケーションの変更はGLOBALモード、 F6-4で行います。(p.105参照)

・この際メ モリ ーの一部が失われることがありますのでご注意ください。

((PROG/SEQデータ ・カード・のフォ ーマッ トについて》

OMlnのPROG/SEQデータ・カードには 3種類のフす ーマットがあ ります。

プログラム ・77ード 100コンビネー ション

100プログラム 一一一一一一一一 一一一

lグローパル ・パラ メータ

シーケンス ・77-F' 10ソング

一一 一一一一一一一一一一一一一 100パタ ーン

(合計7700ステップ以下)

プログラム ・シーケン 50コンビネーション 10ソング

ス ・カー1'" 50プログ.ラム 100パターン

(C50""C99は選べ ません) (合計4200ステップ以下 )

lグローパル ・パラ メータ

食PCMカー ドはこの分類には含まれません。

食RAMカー ドには KORGMC R -0 3をお使いください。

食全てのインタ ーナル ・メモリー・ データをセーブするには 2枚のRAMカー F'が必要になります。

会 MIとMlnでは同じカード・が使用できます。

{::d7ー ドへの書き込み、 カードか らの読み出しは次の各ファンクシ ョンで行ない ます。

読み出し 書 き込み

全 プログラム ・コンビネ ーション ・シーケンス

全プロ グラム・コンビネーション GLOBALモードF8-1 GLOBAL毛田ドF9 -1 
全 シーケンス・データ

1コン ビネーショ ン COMBI.モ目ド EDIT COldBI壬ードF9-1
lプログラム PROG.モード EDI T PROG.モードF9-1
lソング SEQ.モードF9-2 一一一 一一一 一一一

lパタ ーン SEQ.モードF9-3 一一一一一一一一 一
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仁 二~百五二二十コ
J 受ーーヰヌ霊安0:>穿邑フ7

FO・2 OSC 1 (オシレ ータ 1) ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ ① 

囚 Multi Sound (マ111刊Yド名) OSCI功付加ド(音源波形)の選択

(マb千サウYドセけト) (OSC MODEがSINGLE/DOUBLEの時)

Drum Kit DruDl Ki t I ド・ラムキットの選択

(ドラムヰ・・ト) (OSC MODEがDRUIdSの時)

DruDl Kit4 
固 L OSC Level Qrv99 オシレータ 1の音;ほ

(オシレ-~ ・ レベル)

国 Octave オシ レー タ 1のオクターフ

. . (オクト1) 16' lオクタープ下げる

' . 8' 基準ピッテ' ' e ' 4 1オクタープ上げる' • 
金

- ③  -④  -⑤ -⑥ 
-②  

① FO-2 OSC1 (オシレータ 1) :ファンクション Oの2ページ目 、オシレ ータ l
に関するページであることを示しています。

② そのパラメータを変える時に使用するカーソルキー

③ ディスプレイに表示されるパラメータの略号

④ パラメータの名称

⑤ パラメータの可変範囲、内容

⑥ パラメータの機能の慨要
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INATIONモーCOMB • 

メモリ ー内のコンピネーション(プログラムー音色ーの組合せ)をセレクトし、演奏するモー ドです。

コンビネーションのセレクトは、UP/DOWNキー、テンキー(0"-'9)、フットスイッチ(PROG/COMBI.Up/ 

Down)またはMID lのプログラムチェンジによって行います。

.パネル上で"INT・-が選ばれている時はインタ ーナル ・メモリ一、 "CARD"が選ばれている時はカー

ド内のコンビネー ションがセレクト されます。

.フットスイッテやM IDIでコンビネーションをセレクトする時は、 GLOBALモー ドでそれぞれの

機能が働くように設定しておいてください。

大音色ごとの同時発音数に制限はありません。(全音色で使用 されているオシレータの数の合計が16

になるまで発音できます。)

女COMBINATIONモードではプログラム ごとのエフェク ト・セッテ 4ング.は無視され、

ヨン ・パラメ ータ内のエフェクトセッティングが有効になります。

女PROGRAMモー ドであるプログラムをセレク 卜してからCOMBINATIONモードに移った時は、セレク 卜

されているプログラムはプログラム ・ナンパーの前に*マークが表示されます。また、PROGRAM

モード・及び'EDI T PROGRAMモードでエディットを行ってからCOMBINATIONモードに移ると、エディ

ッ卜されたプロ グラムが使用されます。(エディットした音色をCOMBINATIONモー ドでコン ビネー

ションの状態でモニターできます。)

. 2つ以上のプログラムをエディッ 卜するためには、

要です。

コン ビネーシ

プログラムを選び‘直す前にライ ト操作が必

|COMBINAT IONモードでのヱデ 4ツ 1，I 

.COMB 1 NATI ONモード、では、そのコンビネーションにアサイン(割り当て )さ れているプログラムの変

更と、各プログラムの音量の調整が行えます。

・ここでコンビネーションをエディットするとそれに対応するEDITCOMBINATIONモー ド‘のパラメー

ターも同時にエディッ 卜されます。(同 じようなパラメーターがEDITCOMBINATIONモードにもあり

ます。)

・ここでエディットしたコンビネーションのライ ト(嘗き込み)は、EDITCOMBINATIONモードで行い

ます。

.COMB 1 NATI ONモー ド・での表示は各コンビネ ーションごとに設定されたコンビネーシ aン ・タイ プに

より違います。

-A 
0 ・u選んだコンビネ ーションがSINGLE(シングル)の場合;{-;一。 主

F'r'o';lr' .::1[0'1 !こlコt181 100 8.:ョseSin91e
IOl E.E:.:ヨ三・三・ LEI--.15・ l =j~ ，ヨ

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬面画面ー

プログラムの選択
円
し
-

Q
U
P
U
-

山

一O

Program 
(1ロクヲム)

Level 
(レペiV)

音量の調盤
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選んだコン ビネーションがLAYER(レ付目)の場合f

COM81 101 Piano+Tぃp
ホI日目白.Piano L70 

しa苫'::IE>tい、 1Ptい、ogtい、.ar門I'J ~ l 

I θ 2 Tr門L~打作，Wド'，'伊.

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Layer 1 Program 100"-'199 レイヤーlのプログラム

(レイt-l・7口問ム) COOrvC99 
回 L Layer 1 Level 0"-'99 レイ ヤーlに Jサイ ンされたプログ

(レ什ーl・レペル) ラムの音量

国 Layer 2 Program 100"-'199 レイ ヤー2のプログラム

(レイヤー2・7ロクヲム) COO'"'-'C99 

回 L Layer 2 Level 0'"'-'99 レイヤー2に Jサインされたプログ

(レイヤ-2・レベル) ラムの音量

選んだコン ビネーションがSPLIT(A1111ト)の場合二

COM81 102 Uln/T.Sa)く
かI00lJilこ11in L99 

Upper' Pt・'ogぃ.ar'l
105 TetiCtい 5ax L99 

A B C 0 E F G H 

6画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面緬画面画面

囚 Lower Prograrn 100"-'199 ロワ ー(スプリッ ト・ポイントより

(ロワー7日灼L) COO""'-'C99 下の音域〉のプログラム

回 L Lower Level 0'"'-'99 ロワ ーにアサインされたプログラム

(ロワー・レペル) の音量

国 Upper Program 100"-'199 Jッパー(スプリットポイントより

(Y，li-.7tJケラL) COO"-'C99 上の音域)のプログラム

回 L Upper Level 0"-'99 アッパーにアサインされたプログラ

(了..，1\.-.レペ~) ムの音量

選んだコ ンビネーションがVELOCITYSW(ペロシ1j.A'i1手)の場合 : '. 

COM81 103 Flute/Str 
斗:100Flu七e L99 

Loud Pr'ogぃar(1
I10 S+"rit・Ig5 L99 

A B C 0 E F G H 
・画面画面‘画面画面‘画面扇面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面画面‘画面画面

囚 Soft Program 100'"'-'199 弱く 打鍵した時のプログラム

(ソ7ト・7ロクヲム) COOrvC99 
回 L Soft Level 0"-'99 弱〈 打鍵した時のプログラムの音量

(ソ7ト・レペ舟)

回 Loud Program 100"-'199 強く 打鍵した時のプログラム

(うウト、プログラム) COO'"'-'C99 
日 L Loud Level 0"-'99 強く打鍵した時のプログラムの音量

(ラウF・レイX，)
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選んだコン ビネーションがMULTI(7H")の場合

• PAGE+キー/PAGE-キーで表示が切り替わります。

COt'1E: I I日4t'1u 1 t i CClf'lb i 
101 102 103 105 106 

Tl=E.8ass 
109 110 112 

A B C 0 E F G H 

-画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画iit4i画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Timbre 1 Program OFF/IOO"-'199 ティンパーiのプログラム

(11/1や1・7b灼ム) COO"'C99 

図 Timbre 2 Program OFF/IOO"'199 テ 4ンノ"'-2のプログラ ム

(11/1や2・河 内ム) COO"-'C99 

ロ Timbre 3 Program OFF/IOO"-' I 99 テ 4ンパ-3のプログラ ム

(1 i/Iや3・7!J灼ム) COO"-'C99 

回 Timbre 4 Progrnm OFF/IOO"'199 ティンノ'¥- 4のプログラム

(1，/ハ二4・71:l円ム) COO"'C99 
固 Timbre 5 Program OFF/IOO"'199 ティンノずー 5のプログラム

(1 i/バ:"'5・7!J門ム) COO"-'C99 
国 Timbre 6 Progrnm OFF/IOOrvl99 テ 4ンパー 6のプログラム

(1 (1ハ二6・7b円}..) COOrvC99 
回 Timbre 7 Program OFF/100rv199 ティンノずー 7のプログ.ラム

(ティンル7・7b円ム) COOrvC99 

日 Timbre 8 Program OFF/IOO"'199 テ ィンバ・ー 8のプロ グ.ラム

」ー田ーー---
(テtンル8・71:l灼ム) COO"-'C99 

COM81 104 MultiCoMbi 
99 95 74 58 77 

T i p)br'e 1 Lel.Je 1 
33 11 96 

A B C 0 E F G H 
・画面画面‘画面画面‘画面画面ー面画面白 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Timbre I Level o rv99 テ{ンパー lにアサインされたプロ

(テ1/"'- 1 ・ レヘ~) グラムの音量

国 Timbre 2 Levc1 0"'99 テ 4ンパー 2にアサインされたプロ

(11:t1¥"-2・レイル) グラムの音祉

回 Timbre 3 Level 0"'99 テ tンパー 3にアサインされたプロ

(11ンパじ3・レペ礼} グラ ムの音量

固 Timbre 4 Level 0"'99 テ fンパ-4にアサインされたプロ

(1，/ンII-4・レペ '̂) グ.ラ ムの音:L1

固 Timbre 5 Lcvcl 0'"'-'99 テ ィンパー 5にアサイ ン された プロ

(1 IÏJÎ二5 ・ レハ~At) グラムの音量

巴 Timbre 6 Level o '""99 テ 4ンパ ー 6にアサインされたプロ

(1，:tハ二6・レイル) グラムの音量

ロ Timbre 7 Level o "-'99 テ fンパ ー 7にアサインされたプロ

( 1 1/1Î午7 ・ レヘ~) グ.ラ ムの音量

回 Timbre 8 Level 0"'99 テ {ンパ ー 8にアサインされたプロ

(1/:t1や8・レペめ) グラ ムの音量
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2. ED IT COMB NATI ONモー

このモー ド・では抱数のプログラムの組合せ(コ ンピネーシヨン)を設定します。

MIRのコンビネーションには、シングル、レイヤ一、 スプリット、ベロシテ 4 ・スイッチ及びマル

チの5つの種類{コンビネーシヨン ・タイプ)があります。各コンビネ ーショ ンは 1"， 8個のティン

パーで構成されており、その各ティンパーごとに、 lつのプu グ.ラム、演奏守出力に関するパラメ

ータ(パンポット、レベル、 M IDIチTンネルなど)と、 1つのコンビネーシ aン全体に対する一

組のエフェクト ・パラメータを持っています。

.エディット するコンビネ ーションはあらかじめCOMBINATIONモードで選んでおいたコンビネ ー

ションで寸'。

.エデ)ットが終わり 、コンビネーションが完成したら、 P9 -1 Write Combinat ionで・ライト

を行ってください。(COMBINATIONモード・で別のコンピネーシ aンを選ぶと、ライ 卜していない

コンビネーションのデータは失われてしまいます。)

.プログラムを選択する|探に、プログ.ラム・データの入 ったメモ リーカード・がフロントパネルの

スロットに差し込まれている場合は、カー ド・内のプロ グラムを選ぶことがでぎます。(ブ)- F'の

プログラム念含むコンビネ ーシヨンを使用する時は、必ずそのカー F・をセットしておいてくだ

さL、。カー vがセットされていないと、カードのプログラムは同じ番号のインタ ーナルのプロ

グラムに位き替えられます。)

:各コンピネーシ aン・タイプによってパラメータが違いますので、説明もコン:

;ピネーション ・タイプごとに分けてあります。選んだコンピネーシ aンのタイ:

;プに合わせて説明をご覧ください。 : 

、対弘、也、.‘、‘・‘、‘"‘、，“・‘・‘、、‘.、“・h、'"、'__，'・・h・・u・・“・‘・・‘、.‘・・以‘也、、‘、民、噌‘苅.色調』点、‘，..、“除。“‘・‘p、、‘司h 、‘ 晶 、“‘・..、 ~.、、‘、、.. 、‘~，'咽・..'・‘ ・‘、・. 、-、“・、.‘、“‘マ‘弘、‘咽・..、e.，;.・‘、、~.. 齢、~・刊号
時旨

i コンビネ ーシ s ン ・ タ イ フ 。につ い て i 
A 苅.‘、除、‘・・‘、.、‘・、、、....、“・....、、.弘、0・・K“・‘、““、a・“'、...，、“W・A・、‘、-、、.-、.‘、配、句弘、回隊司・h、‘.、、“・‘・・・・‘、除、.. 、、.、.、""・・・‘、.、.，，"‘、“、"'.、.-‘、“-、..、‘，...、“"、.“・“‘、司隊、“‘、.

|シングJレ|

lつのティンパーから構成されるコンビネーション ・タイプです。

合プログラ ムをそのままシングルのコンビネーションとし てライトしておくと、 その都度プログ

ラムとコンビネーションのモードを行ったり来たりせずに、 コンビネーション ・チェンジのみ

で音色を切り換えることができます。

エフェクト 」

1" '" " '" 
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|レイヤー|

2つのテ fンパーをミックスして演奏することができます。

レイヤー 1

|スプリット|

音域によって 2つのテ ィンパ・ーを弾き分ける ことができます。

国

一
|ベロシティ ・スイッテ |

鍵盤を ~Iìí <タッチの強さで2つのテ 4ンパーを切り換えて演奏することができます。

ラ少v
ソフト

ff 
1ft 

ベロシテ4

127定員〈帰〈

ベロシティ ・スイッチ
ポイント

暗唱〈保<0 

巴三日

マルチ ・タイヅのコンビネーションでは、 8つまでのテ fンパーそれぞれに、 lつのプログラム、

MIDIチ守ンネルぞ発音する音域、ベロシテ fの範囲などを自由に設定でまます。外部からのM
101データによりマルチ音色での演奏ができるほか、他のコンピネーション ・タイプで設定でき

ない阪雑なスヅリット / レイヤーなどのセッテ 1ングも行えます。
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?‘官、‘、‘国司“、‘吊皆、、““‘宮、、、‘崎、““‘、、配亀幅竃司、........句、色、‘・判町、、‘恥也、‘、““、.、、““司、也、“‘、弘、‘也、、.._....

f 各タイプに共通のファン ク ション : 
奇 t
ゼ・・“・町、.にア駐F・・“'ν““、園、"‘、毛、‘、、"'句園、、匹、崎弘、、.“・““、苅官句、司跡、‘ 司.、a:-~.... ば刊・‘苅'‘司.‘司‘ 、、“・弘司・‘、‘、-、.“‘河町、，、、.. ， ... “・・““・‘、‘"・也、‘叫.、、.‘、.‘、“民、.、..、“‘司.‘苅‘"‘、‘、M“‘

.テンキー(0....... 9 )をtrpすと各フ?ンクションの最初のページが選ばれます。PAGE+キ一、 PAGE-
キーと併用 してエデ {ツトするパラメータのあるペー ジを選んでください。

.1 から 7までのフマンクションはコンビネーシ ョン ・タイプの設定により呉なりますので、各タ

イプの説明をご覧くだ さし、。

ページ エ テ。イットする r~ラメータ

o-} COMBINATION TYPE コン ビネーション ・タイプの選択

8 -1 EFFECTl エフヱ クト lの選択

2 EFFECTl PARAMETER エフェクト lのパラメータ

3 EFPECT2 エフェク ト2の選択

4 EFFECT2 PARAMETER エフ ェクト 2のパラメータ

5 EfFECT PLACEMENT エフェクト 1/2の配置

6 EFFECT COPY エフ ェクト ・パラメークのコ ピー

9-1 WRITE COMBJNATION コン ビネーシ aンのリネ ーム/ ライト

FO・1 COMBIN八TION TYPE (コンビネー ショ ン ・タイプ)

COM81 100 COM81N白T1 ot~ T'r'PE 
( SINGLE ) 【5ELECTl

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面画面 6画面画面

;:.>:': :;:. ，e抗

固 COMBINATION TYPE コンピネーション ・タイプの選択

(コンビトジョン・9イ1) SINGLE シンク Jレ

LAYER レイヤー

SPLIT スブ。リット

VELOCJTY SW ベロシティ ・スイ ッチ

MULTJ マルテ

ロ [SELECT) 選択の実行

"COMBINATION TYPE( コンビトション ・ ~~1)ではコンビネーション ・ タイプを選びます。

・現在設定 されているタイプと典なるタイ プを選び， [SELECTJ<固)を押すとクイプが変更されま

す。C. [SELECT ] を れIJ ~ ずに他のページに移ると変更はキ T ンセル されます。)

以下に関しては『エフェク ト・ パラメータ」 (p.J 10)をご1泣ください。

F8-) 
F8-2 
F8-3 
F8-4 
F8-5 
F8-6 

EFFECTl (エフヱ クト 1) 
EFFECTl PARAIVIETER (エフェ クト l パラ メー タ)

EFFECT2 (エ フェクト 2) 
EFFECT2 PARAMETER (エフェク ト2 パラメータ)

EFFECT PLACEMENT (エフェクト ・プレースメント )

EFFECT COPY (エフェクト ・コピー)

-プログラ ム ・パラメータで設定されたエフェク トのセ ッティングを使いたい時には、エフェク

ト ・ コピ- ~ F8 - 6 ) を行ってく ださ い 。
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F9-1 W R I T E / R E N A M E (ライト/リネーム コンビネーション)

COM81 100 Piano/Str 
[ ~ ][ ~ ] 

lt.l片"it.，εe/Re寸't"1ド.冶 f円"Ie
【l~IR1TE] 一- )1 00

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面'‘画面画面‘画面画面・

ロ [‘〕 リネーム ・カーソルを左に移動
(カーソル・レ7ト)

回 [砂] リネーム・カーソルを右に移動
(カ_.，A-・ラ{ト)

回 [官RITEJ ライトの実行

日 100"-' 1 99 ライ トするコンビネーション・ナン

Vこのフ 7 ンクションでは、エデ f ツトの終わ

ったコンビネーションをインターナルメモリ

ーまたはRAM カー I'~ にライト(書き込み)しま

す。

・コン ビネーシ ヨン ・メモリー ・プロテクト

が設定されているとライトは行えません。

{メモリ ー・ プロテク トの解除はGLOBALモ
ード、 F6-2で行ないます。)

①[‘] (カ ーソルキ一回)、 〔砂](カーソル

キ一回)とVALUEスライダ一、 UP(ム)/DO附(マ)

キーを用いてコンビネーションの名前を設定

します。

・英数字と記号を合わせて10文字までの名前

がつけられます。

1 11 持$えγ () 斗;+~一 . /0 123456789:; <=>?
a日8COEFGHIJKLMNOPQRSTUUWXYZ[半] ~...
、abcdef・9hi .j k 1 f'1 t'lOP'司ド'S+_'IJυ1，・I.I ;<'~Z{ I )今十

②ライ トする先のコンビネーシ aン ・ナンパー

(カーソ ルキ一回)を選びます。

・ラージ ・シーケンス ・アロケーションの時

は150"-'199は選べません。

• COMB I /PROGカード、 COMBI /PROG/SEQ~カード

COO"-'C99 ，、.、、ー

にフォ ーマットされたRAMカードが挿入さ

れていると、カード ・メモリー(COO"-'C99 
またはCOO"-'C49)も選べます。(カ ード‘にラ

イトする時はあらかじめカードのプロテク

ト・スイッテを"OFF・-にしておいてくだ3
L、。)

③ライ ト(カーソルキ一回)なtllJします。

@Are You Sure? と表示が出ますので、替~込
みを行ってもよい場合は [YESJ(カーソルキ

ーロ}を押します。

-そのナンパーに前に入っていたコンビネー

シ g ンは失われますのでご注意ください。

• [NOJ (カーソルキ一回)を押すとライトは

キ守シセルされます。

⑤ ライトが終わると WrileCompletedと表示さ

れます。

・カーソルキー(区ト回)を押すと初めの表示

に戻ります。

会インターナ ルメモリ ー内の コンビネーション

を他のコンビネーシヨン ・ナンパーにコピー

する時は、COMBINATIONモー ド・でコピー元の

コンビネーションを選び¥このページでライ

トを行ってください。
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~町、‘暗唱晶、也、、曜、町、.、官、、司、‘唱も‘... 唱、‘E 官、“車、“官唱、『、.‘..官、車、司、“宮地車、.、.也、‘ー........‘、.司、、、色、車、、，

j シンクツレ タイプのフプンクシ 田 ン : 
-• _._-、.、-<‘-，‘.、岡山、.内・-・“降、.‘、“・・.、、_....‘・‘、....，_._.. “、-、、島、、.‘、..-~ .. ‘、、.，‘・、、、島、.、--、、...、-‘-、--、.、_.、‘叫.“~，、.、、、.町、阜 、..- --、、.、、.、... .'、.、、..-.・.、- ‘、.、、.刊‘、・M‘

PROG PANPOT 
エデfイツ卜するパラメータ

プログラム ・ナンバー、出力先(パンポット )
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Panpo七=7:3

F1・1 P R 0 G R A M/ P A N P 0 T (プログラム/パンポット}

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Program 100"'-' 1 99 プログラム ・ナンバー(音色)の選択
( 1o~ち1.) COO"'-'C99 

回 L Level o rv99 レベ・ル(音量)の設定
( III'¥JI. ) 

回 Panpot A. 9: 1 rv 1 : 9. s. 出力先の設定
( 11:;ホ:'1ト) C，C+D. D 

T Leve1 (""JI.)では音量を設定します。99でその
プログラムのプログラム・ パラメータで設定

されている音量になり、 Oでは音はでません。

TPanpot (パン約けでは、出力を Aから Dに設定

します。t¥， t¥:s(9: 1"'-'1 :9). s. C. C十D.Dより選

択します。

・ドラム ・キ・7 トのプログラムが選ばれてい
る時は、表示は・'SND・-になり、 GLOBALモー

ド・でのパンポット の設定が有効になります。

TProgram(如何ム)ではプログ.ラム(音色)を選び

ます。

27 



‘、、S込--、、‘Y‘・.、.‘、“・‘、.、、..，、... <<自‘、R・M・除、‘."・・.、“、““、.‘、、..、.“‘、'"、、.円・s、‘、調・、、、.‘、、.‘、..、.除、、.、"，'、‘刈・e‘・M内・~...句.“‘河・・‘・‘除、“隊司....・・J・d・・ば点“除、“』、..司.‘、園、、“・、、，-... 司・品、.“弘、“‘・“‘、ζ
~ ~ 、

8 レイ寸'一ータイ フ;.0::>ファ ンク シ司 ン h 

~ -ll.側臥・.. ，-.晶‘極.、、、、ぶ晶、‘N相咽酎』、..'"ぽ柚相抽幡市阿晶、'-0.:.:噛別刷抱晶晶晶、‘革、‘晶、‘樽時め附置縄闘晶、‘、也晶、‘晶持品‘岬湘凶凪‘極相民、、品、融晶、臨鴨川... ， .... -"，"'a;'袖川抗措

PROG/LEVEL 

PANPOT/DAMPER 

エデ ィッ卜するパラメー タ

それぞれのプロ グラ ム ・ナンパー、出力レベル

出力先(パンポッ ト)、ダン パー

F1・1 PROGRAM/LEVEし (プロ グラ ム ・レベル)

cot181 1 o 1 LAYER 
I白白日.Piano L70 

しa':ler'、1Ptい、o9tい、a門

I白2Tr.uf']伊.
A B C 0 E F G H 

6画面画面 6画面画面ー画面ーー画面画面6画面画面画面画面緬画面画面‘画面画面

囚 Layer } Progrnm IOOrvl99 レイヤー lのプログラムの選択

(レH- } ・ 1o ~ヲム) COO"'C99 

固 L Lnyer 1 Level o rv99 レイヤー lのレベルの調整

(レイ1'-1・レペ島)

固 Lnyer 2 Progrnm IOOrvl99 レイ ヤー 2のヅログ.ラムの選択

( lt什ー2・7ロ円ム) COO"'C99 

回 L Leyer 2 Level 0"'99 

( "けー2 ・ lt Jて~ )

'YLayer 1 Program(レ什ー1・7口0・'71.)ではレイヤー

lのプログ.ラ ムを選びます。

....Layer 1 Levelいけー1・M川ではレイヤー lの

音量を設定します。99でそのプログ.ラムのプ

ログ ラム ・パラ メー タで般定3れている官・祉

になり、 0では音はでません。

28 

レイ十一 2のレベルの調整

.... Luyer 2 I'rogram( lt什ー2・7日灼1.)ではレイヤー

2のヅログ.ラムを選び.ます。

....Leyer 2 LeveH川'¥'-2・ltt¥A-)ではレイ ヤー 2の

音量を設定し ます。 99でそのプログラムのプ

ログ.ラム ・パラ メータで百貨定3れている音五1:

になり、 Oでは音はで ません。



F1・2 P ANPOT/DAMPER (パンポット /ダンパー)

COt.181 101 LRVER 
5:5 EN日

La'::Ieぃ1Panpo+" 
白 Et~日 I-12 0-50 

A B C 0 E F G H 

-画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面画面‘画面画面面面画面偏面画面

囚 Layer 1 Panpot A. 9:1̂-'1:9. s. レイヤー lの出力先の設定

(レイヤーl・liy約ト) C.C+D. D 

固 Layer 1 Damper DIS/ENA レイヤー iのダンパー効果のOFF/ON

(レ什寸・'1'11¥二)

回 Layer 2 Panpot A.9:1rvl:9.B. レイヤー 2の出力先の設定

(レイヤ戸2・liン約ト) C.C+D. D 

回 Layer 2 Damper DIS/ENA 
(レ竹田2・9ツル)

ロ Interval -24 ̂-'+24 

( イントI~ル)

日 D Detune -50̂-'十50

(デチューン)

TLayer 1 Panpot (レ什ー1・/¥y約けではレイヤー

lの出力先を Aから Dにアサイン(寄1)当)しま

す。A.A: B( 9 : 1'" 1 : 9 ). B. C. C+D. Dより選択し

ます。

. vラム ・キットのプログラムが選ばれてい

る時は、表示は H SND-になり 、GLOBALモー

ドでのパンポットの設定が有効になります。

TLayer 1 Damper( レ什ー1 . ~'Y/i-) を "DIS" に設定

するとレイヤー 1の音色にダンパー効果がか

からなくなります。

'f'Layer 2 Panpot(レイト2・I¥:t約ト)ではレイヤー

2の出力先を Aから Dにアサイン(割当)しま

す。内容はLayer1 Panpotと同 じです。
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レイベ・ー 2のダンパー効果のOFF/ON

レイヤー 2のピッチを半音単位(土

2オククープ)で調整

レイヤー 2のピッチを 1セント 単位

で調整

TLayer 2 Damper(川ト2・qンル):内容はLayer

1 Damperと閉じです。

T 1 nterval(イント/('")ではレイヤー 2のピッチを

半音ステップで-24̂-'+24(12は 1オクタ ーブ)

の範囲で変化させます。レイヤー lとの閣で

和音を構成することなどができます。

TDctune(丹3.-:;)はレイヤー 2のさらに細かい

ピッテをセント単位で-50̂-'t50(lOO七ント で

半音)の範囲で般定します。レイ ヤー lとわ

ずかにピッチをずらすことで厚みのあ る音を

i!f.ることなどができます。
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i ~ i ス プ リット タイプのプつ・ンクション F 

-
払‘、官官唱也市噛 也、抽判 加、.唱、.、、、町、‘官、、.... ~，:幡、町、、.‘岨.、暗唱、齢、培、、除、唱、‘、明、“、噛唱曲、明、‘、‘叫‘吊....、幅恥皿、‘皿、、臥 官、地、‘皿式

エディッ 卜するパラメータ

PROG/SPLIT I各プログラ ム・ ナンバ一、ス プリット・ポイン ト

LEVEL/PANPOT/DAMPER I各出力レベル、出力先(パンポット)、ダンパー

F1-1 PROGRAM/SPLJT (プ ログラム/ スプリット )

COM81 102 KEY SPRIT 
109 Uiolin SP=C4 

LO I.~Jet、 Pt・'0':ヨ r'ar(1
105 T enor. _Sax 

A B C 0 E F G H 

-画面画面‘画面扇面‘画面画面緬画面画面'‘画面画面‘画面画面'‘面画面・6画面画面

囚 Lower Progrum 100'"'-'199 スプリット・ポイン トより低い音程 !

{ロワ司・7ロクヲム) COO"'C99 のプログラムの選択

回 SP Split Point C-I'"'-'G9 スプリッ卜 ・ポイントの設定

( 7.11)1ト・ホ1ント )

回 Upper Progrum 100'"'-'199 スプリッ卜 ・ポイントより 高い音程

(77/¥-・7'0グラム) COO"'C99 のプログ.ラムの選択

~Lower Progrurn(O?-・7口?引‘)ではスヅリット・

ポイントより低い音程のキーを弾いた時発音

する プログラムを選びます。

~Split Point(，̂11)叶・引け)ではキー・ス プリ

ットの音程を設定します。

~Upper ‘.Program( 17}1'-.河内ム)ではス プ リット ・

ポイントより高い音程のキーを弾いた時発音

する プログラムを選び.ます。
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ロワー← ー一一一一J
→ アッパー

スプリット・ポイント

-スプ リット ・ポイン トはアッ パー側の最低

音の キー となり ます。



F1・2 LEVEし/PANPOT/OAMPER (レベル/パンポット / ダンパー)

COM81 102 KEY SPRIT 
L9ヲ 1:9ENR 

しむ1...Iet"'Le~)e 1 
L77 0 Et.~日

A B C 0 E ~ G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 L Lower Level o ~99 ロワ ー・プログラムのレベルの調整
(ロ? - ・ レペ~)

固 Lo胃erPanpot A. 9 : 1 ~ 1 : 9. s. ロワー ・プログラムの出力先の設定
{ロワー・/1:;ポ7ト) C.CtD. D 

回 Lower Damper DIS/ENA ロワー ・プログ.ラムのダンパー効果
(ロワ→ゲ:;1¥'，【) のorr/ON

国 L Upper Level O ~ 99 アッパー ・フ.ログ.ラムのレベルの調

(了ヲ1¥-・レベ舟) 盤
困 Upper Panpot A. 9: I ~ 1: 9. s. アッパー・ プログ.ラムの出力先の設

(了ヲJ¥-.ハシ手7ト) C.C+D.D 

固 Upper Damper DIS/ENt¥ 
(7 7'\- ・ ~~/\-) 

一一一

~Lower Level(ロワー.vt¥，ル)ではロ ワー・フ.ログラ

ムの レベル{音量)を設定します。99でプログ

ラム ・パラメ ータ で設定3れている音量にな

ります。

~Lower Panpot(ロト・パ:;;f.7りではロワー ・プロ

グラ ムの出力先を Aから Dへアサインします。

A.A:s(9:1rvl:9).s.C.CtD. Dより選択します。

.ドラム ・キットのプログラムが選ばれてい

る時は、表示は"SND"になり 、GLOsALモード・

でのパンポットの設定が有効になります。
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定

ア.. ，パー ・プログラムのダ.ンパー効

果のOFF/ON

~Lower Damper(ロト・作1¥-)を"DIS"に設定する
とロワー ・プログラムにダ.ンパー効果がかか

らなくなります。

TUpper Leve!(77バ戸・Mル)ではアッパー ・プロ

グラムのレベル(音量)を設定します。内容は

Lo官erLevelと同じです。

TUpper Panpot( 77/i-.，，";f.7りではアッパー・ プ

ログラムの出力先を Aから Dにアサインしま

す。内容はLowerPanpotと同じです。

TUpper Dalllper(11II-.9ツト):内容はLowerDamp 

orと閉じです。



、、、‘、，W‘-、、‘・‘、“、.降、‘_.・."・h、帳、.“、、唱、暗極、...・・点、.、、‘、‘弘、劇調・・‘w・k・“崎、、‘、、.、““・".“、齢、、.官、.. 、車革、‘、“、.‘、.、‘・臥、，.，除、.、w‘、.祖、，_、岨咽‘、，_'、車、“、、ー、、‘、.、、、..，"，
ミ

!ベロシティ ・ ス イッ チタ イ プのププンクション i
h 、.、、、、--“阜、、、暗唱、同車竜也h

PROGRAM/VELOCITY 

LEVEL/PANPOT/DAMPER 

、“・弘、.、..、匹、向、...・・w‘、‘・.、.‘・・ ・・・“ 、.‘・.、回、~“、、.““‘刈.、、ー・・・-““、""可.. 、，、a‘m・・h・・・司h 、-.、

エデ~ 1ツ 1.するパラメータ

各プログラム ・ナンバー、ベロシティ ・スイッテ ・ポイント

各出力レベル、出力先(パンポット)、ダンバー

F1・1 PROGRAM/VELOCITY (プログラム ・ベロシテ f) 

COt'181 103υELOCITV 5ld 
103 Flute UP=白85

50ft Pt"'o9ぃar"l
110 5tぃin9s

A B C 0 E F G H 

‘画面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面・‘画面画面‘画面画面

囚 Soft Program IOOrvl99 ベU シティ ・スイッチ ・ポイントよ

(ソ7ト・7口問ム) COO"-'C99 ( )弱〈弾いた時のプログラムの選択

固 VP Ve). SW Point 1 "-' 127 ベロシテ ィ・スイッチのベロシティ

(ペロシ11・7.hf・ポイント) 1出
回 Loud Program 100rvl99 ベロシテ 4 ・スイッテ ・ポイントよ

(ラウド・7ロダラL) COOrvC99 り強く弾いた時のプログ‘ラムの選択

TSoft Program(ソ7ト・プログラム)では打鍵時のベロ

シティ{直がベロシティ ・スイッテ ・ポイント

より小3い時{弱く弾いた時)に発音するプロ

グラムを選ぴ.ます。

TVel. SW Point(ぺo汁 f・7.，17チイわけではベロシ

テ 1・ス イッチのベロシティ値を設定します。

TLoud Program(ラウF・プログラム)では打鍵時のべu

シテ II直がベロシテ f・スイッテ ・ポイント
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より大j-い時(強<Siji ~、た時)に発音するプロ
グラムを選ぴ.ます。

-例 ペロシ11・7.11チ・れYトを60に設定した時

曹
量

川ソフト←十→批判ド

60 



F1・2 L E V Eし/PAN/OAMPER (レベル/パン/ダンパー)

COM81 103 UELOCITY 5W 
L65 8 ENR L48 

50ft Le'.)e 1 
C OI5 

A 8 C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面ーー画面画面‘画面画面

囚 Softしevel 0"'99 ソフト ・プロ グ.ラムのレベルの調整

('17ト・レペル)

固 Soft Panpot A. 9 : 1'" 1 : 9. B. ソフト ・フログラムの出力先の設定

(ソ7ト・11ンホ:，ト) C.C十D.D 

ロ Soft Damper DIS/ENA ソフト ・プロ グラムのダンパー効果

( '/7ト.1{ン1¥.-) のOF'F/ON
固 L Loud Level 0'"'-'99 ラウド・ .プログラムのレベルの調整

(ラウF・レベゐ)

回 Loud Panpot A. 9: 1'" 1 : 9. s. ラウド・ .プログ.ラムの出力先の設定

(ヲウド・}I:;ポ7ト) C.C+D. D 

ロ Loud Damper DIS/ENA 
(ラウド.9':;1¥-) 

TSoft Level い7 ト .~t(，I\I) ではソフト ・ ブログラ

ムのレベル(音量)を設定します。99でプログ

ラム ・パラメータで設定されている音量にな

ります。

TSoft Panpot ('/7ト・バンホ7りではソフト ・フログ

ラムの出力先を Aから Dへアサインします。

A.A:s(9:1"'1 :9). s.C.C+D. 0より選択します0

.ドラム ・キットのヅログラムが選ばれてい

る|時は、表示は"SND・-になり、 GLOsALモー

ド・でのパンポットの設定が有者UJになります。

TSoft Damper( ')7ト.~'J 1じ・)を"OIS"に設定すると

ソフト ・プロゲラムにダンパー効果がかから

なくなります。
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ラウ F"・プログ.ラムのダ.ンパー効果

のOrF'/ON

T Loud Lcve 1 (ラウ，.... 11'¥"，1¥1 )ではラウド ・プログラ

ムのレベル{音量)を設定します。内容はSoft
Levelと同じです。

TLoud Panpot(ラW・われけではラウド ・ブログ.

ラムの出力先を Aから Dにアサインします。

内容はSoftPanpotと閉じです。

TLoud Dnrupcr(刊れわIや):内容はSoftOamper 
と同じです。
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ページ ヱデ、{ツ 卜するノマラメ ー タ

1 -1 PROGRAM SELECT 各テ 4ンパーに割り当てるプログラム

2 -1 M 1 DI-CH 各テ ィンパーのM IDI受信テマ ンネノレ

3 -1 KEY WINDOW TOP 各ティ ンパーの発音させる音域のトップ ・キー

2 KEY WINDOW BOTTOM 各テ ィンパーの発音させる音域のボ トム・キー

3 VEL. WINDOW TOP 各テ ィンパーのベロシティ ・スイ ッチの トッ プ ・ベロシティ i直
4 VEL. WINDOW BOTTOM 各テ ィンパーのベ ロシ テ 4・スイ ッチのボトム ・ベロシティ値

4 -1 OUTPUT LEVEL 各ティンパーの出力レベル

5 -1 TRANSPOSE 各 ティンパーのトラン スポーズ、

2 DETUNE 各 ティンパーのデ.チューン

6 -1 PANPOT 各ティ ンパーの出力先

7 - 1 MIDI PROG CHG 各テ ィンパーのプログラム ・チ ェンジの受信スイッテ

2 DAMPER 各テ ィンパーの ダン パー効果の受信ス イッチ

3 AFTER TOUCH 各テ ィンパーのアフター ・タ・ソチ効果の受信スイッテ

4 CONTROL CHANGE 各テ ィンパーのコント ロール効果の受信 スイッテ

F1・1 PROGRAM SELECT (プロ グラム ・セレクト )

cot'181 104 PROGR日t'1SELECT 
*I01 I02 I03 I05 I06 

T1=E.8ass 
109 110 112 

A B C 0 E F G H 

6画面画面‘面画面ー‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面'‘画面画面‘面画面ー

囚 Tirnbre 1 OFf'/I 00"'-'1 99 各 ティンパーのプログラムの選択

(テ1/，/(-1) COO'"'-'C99 

国 Timbre 2 OFF/100"-'I99 

(子0/{-2) COO"-'C99 

ロ Tirnbre 3 OFF/IOO"-'I99 
(11/，1(-3) COOrvC99 

回 Timbre 4 OFF/100rvI99 

(子1/，/(-4) COO"-'C99 

回 Timbre 5 OFF /100"-' 1 99 

( f I /，/(-5) COO""'C99 

回 Timbre 6 OFF /100'"'-' 199 

(予{ン/I-6) COO"'C99 

回 Timbre 7 OFF/IOOrvI99 

( 1'1/'/(-7) COOrvC99 

回 Timbre 8 OFF/I 00'"'-'1 99 

( f 0/(-8) COO'"'-'C99 

V各 ティ ンパーのプログラムを選び.ます。 "OFF・-に設定したテ ィンパーは発音しません。
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F2-1 MIDI-Cト1 (M 1 D 1チT ンネル)

COM8I 104 MIDI CH 
1G 7 8 9 11 

T1=E.8ass 
14 15 16 

A 8 C 0 E F G H 
6画面画面6画面画面6画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面ー‘画面画面ー画面ー

四 Timbre 1 1"-'16 
(f (.I/f目 1) 

国 Timbre 2 1 "-'16 
(1{ン/f-2) 

回 Timbrc 3 1 "-'16 
( f 1ン/(-3) 

回 Timbre 4 1 "-'16 
{子{ン/(-4) 

国 Timbrc 5 1"-'16 
(子1/1(-5) 

回 Timbre 6 1"-'16 
( f 1 i'/(-6) 

回 Timbre 7 1 rv  16 
(11i'1(-7) 

回 Timbre 8 1"-'16 
(f (i'1(-8) 

V各テ fンパーのMIDI受信チ守ンネルを設

定します。

各テ 4ンパ・ーごとにMIDIテTンネルを変

えて設定すると 、MIDIINからのマルチ ・チ

守ンi.ルのMIDIデー タで、同時に 8音色

までの演奏が可能になります。

.MIDIのヅログ.ラ ム ・チェンジ 、 ピッ チ

・ベン ド.、 アフタ ー ・タッ チモコ ント ロー

ル ・チェンジのデータは、テ fンパ‘ーごと
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各ティンパーのM1 D 1受信テマ ン

ネルの設定

に指定したMIDIチ守ンネルのデー タを

受信します。(F7-1"-'4で受信しないよ

うに設定することもでまます。}

.Mlnに懐続したフットコントロ ー ラなどの

操作は、 グ.ローパル・ テ守ンネノレと 一致す

るテ{ンパーのみに効果がかかります。

・受信チ マンネルがグ ローパル ・チャンネ ル

と同じ吋・は数字の後に"G"が表示 され ます。



F3・1 K E Y W I N DOW TO P (キー ・ウインドウ ・トッ プ)

COM81 104 KEY WINOOW TOP 
0#0 Gl 82 0#4 G#5 

Tl=E.8.ass 
86 0持8 G9 

A B C 0 E F G H 
6面画面ー‘扇面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面画面‘扇面画面 6画面画面

囚 Timbre 1 C-lrvG9 各テ 4ンパーの発音させる音域の ト

(1f/1r-l) ップ ・キーを設定

固 Timbre 2 C-l rvG9 
(j 1 /1¥-2) 

ロ Timbre 3 C-lrvG9 
( f (llf-3 ) 

固 Timbre 4 C-1 rvG9 
(f 1;/1"-4) 

回 Timbre 5 C-lrvG9 
{予lil(-5)

回 Timbre 6 C-I"-'G9 
(f (11(-6) 

ロ Timbre 7 C-I"-'G9 
(flil(-7) 

回 Timbre 8 C-l"-'G9 
(f 1 ilfサ)

マF3-2の説明をご覧ください。
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F3・2 KEY WINDOW BOTTOM (キー ・ウインドウ ・ボトム)

COM81 104 K.WINDOW 80TTOト'1 Tl=E.8ass 
C-l E0 G#l C3 E4 G持5 C7 E8 

A B C 0 E F C H 

-画面画面・ 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘面画面ーー画面画面‘画面画面'

囚 TiOlbre 1 C-]rvG9 各テ ィンパーの発音さ:ttる音域のボ
(11i'1(-1) 

国 Timbre 2 C-lrvG9 
( 1 (i' 1(-2 ) 

ロ Timbre 3 C-}rvG9 
(11ン1(-3) 

回 Timbre 4 C-JrvG9 
(1{ンli-4) 

固 Timbre 5 C-j rvG9 
(テ1/1(-5) 

回 Timbre 6 C-} rvG9 
( 1 {i'/i-6) 

回 Timbre 7 C-lrvG9 
(1 I i'1{-7) 

日 Timbre 8 C-J rvG9 
( f (，1)(-8) 

マKeyWindow(ト・i]{/ドウ)ではテ ィンパーごとに
音の出る音域(キー ・ウインド・ウ)を設定し て

その範囲外の音域では苛が出ないようにする
ことができます。これによってキーの位置に

よって絞数の違 うプログ.ラムを演奏すること

ができます。

・ト・ソフ.のキーがボトムのキーより低くなる

ような設定はでさません。(トップのキーを

ボトムのキー より低 〈設定したi時は、ボト

ムのキーはトップのキーの半音下に修正さ

れます。逆の場合も問機になります。}
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トム ・キーを設定

キー・ウィi'rウ・ボトL キー.i] 1ンドウ・トヴ7・



F3・3 VEL. WINDOW TOP (ベロシテ t ・ウ 4ンドウ ・トップ)

COMBI 104 UEL.WINOOW TOP 
016 021 033 057 072 

T1=E.8ass 
092 110 127 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画..画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面画面'‘画面画面‘画面画面

囚 Timbre 1 1 ""127 各ティンパーの発音させるべロシテ

(1I/Jf-l) fの範囲の最大値(ベロシティ値)

国 Timbre 2 I "" 127 
(j !yJ{-2) 

回 Timbre 3 1 rv  127 
( j (/'Jf-3) 

ロ Timbre 4 1""127 
(j (/'/f-4) 

国 Timbre 5 1 "-' 127 
(j{/'Jf-5) 

回 Timbre 6 1 ""127 
( j{/Jf-6) 

ロ Timbre 7 1 "" 127 
(j (/Jr-7 ) 

回 Timbre 8 1 "-' 127 
(テ{ンIr目 8)

マF3-4の説明をご覧ください。
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F3・4 V E L. W I N DOW BOTTOM (ベロシテ t・ウインドウ ・ボトム)

CO門81 104 U.WINDOW 80TTO門 T1=E.8ass
001 010 017 020 031 051 069 070 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面偏面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Timbre 1 1 rv 127 
(T 1/1(-1) 

国 Timbre 2 1 rv 127 
(11/1(-2) 

ロ Timbre 3 1 rv 127 
(7f/Ji-3) 

固 Timbre 4 1 rv127 
(tl/Ji戸 4) 

国 Timbre 5 1 rv 127 
(71:tJi-5) 

回 Timbre 6 1 rv 127 
( 7 t/I(-6) 

ロ Timbre 7 1 rv 127 
(T /:tJ(-7) 

四 Timbre 8 1 rv 127 
( 11/ JI"-8 ) 

マVelocityW indowげ0171 . ~Oドウ)ではティンパ

ーの発音する範囲をベロシティ(打鍵の強弱)

の1直で設定します。これによってキー ・タッ

チの強さにより複数の述うプログラムを弾き

分ける ことができます。

・トップの値をボ トムの他より小さい{直に設

定するこ とはできません。
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各ティン パーの発音させるべロシ テ

ィの範囲の最小値(ベロシ テ ィ値)

. {列 ペロシ 71 ・ ~ 1ンFワ・ホ千l、=25
ペロシ 7 1 ・ ~ I/内 ・ ト 11= 100

音

.>:1. 

0ド ， ， 1 27 
25以上主 ~ 1 00以下

琶の出る範囲



F4-1 OUTPUT LEVEし (アウトプット ・レベル) ・

COM81 104 OUTPUT LEりEL T1=E.8ass 
99 95 74 58 77 33 11 96 

A 8 C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画面偏画面画面面画面画面

囚 Timbre 1 0"'99 各ティンパーの出力レ ベ・ルの調強

(f/:lJf-l) 

固 Timbre 2 0"'99 
( 11:; 1¥'-2 ) 

固 Timbre 3 0"'99 
(101(-3 ) 

回 Timbre 4 0"'99 
(テ1:;1(-4) 

固 Timbre 5 0"'99 
( 1i:;ri戸5)

回 Timbre 6 0"'99 
(11:;11'-6 ) 

ロ Timbre 7 0"'99 
(テ/:;11'-7 ) 

日 Timbre 8 0"'99 
( 11 :;11'戸8>

TOUTPUT しEVEL( 了朴れい II '\"~)は各ティンパーの出力レベ・ルを翻整し ま す。 99でそのティンパーで使

用されているヅログラムのプログラム ・パラメー タで設定主れている音品になり 、0の時その テ

ィンパーの音は出ません。
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F5・1 TRANSPOSE (トランス ポー ズ，) 

COt18I 104 TR日~..j5 F'05E
+12 +01 -09 -12 +00 口

UG
 

--2
+
 

F
-d
 

-d 
B
G
 

・
口
U

F
」
+

一一
4
4
 

T
i
t
i
 

-HU 
A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Timbre 1 -24 "-'+24 各 テ 4ンパーの ピッチ を半音単位

(7，ン11'-J ) (土 2オ クタ ーブ)で調整

国 Timbre 2 ー24rv十24
(1"1/1(-2) 

ロ Timbre 3 ー24rv+24 
(テIン11'四3) 

回 Timbre 4 ー24"'-'+24 
( 1，/I(目 4) 

国 Timbre 5 -24 "-'+24 
(1//11'-5) 

回 Timbre 6 -24 "，-，+24 
( 71/1(-6) 

固 Timbre 7 -24"'-'+24 
( 7 (/I(戸 7)

日 Timbre 8 ー24"，-，+24 
(子{ン1(-8)

一

'YTRANSPOSE(トラバポーわでは各ティ ンパーのピ ッテ を半音ス テ ップで-24から は4(J 2は lオ クタ ーブ)

の範囲で調整 します。

F5・2 DETUNE (デ'チュ ー ン)

COM81 104 DETUNE 
+00 -02 +14 -50 

Tl=E.8as.s 
+00 +50 +19 -04 

A B C 0 E F G H 

6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面・6画面画面‘画面画ー

囚 Timbre 1 づ0"-'十50 各ティ ンパーの ピッチを 1セン ト単

('I， ;1(-1 ) 位(土50セン ト)で調整

図 Timbre 2 明 50"-'+50
(T/;バー2)

ロ Timbre 3 -50 "-' ~ 50 
(1/;11'-3) 

回 Timbre 4 -50"'-'+50 
('I"I;I(-4) 

国 Timbre 5 -50"-'+50 
(子{ン1(-5) 

回 Timbre 6 -50'"'-'+50 
(j I /，1(-6) 

ロ Timbre 7 -50"-'+50 
(テtン1(-7) 

回 Timure 8 -50'"'-'+50 
( 1/;1(-8) 

'YDETUNE( 'T'h-/)では各ティ ンパーの細かいピッチを、セン ト単位で-50から+50(100セント で半音)

の範囲で設定 します。
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F6・1 PANPOT (ノfンポット)< 

COM81 104 PRNPOT Tl=E.8ass 
日 8:2C 3:7 B C C+O 0 
A B C 0 E F G H 

・画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面ーー画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Timbre 1 A. 9:1"'9: 1. B. 各ティンパーの出力先の設定

(テ{ン11'-1) C.C+D. D 
固 Timbre 2 A. 9 : 1 "'9: 1. B. 

¥11:1/1'-2) C.C+D.D 
固 Timbre 3 A. 9: 1 "'9: 1. B. 

(子/il(-3) C.C+O. D 
回 Timbre 4 A. 9: 1 "'9: 1. B. 

( 1 (/11'-4) C.C+D. D 
固 Timbre 5 A.9:1"'9:しB.

(1/ン11'-5) C.C十O.0 
回 Timbre 6 A. 9 : 1 "'9: 1. B. 

(1/ン11'目6) C.C+D. D 
固 Timbre 7 A. 9 : 1 "'9 : 1. B. 

(1，ンI(戸 7) C.C+O. D 
回 Timbre 8 A. 9: 1"'9: 1. B. 

( 1 (/1¥'-8) C.C+D. D 

TPANPOT(J¥':;約ト)では各テ 1ンパーの出力を A

から Dの出力にアサインします。各テ{ンパ

ーの出力先はA.A: B ( 9 : 1 rv 1 : 9 )， B. C. C + D. Dよ
り選択します。

-ド・ラムキ ットのブログ.ラ ムがアサ インされ

ている時は、 表示は..SND"になり、 GLOBAL
モード・でのパンポットの設定が有効になり

ます。
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F7・1 MIDI PROG CHG (MIDIプログ.ラム ・チェンジ)

COMBI 104 MIOI PROG CHG 
Et，~日 OIS Et伯 ENR OIS 

Tl=E.8ass 
015 015 Et'~R 

A 8 C 0 E F G H 

-画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面'‘画面画ー

囚 Timbre 1 OIS/ENA 
(11/1(-1 ) 

国 Timbre 2 DIS/ENA 
(テi/J(-2) 

ロ Tilllbre 3 OIS/ENA 
( :; 1ンバー3)

ロ Timbre 4 OIS/ENA 
( f 1ン11'-4) 

国 Tilllbre 5 DIS/ENA 
( :; 1ンIC-5) 

回 Timbre 6 OIS/ENA 
( :; 1ンIf-6) 

図 Timbre 7 DIS/ENA 
(予ml'-7) 

回 Timbre 8 OIS/ENA 
( :; 1ンIf-8) 

'YM 1 01 PROG CHG(削 011ロ灼J..ofuゾ)を"OIS"に設

定したテ tンパーはM IDIプログラム ・テ

ヱングを受信してもプログラムが変わりませ

ん。

F7・2 D八MP E R (ダンパー)

COt'181 104 0白卜1PER

各ティンパーがプログラム ・チェ ン

ジを受信するかどうかの設定(“OIS"

に設定したテ fンパーはプログ ラム

-チェンジを受信しない)

-グ.ローパ・ル ・チ T ンネノレでヅログ.ラ ム ・チ

ェンジを受信した時には、ここでの設定に

関わらずコンビネーシヨン ・チェ ンジが行

われます。

Tl=E.8a:=5 
015 015 015 015 015 E~~R EN日 015

A B C 0 E F G H 

-画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘面画面ー‘画面画面

囚 Tilllbre 1 OIS/ENA 各テ fンパ・ーにダンパーがかか るか

{子j//f寸} どうかの設定

国 Timbre 2 DIS/ENA (" 01 S"に設定したテ fンパーにはダ

( :; 1 / If-2) ンハー効果がかからない)

回 Timbre 3 OIS/ENA 

(:;1/11'-3> 
回 Timbre 4 OIS/ENA 

( :; r/lf-4 ) 

国 Timbre 5 DIS/ENA 

( :; {/Jf-5) 

回 Timbrc 6 OIS/ENA 
(:; (1If-6) 

回 Timbre 7 OIS/ENA 

( :; (:111'-7 ) 

日 Timbrc 8 OIS/ENA 

( f I/lf-8) 

'y OAMPER(ゲツル)を"DIS"に設定したテ tンパーには夕刊シ，{ーによる効果がかからなくなります。

43 



F7・3 AFTER TOUCH (アフター ・タッチ)

COt'1B 1 104日FTERTOUCH Tl=E.8ass 
Et~日 Et伯 Et伯 Et~日 Et，~日 Et.H~ 015 EH日

A B C 0 E F G H 

‘面画面画面画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Timbre 1 DIS/ENA 各アイ川ーにアフタ ー タけが |

(子{ンパー1) かかるかどうかの設定("DIS"に設定

国 Timbre 2 DIS/ENA したティンパ・ーにはア フター ・タッ

(ティン/f目 2) チ効果がかからない)

ロ Timbre 3 DIS/ENA 
(テtンIf-3) 

回 Timbre 4 DIS/ENA 
(予ィン/1'-4) 

国 Timbre 5 D1S/ENi¥ 
(テ1:1/1'-5) 

回 Timbre 6 DIS/ENA 
(子{ンIf-6)

固 Timbre 7 DIS/ENA 
(テ{ン11'-7) 

回 Timbre 8 DIS/ENA 
(f 1/li-8) 

T AF'TER TOUCH( Y7ト・ ~'7チ)を"DIS"に設定したティンパーにはアフタ ー・ タッ チに よる効果がかから

なくな ります。

F7・4 CONTROL CHANGE (コン トロール ・テェンジ)

COM8I 104 CONTROL CH日t~GE
Et.~日 EN日[lIS Et~白 DIS

Tl=E.8a三・5

Et~日 015 Et~R 
A B C 0 E F G H 

6画面画面‘画面画面'‘画面画面面画面画面・ 6画面画面‘画面画面ー画面画面‘画面画面

囚 Timbre 1 DIS/ENA 各ティンパーにピッチ ・ベンド、コ

(予4ン11'-1) ントロ ール ・チェン ジがヵ、かるヵ、ど

国 Timbre 2 DIS/ENA うかの設定CDIS"{こ設定したティン

(1{ン1{-2) パーにはピッチ ・ベン ド、 コン トロ

ロ Timbre 3 DIS/ENi¥ ール ・チ ェンジによる効果がかから

(予{/11'-3) なし、)

回 Timbre 4 DIS/ENA 
(テ1/1f日 4) 

国 Timbre 5 DIS/ENi¥ 
(11/1(-5 ) 

回 Timbre 6 DIS/ENA 
(11//1'-6) 

固 Timbre 7 DIS/ENA 
(ティン1(-7) 

日 Timbre 8 DIS/ENA 
(ティンIf-8) 

TCONTROL CHANGE( J/~O-~・hげ)を "DIS" に設定したテ 4 ンパーには、コン トロ ール ・ テェンジによ

る効果がかか らなくな りま す。
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PROGRAMモー3. 

メモリ ー内のプログラム(音色)をセレクトし 、演奏するモードです。

フログラムのペニレクトは、 UP!DOIVNキ一、テンキー<0'"'-'9)、フッ トスイ ッチ(Program!Combination
Up/Oown)またはMIDIのプログラムテヱンジによ って行います。

... INT・-がi強ばれているときはインタ ーナル ・ノモリ一、 "Ci¥IW"が選ばれている時はカ ー v内のフ

ログラムがセレクトされます。

. フットスイッチやMIDIでプロ グラムをセレク卜する時は、GLOsALモー vでそれぞれの機能

が働くように設定してお いてくださ L、。

A:B=5:5に固定されています。*ド・ ラムキット 以外のプロ グラムのパシポ ットは、

(OUTPUT3.4には信号は出力されません。)

051こ8.31.3t・11.ニe
白+[11F.:-[11 E +臼3

Un i 1 ... ..II?r-'se 
L -[12 ~::: + 1白

ruu 
F+G3 

-いロ
c
J

O
-M
-

門

氏

+

p
・aH-

I.J一向日

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

因 。 OSC salance -10'"'-'+ 10 肌 Eモ- (0"0) 7.ロクラムの附 と

(オシ b 四 ~ - ・ バランス) OSC2の音量バランスの調整

国 F VOF Cutoff -10"-'+10 VOFIとVOF20)ヵ y トオフ周鰍の調

(VDFカ7トオ7) ~\を(音色の制強)
固 L VOA Level -10""""+ 10 OSClとOSC2のレベルの制盤(音量の

(VDAレペ舟) 制抱)

固 K Keyboard Track -10'"'-'+ 10 鍵盤位置による音色、音量の変化の

tキーポート、トラマク) 感度の調整

図 v Velocity Sense -10""+10 打鍵の強さによる音色音量;の変化の

(ペロシ11-.-l!n) 感度の調盤

回 A Attack Time -10""+ 10 VOFt. 2とVDAI.2の Jタヮグ ・タイム

{了 ~1~ ・ ~1L) {首・のすち上がり}の調整

回 R Release Time -IO'"'-'i 10 VOFt. 2とVOAt.2のリリ ー ス・タイム

( 1) 1ト1・HL) (離鍵後の余韻)の調整

日 E Effecl Balance -10'"'-'+ 10 Effect1.2のダイレクト音とエ フヱ

( 17ェPト・Ifラn) ク1，音のバランスの調整

. ここでプログ.ラ ムをエデ.イツ トするとそれに対応するEOI T PIWGRAMモードのノfラメータ ーも 同時に

エデ{ツ卜されます。

. ここでエデ I.. ，卜したプログラムのライ ト(書き込み)は、 EDITPROGRi¥Mモードで行います。
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EDIT PROGRAMモー ω 対応|

それぞれの値を+に変化させると 、ED1 T PIWGRAMモー ド‘のプロ グラム・ パラメーターは次のように変
わります。

(ーの場合はこの逆になります。)

PROGRA肝目ドで・の1ft叶 +にエデ 4・7 トしたときの変化
OSC Bnlnnce OSCl Level OSCI Levelは+に、 OSC2Levelはーに

OSC2 Level 変化する<*1)
VDF Cutoff VDF 1. 2 Cutoff 

+に変化する<*1)VDA Level OSC 1. 2 Level 
Keybonrd Truck VDF1.2 KBD TRK Cutoff 設定 してあ った数値の絶対値が大き く

VDFl.2 KBD TRK EG Time なる<*2) 
VDA1.2 KBD TRK Amplitude 
VDA1.2 KBD TRK EG Time -ーにエデ{ツトしても絶対値が小さ

Velocity Sense OSCI.2 EG Level Vel Sens くなるだけで、符号は変わり ません
OSC1.2 EG Time Vel Sens 
VDド1.2VEL SENS EG 1n1 • 0に設定されているパラメ ータは O
VDFI.2 VEL SENS EG Time のまま で変化しません
VDAl.2 VEL SENS Amplitude 
VDAl.2 VEL SENS EG Time 

Attnck Time VDFl，2 Attack Time +に変化する<*3)
VDA1.2 Attack Time 

Relense Time VDFl.2 Release Time +に変化する<*1 ) 
VDA1，2 Release Time 

Effect Bulance EFFECT1， 2 Balance 

<*1 )パリ ューをVとすると、 5XVが加減されます。
<*2)バリ ューをVとすると、 I+(V/IO)が乗じられます。

<*3)パ リaーをVとすると、 VDFl!2には3XVが、VDA1/2には 5XVが1J1Ji戚されますO.

-パラ メー タの変化は各パラ メーターごとの値の可変範凶内に制限3れます。
• OOUBLEモー v以外のプログラムでは、OSCBalanceとVOALevelは閉じ・効果になります。
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ドPROGRAMモーEDIT 4. 

このモード・では、音色プログ.ラ ムパラメ ータ(音源波形ぞ フィ ルターEGのセッティングなど)を設定

します。

.エデイ ヴトの対象と なるのはあ らか じめPROGRAMモー ド‘で選んでおいたプログラムです。

.音色作りにはPROGRAMモードでのエディット(パフォ ーマンス ・エデ ィット)を併用することも

できます。

.エディットが終わり音色が完成したら F9ー 1W r i le Progrumで、ライトを行ってくだ:.:n、。(PRO

GRAMモードで別のプログラムを選ぶとラ イトし ていないプロ グラムは失われてしま います。)

.エディ ッ卜中にCOMPAREキーを押すと、エデ 4・'J 1-前の音色を呼ひ.出すことができます。その

ままエディットしないで再び'COMPAREキーを押すと 、コン ベアする前にエデ.イットしていた音

色に戻ります。

|M1Rのプログラ ム fラメ ータの構成|

OS01: PITCWEG I I VDFl sG. .・ I I NDAl EG I 
音程の時間的 I I音色の時間的 I I音量の時間的 |

変 化 を与 える I I変化を与える I I変化を与える I : 

VDAl. 

音量の設定時園園時

OSCl 

波形 タイ プ及び‘

基本的音程の設定

EFFECT 

PROGRAMモー~ .

で使用する
エ7ェ?トセ7子{ンゲ.

-ゆ

VDF. MG 
音色の揺ら ま.

(ワ引を与-える

PITCH MG 

音程の揺らぎ

(0ヲート)を与え る

-基本とな る音色 -

t 

: I.yeよ9city$.ense: 1 I:~HD T.ruck..l 1 Aft~r TO!1ch .1 l' ControH~r " : 
i 1 .~7f (:打鍵)め強 I Iトトト仁ょ II '7'7ト hれ乙よ II:Jントトラ亡の繰I: 
i I弱によ る効果 I Iる変化 I Iる効果 I I作による効果 I i 

l 一一一 一一一一一一一.._・-一一一一一-一一一 演奏による効果 一一一一一一!

'
a
'
o
e
-
-
a
e

・o
・-
e

・e
・--

-・ ・・・・・ ・、. ~7'H- ドめみ

VDA2 

音量の設定圃園田静

:VDF2 

音色の設定... OSC2 

波形g11、基本的音程

及びOSC1に対するピ7チ

VDd2 EG:・

音量の時間的

変化を与える

V.DF2.EG 

音色の時間的

変化を与える

OS.C2' P 1 TCW EG. 

音程の時間的

変 化 を与 え る
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EOIT PROGRAMモ- ""(J) 7ァンクシヨン |

.テ ンキー(0 '"'-' 9 )を押すと各ファンクションの最初のページが選ばれます。PAGE+キ一、 PAGE-

キーと併用し てエデ、イツ卜する パラ メ戸タの あるページ を選んでくだ さし、。
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エディッ トするパラメータ

オシレータのモー ド

オシレータ 1の音源波形とレベル

オシレータ 2の音源波形、 レベルとピ ッチ (DOUBLEモード)

オシレー タ1の ピッチの時間的変化

オシレ ータ2のピッチの時間的変化 ( DOUBLEモード)

VDFlのカ ットオフ、 EGインテ ンシテ ィ

VDFlカットオフの時間的変化

VDnのベロシティによる変化

VDFlのキーボー ド‘・トラックによる変化

VDF2のカッ トオフ、 EGインテンシテ ィ

VDF2カットオフの時間的変化

VDF2のベロシテ ィによる変化

VDF2のキーボード・ト ラックによ る変化

(DOUBLEモード)

( DOUBLEモード.) 

( DOUBLEモード・)

( DOUBLEモード)

VDAlの時間的変化

VDAlのベロシテ ィによる変化

VDAlのキーボード・トラックによる変化

VDA2の時間的変化

VDA2のベ ロシテ ィによる変化

VDA2のキーボード ・トラックによる変化

( DOUBLEモード.) 

( DOUBLEモード.) 

(DOUsLEモー F') 

ピッ チ ・モジュ レー ショ ン(ビブラ ー ト効果)

VDFモジ ュレーション(ワ ワ効果)

アフタ ー ・タッチによる音色の変化
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9 -1 I WR 1 TE/RENAME プログラムのライ ト、リネ ーム

-ピッチ ・ベ ン ド、、 ピッチEG、ピ ッチ ・モジュ

レーション、アフタ ー・ タッチなどによ るピ

ッチの変化の合計は lオクタープまでに制限

されます。(一部のマルチサウンド・では音域に

よりさら に可変範囲が狭い場合があります。)

.YOFの各ノfラメータと YDF.EG、YD
P.MGなどによ る音色の変化は、VOFが

コン トロールでき る範囲に制限されま す。

-オシ レー タ ・レ ベルと YOAの各ノマラメ ー夕、

YOA.EGなどによる音量の変化は、YO
Aがコント ，ローノレできる範囲に制限され ます。
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FO・1 OSC BASIC (オシレーク)

PROI3 100 
([I[lU8LE) 

05C 8日S1 C OSC t'1ode 
POLY Hold:OFF 

A B C 0 E F G H 

a画面画面‘画面画面‘画面画面砂‘画面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面b

囚 OSC MODE 
(オシ1.--9・モード) SINGLE 

DOUBしE
DRUMS 

回 Assign 
(了サイン) POLY 

MONO 
回 Hold OFF/ON 

(本目bド}

"'OSC MODE(オシトタ・モーnでは、作成するプログ.

ラムの構造を選びます。 この設定により、使

用するオシレ ー ク数や背鯨の種類が変わりま

す。

#OSC AlODEを切り替えた時には続〈ページで

OSC1のマルテサウンド{ドラムキット):を設

定し直してください。

• S 1 NGLEでは 1系統のOSC-VDF-VDAを用いま す。

最大同時発音数は16背です。

• DOUBLEでは 2系統のOSC-VDトVDAを用いま す。

より高度な音作りが行えますが、最大同時
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音i原のモード.

lオシレーク ・モード.(シングル)

2オシレーク・モー ド'(97恥)

ドラムキ ット・モー 1，"(ドラムキ叶)

発音するボイス数

最大発音数まで和音で発音

単音のみ発音

鍵盤を離しても発音を続けるように

する

発音数は 8音になります。

• DIWM K 1 Tは音源とし て ド‘ラムサウンドを組

み合わせたド・ラムキヮトを用いるモード・で

す。音源以外の構造はSINGLEと閉じです。

"'ASSIGK(了判けでは、このフログラムを和音で

使用するか、単音で使用するかを設定しますc

'YlJold(ホールド}をONにす ると 、月!i鍵後 も鍵盤を押

し続けたのと閉じように発音するようになり

ます。主にドラムキッ トの音色に使用します。

.持続系の音をONに設定すると音が止まらな

くなります。



FO・2 OSC 1 lオシレーク 1) 

F'ROG I00 
00:日.Piano

05Cl 
L99 

t'1u 1 t.. i sound 
，""'1 ， 
G 

A B C 0 E F G H 
・画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面ー画面画面‘画面画面緬画面画面

囚 Multisound (71.-1サウンド名) OSC17舟チサウンド(音源波形)の選択

( マルチサウンドセ \i~ ト ) (OSC MODEがSINGLE/DOUBLEの時)
Drum Kit Drum Kitl ドラムキ ットの選択

(ドうムわト) (OSC MODEがDRUYSの時〉

Drum Kit4 
回 L OSC Level Orv99 

(オジレー9・レベル)

固 Octave 
(刊ト1)

... F 0 -1 OSC MODEでSINGLEまたはDOUBLEが
選ばれている場合、 Multisound(マ阿付yド'i:H
Nでオシ レータ 1の音源波形を選びま す。(マ

ルチサウンドの 1)ストは裏表紙にあります。)

・名前lこ"NT・-のついた マルテサウンド・は、ど

のキーを弾いても同じ音程で発音します。

・それぞれのマルチサウンド・(音源波形)には、

発音域の上限があるため、高音域を弾いた

場合に音がでないことがありま す。

・オプションのPC副カー ドがスロットにセツ

トしてあれ{ま、カードからも マルチ サウン

ド・を選べます。 VALUEをまわすと頭に.C'の

ついたカ ー ド内のマルチサウン ドが表示さ

れます。

-Q-PCYカー ドについて

PCYカードの抜き差しは電源OFF時または音

の出ていない時に行 ってく ださい。

オシレータ 1の音量

オシレ ー タ ]のオクターフ

16' iオクターブ下げる

8' 基準ピッテ

4 
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iオクターブ上げる

"'OSC MODEでDRUIdK I T(ドラムわりが選ばれてい る

場合は、 DRUIdKIT(!rv4)の内の 1つを選択し

ます。

• l"~ ラムキット へのド・ラムサウンドの割当は 、

GLOBALモード、で行います。

...OSC Level (オジレ-~ ・ \it{JI， )では オシレ ータlの音

誌を設定します。99で最大になります。

・音色によっては、オシレータ ・レベルを大

きな値に設定すると和音演奏時に音が歪む

場合があります。このような場合はオ シレ

ータ ・レベノレを下げてく ださい。

"'Octave(付トア)では オシレータ lの基本ピ

ッチをオクタ ープ単位で設定します。



FO・3 OSC2 (オシレータ 2) 一一一DOUBLEモード・のみ

F'ROG IOO 
00:日.Pi.ano

05C2 
L99 4~ 

ト1ultisound 
I-12 0-50 DL99 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面ー‘画面画面

囚 Multisound (マ川村yド名) OSC2マルチサウンド.の選択

( ?s，チザウYドセレクト)

回 L OSC Level 0'"'-'99 OSC2の音i孟
( オシレ-~ ・ レペ舟)

国 Octnve 16' .8'.4' OSC2のオククープ
(オ19-1)

回 Intervnl -12'"'-'12 
( 1:t9-'(k) 

ロD Detune -50'"'-'+50 
{デtチJ，.-/)

回 DL Delnv Start 0'"'-'99 
(1/ "イ・Hート )

"YMul tisound(?材刊ンド.{!けりではオシレータ 2
のマルチ サウンドを選び.ます。選べるマノレチ

サウ ン j-"の種類は F0 -2 OSCl Mul tisound 
と同じです。

"Y OSC Level (オシト9 ・ "t{~ )ではオシレータ 2の背

泣を設定します。

"YOctave(付トア)ではオシレータ 2のオクター

フ'を設定します。
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OSC2のOSClに対するインターパル

(半音単位J
OSC2のOSClに対するデイチュ ー ン

(七ン ト単位)

OSC2のOSCIに対する発音の遅れ時間

"Y 1 nterval{ -{ントバル)(まオシレータ !とオシレー

ク2のピッチ差を半背単位(・12"'+12の範囲)

で設定 します。 オシレーク !との閣で和音を

構成する ことがで会ます。

"YDetune(デlh-i')はオシレーク lとオシレ ー タ

2の ピ・γ テ差をさらに細か くセント単位ト50
'"'-'+50)で設定します。 オシレータ 1とわずか

にピッテをずらすこと で厚みのある音を得る

ことができます。

"YDelay Start(デ{レイ・H斗)はオシレータ lが発

音してからオ シレータ 2が発音す るまでの時

間を 0">99の範囲で投定しますの(この効果を

使用しない時は Oに設定します。)



F1・1 OSCl PITCH EG (オシレ ータ] ピッチ EG) 

PROG 
5-99 

I00 
日T99

05C1 PITCH EG 
日+99OT$9 RT99 

5taいも Le~)e 1 
R-99し+99T-99 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画面

囚 s Sturtしevel -99""+99 

<A9ート・レベ'，41)

国 AT A t tuck Time 0""99 

(7h~'~1 1.) 

ロA Attuck Level -99"-'+99 

( n'1?・レベル)

固 DT Decay Time 0"'99 
(デ{ケ4・9イ1.)

国 RT Release Time 0"'99 
(リ1/-7.・9イム)

回 R Release Level -99"'+99 

(リリー1・レベル)

固 L EG Level Vel. Sens. -99""+99 
( EGレベル・へ:IJ;テItn)

日 T EG Time Vel. Sens. -99""+99 

I (EG~ 11.・ペロシ1ltn)

Vオシレ ータ lのピッチの時間的変化を設定し

ます。

・各EGレベルの+とーを逆に設定するとEGi.皮
形は反転します。

TEG Level Vel. Sens. (EGレベル・伽汁~t ï7. )を十

に設定するとキーを強く弾くほどピッチの変

化が大きくなります。(ーに設定するとその

逆になります。)ただし EGによるピッテの変化

は土]オクタープに制限されます。

.+に設定した場合

ピッチの変化

4→・・

弱く努いたとき EGによる~m 強〈努いた時

OSC1のピッテの時間的変化の設定

+99・がl+l;f??・・ゾ

T?ヲクレベル
←オンパ¥ トオフ

0・キーを ↓ ↓ リリfλレベル
の押官し続!1けた叫

戸?乃ヶィ 兆二司
上 ル イリムリー

-99=約-1茸クタープ

タッチの強弱によるピッチEGの速さの変化

タッチの強弱によるピッチEGの効果の変化

TEG Time VEl. Sens， (EG~仏・ペロシティセンス)を +に

設定するとキーを強く弾くほどタイムが短く

なります。

(ーに設定するとその逆になります。)

.+に設定した場合

ピッチの変化

J.6.__~ r EGによ ギ fよ時iiく型車いた8.';

F1・2 OSC2 P i t c h EG (オシレ ーク 2 ピ'"テ EG)一 一一DOUBLEモード.のみ

PROG 180 OSC2 PITCH EG Star寸. しをリ'21
S-99向T99向+99OT99 RT99 R-99 L.99 T ・9ヲ

A 0 C 0 E ， C " 

‘扇画面ーーーー画面届面画面6面画面ーーーー届E画面ーー画面

Vオシレータ 2のピッチの時間的変化を設定 します。

-内容は F1 - 1 OSC 1 P i t ch EGと同じ です。
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F2・1 Y D F 1 

PROG IOO ~J[lF1 
!こut.off=99 EG Intensit~= 99 

A B C 0 E F G H 

-画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

Cutoff 
( j]7トオ7) 

EG Intensity 
(EG 1ifンシテI) 

0"'-'99 VDF'lのカッ トオフ

(音色の明るさの調整)

VDPl EGによる音色変化の深さ0"'-'99 

※VDF(Varinble Digital Filter)は、 マルチサウンドの高周波数成分を減衰(カットオフ}さ せて、

音色をコントロールし ます。

TCutoff(わトオ7)ではVD I~のカッ ト オフ周波数を

設定します。 この値を小主く設定するほど音

色は柔らかくなります。

レベル

周波R

99 

TEG Intensity(EG-iンテジシfけでは次の項目のVDP
EGによるカットオフの変化の感度を設定しま

す。99に設定した時にカットオフのEGの深さ

が最大になります。

。
""1トオ7周波III

F2・2 VDFl EG 

PF.:OG I臼臼 l)[lF1 EG 白七t.ackTi r門，.今‘)
白T70日一87OT53 8-52 5T12 5-99 R丁99R-08 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面
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y. ，タタ f1. ¥ ~Uーヲ ' .t.

t'， "1t'(1. 'J'J-1巴.Cム

Break Point 
(nH・ポイYト)

-99"-'+99 

国 STI Slope Time 
(スロープ・9イム)

0"'-'99 l: (d :.r .;.;..~f f 
でa定Lた敏

回 s

固 RT

電-‘e

e

 

v

、，-m
e
ル
ア
l

)

L
ペ
-T
ム

-bv
・

，a
勾'

nu

-
-
G
A
Y
 

-
司
A

V
J
-

p
a

-

n
u

，.
一内U

サ
A

4
t
'
マ
'
-
n
L
v
-

p
a

句
人

一
、
i

u
リ

H
M

ル
リ

一
向
しv
uリ

n
b
'
t
一nn
't

-99"-'+99 

0"'-'99 

回 RI Release Level I -99r-v+99 
( 1)リース・レイ時)

※ここではVDnのカットオフの時間的変化を設定します。

-各EGレベルの+と ーを逆に設定するとEG波形は反転します。

・各EGレベルはVDFlEGインテンシティにより全体的にコン トロール主れます。
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F2・3 VDFl VEL SENS (VDFl ベロシティセンス)

F'~~[l 13 100 l)[lF 1りELSENS Release TiMe 
EGlnt=-99 EGTiMe=99日T:0OT:+ 5T:+ RT:日

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面・‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

固 EG Int -99rv+99 タッチの強弱に よるVDFl EGの効果の変

( EG1ンテンシテ{・ペロシティセンス) 化

回 EG Time 0"-'99 タッチの強弱によるVDFl EGの速さの変

(EG ~ イム・ペロシテ I tn) 1ヒ
a:J AT Attack Time 一、 O、+ EGタイム ・ベロシティ ・センスが有効な

(1 ~1 ク ・ 91.1. ) 対象(アタック ・タイムな ど)と+/ーの

回 DT Decay Time 一、 O、+ 設定(0の時効果はかか らない)

(デ{ケ4・91ム)

固 ST Slope Time 一、O、+

(Aロ四7・91ム)

目前 Release Time 一、O、+

( 1)リー1・9イム)

.EG InHEG1iわけいゆ:;1Itn)はキ ーを弾く強

さに より音色を変化させる効果です。

.+に設定すると、 キーを弱く弾いた時のVD

F EGで設定 した カッ トオフの変化が小さく

なります。

・ーに設定した時にキーを強く弾くとカット

オフの変化が小さくな ります。(EGインテン

シティ で設定した値が基準にな ります。)

・+に設定した場合

カマトオ7
レベル

い「日 4ー〉

女多くの自然楽器は、 弱い背になる程高い周波

数成分が減少し ます。 このような音を作る時

は、VDFでカットオ フを低めに殻定し、 VDFE 

Gのサ・スティン・レベルなど各レベル、VDFE 

Gインテンシティ、 VDFEGインテンシテ ィ・ベ

ロシ ティセンスの各パラメータを全て+のi直
に設定 してく ださ い。
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.EG Time( EG~ イムバロシテ l -è ïA)は キー を弾く強さ

により VDFEGの速さを変える効果です。+に

設定するとキーを強く弾くほどタイ ム(Attac

k/Decay/Slope/Release Time)が短くなりま

す。(ーに設定すると逆に長くなります。)

-すべて+に設定した場合

カヲトオ7
レベル

ル「 ートc-p亡

弱<l・いた崎 VDF EG による訟定 銭〈現いた問



キーボー ド・トラック)( V D F 1 TRK jくBDV D F 1 F2・4

Centぞい ~(e ':J 
[lT:+ 5T:+ F:T:一

了間〈
白T:白

lJOFl Kく80
EGTir.恰.

n
u
nフ

G
Q
J
 

T
4

一
F

↑. 

PROI3 
C4 

A B C 0 E F G H 

6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー面画面ー‘画面画面‘画面画面

囚 Center Key C-j'"'-'ω VDFlキーボード ・トラックの効果の中心 !

( i!:t ~- ・キー ) となるキー(土 Oのキー)

国 F Cutoff -99'"'-'+99 鍵盤位置によるVDFlj)ツトオフ(音色の

(カ7トオ7・トポ.ート、トラ1n 明るさ)の変化

回 EG Time 0"-'99 鍵盤位置によるVDflEGの速さの変化

( EG~ ~ ム ・ キーポート、トラヲク)

国 AT Attnck Time 一、O、+ EGタイム ・キーボード ・ト ラック が有効

( H7~ ・ p 仏) な対象(アタック ・タイムなど)と + /一

回 DT Decay Time 一、O、+ の設定(0の時効果はかからない)

( 11 ケ 4 ・ ~1 L.)

固 ST Slope Time 一、 O、+

oロー7 ・ ~~l.)

日 RT Release Time 一、O、十

( 1) 1ト 1 ・ ~~l.)

"'EG Time( EG9 ~ム ・ トボード・ ト 77nで+に設定する

とセンターキーより高いキーを弾くほど、VDA

EGのタイム(Attack/Decay/Slope/ReleaseTi 

me)が短くなり、ーに設定するとその逆にな

ります。

※VDFキーボード .ト ラックは、弾く鍵盤の位

世によって、 VDFカットオフと EGの各タイム

を変化3せる効果で・す。

℃ 一F-ft
高い曹f1を殉いた崎

"'Cenrer Key( t:tトペー)では、 VDFキーボー lr.

トラサクの中，心となるキー(カットオフ/EGタ

イムの変化がかからないキー)を設定します。 1:..， ト;tフ
レベル

"'Cu tof f(カ7トオ7)を+に設定すると、音程が高

〈なる程背色が明る くなり ます。(ーに設定す

るとその逆になります。)値がす99または-99に

近くなる程変化は大きくな り、 0に設定する

とブ}.パ・ オフの変化と音程の変化が閉じにな

ります。

・・50程度で・水平になります。

.o..， J..;t7・'tl!(-ド・トラマタ>0町時

.0..， トオ7・4惨事ード・ト，..，?-。向同

.0..ト>tフ， 't:::ード・ト'ヲク<0町田
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F3.J__ _ __ Y_D_E_2一一一DOUBLEモードのみ

可Fオシレータ 2用VDFです。

-内容は F2 - 1 VDFlと同じです。

E3・2 VDF2 EG-一一DOUBLEモー vのみ

TVDF2のカットオフの時間的変化を設定します。

-内容は F2 -2 VDFl EGと閉じです。

PPOG 100υOF2 
CLI七off='39 EG 11'1むをnSlt-:.= 宮ヲ

A a C 0 ， F C 例

ーーーーーーーー画面ii4iii扇面面画面画面画面ーーー画面&iiiiiiiiiii面画面画‘画面画面

PROG 100υOF2 EG ALLacL TiMe 
向T70~-87 OT53 8-52 ST12 S-?9 RTヲヲ R-OE: 

ーー o ， ~ C H 

-ー---B編首--色ーーーーーーーーーーーーーー

F3・3 VDF2 VEL SENS (VDF2I¥o:;'h'i!n)一一一DOUBLEモー ドのみ

TVDF2のベロシテ fによる変化を設定します。
沖P06 10[1 UDF2 υEL SEI1S F:e-l ea三ー Ti同

I EGInt=-99 EGTi的号=99向T:OOT:+ ST:+ RT:Q 
-内容は F2 -3 VDFl VEL， SENS.と同じです。 A ・ C 0 t r G ~ 

-ーーーーーーーーーーー面ーー面画面..4iii面面画面‘ー画面白-画面ーーー画面ー

F3・4 V D F 2 K B D T R K ( VDF2トポ四竹川.，n一一一DOUBLEモーF'のみ

PPOI~ 11313 りDF2K8D TRK Centef' I~'?ョ
C4 F-'?';I EGTil<1号=9?AT:O OT:+ ST:+ PT:ー

TVDF2のキーボード ・トラックによる変化を設定します。

-内容は F2 -4 VDFl KsD TRKと同じです。 A ・ C D [ F Q H 

量画面ーーーーーーーーーーーーー画面画面ーーーーーーーーーーーー面画面ーー画面白ー

F4・1 VDAl EG  

F'ROG 100 UD日1EG 日llack T i r'lE' 

日T33日+44DT25 8+99 ST14 5+99 RT68 
A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面 6画面画面

囚 AT Attnck Time 0"'99 VOAlの音量の時間的変化の設定
( n，~ ・ ~{ム)

固 A A ttack Level 0"'99 
(n，~ ・ レペt'\t) ri 79'，1>、--<作

ロOT Oecay Time 0"'99 
I.t キー・守フ

イ
I ( '11ケ4・9{L)

回 B Break Point 0"-'99 
( 1)，イク・ポイント)

固 S1' Slope Time 0"'99 ト 十什¥スi¥プレ fクホイント(Aロー7・91ム)

国 s Sustain Level 0"'99 -;' ( '1' fタfム ザリース
(サA11:t'l-1¥舟)

ロRT Release Time 0"'99 
(リリース・91ム)

※VDA(Valiable Oigital Amplifier)は、音源波形に音:@:の変化を与えるセクションです。

'YVOA EGでは音量の時間的変化を設定します。
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F4・2 VDAl VEL SENS (VDAl ベロシテ i・センス}

PRuG 100 UD白1UEL SENS R~plitude 
日-99EGT i f(le=99白T:0OT:+ 5T:+ RT:ー

A B C 0 E F G H 

・画面画面‘扇面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

国 A Ampli tude -99"-'T99 タッチの強弱によるVOAlの音訟の変化

( 7i11JチェーF・ベロシ1itiA)

固 EG Time 0"-'99 タッチの強弱によるVOA1 EGの速δの変 l

( EG~ イム ・ ペロシテ ItïA ) !ヒ
固 AT Attack Time 一、 O、十 EGタイム ・ベロシテ i .センスが有効な

<n マ 0 ・ ~1l.) 対象(アタ・ソク ・タイムなど)と+/ーの

回 D1' Decay Time 一、 O、4 設定(0のH寺効果はかからない)

(デ{ケイ・?イム)

固 ST Slope Timc 一、 O、+

(スロー7・?iL)

日 RT Release Time 一、 O、+

( IJIJ-Ä ・ ~1L)

T Ampl i tude< 7i11Jh-r・ベロシfl'l!iA>は、 キーを弾

く強さにより音量を変化させる効果です。+

に設定するとキーを弱〈蝉L、た時の音量が小

さくなり、 ーに設定した場合にはキーを強 〈

5iji ~、た時に音此が小さくなります。 i直が +99

または-99に近くなる 催、強弱の差が大きく

なります。

会 OOUBLEモードでオシ レーク!と 2のVOAベロ

シテ f ・センスを逆の符号に設定し 、ベ ロシ

ティにより音色を変化させる(ベロシテいク

ロスフェイ ド・)ことがでまます。

VOAI 
べ口シテ eセンス>0

VOA2 
ベロシ予eセン且<0

ベロシティ

-強〈弾いた時:OSC 1の音色

-普通の強3の時:0S C 1占 OSC2の音色

.弱〈弾いた時:OSC 2の音色

」一

TEG Time( F.G?仏・ベロゾfl'l!iA)は、キーを弾く強

主により VOAEGの速さを変える効果です。 T

に3安定するとキーを強〈蝉くほどVOAEGのタ

イム(Alluck/Oecay/Slope/ReleaseTime)が

短くなり、 ーに設定すると逆に長くなり ます。

.全て +に設定した場合

官置の文化

ト~-F-ド

57 

首唱<!Iいた問 VOA ECによ晶
NJi! 

型電〈到いた時

食スト リング.スの音色などでアタッ クタイムを

トに投定し、強く 51詳し、た時に立ち上がりの鋭

い背、 ~j~ <型詳し、た時に柔らかいアタックとい

うように弾去分けることがで会ます。



F4・3 VDAl KBD  TRI< (VDAl キーボー v・トラック}

PROI3 100 1.)0日1K80 TRK Center Keョ
C持-1R-99 EGTir叩 =9'3日T:0OT:+ 5T:+ RT:ー

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画ー‘画面画面‘画面画面'‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Center Key C-l"'-'G9 VOAlキーボード ・ト ラックの効果の中心

( t:;~-. キー ) となるキー(土 Oのキー}

固 A Amplitude -99"' ~ 99 鍵盤位置によるVDAlの音量の変化
(7:;1・l)チェート、キーポート、トラマク)

回 EG Time 0"'99 鍵盤位置によるVOAlEGの速さの変化
(EG~ 1ム・トポLト、トラ11)

国 A1' A t tack Time 一、 O、+ EGタイム ・キーボード・ .トラックが有効

( "h~ ・ 9 イム) な対象(アタック ・タイムなど)と +/ー

回 OT Decay Time 一、 O、+ の設定(0の時効果はかからない )
( 11ケ4・9イ1.)

回 ST Slope Time 一、 O、+ :b三三;g 
町。量s定C レベル 。A~ -$ー ドトラ~? - 。

(Ãロー7 ・ ~1ム) 。A~ - 'f. - Iq. ，.，. タ〈。

回 RT Release Time 一、 O、+ C-I 。，

」 一一一一←
(リI}_，̂・Hム)

※VOAキーボー v・トラックは、弾く鍵盤の位

置によって 、VDAの音量と EGの各タイムを

変化させる効果です。

V白川町 Key(-{:ント・ト)ではVDAキーボー ド.ト

ラックの中心になるキー(音量IEGタイムの変

化のかからないキー)を設定します。

... A m p 1 i t u d e ( .， :; 7') hード)を +に設定すると、日

いキーを弾くほど音量が大まくなり 、ーに設

定するとその逆に小さくなります。

会 DOUBLEモードでオシレータ !と2のキーボー

ド・トラックの七ンターキーを同じに、 +と

ーを逆に設定すると音程により音色を変化さ

-ttる(;~ジショナル ・ クロスフェイ V) ことカt

できます。

・キーボード ・トラック後の音量が 0"'99を

越えることはありません。

F5・1 VDA2 EG-一一DOUBLEモード・のみ

Vオシレータ 2の音量の時間的変化を設定します。

-内容は F4 -1 VDAl EGと同じです。

99 

oscレベル
のI!t)i!

"ンター令・

VDA2キーボー ドトラックくO

o ・ 、 E 音程

キーボードトラック
センターキー

"'EG Time( EG~ 仏・ キーボード. ~7'1~)で十に設定する
とセンターキーより高いキーを弾く ほど、VDA

sGのタイム(Attack/Decny/Slope/Release1i 

me)が短くなり、 ーに設定するとその逆にな

ります。

日~-v ¥_ 
低い自n量5・いた同

PROG II)Ct υOR2 EG Rt.，t.，.5o:.k Ti刊号

白T33白+44[lT25 8+99 5T14 5+ヲヲ RT68 
A ・ C 0 E F C H 

‘画面画面量‘面面画面幅画面画面‘画面画面偏画面画面ーー面画面‘画面画ー‘画面画ー

F5・2 V 0 A 2 V E L S E N S (VDA2ぺn汁いセン'̂)一一一OOUBLEモード・のみ

"'VDA2のベロシテ ィによる変化を設定します。

-内容は F4 -2 VDAl VEL. SENS.と同じです。

F"F:OG 1 E10 り[11=12りEL5E卜lS 向日P11 ttlde-
14-ヲヲ EGT i r~号=ヲ9 AT:[1 DT:+ ヨT:+RT:ー

A ・ c 0 e ~ G H 

ー画面ーー画面ー面画面面面ーーーーー面画面ーーーーーーーーーー画面ー
F5・3 V 0 A 2 K B 0 T R K ( VDA2トボーい ~11 ~)一一一DOUBLEモード・のみ

"'VDA2のキーボー v・トラックによる変化を設定します・。 IPROG IOIJυOR2 K80 TRK Cent.旬、内'，J
I CII-1白-99EGTir.¥e=99 RT:O 01:+ 5T:+ RT:ー・内容は F4 -3 VDAl KBD TRKと閉じです い
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F6・1 Pitch MG (ピッチ ・モジ品レーション)

F'ROG 100 
TF~I 白t'~GLE

P1TCH t1G 
F31 [141 

ld ，31vl e f 0 t' rft 
I59 iコFF S'::Inc.:OFF 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面画面画面画面扇面画面ー画面画面‘画面画面

囚 Waveform 
(iJr7iすーム) TRIANGLE 

SAW UP 
SAW DOWN 
SQUARE 

固 F Frequency o rv99 
( 7リヤンシー)

固 D Delay o rv99 
( r (レイ )

固 l Intensity o rv99 
(イ'jf'jシf() 

回 OSC Select orF 
(オシレー9・セレOト) OSCI 

OSC2 
BOTII 

回 Key Sync OFr 
(キー・'l'Jn ON 

※Pitch MG( ピヲチ・モ・;な)!-~3 ン )は、 ピッチを周期的

に変化δせる(ピブラート )効果で・す。

TWaveform(ウェー7'7t-1.)ではモジュレーション被

形{変化の仕方)を選び.ます。

・Triangle/¥/三角波(最も広〈使われます)

.Saw Up /レ4のこさfり波 l

.Saw Down卜小¥のこぎ・ l)i皮2(負極性)

.Square r工J矩形披

TFrequency( 7リケンシー)ではモジ品レーション周

波数(変化の速さ)を設定します。99で'M:も早

くなります。

・三角波の場合

ヘゾヘーI¥j¥/¥-W
フリーケンシー

TDelay(竹レイ)ではキーを押し てからモ ジュレ

ーシヨン効果が効ま始める までのl時聞を設定

します。

~ -*ン ー'ー-ョー-r--・，--
+ ィ"/¥/¥ /¥ /¥ / 
F一一一一~I ¥ I ¥ I 1 I l I ¥ I 

H，v{j 時間
... 

r咽トーーー・・4

T 1 ntensi ty (わり汁けではモジュ レーシ ヨン 効

果の強さを設定します。

59 

モジュレ ーション波形を選びます。

三角波 ハv
のこぎり波 1/レイ
のこぎり波 2ト"" (負極性}

矩形波 凡」
モジュレ ーション効果のスピー iご

打鍵後、モジュレーションが効き始

めるまでの時間

モジュレ ーション効果の強主

モジュレーションはヵ、からない

OSClのみにかかる

OSC2のみにかかる

OSCl/2の両方にかかる

各音に閉じモグュトションがかかる

キー ・オンごとにモジ.エトジョンカ~^~-トする

川/一川ーへん
99 

インテンシティ

・オ・シレ ー タ ・セレクトがOFF'の時にはこの

効果はかかりません。

TOSC Select(打い9・tレクト)ではモジュレーショ

ンがかかるオシレータをi室択します。 BOTHで
はオ・シレーク lと2の両方にかかります。

. DOUBLEモード‘以外では、 OSC2とOF'F、BOTH
とOSClはそれぞれ閉じ効果になります。

TKey Sync( ト .~'j?) を O Nにすると 、 各キーごと
にキーを押した時からモ ジュレーション波形

がスタートします。
n+ キーオン

・キー ・シンクONの時 • ， 

'-l!Aマ Jレ ヘ 八 八 ‘
ゐMG‘ I V ν 、主音ボイス

lキーオン 治問々
l ↓/¥ /¥ かかるボイス21 tI ¥ / ¥ 

のMG I Vγ  
・キー ・シンクOFFcJ)時キーオン

れス 1I↓〈八八
円~ I V V 

同一音色のすべて
' キ一オン の予発を音ボイスに噌
| 同じMGカがfかかる

ボイス 2計|ノ
のMG I V V 、F



F6・2 VDF MG (VDF モジュレ ーション j ::~ 
.""，，r.・..'

TVDF MG< VDFi':グュレ-13'1)はカットオフを周期的に変化させる{ワウ)効果です。

-内容は F6- 1 Pitch MGと閉じです。

F7・1 AFTER TOUCH (アフタ ー ・タッテ )

PROG I00 
F'+ 12 Pt'199 

日FTERTOUCH Pitch 
F+99 Fト199 日+99

A B C 0 E F G H 

-画面画面画面画面・‘画面画面緬画面画面‘画面画面ー画面画面b‘画面画面‘画面画面

囚 P PITCH ー12"-'+12

(巳マチ)

固 PM Pitch MG o rv99 

(ピ"1千MG)

固 F VDF' Cutoff -99"-'+99 

(VDP カヲトオ7)

回 FM VDF' MG o rv99 

(VDr MG) 

回 A VDA Ampli t ude -99rv+99 

(VDA Y'l1lJチュ日ド)

※After Touch< 17ト ~1チ)は 、 打鍵後に鍵盤を強

く押し込んだ時に音色を変化主せる効果です。

TPi tch(ピ7千)ではアフタータッチによるピッチ

変化の幅と方向を寸2"'+12(土 1オクターブ)

の範囲で設定します。

TPitch MG<ピマトモ:1";1.11-13'1)の値を大会くすると

キーを強〈押し込んだ時のピッチMGの効果が

大きくなります。 Oで変化しなくなります。

会ピッチMGのモジュレー ション波形とオシレ

ータ ・セレク ト、キーシン クは、 F6- ]

Pitch MGでの設定が有効になります。
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アフタータッチによる音慢の変化

(土 lオクターブ.以内)

アフタータ ッチによるピ ッチMG
(F6- 1)の効果

Jフクータ .. /チによるカットオフ

(音色)の変化

j フタータッテによるVDFMG( F 6 

-2)の効果

アフタータ・γテによる音量の変化

TVDF Cutoff<VDFわけ7)を +に設定するとキ

ーを強 く押し込んだ時にカットオ フの値が大

きく(音色が明るく)なり、ーに設定するとそ

の逆になります。

TVDF MG< VDFモグェトション)の値を大きくすると キ

ーを強く押し込んだ時のVDFMGの効果が大き

くなります。 0で変化しなくなります。

公VDFMGのモジ a レーション波形とオシレー

タ・セレク ト、キーシンクは、 F6 -2 VD 
F MGで・の設定が有効になります。

TVDA Ampli tude(VDA Y'I11}hイ可を +に設定す

ると、キーを強く押し込んだ時に音量が大さ

くなり、 ーに設定するとその逆になります。



F7・2 CONTROLLER (コント uーラ)

-M=日
向
ご
り

I
+
 

「「

3
m
u
 

n--u 

p
ハ
+

「
↑
'
「

v'

CO~.~TF.:OししEF.:
F't'100 ト1FO

Pi+_'ch E:end 
F卜100t'1FO 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画面6面画面白‘画面画面‘画面画面

IR P Pitch Bend ー12"-'+12 ピッチの変化の最大値

(ピ?チペットヲ

E F VDF S官eepInt・ -99"-'+99 VDFカットオフの変化

(VDF 7>1目7・-{:tfンシテ1) 

回 PM Pi tch YG I nt. 0"-'99 ピッチMGの効果
(ピ1f担Gインテンシテt)

国 MF Pitch MG Frequency 0"-'3 ピッチMGの速さの変化

( VDF 温G71'ケンシー)

園内 VDF MG 1 nt. o "-' 99 VDF町の効果

(VDF MG インfンシテ1)

区 町 VDF温GFreQuency 0'""3 VDF MGの速さの変化
(VDF ~G 7リケYシー)

※このフ 7 ンクシヨンでは、 M IOIで接続し

たキーボードでジ ョイステ{ツクやホイール

などのコントローラを操作した時に音色を変

化させる効果を設定します。

Mlnでは、ピッチベンダーによりピッテベン

ドと VDFスイ ープ、 コントロール ・テェンジ

1 (こよりピッチ ・モジュレーシ aン、コント

ロール ・チェンジ 2により VDFモグュレーシ

ヨンの効果を得ることがでまます。

.MIゃOS-8、 OSSlなどを接続した

場合は、ジョイステ 1ツクを左右に傾けた

l時ピッチベンダー、上に傾け・たl時 ピッチ ・

モジュレーション、下に傾け-たl時VDFモジ

ュレーションの効果がかかります。

"'Pi tch Bend{ 1:，チベツ刊ではヒッチベンダーなど

でピッテを変化させる幅を半音単位で設定し

ます。 12が最大で、こ の時の慨は lオクター

ブになり ます。

"'VDF Sweep 1nt.(VDFi.I-1・インテン汁けではピッ

チベンダーでVDFカットオ フを変化さ せる効

果を設定します。

"'Pi tch MG 1 nt. (ピ7チ凶 作わけ{)は値を大き

くする程、 ジョイスティックなどによるピッ

テMGの効果が探くなります。

...Pitch MG FreQuenCy(t'千MG71トケント)ではジ

aイスティックなどによりピッテ温Gのスピー

ドを変化させる効果を設定します。

会ピッチ担Gのモジュレーション波形とオシレ

ータ ・セレクト、キーシンクは、 F6-1
Pitch MGでの設定が有効になります。

"'VDF MG 1 nt. (VDF MGイ:tfiシfi)は(直を大きく

するf呈、ジョイスティックなどによるVDFMG 
の効呆が探くなります。

"'VDF MG FreQuency(VDF MG 71'寸ント )ではジョ

イスティックなどによりVDFMGのスピー ドが

を変化させる効果を設定します。

i:rVDF MGのモジュレーシ aン波形とオシレー

タ ・セレクト、キーシンクは、 F6 -2 VD 
F MGで・の設定が有効になります。
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以下に関しては 『エフェク ト・パラメータJ(p. 110をご院ください。

EFFECTl (エフェクト 1) 
EFFECTl PARAMETER 
EFFECT2 (エフェクト 2) 
EFFECT2 PARAMETER (エフェクト 2 パラメ ー タ)

EFFECT PLACEMENT (エフェクト ・プレース〆ント)

EFFECT COPY (エフェクト ・コピー)

パラメータ)(エフェクト l

F8-) 
F8-2 
F8-3 
F8-4 
F8-5 
F8-6 

-ここで設定されたエフェクトの七ッティングは、 PROGRAMモード・の時にのみ使われます。

• PROGRAMモー vでは、 ド・ラムキッ ト以外のプログラムの出力は、エフェク トの入力AとBに同じ

大きさで送られます。(C/Oには送られません)

プログラム)。(ライト / リネームWRITE/RENAME F9・1

ldr' i t.e/Renaf"lt? 

[WR1TEl一一>100可
』hp 

nu 

U
門

r
L

n
H
1』

守

E
A

n
r
d句・-

n
H
r
L
 

nu 
日
U

'EE--
PRC113 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面緬画面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

ロ 〔‘] リネーム ・カーソルを左に移動

(カーソル・レ7ト)

回 〔砂〕 リネーム ・1)ーソルを右に移動

(カ_"f..・ヲ{ト)

回 [WRITE] ライトの実行

四 100""199. ライ トするプログ.ラ ム・ナ ンバー

COO""C99 

れていると、カード .メモリ ー(COO""C99 

またはCOO""C49)も選べます。(カ ード・にラ

イトする11寺はあらかじめカーj-"のプロテク

ト・ スイッチを "orr"にし てお いてくださ

し、。)

Vこのフ γンクションでは、ヱデ-{ット の終わ

ったフログラムをインターナルメモリ ーまた

はRAM17ード・にライト(欝ま込み)します。

③ラ イト (カーソノレキ一回)を押します。

④Are You Sure?と表示が出ますので、書き込

みを行ってもよい場合は [YES](カ ー ソルキ

一回)を押します。

・そのナンパーに前に入 っていたプログ.ラム

は失われますのでご注意〈だ，:t¥.、。

・ [NO](カーソルキ 一日)を押すとライトは

キ守ンセルされます。

①[‘] (カーソ ルキ一回)、 [砂](カーソル

キ一回)とVALUE、UP(ム)/DOWN(マ)キーを 用

いてプロゲラムの名前を設定します。

-英数字と記号を合わせて10文字までの名前

がつけられます。

・プログラム ・メモリー ・フ。ロテク トが設定

されているとライ トは行えません。(メモリ

ー・プロテクトの解除はGLOBALモード F6
- )で行ないます。)

⑤ ライトが終わると'WriteCompleted"と表示

されます。

・カーソ ルキー(囚~日)を押すと、初めの表

示に戻 ります。

!い11 韓 $~i三二E忌~予 ()本+，一../(1123斗5ι7包'3:; .::く;=〉?
a 白E:CDEF 白HI.J ドKLt刊4叶制|トt.~↓口F'G!F.:5TUI.リ}1.1.1心件以;〉χ占.::.... ♂ [ ￥ ] ..... 
、ヨヒt"乙乙こ.d合f'ヨヨhi.jklf'ド附(1けげ川nζむIF'一-司柑司fド-.三..+_'UI人ν}ルJ

公インターナルメモ リー 内のプログラ ムを他の

プログ.ラムナンバーに コピーする時は、PROG

RAMモー ド・でコピー元のプログラムを選び、

このページでライ トを行 ってくださし、。
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② ライトする先のプログラム ・ナンバー(カ ー

ソルキ一回)を選びます。

・ラージ ・シーケンス ・アロケー ショ ンの時

は150'"'-'199は選べま せん。

• COMs I/P ROGカード.、 COMBI/PROG/SEQカード

にフォーマットされ たRAMカード、が挿入さ



5. SEQUENCERモード

、 由-，_....~._.- _---ー怯晶、_._，...._._・‘ ...-‘也--‘、h・“‘ー、‘恒也‘ー品....-直也晶:.，......... 晶亀品百.....-亀'-~ ，-品』晶司晶、巾正暗証

: MlRのシーケンサーにつ いて ! 
、

l"".ーも弘司、‘.、、“‘高官，..・““晶、い慣 n :0::..，.，弘、.、、、臥官、島 碕 . .岨t 且 t 官官h 量担晶品冒L私晶、池宮晶、.....抱品吊恥旭日、.

ソングCT.:>何日よ厄吃

8トラックのおii44-データとパラメータを合わせてソ ングとし、います。

'SONG 

ソング ・パラメータ T I~ AC l< l パラメータ TRACK1の演奏データ
(テンポ、拍子など) (PROG NO、音祉、引DI-chなど}

TRACK2 パラメータ TRACI<2の演奏デー タ

TRACI<3 パラメータ TRACK3のi寅奏デー タ

TI~ACK4 パラメーク TRAC I<~の演奏デー タ

TR八CIく5 パラメーク TRACK5の演奏データ

。EFFECT ・1

'1' r~ 八 C I< 6 パラメーク TRACK6の演奏データ

:こ.のソングで-使:

:用するエフェク:. TR八CI<7 パラメーク TRACI<7の演奏データ

;トのセッテ{ン;

'グ ' T I~AC I< 8 パラメータ TRACI<8の演奏デー タ' ' 』ーーーーーーーーーーー・ーーー.. 

.1トラックに lプログ.ラムが省IJ()当てられま

す。 トラ・ソクごとに山の途中でプログラム ・

チェンジをすることもでぎます。

.ト ラックごとに違うパンポ・パ、を設定するこ

とができます。

*SEQUENCERモード・ではフ.ログ.ラムごとの エフ

ェク ト ・セッティングは無視され、ソング ・

パラメータ内のエフェク ト・セッティングが

仔効になります。

.各トラックには250小節までのが{奏データを

入力する ことがでまます。・8トラックで lソングを梢成しています。

.0"-'9まで10のソングを作成できます。

.それぞれのソンク.ごとにエフェク トを設定す

ることができます。・Mln本体では、全トラックで使用しているオ

シレータの教の合計が16になるまで同時に発

音で会ます。

.各トラックごとにMIDIテ守ンネルを設定

することにより外部音源も使用でまますc
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会ソング.の各トラックは 3通りの方法で作るこ

とがでぎます。

① 1)アルタイム ・レコーデ{ング

鍵盤で演奏したデータがそのま ま記憶され

る、最も基本的な方法です。 SEQUENCERモ

ード・を選んだ時には自動的にリプルタイム

.レコーデ fングのページになります。
(g)ステッブ ・レコーデ{ンク.

各音符の長さと強さはバリュ ー(数値)で、

音程は鍵盤で指定して 、 lステップ(音符 }

ずつレコ ーデ)ンダしてい く方法です。

③ ハターンによる方法

リズム ・パートなどはパタ ー ン(1 rv 8小
節分の演奏デー タ)を組み合わせて作るこ

ともでまます。



ノマターー ン CY:>布ほ反主乙

Mlnは10ソング.分の演奏データの他に100種類のパターン(トラ"/クに組み込むことがでまる 1"-'8

小節分の演奏データ)を持つことができます。曲中に閉じフレーズが 2回以上現われる時は、パタ

ーンに置き換えることでメモリーを節約できます。

;--_. PATTERN 

; Iパターン・パラメータi演奏データ

1 : | (拍子 ・小節数) I 

.バターンはビート (拍子)が一致していればど

のソングのどの トラックにでも使うことがで

まます。

.演奏データとパターンの両方を含むトラック

も作成できますが、同一小節内にその 2つが

混在することはできません。

会パターンは 3通りの方法で作ることができま

す。

①リアルタイム ・レコ ーディング

鍵盤で演奏したデータがそのまま記憶され

ます。 トラックの場合と異なり、パターン

はオーバーダブ(追加)しながら繰り返しレ

コー ド・されます。(ド.ラムキットのパターン

をF'ラムサウン ド・別にレコード‘することな

どができます。)

②ステ‘y プ ・レコーデ.イング.

各音符の長さ、強さと音程を指定 してレ コ

ーディング.していく方法です。 トラックの

場合と異なり、入力したデータはオーバー

ダブ(追加)されていきます。

③ トラックからのコピー

トラック中の演奏データからコピーしてパ

ターンを作ることもできます。

こンーーゥ-::...---ヌ、 ・ ラf ーータ 0":>コニラf イ ツト

SEQUENCERモード・でのエディットには、パラメータを変えるものと、演奏データ自体をエヂ iット

するものがあります。

エデ)ットの対象 パラメ ータのエディッ ト j員安データのエディッ ト

ソンク ソング ・パラメータ イニシ T ライズ‘

トラック トラック・パラメータ コピー/パウンス/イレース

メジマー パターン配置、コピーなど |

パターン コピーなど

イベント イベント ・エディット

|ディスフ.レイについて|

演奏データをエテV ットしている最中、ある操作を行なうことによ って入力済みの演奏デー タが消

去されるような場合に[EXEC](固)を押すとディスプレイの下段の表示が..Are you sureTに変わり

ます。

SONG0 50NG INITI日しIZE
日ぃe '))OL~ Sur'e ? [VES] D-!O] 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面ー‘画面画面偏画扇面 6画面画面

[ YES)(図)を指定するとデータはイ レースされ、 [NO)(回)を指定するとキ寸ンセルされます。
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‘ド』、司、晶、“・“・・ ・“‘・，.-‘・河“』沼・・・h、..‘ ・・句均』、.‘h 也、M ・M ・司、 ....:0、‘耳、.、‘-- ・‘ 4・ h、“‘、_ .....、、、.““、降、- -~‘・J・b ・“守“

i S E Q U E N C E R モード、の プ 7 ンクシヨ ン j
a・“、、.....・‘、.‘・・、““.、、陰、‘--“・‘、“刈恥岬.“‘・民、刷 、“‘・・、... ‘ .-、司‘罰、、‘、 .. 、、.岡、院内島、....町、‘、、.“‘，... 、局、色、.向 、““除、...“.‘、.、.‘、.-.... '・‘・‘、.、.弘、‘河・.'、.“、.峰、‘、、.ぽm・‘川・断苅.. 、、.、

このモード・では、ソングの作成、再生とエデ f'"ト 、及びソング ・パラメータのエディットを
行います。

.こ のモードでは、接続されているキ ーボー vを弾くと、そのキーボー vと同じMIDIテ守
ンネルが設定されているトラックのプログラムで発音します。(トラックを変えるとプログラ

ムも変わります。)

.シーケ ンサーのメモリー残泊:はソング数、パタ ー ン数、ステップ数(音符数)の合計で決 まり

ます。

.テ ンキー(0....... 9 )を押すと各フ?ンクションの披初のページが巡ばれます。 PAGE+キ一、

PAGE-キーと併用してエデイットするパラメータのあるページを選んでください。

ページ

F 0 - 1 I HsC/PLAY(REAL TIME) Iプレイ及びリアルタイム ・レコーディング.

2 I H巳CSET UP( PUNCII ) I IJ ゾリュ ーション 、メト U ノーム、パンテ ・インの設定
3 I REC MULTI CHANNEL Iマルチ ・チ守ンネル・レコーデ{ンダの設定(Play/Rec)

F 1 - 1 I THACK PROGRAM 

2 I TRACK VOLUME 

3 I TRACK STATUS 

" IMIDI CH 

F 2 - 1 I STEP RECORDING 

F 3 - 1 I SONG PARAMETER 

2 I SONG INITIALIZE 

F 4 - 1 I TRACK PARAMETER 

2 I TRACK BOUNCE 

3 I TRACK ERASE 

F 5 - 1 I PUT/COPY PATTERN 

2 I MEASURE COPY 

3 I MEASUHE INS/DEL/ERA 
4 I MEASURE QUANTIZE 

F 6 - I I PATTERN REAL TIME 

2 I PATTERN STEP REC 

3 I PATTERN INTIALIZE 
II I PATTERN GET 

5 I PAT'I・ERNCOPY/BOUNCE 

F 7 - I I E VENT ED I T 

'
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各トラックのブログ.ラム ・ナンバー

各トラックのボリューム

各トラックのMIDI出力、本体の発音のON/OFF
各トラックのMIDIチ T ンネル

ー ・ 一.. . .. スァ ッフ ・レコーア tンク

ソンダ名、テンポ、ネクスト ・ソングの設定

ゾングの初期化(データの消去)とビートの設定

トラックごと のプログ.ラム、ボリュームなどの設定

2つのト ラックのj寅奏データのミックス

トラック ・データの消去

パタ ーン のメジマ ーへの配位/コピー

メジマーのコピー

メジ Tーの抑入/ 削除 ・イレース

メジマーの演奏データのタイミング.を補正

パターンのリアルタイム ・レコーテインク

パタ ーン のステップ ・レコーデ fング

パターンの消去とビー ト、JAさの設定

トラック 中のデータをパターンに コピー

パターンからパターン へのコピー/パウンス

イベント ・エデ fット

エフェクト lの選択

エフヱグト lの パ ラメーク

エフェクト 2の選択

エフェクト 2のパラメータ

エフェクト l、 2の配位

エフェクト ・パラメ ー タのコヒー

インターナルとカ ード・とのシーケンス ・データの交換

カード刀、ら lソング ・ロード

カード・から lパタ ー ン ・ロード.
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FO・1 R E C/ P L A Y (R E A L T 1 ME) (プレイ/リアルタイム ・レコーデ tンダ)

SONG0 New Song 
R/P Sonヨ[1Tt・.1t'l[101 .1=120 :+:I0[1 

10Ø~'~Fr'ee 
lJ99 [静~]

A B C 0 E F C H 

・画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面・‘面画面ー‘画面画面

囚 Mode R/P 通常のレコーデ fンダ/プレイ

(モード) p. I N パンチ ・イン ・レコーデ fング

図 Song 0"'9 プレイ/ レコードするソング ・ナン

(ソング・ナンバー) 1"'-

ロTr Track 1，，-， 8 使用するトラックのナンバー

(トラ 1~ ・ ナン 1(- ) MLT 7，H. ft:tU.・レコー引けめ指定

回 M Mensurc 1 "-'250 メジ守一(小節)ナンパー

( ~:It-. す 'j1(-) 

国 Tempo 40"-'208 テンポ(一分間あたりの拍数)

(f:tf.) 

回 Prog=. . ， OFF. 100"-' 199 選んだトラックのプログラム ・ナン

( 1D~ちL) COO"-'C99 ./'(ーー

ロV Volume 0"-'99 選んだトラックの音量

{伊'h.-L)

回 [州]

でフ。 v イ

プレイするソング ・ナンバー(国)を選び、 ST

ART!STOPキーを押します。演奏中にSTART!STOP

キーを押すと演奏は停止し 、再び押すと再開し

ます。

ソング.の演奏が終わると、 F3-1のNext

Songが設定されていればそこで指定されている

ソングを演奏し、設定されていなければメジ守

一(小節のナンバー)をリセット(1に戻す}して

ストップします。

.どのモー(，'にいる時でも、 START!STOPキーを

押すとこのページに入りソング ・プレイがス

タートします。

. プレイ中は他のモー1-'やフプシクションを選

ぶことはできません。

. テンポ(国)、プログ・ラム(困)、ボリューム(図)

はヅレイ中でも変えることがでまます。ただ

しここで行った変更は一時的なもので、 メジ
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曲の最初(1小節目)に戻る。

(メジ守一 ・1)七ット)

Tーをリセットするとトラック ・パラメータ

中の随が七ッ卜されます。(トラック ・パラメ

ータのエテV ットは F'-I- 1で行います。)ま

た、演安データ中にテンポ ・チェンジ、プロ

グラム ・チェンジ、ボリューム ・コントロー

ルのデータが含まれる場合、プレイするとそ

の値に従って変化します。

.PROG!SEQ DATAスロットにシーケンス ・デー

タが入 っているメモリー ・カー F'が差し込ま

れている場合には、 CARDキーを押すことによ

りカード内のソングをjきんでプレイすること

がで会ます。{カード内のソングに対してレコ

ーデ fングぞエデ fツトを行う時は、カ ー ド

内のシーケンス ・ヂータを本体内に移してか

ら行います。)

・7}ー 1，-のソングが選ばれている時は FO-
l、 Fl- 1、 FI-2以外のフすンクン

ヨンはjsべません。



|途中か らのプレイ

ストップしている状態でメジ守一 ・ナンパー

(固)を変えてからSTART/STOPキーを押すと、そ

の小節からプレイを始めます。

ただし、とば した小節に プログラム ・テェン

ジやコン トロール ・チヱンジなどが含まれてい

る場合、それらは無視されるため、最初から演

奏し た時と、音色などが異なる場合があります。

リアノレタイ ム ・ レ コーデ イ ング|

.新しいソングを作る場合には、まずF3-2
INITIALIZE SONGでその ソングにあったデー
タを消去し、ビー ト(拍子)を設定しておぎま

す。(何も入っていなかったソングのビートの
設定もそこで行なっておいてください。)

①モー ド(囚}をR/Pに設定し、レコード・する

ソング(固)、トラック(悶)を選び、接続し

ているキーボードのM I D Iテマンネルを
そのトラ・7 クと同じMIDIテTンネルに

設定します。

②そのソングのテンポ(国)とそのトラックの

ヅログラム(回)、音量(固)をセ y トしまれ

③RECキーを押して点灯させてから、 START/S
TOPキーを押します。

④2小節のカウントの後、レコーデ{ングが

スタートします。引 DI 1 Nからのノ ート ・
オン /オフ、アフタータッチぞジョイステ

ィックなどの他に、フッ 1.・コントローラ

の操作、テンポ(固)、プログ.ラム ・テェン

ジ(回)、ボリューム{固)の操作 もレコード・

され ます。 この時すでに他のトラックに演

奏データがレコ ー ドされていれば同時にプ

レイされます。

⑤START/STOPキーを押すとレコーデ fングは

スト ッヅし、メジ守 一(小節)がリ セットさ

れ曲の顕に戻ります。再び'START ISTOPキー
を押せば今レコ ー ド・したソング.をプレイ で

きます。 レコ ー ドし直す場合は、 RECキー

を押してからSTART/STOPキーを押します。
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-すでにレコー ド.されたトラックにレコ ーテ{

ングを行なうと 、前のデータは消去さ れ ます。
.リ ゾI}品ーシ g ン{分解能)子メ トロ ノーム音

のON/OFFは、次のページで設定します。
• R/Pモー vでのレコ ーディングは常に最初の

メジ Tーからになります。{途中のメジ Tーか
らのレコーデ fングはパンチ ・イン ・レコー

デ fングで行ないます。)
・レコーデ {ング中は他のモード・ぞファンクシ

ヨンを選ぶことはできません。

-テン ポ・チェンジ{ソングのテンポに対し土50
先まで可能}はどの トラックにレ コー ドされて

も81・ラック全体に効果がかかります。{この
ため、ttl数のトラックにテンポ ・チェンジが

含まれると不自然な効果を生ずることがあり

ます。)

会縦線{小節線= 1小節の区切り}は lステッフ

のメモリーを使います。 また小節をまたがる

音符は 2ステップのメモリーを使います。

会アフター ・タッテぞコントローラの操作によ

るデー タは多〈のメモ 1)ーを消費します。特

に、アフタータッチを使用しない音色のトラ

ック にレ コーデ tングする時は、 GLOBALモー

ドF5 -2 M 1 D 1 F i 1 t e ri ngでアフタータ ッ
チを..DIS"に設定しておくとよいでしょう。



パンチ ・イン・レ コーデイング |

.レコーディング済みのトラックの失敗した部

分をレコ ード・し直したり、続きをレコードす

るために用いるのがノfンテ・イン ・レコーデ.

イングです。パンチ・イン ・メジキーとパン

チ・アウト ・メジ Tーの閣の小節のみレコー

ディングを行ない、その前後ではレコー ド・さ

れているデ.ータを プレイします。

①モード(囚)をp.INに設定し、レコードする

ソング(固)、トラ y ク(図)を選び¥接続し

ているキーボードのM 1 D 1テ守ン ネルを

トラックに合わせて設定し ます。

②PAGE+キーを押して次のページに移り、パ

ンチ ・イン・メジ守一(回)とパンチ ・アウ

ト・メジマー(図)を設定してから 、PAGE-

キーを押してこのページに戻ります。

③メジ マー ・ナンパー(回)をパンテ・インす

るメジマ ーの数.小節前に設定します。

④RECキーを押してから、 START/STOPキーを

押します。

⑤パンチ ・イ ン ・レコーディングがスター ト

します。(パンテ ・イン ・メジマーが 1の場

合 2小節のカウン 卜が入ります。)

⑥パンチ ・アウト ・メジ Tーを通過したらST

ART/STOPキーを押し、レコーディング.をス

トップします。

仰でン・的 ー パンチ・7ウケ的ー

l.:::;:，;/，.;;.-.1-.'" 'H/' .I."""O/iヶI，~川|

7レイ レ:1-デi/グ 7レイ

-これによっ てパンチ ・イン/アウ ト・ メジマ

ーで指定した範囲内の演奏データは失われま

す。ただし、パンテ ・イン ・メジ守ーの lつ

前の小節から続けてオンになっている音符

(タイなど)は、ノfンテ ・イン ・メジ守ーの l

小節に限り消されずに残ります。

また、パンテ・アウト ・メジマーの]つ前の

小節から続けてオンにな っている音符は、パ

ンテ・アウト・メジマーの小節まで消去3れ

ます。
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新しい演奏データ

-パンチ ・インのレコーデ fング.を行な ってい

る時、パンチ ・アウト ・メジマーに逮しても

オンしている(鍵盤が押されている)音符があ

った場合、パンチ ・アウト ・メジ寸ーの 1小

節に限り前の演奏データに追加してレコーデ

ィングされます。

・トラック中に 2小節以上のパターンが含まれ

ている場合、パターンの 2小節目以降にあた

る小節からパンチ ・インすることはできませ

ん。

会指定した範囲にダンパー ・オフぞピッチ・ベ

ンド Oのデータが含まれていた場合、プレイ

した時にダンパーぞピッチ ・ベンドの効果が

かかったままにな ってしまうことがあります。

この場合にはメジ守一 ・エデ ィットやイ ベン

ト・エディットでデータを修正してくださし、。

食パンチ ・アウト ・ポイントに逮する前にパン

チ ・イン ・レコーデ fンダをス トップすると、

パンチ ・アウト ・メジマーの lつ前の小節ま

でデータのない小節が作られます。ただし、

パンテ ・アウト ・メジ守ーを"End"に設定し

た場合はストップした小節でトラックは終了

します。
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D l機器との同期 |

MIDIで接続した リズ.ム マシン子シ ーケ ン

サーなどと同時に演奏 を行なうこともでぎます。

( i同期をとる」といいます。)

片方のクロック ・ソース{どのクロックで:'!lih
作するかの設定)をインターナル(M1 D 1クロ

.~ク信号を出力する状態}に、もう一方をエク

スターナル(外部MIDIクロック信号に同期

する状態)に設定し、インターナル側のMIOIOUT 
とエクスターナル側の引01 INを接続してくだ

さL、。

1 MI 0 1 OUT 
クロック ・ソース=インターナル

MIOI IN 
クロック・ソース =エクスタ ーナ ル

.Mlnのクロック ・ソー スはGLOBALモード(F 
5 - 1 )で設定します。(接続する MIDI機
器のクロックの設定はそれぞれの取扱説明智

をご覧ください。)

.スタート / ストップなどの操作はクロ・ソク =

インターナルに設定した制1)で行 ってください。

.接続するTVI1 D 1機器がソング ・セレクトや

ソング ・ポジシヨン ・ポインタに対応してい

れば、 インタ ーナルに設定 した側で・小節を変

えた時にも同じソング.の閉 じ位置からスタ ー

卜します。

FO・2 REC SET UP (レコーデ.インゲ ・セットアップ)

SO~'HJ日
Res=.1ノ斗S

RECOROING MetronOMe 
t'1卜1:OFF 、 PUt'~CH 001-今日1Cl 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面ー画面ーー画面画面‘面画面ーー画面画面面画面‘画面画面

囚 Res Resolution J/48"-';;1 レコーデイング時のリズム補正のス

(リ'/I):l.-ジョン) テップ

ロMM Metronome Ofl"/ON メトロノーム音の発音

uトロj-L.) 

回 P-In Measure 1 "-'250 パンチ ・インするメジマー

( IIiチ・{ン・f.'/t日)
固 P-Out Mensure 1 "-'250. End パンチ ・アウト するメジマ ー。

(パンチ・7ウト・ 1ゾt-) 
-パンチ ・イン ・メジマ一、パンチ ・アウいメジ"¥'ーは F0 -1 PしAY/HECのモード(囚)が

"P. [ N" に設定~れている時に表示されます。

TResolution( 1)'}'1!:J.-13ン)は、 レコ一テデ， -1ンクグ'1時|

にリズムの補正を行う均か、どうカか、と、その単位

を指定します。J/1に設定した時に 4分音符

単位に補正されます。J/48に設定するとほぼ.

演奏した通りにレコードされます。

・ジョイステ fツクなどによる MIDIコン

トロール ・データが含まれる演奏をレコー

デ fンダ寸る時に荒いリゾリューション

( J/lなど)を指定すると、 予JV1せぬ結果が

生ずることがあります。 このような時には

細かいリゾリューシヨンを指定してレコー

デ fング.してから、 F5 -6 QUANTIZEでノ

ート のみのクオンタイズ.を行 ってく ださい。

69 

TMet ronome(川口トム)をONにすると、プレイ /

レコーデ 1ング中にメトロノーム音が再生さ

れます。

・メトロノーム音にもエフェクトがかかりま

す。

・メトロノーム使用時は同時発音数が l音少

な〈なります。

TP-[ n Measure( liif・4ン・1グャ)、P-OutMeasure 
(パンチ・7朴・1グt-)(ま F0 -1 REC/PLAYでP-INを

指定した時に、パンチ ・イン 、パンチ ・アウ

トする小節を指定します。



FO・~ REC MULTI CHANNEL (マルテ ・チ マンネノレ・レコーデ、インダ )

50 NBG ト1ULTICH REC Track 1 
F.EC F.:EC F'L日γPL白γF'L白''('F'L白γF'L白γF'L自V

A B C 0 E F G H 

-画面画面‘画面画面幅画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面ーー画面画面‘画面画面

囚 Trackl PLAY/REC マルチ ・チ Tンネル ・レコーディン

(トラ711) グでレコード・す る トラックを"REC"
国 Track2 PLAY/REC に設定

(トラマn)

固 Track3 PLAY/REC 
(トラ7n)

回 Track4 PLAY/REC 
(トう774)

国 Track5 PLAY/REC 
(トラ775)

回 Track6 PLAY/REC 
(トラ7?6)

回 Track7 PLAY/REC 
(トラ7?7)

日 Track8 PLAY/REC 
(トラ7?8) 」

• F 0ー 1PLAY/REC(固)が"MLT"に設定 されている時に表示され ます。

マ ルチ・チャンネノレ・レコーデイング|

.Mlnの シー ケンサーは外部のシ ー ケンサーな

どのMIDIデータをレコードすることも で

まます。通常は選んだ トラックのM1 D 1チ

T ンネルと一致するデー タのみがレコード・さ

れますが、マルチ ・テマ ンネノレ ・レ コーテ.'イ

ングを指定する ことによ り、複数のト ラック

にそれぞれ対応するチマ ンネルのMIDIデ.

ータを同時にレコードすることができます。

(外部のMIDI機器 との同期につい ては、

F 0 -1のプレ イの項をご覧ください。)

①F 0 -1 PLAY/RECでトラ ック(図)をMLTに
設定します。

②PAGE+キーを 2回押し てこのページを選び¥

トラック 1"'8のうち レコードす るト ラッ

クセ'REC"に指定します。

③PAGE+キーを 4回押し てM 1 D 1チ守ン ネ

ルのページを選び、レ コー ド・する各 トラッ

クのMIDIチマ ンネルを外部MIDI機
鋒のチマンネルに合わせて設定し ます。

④F 0ー 1PLAY/RECでレコーディング.します。
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-マルチ ・テマン ネル ・レコーディングでは

メモリ ーの残 りをRECす るトラックで等分

してからレコーディ ングが行なわれるため、

各 トラ ックのM IDIデ.ータに偏りがある

場合、全てのメモ リー を使い切らない内に

メモリー・フルにな ることがあります。 こ

の場合にはデータの多いトラックを除いて

レコーディングを行い、その後でそのトラ

ックをレコードし てく ださし、。

・フ ット ・コント ロー ラーの操作は、GLOBAL

モードで設定したM1 D 1テ TンネルのM
1 D 1データと して扱われます。

・マルチ ・テ守ン ネル ・レコーデ-{ングでも

パンテ ・イン・ レコーデ ィングが行え ます。

.プレイ時には全トラ ックがプレイされます0

・MIDI INからレ コー ドできるのはノー ト・

オン /オフ、ピ ッチ ・ベン ド¥ プログラム

・チェンジ、チヘ・ ンネ Jレ・フレッシ守一、

コントローノレ・ チ ェンジ(0"'101)の各メ

ッセージ です。

• REC(こ指定したト ラックで閉じMIDIチ

守ンネルが設定されてい るものがある場合、

そのテ守ンネルのM1 D 1データはその内

1つのトラック のみに レコード されます。



F1・1 T I~ A C 1<' PROGRAI¥tI (トラ・7 クプ ログ.ラム )

50トH3日
持:100

TF.~白r:K PRO13R白t'1
103 101 

T 1 : R. F' 1 .~ t・10
C82 C:G2 13FF 101 

A B C 0 E F G H 

6画面画面6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Tl:.. . OFF.100rv199 各 トラックのプログラムを設定

(トラマク1) COOrvC99 
国 T2:.. . OFF. 1 OOrv 199 

tトラマn) COOrvC99 

ロ T3:. . . OFF. 1 OOrv 199 
{トラマ~3 ) COOrvC99 

回 T4:， ， . OFF. 1 OOrv 1 99 
(トラ7~4 ) COOrvC99 

国 T5:. . . OFF. 100"" 1 99 
{トラ 7~5 ) COO"-'C99 

回 T6=. . ， OFF. 1 OOrv 1 99 
(トラマ'0) COO"-'C99 

固 T7=. . . OFF.100"-'199 
(トラヲ91) COOrvC99 

回 '1'8:. ， . OFF.IOO"-'199 
(トラマ ~8 ) COO"-'C99 

V各トラックに事IJり当てるプログ.ラムの設定を

します。プ レイ |時に各トラ・7 クのプログラム

を一時的に変えることがでさます。

• F 0 -1 REC/PLAYでプログラムを変えた時

や、プレイ中のデータに プログ.ラム ・チェン

ジが含まれていた時には、 このブログ.ラム ・

ナンパーも変化します。

• F 0 -1 REC/PLAYでソング.を変えた時や、

メジ守ーをリセットした時には、 トラック ・

パラメーター中のプログラム ・ナンバーが七

ツ卜されます。(ト ラック・ パラ メータのエテ

fツトは F4-1で行います。)
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F1・2 TRACK VOLUME (トラ "1 クボリューム )

50t'~G0 
qq qq 

TF.:白CK1J(lしUt門'1
99 99 99 

Tr'ac.k 1 
99 9'3 99 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面・‘画面画面‘画面画面‘扇面画面‘画面画面‘画面画・ー画面画・ー画面画面b

囚 Track 1 0'"'-'99 
(トラヲク1) 

固 Track 2 0'"'-'99 
(トラ1n)

ロ Track 3 0'"'-'99 
(トラ1n>

固 Track 4 0"-'99 
(トラリ4) 

回 Track 5 0"-'99 
(トラ 1~5)

回 Track 6 0"'99 
(トラ 1~6} 

固 Track 7 0"'-'99 
(トラ1'17) 

回 Track 8 0"'-'99 
(トラ 1~8)

V各トラ・フクのヅログラムに対する音量コント

ロールの設定をします。プレイ時に各トラッ

クの音量を変えることができます。

• F 0 - 1 REC/PLAYでボリ品ームを変えた時

や、プレイ中のデータにボリューム ・コント

ロールが含 まれていた時には、この値 も変化

します。
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各トラックの音&を設定

• F 0 - 1 REC/PLAYでソングを変えた時や、メ

ジ守一 ・リセットをした時には、 トラック ・

パラメーター中のボリュームの値がセ・ソトさ

れます。(トラック ・パラメータのエデイツト

は F4-1で行いますけ



F1・3 TRACI<. STATUS (トラックステータス)

50t~G0 
ot~ ot~ 

TRI=ICK 5丁目TU5
ot~ (l t~ ot~ 

Tr'ack 1 
(l t~ (lt~ Oti 

A B C 0 E F G H 
・画面画面6画面画面‘画面扇面‘画面画面‘画面画面ー画面画面面画面‘画面画面

囚 Track 1 OFF/EXT/INT/ON orr: i員裂しない

(トラマク1) EXT : M 1 D 1 OUTのみ

固 Trnck 2 OFF/EXT/INT/ON INT:内蔵官源のみで演奏

(トヲヴ?2) o N : 1付級官i原、山DIOUT共に演奏

固 Track 3 OFF/EXT/INT/ON 

(トラ 1~3) 

回 Track '1 OFF/EXT/INT/ON 

(トヲマ?4) 

国 Track 5 OFF/EXT/INT/ON 

(トラ7'5) 

巴 Track 6 OfF/EXT/INT/ON 
(トラヲ?G)

ロ Track 7 OFf/EXT/INT/ON 
{トラヲn)

回 Track 8 OFF/EXT/INT/ON 
(トラ7?8>

V各トラックの演奏データについて、演奏しな

L、<OFF)、引 DIOUTのみ行う (EXT)、内蔵音源

のみで演奏する(1 NT>、両方で演奏する(ON>

の 4つから選び.ます。

・この設定は、ソング ・パラメ ー ターとしてソ

ング.ごとに記憶されます。

食外部にM IDIに対応した音源を 用意すれば、

トラ ックを分担して演奏 3せることがでぎま

す。

(INT、EXTを合計して32音まで発音可能です。)
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トラック l INT 
トラック 2 INT 
トラック 3 INT 
トラ・ソグ .1 INT 

一]-…奏
トラック 5 EXT 
トラック 6 EXT ー トー 外部のMIDI

トラック 7 EXT -. I 音源で演奏

トラック 8 EXT 

-グローパル ・モード F5-]のMIDIオー

ずー ・フローが"ON"になっている時に、 トラ

ックステータスを..ON"に設定した場合、 ノー

ト・データは内蔵官源の問時発音数を越えた

時のみ削DI OUTに出力されます。



F1・4 M I 0 I C H (M I 0 Iチ守ンネル)

50t.~130 
1G 2 

t1ID I CH 
3 4 

Tr.ack 1 
567  8 

A B C 0 E F C H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画・ー画面画ーー画面画ー‘画面画面 6画面画面

囚 Track 1 1 rv 16 各トラックのMIDIテ守ンネルを
(トラ1H) 設定

国 Trnck 2 1 rv 1 s 
(トラ 7~2)

回 Track 3 1 rv 16 
( ト ラ 7~3)

回 Trnck 4 I rvl6 
(トラ7~4 ) 

国 Track 5 ) rvl6 
(トヲ 1~5)

回 Track 6 1 rv 16 
(トラ116)

回 Track 7 1 rv 16 
(トラ，17)

日 Trnck 8 ) rvl6 
( トラ 1~8 )

V各 トラック の演奏データ を扱う時のMIDI
チ守ンネルを設定します。

(シ ーケ ンス ・デー タと音源に対するMID
lチ守ンネ ルが同時に変化し ます。)

・この設定はソン グ・ パラ メー タと してソング.

ごとにJ己1意されます。

・ソング ・イニシ Tライズを行うと、トラック
lrv8にはそれぞれテ Tンネ ル )rv8が割り

当てられます。

会ふつうは 8トラック全てに異なるテ守ンネル
を ~Jt) ~てますが、 2 つのトラ ックを閉じテ
マンネルに割t)当てる こと で音色をレイ十ー
にしてプレイできます。

例 .. . 

演奏データ

(何もいれない)

トラック lの演奏データでプログ.ラム00とプ
ログラム01をレイヤーで演奏することができ

ます。

会また 、 2つ以上のトラックを閉じチマンネル

に設定して 、演奏データを分けて入力するこ
ともできます。(この時は一方のトラ・γ クのプ
ログ.ラムは"OFF・-に設定 しておきます。)

• • • • 
-j

 

的
制
n
r{
 

J - ト・ デ.__~

3ントロール・fてサ

ノート ・データとコント ロール ・デ.ー タをミ

ックス したデータでプログラム00を演奏する

ことができます。
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(ステッブ ・レコーディング.)。RECORDING STEP F2-1 

RECORD I t~ 13 
‘卜1e.a=.ur'e=001

5ot~GØ STEP 
Tr'.ack=l 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

レコーデ.イング.するトラック・ナン

，，，-ー

メジ-tー・ ナンパー

]"-'8 

1 "-'250 白
U

、，，-
r
z

、，，

b
h
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hy

一
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戸
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弓
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St.ep T i r'le 
[F~5T] [T 1 E] [ ~ 

1:00 
P1f Ten 

t'1001 SO~~G0 Tぃ1
Step=1/4 1 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘面画面ー

国 Step Time 1132"'1/1 音符の基本となる長さ

(7.17プ.~ イ ム) (32分音符 J;'"全音符 。 )

ロ Triplet/Dot 音符の長さの変更

(トリアレ7ト/ト、ト) ーーーー ステ ・ソ プで指定した音符

Trip ステップで指定した音符の 3辿符

Dot ステップで指定 した音符の符点音符

固 Key Dynnmics 音の強さ

( ト・グイナ ~?:O ppp"'fff (非常に弱く ~非常に強<) 

国 Stncc/Tenuto 奏法

(7.9カート/テヌート) Stac スタカ ー ト{音を短〈切る)
ー骨骨骨 普通の奏法

Ten テヌ ー ト(音を長く保つ)

回 [RST] 休符(レスト)の設定

ロ [TIE] タイの設定(音符を入力した時のみ )

回 [‘] lステ ッフ戻る

乙jニ/イー一一ーァこコv で7
0

、てJτヌ、ーフー

②RECキー を押して点灯3せてからSTART/STO

Pキーを押します0

・ディスプレイ の上段には、レコ ード・しよう

としているメジ Tー ・ナンパ一、「その小節

で何拍目か」 とその拍の中のク ロ γ ク位置

が表示されます。(1クロックは1/48拍に当

たります。)

1 : 2 4. 

1 1 
拍 ク ロ・ソク

M 0 0 1 

メジ守一
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.ステッ プ ・レコーディング.では各音符の長 さ

と強さをバリュー(数値}で、音程を接続した

キーボー F'で指定して入力します。

-あらかじめ F4 - 1 TRACK PARAMETERでト

ラックのフ.ログラムなどを設定しておいて

くださし、。

・すでにレコーディングを行 った小節にさら

にステッ プ ・レ コーディン グ.を行うと前の

レコーディングデータは消去されます。

① レコーデ 1ング.を行う トラック(囚)と開始

する メジ守一 ・ナンパー(回)を指定 します。



③ステップ ・タイム{国)とトリフ.レット/ド

ツト(固)で入力する音符の種類(長さ)を指

定します。(トリプレットはステップ ・タイ

ムを2/3に、 ドットは3/2にします。)

32 16 8 4 2 

。

TRIP 

主

主

F 

F 

p 

p 。
、J~ 、y 、y 、歩' 、y 、J'

DOT 長 t 」 。

④スタ カー ト・テヌー卜(固)で、発音時間の

長 さを指定します。

stac 

発音時間

「 1.1'71引L一寸
(1.17ア・9仏の50%)

キー・オン ト・オ7

「1.171・Hム7寸
トーJ (i. 11ア・91ムの80%)

ten 
「1.'T7ァ・Hム「

一-1(1.f71・9仏と同じ)

⑤キー ・ダイナミクス(回)で、音の強さを設

定します。

強さ ベロシテ 1の値

ppp ピ了ニシ7シモ(非??jに弱く) 24 
p p ピ了ニシモ 44 
p ピ11 54 

m p i九.iI (やや弱<) 64 
m f 1・'[7tH (やや強く) 74 
f 7ォルテ 84 
f f 7す舟テシモ 94 
fff 7刊テシ7シモ(非常に強く) 114 

-ステップ ・レコーディングでは鍵盤を弾い

た強さは無視されます。
⑥そのステップに入力する音・を鍵盤で押さえ

ます。(和音を入力する時はその和音を弾い
てく ださい。)キーを押したタイミングに関

わらず、全部のキーが離されるまでに押さ
れていたキーが同じステップにレコード・さ

れます。

⑦全てのキーを離すと次のステップに進みま

すので、③~⑥の操作を必要なだけ繰り返
してください。

-休符を入力する時は休符の長さを決めて

から [RST](困 )を押します。

③入力が終わったらSTART/STOPキーを押して

レコーディングを終了します。

~[RST](困)を押すと 、 ステップ ・ タイムで設
定しただけステップが進みます。

... [TI E](固)を押すと、前のステップ入力され

た音符がステップ・タイム分だけ長くなりま

す。

会ステップ ・タイムの設定より長い音符を入力

するには、ステ ップ ・タイムを設定し直す方

法と、タイで伸ばす方法があり ますが、それ

ぞれ音の長主は次のようになります。

. 1.17ア・9イム=1/2の時 . 1.f，1・9仏=1/4でタイで

伸ばした時

J__) 
4 

↓ l 
2拍の80% l拍 l拍の80%

食タイは鍵盤を押し ている時にも指定でき 、そ

の音符がステップ ・タイム分だけ長くな りま

す。この場合は押している音だけにタイの効

果がかかりますので、途中で和音の構成を変

えることができます。

停 四lllil-型!?し:広明
~[‘ ]のステップ ・ パック(回)を押すと、ステ

ップ ・タイムで設定しただけステップが戻り

ます。そのステップ及びそれ以降からスター

トする音符があった場合には削除されます。

(ステップ ・レコーディングを開始した小節

より前に戻ることはでまません。)

-間違えて入力した音符の削除の他、 ステッ

プ・タイムを短くしてステップ ・パ ックす

ることにより、次のような音符の入力にも

用いることがでまます。

輩土FHillMiril岬il
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会ステップ ・レコーディングでは音符以外のコ

ントロ ーノレ・データは入力できません。他の

トラックにリアルタイムでコントロール・デ

ータのみレコーデイングした後パウンス(2 
つのトラックのミ ックス )するか、イベント ・

エデ 4ツトで挿入して ください。



F3・1 SONG PARAMETER (ソ ング ・パラメータ)

50~~G0 Net¥1 5on9 
[ ~ ][ .. ] t.~ext..=üFF J = 120 

A B C 0 E F G H 
6画面画面‘画面画ー‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面・

回 [‘] カーソルを左に移動

回 [砂] カーソノレを右に移動

回 Next Song OFF， 0'"'-' 9、 続けてなQ奏するソング

(HAト・ソング)

回 J= Tempo 40'"'-'208 
(テンポ)

T[‘](固)と [砂)(固)でソング名(10文字まで)

の設定を行います。(PROGHAMモード・ F9ー l
p. 26と同じ方法です。)

TTempo(わめではそのソングの最初のテンポを

設定します。

・テンポは演饗データ中のテンポ ・テェンジ

によって変化します。

・リアル タイム ・レコーディングを行うと、

そこで設定し たテンポがここにセッ トされ

ます。

・テンポの設定はクロック (GLOBALモー ド.F
5 -1 )が EXTにな ってい る時は無効に

なります。

TNex t Song( HAト・ソング)ではそのソングをプレ

イし終わった時に続けてプレイするソングを

指定します。

-ソングO、 5、 2を続けてプレイする時

Next=5 Next=2 Next=OFF 

|ソングO|ー |ソング5|ー|ソング 2I 
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CO'"'-'C9 
曲の最初のテ ンポ(1分間あたりの

拍数)

-ここでそのソング自身を指定すると、その

ソング.を繰り返しがi安するようになります。

• PROG/SEQ DATAスロットにシーケンス ・テ

ータが入っているメモリ ーカードが差し込

まれている場合には、カードのソングを選

ぶことができま す。(シーケンス ・データの

作成は本体内で行う必要がありますが、ロ

ー ドを行う必要はありません。)

・ネクスト ・ソングにカード・のソングを指・

定してあるソンダをプレイする時は、必

ずそのカードをセットしておいてくださ

い。カードがセットされていないと エラ

ーになります。

会ネクス卜 ・ソングを指定 した場合、ソングが

切り換わる時に演裂が一瞬途切れるこ とがあ

ります。



F3・2 SONG INITIALIZE (ソング ・イニシ守ライズ)

SO~~G0 
Soド19=(1

SO~.~G IHITI自しIZE
E:eat=4 【E><ECl

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘面画面ー‘画面画面'‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面・ 6画面画面

囚 Song 0"-'9 
(ソYゲ)

回 Bea t 2/4"-'6/4 
{ピ目ト}

回 [EXEC] 

園 ソングのデータ(全てのトラックのデー タも

含む)を全てイレースし、同時にどー トの設

定を行います。

① イニシ守ライズするソング(図)を選びます。

② ソングのビート (回)を2/4"'6/4の範囲で設

定します。

③[EXEC]でイニシ守ライズを実行します。
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ソング.の選択

拍子の設定(2/4"-'6/4) 

イニ シT ライズ.の実行

-イニ シT ラ イズするソング.にデータがある

時には蹄認を求められます。

(Are you sure?) 
・ここで設定したビートは再びイニシ守ライ

ズを行わない限り変更できません。

・トラックごとのプロテクト (F4-1)はこ

こでは無視されますのでご注意ください。



F4・1 IRACK PARAMETER (トラック ・パラメータ)

sm'~G0 
Tr'l 

T~:白CK F'日R日卜1ETER
100 U99 T+00 0+00 

Tr'ack 
日 F't"'o+_':OFF 

A B C 0 E F G H 
-画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Tr Track 1"'8 エデ.イツトするト ラック・ナンノfー

(トラ11) の選択

固 Program OFF/IOOrovI99 選んだトラックのプログラム

(プロ灼ム) COÔ"'C99 

ロV Volume 0"'99 選んだトラックの音量

(f.l):，.-L) 

回 T Transpose -24 "'+24 選んだトラックの移調(半音ス テッ

(トランスポースヲ プ)

国 D Detune -50"-'+50 選んだトラックのピッチの微調整

(デチューン)

回 Panpot A. 9: 1 rov 1 : 9. B. 選んだトラックの出力先
( /(;，ホ:"1ト) C.CtD. D 

回Prot Track Protect OFF/ON 
(1oHト)

※トラックごとのノfラメ ー タをエデ Iツ卜しま

す。

....Track(トラ7ク)でパラメータをエデ.イツ卜 するト

ラックを選び‘ます。各トラックのパラ メータ

はそのトラックの値が表示されま す。

....Program( 1ロ灼ム)ではその トラックの プログラ

ムを設定します。演奏データにプログ.ラム ・

テェンジが現われ るまで、ここ で設定したプ

ログラ ムで演奏 δれます。

・リアルタイム ・レ コーディングを行なう と、

そ こで設定したプログ ラムがこ こにセッ ト

されます。

・カード・のプログラムを指定することもでき

ます。(カー ドのプロ グ.ラムをを 含むソング.

を演奏する時は必ずそのカー vをセッ トし

てく ださし、。)
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選んだトラックへのレ コーディング

の禁止

....Volume(約):，.-ム)ではそのトラックの音量の調

盤をします。

・リアルタイム・レコーデ.イン グを行うと、

そこで設定し たボリュームがここにセ ット

されます。

....Transpose(トランl.f.-t)および'Detune(デh-;， )で

はそのトラックのピッチの調整をします。(ト

ランスポーズは半音ス テップ、ヂチューンは

セントステップで調整します。)

TPanpot(ババ7ト)ではそのトラックの出力先の

設定を します。A、A:B(1:9rv9:1)、B、C、C+D，D

から選択します。

TProtect(プロテクト)を "ON"にするとそのトラック

のレコーディングとエディットが禁止されま

.レコーディングの終了 したトラックは誤っ

てデータを醤 き換えないために、プロテク

トを "ON"にしておくと良いでしょう。



F4・2 TRACK BOUNCE (トラック ・コピー/パウンス)

50t'~G0 
( COP1'(1 ) 

COP~(ノ80UNCE
Tr'2 -一..;.. Tt・.1

50uいceTぃack
[E~:EC] 

A B C 0 E F G H 
-画面画面 ‘画面画面ー画面画面‘画面画面‘画面画面‘面画面ーー画面画面‘画面画面

囚 COPY/BOUNCE コピー ・パウ ンスの選択

(Jト/ri勺ンス) COPY トラックからトラックへのコピー

BOUNCE トラックか ら トラック へのパウンス

回 Tr Source Trelck 1"-'8 コピー/パウンスする トラック

( 'J-1，・トラ7n
国 Tr Dest Trelck 1，，-， 8 コピー/パウンス先のトラック

(デ11，111.ーション・トラ7n
回 [EXEC] コピー/パウンスの実行

※ トラックからトラッ・ク への演奏データ のコピー/パウンスを行います。

.あるトラックから別の トラヮクに演奏データ

をコピー します。

①COPY(囚}を指定し 、ソー ス ・トラサク (固:

コピー元のト ラヮク )とデ iステ 110・ーソ

ヨン ・トラック (固 :コピー先の トラック)

ト ラ y ク ・ パウンス|

.2つのトラ -・ックの演奏デー タをまとめて lつ

のトラックに します。

①BOUNCE<囚)を指定し、ソース ・ト ラック(固

:パ・ウンスする トラック)とデ iステ f才、ー

ション ・トラック(国:パウンス先のトラ・7

ク)を指定します。

②[ EXEC](固)を押すと "Areyou sure'?"と表

示が変わります。 ここで[YES](固)を押す

とパウンスが実行されます。

SOURCE TRK( 'J-1，・トラ77)

DEST TRK(デ(A1d-hY・トう1n
4 

SOURCE TRK 

DEST TRK 

デ._~ ・ 0 リ7
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を設定します。

②[EXEC](固)でコピーが実行さ れま す。

・ディステイネ ー ショシ ・トラヮクに含まれ

ていた演奏データは失われます。(デ.ークが

含まれている時は確認を求められます。)

-ソース ・トラックのデータはパウンス後クリ

ずされます0

・トラック ・プログラムなどのトラック ・パラ

メータぞM IDIテTンT・ルは、デダ{ステイ

ネーション ・トラヴクの設定が有効になりま

す。(プログラ ム平M IDIテ守ンネルの異な

るトラックをパウンスすると 、 プログ.ラム/

M IDIテ T ンネルは閉じになり、 再び区別

することはでまなくなりますのでご注意くだ

さt、。)

-両方のトラックにコントロール ・テェンジな

どが含まれている場合は、パウンスにより不

自然な効果がかかることがあります。{コント

ロール ・チェンジのデータは F5-3のMEAS

URE ERASEで取り除 くこと もできます。)

・パターンを含むトラックをパウンスする際は

もう 一方のトラックの閉じメジマーが空でな

いとエラーになります。



F4・3 TRACK ER八SE (トラック ・イレ ース}

sm'~G0 TF~RIごK EF~日5E
Tr'ack = 1 [E~:EC] 

A B C 0 E F G H 
-画面画面‘画面画面‘画面画面偏面画面‘画面画面ー画面画面ー画面ーー画面画面

Track 
Oi'1?) 

1"-'8 nf 
目フるすスレイ

{灯

を

実
タ

二
の

一
バ

一
ス

}ア

ン
一
一

安
ナ
一
レ

演

・
一イ[EXEC) 

ト ラ ック ・ イレ

. ソング内の lトラックをイレースしま す。

① イレースしたい トラ '"ク(固)を選びます。
②[EXEC)(固 }を押す と..Are you sure?'と表

示が変わ ります。 ここで(VES](固)を 押す

とイレースが実行されます。

{演奏データのな L、トラック会イレ ースす

る時は"Areyou sure?・・は表示され ません。)
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F5-1 PUT/CO PY PATTERN (ヅッ卜 / コピー ・パタ ーン)

SOt-l(30 
(PUT ) 

PUT /COP¥J PHT 
POO 一一-t Tr.l ト1001 【Ei<EC]

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画ー‘画面画面‘画面画面‘面画面ーー画面画面‘画面画面‘面画面ー

囚 PUT/COPY パタ ーンのプッ ト/コピーの選択

(プット/"Jピー) PUT パタ ーンのヅッ ト(配置〉

COPY パタ ーンのコ ピー

回 P Puttern 0"-'99 パターン ・ナンノイー

( ，i~ -/' ) 

固 Tr Truck 1"-'8 トラ ック・ナンバー

(トラ7n>
回 出 Measure 1 "-'250 メジ守 一 ・ナンバー

uグT目)

日 [EXEC) ヅット/コピーの実行

プッ ト /コ ピー ・ ノ マターン

. ここでは トラッ ク上の メグマーに パターンを

あてはめますの パタ ーンのあてはめ方にはPU

'1'(17ト)とCOPY("Jピー)の 2通 りの方法があ りま

す。PUTでは トラッ ク上にパタ ーン ・ナンパ・

ーのみを書ぎ込んで行くのに対し 、COPYでは

パタ ーンの演奏デー タ自体をトラック上にコ

ピーします。

• PUTの場合

トラック

-メモ リーの消費は少ない

・パタ ーン を修正すると演奏 も変わる

• COPYの場合

トラック lJゴi円!

iパターν|

-トラック上で演奏デー タを修正できる

・ハタ ーンを修正しても演奏は変わらない

-新しし、トラ・ソクを作成する場合は、あらか

じめ Fq - 1 TRACK PARAMETERで トラヮク

のプログ.ラムなどをg~定しておいてくだ 3
L、。

①パター ンをPUT(ノfターン ・ナンパーの笹き込

み)するのかCOPY(パターンの演奏データを起

き込み)するのかを指定します。

②舎ま込むパタ ーン(固)と 、 トラック{回)、メ

ジマー(回)を指定し ます。

③[EXEC) (図)で実行 します。

-指定したメジ守 ーから先のパターンの長さ分

の小節に含まれていた演奏デー タは失われま

す。(演奏データが含まれる時は確認を求めら

れます。)

・実行後メジ Tーはパタ ーンの長さ分を加えた

次の小節に進みます。
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・カー F.のパタ ーンは指定できません。(インタ

ーナルのソングはイ ンタ 一ナノレのパターン 、

カー ド・のソ ングは カード・のパタ ーンを使用し

ます。 )

・ソングとパターンのビートが異なる場合はプ

ット/ コピーはでき「ません。

・データが含ま れていないパタ ーンをプットす

る事はできま せん。{フットする前にパターン

を作成しておいてください。)

• 2小節以上のパタ ーンをプットした場合、パ

ターン内の 2小節目以降に当たる小節はトラ

ック上ではイレー スなどのエディットはでき

なくなります。



F5・2 MEASURE COPY (メジ守一 ・コヒー)

5 口}トH130 ↑卜門-1征E白5 Ll収RECOPV 5o'-~r' 仁c.e5 口n9 
Sor叩(1Tt"、1t門4叩001し00斗一今Tr'、1t門4叩005【EXEC]

A B C 0 E F G H 

-画面画面‘画面画面'‘画面画面‘画面画面6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 Source Song 0"'-'9 
( '}-7..・'}')n

国 Tr Source Track } '"'-'8 
( '}-7.. ・ トラ 7~)

回 M Source Measure 1 '"'-'250 
(ソー1・1グ't-) 

回 L Length 1 "'-'250 
(レン円)

固 Tr Dest Track 1'"'-'8 
U'!'k'iî トショ 'J . トラ 1~)

回 M Dest Measure 1 ""'-'250 
(:({ 7..1 (ì- ~3 'J . P!t-) 

ロ [EXEcJ 

一

メジ‘守』ー・ コヒ。 ー一

.指定した範囲の演奏データのコピーを行ない

ます。

① コピー元(ソ ース)のソシグ'(囚)、トラック

(固)、先頭のメジ守一(回)と 、コピー先

(ディステ イネーション)の トラ y ク(固)、

先頭の メジ T ー(回)、コピーする 小節数

(固)を指定します。

②[EXEC](図}でコピーを実行しま すc

コピーする メジマーのあるソング ・

ナンバー

コピーするメジ守ーのあるトラック

-ナンバー

コピーする先頭のメジマー ・ナンパ・

一

コピーするメジ守ーの長さ(小節単

{立)

コピー先のメジ守ーのある トラック

-ナ ンバー

コピー先の先頭のメジ守一 ・ナンパ

一

コピーの実行

-コピー先のメゾ Tーに含まれていた演奏デ

ータは失われます。(i員安データが含 まれる

時は確認を求められますの)

・ソースにデータのなし、小節を指定し た場合

は空白の小節が コピ-~れます。
・ソースとディステ fネーションのソングの

ビートが異なるとコピーできません。

• rmー トラヴク内に コピーする場合、コピー

先のメジ Tーの範凶とソース仰!のメジ Tー

の範凶が重なるとコピーできません。

SOURCE SONG SOURCE MEASURE 

SOURCE TRACK 

現AのSONG

DEST TRACK 

-LENGTH-
_-COpy _ ， : 

DEST MEASURE 

83 



F5・_3_ ME A S U R E I N S /0 Eし/ERASE

(メジマ ー ・インサー ト/デ リート / イレー ス)・

50~~G0 
( It'~SERT) 

IN5/DEL/ER白SE
Tr'1 門001L0OO 【EXEC]

A B C 0 E F G H 

6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面偏画面画面・6画面画面'‘画面画面

囚 INS/DEL/ERASE イントト/刊四ト/イレ寸の選択

(インサート/・i'l)ート/イレース) I NSERT メジ Tーの挿入

DELETE メジ Tーの削除

EHASE メジ守 ーの消去

回 Tr Track 1'"'-'8 トラッ ク・ ナンパーの設定

(トヲ 71) ALL 全 トラックのエディッ トの指定

回 M Measure 1 '"'-'250 メジ守一 ・ナンノずー

uグ't-) 

回 し Length 1 '"'-'250 長さ(小節単位)

(レ'j'f7. ) 

巴 Erase Data 消去するデータの極類(イレースのみ)

(イレース・子二n ALL 全データ(休符になる)

NOTE ノー ト・データ(鍵盤情報)

CTRL コントロール・7サ(グョイ7-111ク、など)

ロ [EXEC] インサー ト/デリート / イレースの

実行

※まず1NS/DEL/ERASE(囚)でインサート /デリート / イレースの選択を行ってからそれぞれの操作

に移ってく だ さい。

.指定 した長さだけ空白の小節を挿入します。

①インサート を行な うトラック(固)、メジ守

一(回)、小節数(固)を指定します。

②[EXEC](固)でインサー トを実行します。

MEASURE 

TRACK 

ι |卜~~
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-指定したメジ守一以降にあ った小節はインサ

ー トされた小節数だけ後ろに移行します。

• TRACKにALしを指定した場合は全てのトラック

の問じメジ守 ーに対してインサー トが行なわ

れます。(演奏デー タが含まれていないトラ・ソ

クにも空白の小節が作成されます。)

・トラヮク中に 2小節以上のノマターンが含まれ

ている場合、パターンの 2小節目以降にtあた

る小節からインサー 卜することはできません。

.指定したメグ守ーの前のメジャ ーからまたが

る音符があ った場合には、タイは削除 3れて

2つの音符に分かれます。



メ::.;:;ャー- .. -:;戸、リーート

-指定した範囲のメジ守ーを削除します。

①デ リー トする トラ y ク(ロ)、先頭のメジマ

一(固)と小節数(固)を指定します。

②[EXEC)(図)、デリート を実行します。

・デリー 卜するメジ守ーにデータが含まれて

いる時には確認を求められます。(Areyou 

sure?) 

υn Mι 

n目
"
El
 

メジャ ー ー・イレ ーース

.指定した範囲の演奏データ内の指定し た情報

を消去します。

① イレースを行なうトラ y ク(固)、先頭のメ

ジTー(固)と小節数(固)を指定します。

②消去 したいデータを指定しま す。

ALUトル):全てのデー タ

NOTE(I斗):ノート・オ ン/ オフに閲する

デー タ(鍵盤による演奏データ )

CTRLOントト川 :コントロール ・データ{ベ

ンド、アフター・タ・ッチ、フ

ログラム ・チェンジなど)

③[EXEC](固 )を押すと Areyou sure?"と蓑

示が変わります。 ここ で[YEsJを押すとイ

MEASURE 

l LENGTH 

-削除されたメ ジT一以降のデータは、指定し

たメ ジTーのすぐ後ろに詰められます。

• TrackにALしを指定 した場合は全てのトラック

の同じメジ守ーをデ‘ リー卜し ます。

・ト ラック中に 2小節以上のパターンが含まれ

ている場合、パターンの 2小節目以降にあた

る小節からデリー卜することはできません。

.削除する範囲にパターンが含まれていると、

そのパターン分のメジ Tーはすべてイレース

されますc

-指定した範囲の中と外をまたがる音符があっ

た場合には、範囲内の部分のみが削除 δれま

す。

レースが実行されます。

• Track(こAしLを指定した場合は全ての トラ ッグ

の同じメジマーをイレ ースしま す。

・トラック中に 2小節以上のノfターンが含まれ

ている場合、パタ ーンの 2小節目以降にあた

る小節か らイ レースすることはできません。

• Erase DataにALしを指定し た時に、 イレース

する範囲にパターンが含まれているとそのパ

ターン分の小節がイレースされます。<NOTE、

CTRLの時パターンはイレ ースされません。)

-指定した範囲の中と外にまたがる音符があ っ

た場合には、範囲内の部分のみがイ レースさ

れます。

指定デー

タの消去

TRACK 

ι 

会各種の メジマ ー ・ エデ~ットの結果、タ.'ンパ

一 ・オフ。ピッ テ ・ベンド・ 0のデータが消え

てしまい、 ダンパーぞピッ チ ・ベン vの効果

がかかったままになって しまう ことがありま

す。このような場合にはダンパー・ オン守 ピ

ッチ ・ベン ド.などのコ ントロール ・デー タを

イレー スする か、 イベントエディッ トで修正

してく ださし、。
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F5・4 QUANTIZE (クオンタイズ)

50HG0 G!り白NTIZE G!uantize Oata 
Trl M001 L001 Res=;/48 日しし 【E>::EC]
A B C 0 E F G H 

-画面ーー画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面‘画面画面ー画面ー画面ー

囚 TrTrack 1"'8 h:t ~1Aーする ~17 ~ ・ t :tJ(-

(トラマク) ALL 選んだソングの全トラ ック

国 H Measure 1 "-'250 クォンタイズする先頭のメジ守 一・

( f.シ't-) ナンノずー

ロL Length 1 "'250 クオンタイズする長さ (小節単位)

(レン円)

回 Res Resolution )/48"-')/1 クォンタイズのステッフ

( 1)・'}'1)ュ四ション)

回 Quantizc Datn 
( ~t/ ~i;(. 1乞~ ) ALL 

NOTE 
CTRL 

固 [EXEC] 

. レコード済みデータの内リズム補正を行ない

たい範囲のメジ守ーを指定し、設定したステ

ップでタイミングを揃えます。

-1) '/I):l. -:t 3ン)/8で')7川仏・レ3ーヂ1/グしたド9

11111 " 1 111 .11 11 11 1 . 1 1 1 11 . 1 1 日 I-l 引Hi 肘~ I 
↓ 

-上のれ9を1)プ'h-:t3ン)/2でhンH;r

J 1__'; I ; ; ; ; 

① クオンクイズを行なうトラ ック(囚 )、先頭の

メジ守一{固}と小節数(固)を指定します。

② 1)ソ'リューション (回)でクオンタイズのステ

ッヅを指定します。

• J/lの時は 4分音符で補正されます。

③ 夕方ンタイズするデータを指定します。{回)

ALL(ト川 :全てのデータ
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クオンクイズするデータの種類

全データ

ノート ・データ(鍵盤情報)

コン トロール . fじれ hiAf l7~、など)

クォンタイズ.の実行

NOTE( Iート):ノー ト・オン / オフに関するデ

ータ(鍵盤による演奏データ)

CTRL( J:t ~ O-s，) :コントロール ・データ{ベン

v、アフター ・タッテ 、ホ 4

ールなど)

④[EXEC](固)を押すと "Areyou sure?"と表示

が変わります。 ここで [YES](固)を押すとク

オンタイズ.が実行主れます。

会コントロール ・データをクオンクイズした結

果、同じ種類のコントロール ・データが閉じ

タイ ミングに重なった時には 1つのデータに

まとめられます。 クォンタイズによりコント

ロール ・デー タを間引き、メモリーを節約す

ることができます。(リゾリュ ーション J/48で

の クオンタイズは、この効果のみを利用する

ためのものです。)



F6・1 P A_TT  E R N R E A L T I M E R E C 

(パターン ・リアルタ.イム ・レコーデ 4ング)

P日TTERN RERL TIME REC Resolulion 
P02 J/48 卜1卜1:0 F F J = 120 t'l1 (日[10)【ER日1
A B C 0 E F C H 

-画面画面‘画面画面‘画面画面・ 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 P Pattern Number 00'"'-'99 作成するパターン ・ナンバー
(J¥.9-i.t'J/や)

固 Resolution )148'"'-' )/1 タイミング補正のステ'"プ
(リ・)"I)ュF ショ'J)

ロMM Metronome OF'F/ON メトロノームの発音

(i.トロ/ーム)

国 Tempo 40'"'-'208 テンポ(一分間あたりの拍数)

(テンポ)

回 M Measure Number 1"'-'8 メジ守一 ・ナンバー

(f.シてt-.t'J/f-) 

ロ Add/Remove ADD パターン ・データに追加

(1γil)J..-γ1 RMV パタ ーン・データから削除

回 [ERA] パタ ーン・デー タの消去

• Add/Remove、印刷〕はレコード時に表示されます。

パターン・リアノレタイム・レコーデイング!

.ここでは、パターン ・データのリアルタイム

・レコ ーデ tングおよび.消去/変更を行いま

す。

-新しくパタ ーンを作る場合には、まずF6-
3 PATTERN INITIALIZEでビート(拍子)とレン

グ.ス(小節数}を設定し、前にあ ったそのパタ

ーン・ナン パーの演奏データを消去しておい

てく ださい。(何も入っていなかったパターン

のビートなどの設定もそこで行っておいてく

ださし、。)

①作成するパタ ーン(囚)を選択します。ステ

ップ ・レコーディンダ、コピー等で作った

パタ ーンも選ぶことがでまます。キーボー

ド‘のMIDlテ守ンネルは F0 -1 PLAY!R 
ECで選ばれているトラ'"クと合わせます。

② リゾリューション(国)、メトロノームのON
/OFF(固)、テ ンポ(固)を設定します。これ

らはスター ト後に変更することもできます。

③RECキーを押して点灯させてから、 START/S
TOPキーを押すと、レ コーデ{ングが スタ

ートします。 パターンのリアルタイム・レ

コーディング.では、最後の小節が終了する

と l小節目に戻り、そのままレコーデ)ン

グを続ける ことができます。 この時、デー

タはオーパー・ダ.ブ(追加)されて記録され

ます。間違ったデータをレコーデ{ングし

てしまっ た時は、そのデータを消去 し修正

してくださし、。

87 

.パターン ・リアルタイム ・レコーディン

ダでは、次の 2つの方法でデータを消去

することができます。

・パターンをスター トさせてから[ERA](回)
を押すと キーが押δれている聞に存在す

る全てのシー ケンス・データが消去され

ます。

・スター ト後、Add/Remove(図)で・'RMVを

選び、消去 したい音階のキーの鍵盤を押

します。鍵盤が押されている聞にその音

階のデータが存在していれば、それを消

去 します。 ここではノート ・データ以外

のシーケンスデー タは消去3れません。

④START/STOPキーを押すとレ コーディングは

ストッブします。 RECキーを押さずにスタ

ートすれlま、パタ ーンのプレイをすること

がでまます。さらにデータを追加する場合

は②から④の操作を繰り遅し てください 0

.パターンのリプ ルタイムレ コーデ インクで

は、テンポの設定{操作)は記憶されません。

・パターン作成時は、F0 -1 PLAY/RECで選

ばれている トラック のプログラムが用いら

れます。(パタ ーンをトラックに組み込んだ

時にはそのトラックのプログラムになりま

す。)



-{:rジ ョイ ・ステ fツク守ペダルの操作などのコ

ントロール ・デー タもレコード 3れますが、

パタ ーンの終了までに戻しておかないと、ソ

ング.に組み込んだ時にそれ らの効果がかかっ

たままになってしまうことがあります。 また、
閉じ種類のコン トロール ・チェンジをオーバ・

ー ・ダ.ブしていくと不自然な効果がかかる こ

とがありますのでご注意ください。

会リゾ I}ューションが細かいと、オ ーバ-ー ・ダ

ブを繰り返している時に、パターンの一番最

初に入れようとした音が演奏のはずみでパタ

ーンの一番最後に記録されてしまうことがあ

ります。 このような時には荒い リゾ・1)ューシ

ヨンを指定してレコード・し直してく ださ い。

F6・2 PATTERN STEP RECORDING 
(パターン ・ステッヅ ・レコーデ 1ング)

PRTTERt-~ STEP RECORD 1 t-~G 
Pa+...ter't"l =日2

A B C 0 E F G H 
・画面画面‘面画面ー‘画面画面‘画面画面‘画面画ー‘画面画面‘画面画面‘画面画面

Pattern 
{バ~ -/ . t/ハ二)

F'向TTEF.: t，~
Step=l/斗

t1 1 

OOrv99 作成するパターン ・ナンバー

1: 00 5tep 
I')f T en [F~STl [TIEl [ ~ 1 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画ーー画面画面‘画面画面

国 Step 1/32rvl/l 基本となる音符の長さ

oテマプ) (32分音符 ):rv全音符 。 )

ロ Triplet/Dot 音符の長3の変更
{トリプレ7ト/ト、ト) ーーー・. ステップで指定した音符

Trip ステッ プで指定した音符の 3連符

Dot ステ''Jプで指定した音符の符点音符

回 Key Dynamics 音の強さ

{キー・ lfイt:~^) ppp"'fff {非常に弱 <rv非常に強<) 

国 StacclTenuto 奏法

<Hカート/予J-ト) Stac スタカー卜(音を短〈切る)

ーーーー 普通の奏法

Ten テヌート(背を長〈保つ)

回 [[1ST] 休符(レス ト)の股定

ロ [TIE] タ イの設定(音符を入力した時のみ)

回 [‘] lステ ップ戻る
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| パターン・ ステソプ ・レ コ ー デ イ ング|

.ここでは、ステッ プ ・レコーディングによる

パタ ーンの作成を行います。

・新し くパターンを作る場合には、まず F6-
3 PATTERN INITIALIZEでビート(拍子)とレン

グス{小節数)を設定し、前にあ った演奏デー

タを消去しておい てください。(何も入ってい

なかったパタ ーンのビー トなどの設定 もそこ

で行っておいて くださいけ

①作成するパターン(囚)を選択します。リア

ル ・タイム・ レコーディング、ゲット ・

ターン などで作ったノfターンも選ぶことが

できます。

②RECキーを押し て点灯させてからSTART/STO
Pキーを押します。

③以降の繰作は F2ー 1STEP RECORD 1 NGの③

~③と間際になります。たどし、 設定 した

レンク"ス(小節数)のレコーデ.ィング.が終了

すると 、パターン内の l小節目に戻り、さ

らにオーパー・ ダブ(追加)さ れて記憶され

ます。

・[RST](回)、[TIE](固)は F2ー 1STEP 
I~ ECORDING と 同様です。

・[‘]の ステップ ・パック (回)を押すと、

ステップ ・タイムで設定しただけステッ

ヅが戻り 、その間にあっ た全ての演奏デ.

ータが削除されます。(F 2 -1 STEP REC 
ORDINGをご覧くだ主い。)

・パターン作成時は、 F 0 -J PLAY/RECで
選ばれている トラ ックのプログ.ラムが用

いられます。

F6・3 PATTERN INITIALIZE (パターン ・イニシ T ライズ)

P白TTERt.~ H~ITI 白LIZE
Pattern=02 8eat=4 Len9th=1 [EXECl 

A B C 0 E F G H 

‘扇面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

国 Pattern 0'""'-'99 
( 1¥.トン)

回 Beat 2rv6 
(七二ト)

回 Length Jrv8 
(~/ro 

固 [EXEC) 

ノマターー ン ・ イ

.パタ ーンの初期化{データ の消去)を行います。

またここではパタ ーンごとのビー ト、 パター

ンの長さ (8小節までの小節数)の設定を行い

ます。

・ここで設定したビートおよび.レングスは再

びイニシ守ライズ.を行わない限 l)変更する

こと はで会ません。

①イ ニシ守ライズするパターン ・ナン パー

(図)を選びます。

②パタ ーンのビート (固)と小節数(困)を指定

します。
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パタ ーンの選択

拍子の設定(2/4'"'-'6/4) 

パタ ーンの長さ(小節単位)

イニシ守ライズの実行

③[EXEC] (回)でイニシ守ライズします。

・イニシ T ライズ.しよう としている，.{タ ーン

にデータがある時には確認を求められます。

・この時、 イニシマライズするパターンがソ

ング'0からソ ング'9のいずれかで使われて

いる場合にはディス プレイ上段に..Pattern 
used in song， ..と表示されます。 ここでイ

ニシ Tライズを実行するとそのパタ ーンが

含まれる小節はイレ ー スされます。



F6・4 GET PATTERN (ゲゥ J-・パターン)

P日TTERN GET FROM TR白CK
5ong~::) T t' 1 t伯01 一一→ poo 

p-ョt.+...ern
[EXEC] 

A 8 C 0 E F G H 

-画面画面‘画面面白‘画面画面6面画面ー・画面画面‘画面画面‘画面画面'‘画面画面

l囚 Source Song 0"-'9 
(ソー1・ソング)

国 Tr Source Track 1"-'8 
( -/-1.・トラ7?>

回 M Source Measure 1 "-'250 
(・/-i.・1シ、ー)

固 P Pn t tern 0"-'00 
( }'i~-ン)

回 [EXEC) 

ウどツト ・ ノマ ::;5l-ーふ/

. トラック内の演奏データをパターンにコピー

して取り組みます。 トラ・ソク上で作成したデ.

ータを容易にパターンにするニとができます。

①あら かじめパターン ・イニシ T ライズ(F 
6 -3 )でパタ ーンの拍子と長さを設定し

ておまます。 この時ビートはコピーする ソ

ングと同じに、長さはコピーしたい小節数

を設定してください。

②ソース(コピー元)となるソング(囚)、 トラ

ック t固)、先頭のメグ守一(図)とコピー先
のパターン{国)を指定します。

③[EXEC)(固)でコピーを実行します。

・コピー先のパタ ーンにデータが含まれる

場合には臨認を求められます。 (Areyou 

sure?) 
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ゲッ卜するメジ1'::-のあるソング ・

十:"tパー

ゲッ卜するメジマーのあるトラック

-十ンパー

ゲットする先頭のメジ守 一・ ナンパ

一

ゲッ ト先のパターン ・ナンバー

ゲット ・パターンの実行

-ソースにデータのなし、小節を指定した場

合は空白の小節がコピーされます。
・ソング.とパターンのビートが異なると実

行できません。

・ソースとして指定したメジ Tーの範囲に

パターンが含 まれると実行でまません。

.指定したメジ守 一範囲の中と外にまたが

る音符があると、タイは削除さホLてゲッ

トされます。

会パターン上で行えないエデ-i.. ， I・{クオンタ

イズなど)は、パタ ーンを一度空いているト

ラックにコピーしてからエデ 4ツトを行い、

再びパターンに取り 込むことで容易に行えま
j-。



F6・5 PATTERN COPY/BOUNCE (パタ ーン・コピー/パウンス )

F'RTTERt~ COpy /BOUt~CE 
( COF"Y' ) F'00 -一-t F'00 [EXECl 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面・ 6画面画面‘画面画面'‘画面画面緬画面画面緬画面画面 6画面画面‘画面画面

囚 COPY/BOUNCE コピー/パウンスの選択

(J~-/ハカンス) COPY バタ ーンからパターンへのコピー

BOUNCE パターンからパタ ーンへのパ‘ウシス

ロP Source Pattern 0"-'99 コピー/パウンスするパタ ーン

(ソー1・JI9-'j) 

国 P Dest Pattern 0"-'99 コピー/パウンス先のパタ ー ン

(デ(A子tトション・1¥'9ーン)

回 [EXEcJ コピー/パウンスの実行

※パターンからパターンへの演奏デー タのコピーまたはパウンスを行ないます。

・ソースとデ fステイネ ーションのパターンのビートまたはレングスが異なる場合には、コピ

ー/パウンスは行えません。

ノマターーン ・ コヒ 。 一一

.パターンからパターンへのコピーを行ないま

す。

①ソ ース(コピー元)のパタ ーン(固)とデ.イス

テイネーション(コピー先)のパタ ー ン(固)

を指定します。

，、ミターー ン ー ノてでヌンつに

.2つのパタ ーンの演奏データをミックスして

lつのパターンにまとめます。

-(:(トラ・ンク ・パウシスの場合とは異なり、 ソー

ス ・パターンは消去されません。
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②[EXEC)(図)でコピーが実行主れます。

・デ Iステイネーシ aンに指定したパタ ー

ンにデータが含まれる時は確認を求めら

れます。

① ソース(パウンスする)パターン(固)とディ

ステイネーション(パ・ウンス先)のパタ ーン

(固)を指定します。

(2)[EXEC)(固 )でパウンスが実行主れます。



F7・1 EVENT EDIT (イベン ト・ エデ Iツ ト)

EりEt~T EDIT 
( TRHCK ) = 1 

A B C 0 E F C H 

・画面画面‘画面画面ー画面画面'‘画面画面‘画面画面ー画面画面‘画面画iit4iii画面画面

ロ TRACK/PATTERN エデ 4ッ トの対象の選択

( トラ 7~ ・ /I'9- "j ) TRACK ~んであるソングのトラック

PATTERN パターン

固 Track No. IPattern No. 1"'8 トラック ・ナンバー(TRACKの時)

(トラマ0・ナン1ふ/li9-"j・ナンII-) 00"'99 パターン ・ナンパー(PATTERNの時)

EUENT EDIT Measure 
ト1001特001 1: 0(1 F特4 U064 (1:24 [INS1[OELl 

A B C 0 E F C H 

‘画面画面‘画面画面‘面画面ーー画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 当 Weasure 1 "'250 エデ fツ 卜するメジ守一

(Jグi--)

固 z 1 ndex ニEデ{ツ トするイベント

( 'Íンヂヲ~1. )

ロ Location TIE. 1 :00"-'6:47 イベ ント の タイミング

(ロケーション)

ロ Event イベン 1.の樋頬

(fイント ) C-1 "-'G9 音 符

BEND ヒッ テ ・ベン(:'

AFTT アフター ・タッチ

PROG ブログラム ・チ ェンジ

CTRL コントロール ・チェンジ

国 2"'-'126 一 (音符の時)Velocity 
(イロシ:;1)

8end -8192"-'8191 (ピッチ ・ベン F'の時)

(ペンf)

After Touch 0"-' 127 (アフター ・タッチの時)

(77 9-・h千)

Program 100"'-' 199 (プ ログラム ・チェンジの時)

( 10拘ム} COO"-'C99 
C Control 0"-' 107 (コントロール ・チェンジの時 )

(J"jトロール)

回 Length 0:00"-'6:00. TIE 
'一

音 符 の長さ(音 符 の時 )

{レン円)

Data 0'" 127 コントロール ・デ.ータ(コントロー

u'-n ル ・チ ェンジの時)

ロ [INS] イベントの挿入

回 [DEL] イベシトの削除
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※ lステッフ.のシーケンス ・データをイベント

と呼び.ます。 WJ]えば音符は音程(ノート・ナ

ンバー)、音量{ベロシティ)、音の長さを合

わせて lイベントになり、コントロール・デ.

ータは歯類と値で 1イベントになります。

・コントロール ・データではM IDIの lメ

ツセージが 1イベントにあた ります。

※イベシ ト・ エデ~ッ ト はトラックやパターン

の演奏データ中の任意のイベントに対し、 変

更。挿入、削除などのエディ・ソトを行ーなうフ

すンクションです。

会 イベント ・エデ ィットではシ ーケシス ・デー

タを直接笹き換える ことがでさるため、 不用

意な操作を行うと演奏データを元に戻・ぜなく

なりますので、充分ご注意く ださ L、c

①ト ラック、またはパタ ーンのどちらのヂータ

をエディッ 卜するのかを選び{図)、ト ラ y ク

.ナンバー/ パタ ーン ・ナンバー(固)を指定

します。

②RECキーを押して 点灯させてから START/STOP

キーを押すとイベント ・エデj ・7 ト・モード

に入ります。

③エデ.ィ パ、す る小節(囚)を指定 します。その

小節のJrt:初のイベントが表示されます。

④ イン デックス(固)を#001から増やしていくと

その小節内のイベン トはロケーション(イベ

ントのタイミング)の)1慣に表示されます。

・ロケーションの表示は小節内の拍数とその

拍の中でのクロッ ク数台表されま す。

， 1クロックは 1拍の1148に相当します。(N!

10 1の 1クロックはMIRの 2クロックに

なります。}

4砂音符(ノート ・イベン ト)の時は固に音名(音

の高さ)、固にベロシ ティ (打鍵の強さ}、巴

にレング.ス(音の長~ )が表示されます。

・ベロシテ iには奇数の値は設定できません。

EUENT EOIT Index 
l伯01#002 1:00 C4 U064 TIE [INS][DEし]

A 0 C 0 E F 0 >> 
ーーー_4i逼画面白6画面面ーー画面画面画面画面白幅画面画面 6画面画面‘画面画面

音符 J J' J: P P. J J. 
レング.ス 10:120:180:240:36 1:00 1:24 

J d 
2:00 3:00 4:00 
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4砂ピ ・ソチ ・ベンF'、アフタ ー・ タッチ、ヅログ.

ラム ・テヱンジの時は固にその値が表示され

ます。

EUENT EOIT EυenL 
r113ol特131341:134 BENO +41395 [INS] [OELJ 

A D C 0 E : C H 

6画面画面‘画面画面‘画面画面 6面画面画面偏面面画面 6画面画面~Ii画面ー--ーーー

.コントロ ール・チェ ンジの時・には固にコント

ロー ル ・ナンパ一、固に値が表示δれます。

EUENT EOIT Eυent 
MBBl 113135 1:08 CNTL Co64 64 [INS] [OELJ 

A a C D E F C H 

画面画面画面6画面画面‘画面画面‘画面画面 ‘画面画面‘画面画面‘面面画面6画面面白

コントロー舟NO J i'~[J-/!tの種類 Ji1}r(値)

ピマチ・モシ11レーション 0(OfP)~127( MAX ) 

2 VDPモグェレーシ3i' 0(OPP)~127( MAX ) 

7 ポ1}J_-ム 0(M I N)~ I 27(MAX) 

64 1fi' ，，'-・1イ1f O(OFf)、127(ON)

102 VDFカ7ト・オ7 0(LOW)rv64 

'"'-'127(HIGH) 

103 17ェfトl̂1ヲチ 。
104 工7dト2̂1"千 。
105 エ7dト13ントロー舟 0 (M 1 N )~64 

'"'-'127(MAX) 

106 |エ7ェ川23ントロ-J!， 。(M1N)，，-，64

"-' 127 (MAX ) 

107 I fi'ポ・千ェング O( -50% )~6 4 

~12 7 (t 50九}

-この袈にないコントロ ール ・ナンバーは、

MID1 INから レコー F・されたコン トロール・

チェンジのデータです。

， 102から 107はM10 Iでは入出力しません。

.イ ベントのなし、小節は次のように表示されま

す。(インサー ト以外のエディットは行えませ

/ν。)

EUENT EDIT Measure 
M003 -四-No Even七s--- [lNSJ 

.. 0 C D E 

6画面画面 6画面画面量届画面画面 6面画面____Ii画面ーーーーーiiiiiHi面扇面ー

.パターン に占められている小節は次のように

表示されます。{エディットは行えません仰パ

ターンの変更は F5 - 1 PUT PATTERNで行っ

てくださ L、。)

EUEtH EDIT t恰asut'e
1・1004 ---PaLlern 00 ---

A 8 C D E F C H 

6画面面面画面画面白 6画面画面ーー面画面ーー面画面ーー画面画面 6画面画面 6画面白



イ_..-..ぐふ/ ト σ〉 ニこ号戸、イツ ト

.イベントが表示されているi培、固で音の高さ

やイベントの種類、固と固でそのイベン トの

.表示されているイベントは、ロケーション

(固)によりその小節の範囲内で移動さ せるこ

とができます。

・ロケーションの移動によりイベント の順番

が変わった場合には、小節内のインデゥク

スがつけ直されます。(このためインデ・ソク

.イベントが表示されている時、[DEL)(回)を

押すとそのイベントが削除されます。

・デ.リートしたイベント以降のイベン トはイ

ンデ.ックスが l小さくなりま す。(ロケーシ

イ J てふ/ ト 0::>イニ/寸ナーート

.イベントが表示されているi時、 [1 NS] (図)を

押すと同じロケーションに同じイ ベン 卜が作

成されます。 さらにロケーションの移動やイ

ベントのエデ)ッ 卜を行うことにより、任意

のイベン トを柿入することができます。

デ.ータを変更することがでまます。(イ ベント

の表示の項を参照してください。)

スの値が変化しますがインデックス(固)を

直接変えるのとは全く意味が異なります。)

・小節聞のイベントの移動は、デ1ートと イ

ンサート を組み合わせて行 うことができま

す。

ヨンは変わりません。)

-間違えてデ.リートしてしま った場合は他の

操作をする前にそのままインサート{図)を

行えば元に戻り ます。

-デリー卜を行った直後にインサートを行う

と、デ.リー卜したイベントがイ.シサー 卜さ

れます。

-小節内の インサートしたイベン 卜以降のイ

ベントは インデックスが l大まくなります。

(ロケーションは変わりません。)

会新しし、トラックをイ ベント ・イ ンサートで作成することもできます。この場合はあらか

じめ F5 -3 MEASURE INSERTで空の小節を作っておいてくださし、。

会小節聞にまたがる音符は、クイでつなが った2つの音符と して扱われます。 このような

音符をエディッ卜する時は以下の手)1闘に従って〈ださ L、。

EUENT EOIT Index 
I-1001持0021:90 C4 U064 TIE [INS] [OELJ 

A B C 0 E F G H 

ー画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面画面~.画面ー--ーーー

A 

① ノート ・ナンパーとベロ シテ 1のエデ i・パ・

は音符Aに対して行ってく ださい。音符Bは

自動的に修正3れます。

② ノート ・レングスを変えるには音符Bをエデ.

イットしてください。

③A+Bをデ‘リートする時は、 A、Bの順で行

ってくださし、。 Bのみをデリー 卜する時は、

Aのレングスを [TIE)より小さい値に設定し

EυEHT EOIT 
1-1002討(101TIE C4 可

E
d「コー、↑

 

'E
，. 

n
H
『』

ゐ
lv

匂
d
A『

-N
つ』

e
・・

1L
n
u
-

A B C 0 E F G H 
画面画面_fi面画面ー画面画面..画面ーiÞ fi面面画面~.画面画面幅画面画面‘画面画面

B 

てから、 Bをデリートしてください。(Aをデ

リートするか、レングスを [TIEJ以外に設定

すると Bのロケーションは1:00になります。)

④A+Bをインサー卜する時は、 Bをロケーシ

ョン 1:00にインサー卜してから、 Aをインサ

ートし、ノート ・レングスを [TIEJに設定し

てくだ 3い。
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以下に関しては fエフェクト・パラメータJ(p， 110)をご覧ください。ー

F 8 - 1 

F8-2 
F8-3 
F8-4 
Fl)-5 
F 8 -6 

Effectl (エフェクト 1) 
Effectl Parameter (エフェク トl パラメ ータ )

Effect2 (エ フェク ト2) 
Effect2 Parameter (エフェ クト 2 パラ メー タ)

Effect PLACEMENT (エフェク ト・ プレー スメント)

Effect COPY (エフェ クト・コ ピー)

-プログラム ・パラメータで設定 されたエ フェク トの七 ッティ ングを使いたい時には 、エフェク

ト・コ ピー(F8-6)を行って〈ださい。

F9・1 EXCHANGE ALL SEQ (エクスチ ェンジ ・オール ・シーケ ンス }

EXCHRt~GE 日LL 5EG! 
【EXECl

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

国
|
一

、.E
J

P
しnじV

A
 

E
U
 

r
E
L
 

-

TRAMカ{ド‘内のシ ーケンス ・デー タとインタ

ーナ ル ・メモリーのシ ー ケンス ・デ.ータを交

換します。

・シーケンス ・データのセーブ/ ロード ，RA 
Mカード・のフ ォーマッ ティング.はGJ.，OsALモ
ード・の F8 -1から F9-2で行います。

.インターナル ・メモリー内の シー ケシス ・

データがRAMカード・の容量を越える時、お

よび'RAM1Jード内のシーケシス ・データが

インターナル ・メモ リーの容量;を越える時

lエクスチ ェンジの実行

は実行できませ ん。

・ソング ・パラ メータ 中のネ クス ト ・ソング

のデータは、 インタ ーナルはカ ード・に、 1J

- lfはインタ ー ナルに置 ま換えられます。

食 RAMカーF'に対して 直接シーケンス ・デ.ー タ

の作成守エデ Iツト を行うことはでき ません

ので、エ クスチ ェンジによりエ デイ ッ 卜する

ゾシグ.が常にイ シ ターナルにな るようにして

くださし、。
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F9・2 LOAD ONE SONG {ロ ー ド・lソング)

Lo.ad 1 Son9 
Car'd Son9 4 一一.:，. Int Sα市 [E~:EC] 

A B C 0 E F G H 
・画面画面‘画面画面偏画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

ロ Card Song 0"-'9 

(カート、ソング)

国 Int Song 0"'-'9 

(イントナル・ソング)

ロ [EXEC] 

Vカード・内のソングをロード・します。

・パターンを使っているソングをロー ドする

時は、あらかじめ使用しているパタ ーンを

閉じパターン ・ナンバーですべてロ ー ドし

ておいてください。(F9-3)

-指定したインターナル ・ソングのロ ー ド前

のデータは失われます。

① ロー ドするカード内のソング(図)とロー ド先

のソン グ〈回)を指定します。

②[EXEC ](固)でロー vを実行 します。

・ロー ドしようとするソング.で使われている

パタ ーンの中に、内部メモリ ー中のパター

ンと拍子ゃ長さが異なるものがある場合に

は、次のように表示されます。

ロードするカー 1，-内のソングの指定

ロー ド先の内部メモ リーのソン グの

指定

ロード・の実行

5cll"惚 Pa七tt七"er"門、'nsl¥li 11トNo七BeAssi9n、ed
白t'、eYou Sw'、e? (YESJ 【HO】

A‘. C D E F c H 
ー画面ーーーーー ー画面画面ーー ー‘画面画面ーーーー‘扇面画面ーー画面画面

[YES](図)を選ぶとロードが実行されます。

その時、それらのパターンが含まれる小節

はイレースされますので充分ご注意くださ

( [NO](回)を押すとロードはキ 守ンセルさ れ

ます。)

F9・3 LOAD ONE PATTERN (ロ ード'・lハターン )

Load 1 Patter'n 
Caぃd Pat. 04一一~ Int. Pat 01 【EXEC]

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面6画面画面6画面画面

回 Cnrd Pnttern 0"-'99 
(カード・/¥'，トン)

回 Int Pattern 0"-'99 
(イントナル・バトン)

回 [EXEC] 

Vカード・内の lパターンをローF'します。

-指定 した イン ターナル・ パターンのロード

前のデータは失われます。
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ロー vするカード内のパターンの指

定

ロード先の内部メモリ ーのパターン

の指定

ロー ドの実行

①ローF'するカード内のパターン(図)とロード・

先の インク一ナノレ・ パターン(巴)を指定 しま

す。

②[EXEC](固)でロードを実行 します。

・インターナルのソングで使用 しているパタ

ーンにはロードできません。



6. GLOBALモー ド

このそー ドでは、Mlnの装置全体に関するパラメータ(全体的な調律やMIDIに関するセ ッティン
グ)の設定、 及びドラムキッ トへのドラムサウンドの割当を行います。

. このモー ド、のパラメータはM 10 Iに関する一部のパラメータを除き、電源OFF時じもパックア ッ
プされますのでライト操作の必要はありません。

|GLOBALモ一山プンクシヨン|

. テンキー(Orv9)を押すと各ファンクションの最初のページが選ばれます。PAGE+キー、 PAGE-
キーと併用してエディッ トするパラメータのあるページを選んでください。

ページ 設定するパラ メー タ
0-1 MASTER TUNE 全体的なピッ チの調整

1 - ] KEY TRANSPOSE 全体的なトラ ンスポーズ

2 -1 PEDAL ASSIGN 2つのペダルのそれぞれの機能の割当

3 -1 SCALE 1'YPE 音階の選択(平均律、純正律など)

2 USER SCALE ユーザー ・スケールの設定

4-] DRUM KI1' 1 ドラムサウン ドの害lJ当

2 ORUY KI1' 2 /1 

3 DRUM KI1' 3 /1 

4 ORUM KI1' 4 /1 

5 -1 MIDI GLOBAL 引 0 19ローハ%チt:; :j. i\t ， M I DI~ D1 ~、 M I D I オーバL ・ 7 ローの設定
2 日101 FIL1'ERING 山 01の各メッ セー ジデータに関する送受信スイッチ

6 -1 PROGRAM MEMORY PROTECT 10灼L・1汚)-9への書込み禁止のOK/OFF
2 COMBINA1'ION MEMORY PR01'EC1' ::l/l:'i-~3:; ・ JIう J -~への普込み禁止のON/OFF
3 SEQ DA1'A MEMORY PROTEC1' トケYト・ヂ寸への書込み禁止のON/OFF
4 MEMORY ALLOCA1'ION メモリー書lJ付の変更

7 - 1 MIDJ DATA DUMP MI0Iln91v-シηこよ る各パラメサやシーケンスデ寸の送信

8-1 LOAO FROM CARO ROM/RAMカードからメモりーへのロード

9-1 SAVE 1'0 CARD メモリーからRAMカードへのセーブ

2 FORMA1' CARD RAldカー vの納期化
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l GLOBALI 

FO・1 MASTER TUNE (マスター ・チューン)

卜'1.ヨ三.t_.et'Tune = +00 
A B C 0 E F G H 

‘画面画面'‘画面画面'偏画面画面'‘画面画面‘画面画面'‘画面画面'‘画面画面6画面画面'

Waster Tune 
(n ~寸:l-:t)

-50"'+50 

TMaster Tune(マスターチュ ーン)ではMln全
体のチューニング(調律)を土50セン トの範囲

Mlnの全体的な調律(1セント単位)

で行います。 他の楽器と音程を合わせる時な

どに使います。

F1・1 KEY TRANSPOSE (キー・トラン スポーズ)

~<e匂 Tt・'.3 t1SPOSe = +日i
A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画ー‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

Key Transpose 
(ト・トランスポー1ヲ

-12"'+12 

TKey Transpose(キー ・トランスポーズ)は

Mln全体のピッチを半音ステップ土 lオクタ

ープ(喧12"'+12)の範囲で設定します。難しい

調の曲を弾き易くするために移調する時など

に使います。

・この効果は、シーケンサーにレコー ドする

時のデー タにはかかりますが、シーケンサ

ーでプレイする時のデータにはかか りませ

ん。
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Mln全体の音程のト ランスポーズ

(半音単位)

• GLOBALモード F5-1でオーバー・ フロー

が"ON"に股定されている時、引DIOUTから

は トランスポーズされたノー ト・オ ン/オ

フ ・メッセージが出力されます。



F2・1 PEDAL ASSIGN (ペダル ・アサイン)

F'ED白し白5SIGti
(Pr'o9ぃ.:WrIjp ) 

Pedal 1 
(Effect 1 ON/OFF) 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面b‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘扇面画面

囚 Pednl 1 ペダル lに割り当てる機能
(ぺ~')t，1 ) Program Up F. Aイ什一如何ム(コンビトジョン)17プ

Progrnm Do官o F. A，{7チ-1ロ灼ム(Ji'ピトhン)灼y
SEQ Stnrt/Stop F. A，{7チートケYサーのストト/川77.

Effectl ON/OFF F. Aイ什ーエフェクト lのON/OFF
Effect2 ON/OFF F. イ̂7チーエフェクト 2のON!OFF
Volume 77いコントローラ日一音量制盤

VDF Cutoff 77い3ントローラー-VDFCutoffの可変

Effectl Control 77いJi'トローラーーエ7ェクトl・1汚i'Aの可変

Effect2 Control 77いJi'トローラーーエ7ェクト2・r¥7i'1.の可変
Data Entry 77ト・コントローラーーデータ入力

回 Pedal 2 ペダル 2に割り当てる機能
(ベ~~2) (ペダル lと同じ) (ぺ夕、.ル lと閉じ)

Vペダル l及び2に割り当てる機能を選択しま

す。

・ペダル 1/2のジ守ツクに選ぶ機能によ っ

てフットスイッチヵ、フット ・コントローラ

ーを接続してくだ ð>~ 、。

・フット ・コントロ ー ラーでコントロ ールで

きる範囲は、対応するパラメータの設定に

より制限されることがあります。

木ProgramUp(1ロ灼ム・171): PROGRAM/COMBINATI 
ONモー ドでフット ・ス イッテにより次のプロ

グラム(コンビネーション)に切り替えます。

この時MIDIプログラムチ ェンジをMID
IOUTより出力します。

コドProgramDown(如何h 拘ン): PROGRAMlCOMBINA 
TIONモー vでフット ・フイッテにより lつ手
前のプログラム(コンビネーシ aン)に切り替

えます。

*SEQ Start/Stop(トケYト ・A'1ート!Ah1):フ ット

・スイッテによりシ ーケンサーのスタート、

ストップを行います。

* Effect 1 ON!OFF(エ7ェPト1ON!OFF) :フッ ト.

スイッテによりエフ ェクト]のON/OFFを切り

替えます。

*Effect2 ON!OFF(工7ェクト2ON!OFF) :フ ット ・
スイッチによりヱフ ェクト 2のON/OFFを切り

替えます。

*Volume(ボリューム):フ ッ ト ・コントローラーに

よりMlnの音量をコ ン トロールします。

*VDF Cutoff(VDFわ トオ7):フット ・コントロー

ラーでカ ットオフ〈音色)を変化させます。ベ

夕、、ルを踏み込むとカットオフが上がります。

(音色は明るくなります)

〉十Effect1Cootr01(17ェOト1・3ントロー舟):フット・

コントローラーでエフェクト 1のエフェクト

のかかる前の音(ダイレクト音)とかかった後

の音(エフ zク卜音)とのミックスの割合(バ

ランス)を変化させます。ベタツレを踏み込む

とエフェクト音の割合が多くなります。

* Effect2 Contr01 ( 工h~ ト 2 ・ J ì'トロ-Ar) :フット ・

コントローラーでエフェクト 2のエフェクト

のかかる附の菅(ダイレクト音)とかかった後

の音(エフェクト音)とのミックスの割合(バ

ランス)を変化させます。ペダルを踏み込む

とエフェクト音の割合が多くなります。

ネDataEntry(予ドエントIJ-):パネル上のVALUEス
ライダーによるデー タの入力をフット ・コン

トローラーにより行います。演奏中に変化さ

せたいパラメータをカーソルキーで選んでお

けば、各パラメータの値をフット ・コントロ

ーラーでコントロ ールすることができます。

公フット ・スイッテ/フット ・コントローラー

の接続は必ずアサインされている機能に合わ

せてくださし、。

ペダルのグ守ツク に何も接続しないでご使用

になる時はフット ・スイッテに対応した機能

<Program Up. Program Down. SEQ Start/Sto 
p. Effect ON/OFF)に設定してくださし、。

。 フット ・コン トロー ラーには KOR6E X P 
-2を必ずお使いくだ主い。

99 



F3・1 SCALE TYPE (スケーJレ・タイプ)中:“ 九:.(.. : ::;ミ~~...}:!.

SCRLE TVF'E 
( F'ure Minor ) Keョ=E 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面6画面画面‘面画面ーー画面画面'‘画面画面ー画面画面iTii画面画面6画面画面

固 Equa1 Temp. 平均律

(イコール・テン/Iラ1ント)
Equa1 Temp. 2 鍵盤を押すごとに平均律に対しラン

(1J-舟.1')"ラメント、ラン打、・ピ7チ) ダ.ムに音程(ピッチ)をずらして発音

Pure Major 純正律長音階

(ピュ7・j'jト)

Pure Minor 純正律短音階
( ~.J. l . 11ナー )

User Programab1e 各音ごとにピッテを設定した音階
(ユーザー・7ロ灼マプル)

回 Key CrvB 純正律の主調音
(ト)

※ここでは音階(調律)を選びます。

TEqua1 Temp. (イコール・テンパりント一平均律):広〈
鍵盤楽器に用いられている制律で、転制して

も和音の響きが変わりません。

TEqual Temp. 2(イコール・1'1".ラ1川、うン9i"・ピ7チ):平

均律に対しキーを弾くたびにランダムにピッ

テがずれます。ピッチがやや不安定な楽器を

再現するのに向いています。

TPure Major(ピュ7・メ内ー一純正律長音階):純正

TPure Minor(ピJ.l・マイナー一純正律短音階):ここ

ではCrvBの中から調(主調音)を選んでくだ

主い。

TUser Programab1e(ユーザー・7ロクヲマ7'iY): CI"..IBま

での12音のピッテを平均律を中心としてそれ

ぞ.れ士50セントの範囲で設定することにより、

オリジナルな音階を作ることができます。こ

れによりプリセット以外の特殊な音階での演

奏が可能です。音階の設定は次のページで行

います。

律は、その調での和音の帯主がよく調和する 食ス ケーノレ・タイプは全ての音色に対し共通に
調律です。 ここでは CrvBの中から調(主調 使われます。

音)を選んでください。
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F3・2 USER SCALE (ユーザ.ー ・スケール)・

U5ER -40 -20 
[ # ] -5白 -30 -10 

+08 +25 +41 
+00 +16 +33 +50 

A B C 0 E F G H 

-画面画面緬画面画面緬画面画面‘画面画面緬画面画面・ー画面画面‘画面画面‘画面画面

囚[非〕 半音上のキーへのカーソル移動

固 C/C# ー50"-'+50 各音の平均律に対するピッ チ(セント)

固 D/D梓 -50"-'+50 

回 E -50"-'+50 

国 F/F# -50"-'+50 

回 G/G# -50"-'+50 

回 A/A# -50'"'-'+50 

回 B -50"-'+50 

Vスケーノレ・ タイプ(F3- 1)でユーザー・ スケーノレを選択した時の、各音階のピッテを設定しま

す。

例 :ょ~:':‘ ぜ

囚キーで

次の音ヘ

カーソ ルを

移動 します。

+08 +25 +41 

-ここで設定し た12音階がMIRの全域(各オ クターブ)(こ割り 当て られます。
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F4・1 Drum Kitl (1'"ラムキット 1). ・¥

DRUt'1 K 1 T 1 
持3O 01 C持6

Kick 1 
-120 L+48 0+13 4:6 

A B C 0 E F G H 

緬画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面‘画面画面

図書 lndex o "-'29 エディットするドラムサウン r
( 1ンデ'1~^)

固 lnst 一、01rv44 ド、 ラムサウンドの選択

(インスト布1.-;'ント )

ロ Key COrvG8 ドラムサウンドの割当てられるキー

(キー)

回 Tune ー120"-'+120 ピッチを土 1オクターブで調整

(チューン)

固 Leve1 崎 99rv+99 サウンドごとのレベル調整

(レヘヲ~)

回 Oecay -99rv+99 サウンド・ごとのデ.ィケイタイム調整

( 'flケイ)

回 Pan A.A:B， 8.C.C+0. 0 出力の選択
(11"; ) 

※ド・ラムキット・モードのプログラムで音源と

して使われるドラムキットのエディットを行

います。 4種類のドラムキット(}rv4)それ

ぞれに対し、 30種類までのド・ラムサウンド・

をアサインする(割り当てる)ことができます。

T 1 ndex(イン竹川):ここではエディッ 卜するド・

ラムサウンドを選びます。

・ドラムサウンドがアサインされていないイ

ンデックスでは"NoAssign"と表示されま

す。(新たなサウンド・を 7サインする時は"N

o Assign"のインデックスを選んでくださ

い。)

T 1 nst(インストリ1ント)でドーラムサウンド、を選びま

す。(ドラムサウンド・のリス トは裏表紙をご覧

くださ い。)

・ドラムサウンド・が含まれる PCMカード

(オプション)を追加した時には、カードの

サウンドもそのまま VALUEをまわして選ぶ

ことができます。(PCMカードのドラムサ

ウンドを使った音色を演奏する時は、必ず

そのカードをセットしてくだ さい。)

・アサインの必要のないインデックスのイン

ストウルメントはすべて.No Assign"を選

び、キー(固)を使わないキーに設定してく

ださい。

TKey(ト)では、そのサウンドをアサインする

キー(CO"'G8)を設定します。(オクタ ーブ=8'

の時の音名が表示されます。)

-すでに他のサウン 1:'がアサインされている

キーは選べません。

・サウンド‘がアサインされていないキーには、

そのキーより上のキーにアサインされたサ

ウンド・が割り当てられます。(ただしピッチ

はスケールに従って変化します。)

. 2つ以上のインデックスを用いて、閉じサ

ウン ドを閉じ ピッチで複数のキーにアサイ

ンすることもできます。

{7IJ. • • 

SNAREl 

すべてSNAHElの音になる

(ピ ッテは変わりま す)

TTune(チューン)、 Leve1(レベル)とOecay(引村)は、

ド、 ラムサウン ドごとの ピッテ、音量、 VOAデ

ィケイ ・タイムを設定するパラメータです。

・対応するプログラム ・パラメ ータを変化さ

せた時には、 ド・ラムキット全体の音量など

が同時に変化します。

・このほかのプログラム ・パラメータもドラ

ムキット全体をコントローノレします。

TTune(チューン)ではアサインされたキーでのピッ

テをー120""+120(10セント単位、土 1オクタ

ーブ)で設定します。
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'Y Level (V~"')では PROGRAMモー ドのオシレータ

・レベゾレに対する相対値を-99"'+99の範囲で

設定します。

'YOecay(引ケイ)ではPROGRAMモードのVOAEGディ

ケイの値に対する相対値を-99"'+99の範囲で

設定します。

'YPan(II':I)では出力をA、A:B( 9: 1'" 1 : 9)、B、C、
C+D、Dの中から選び.ます。

F4-2-4 DRUM l<IT2"-'4 (ド・ ラムキット 2""4)
白， ............叫・，.・m ・e・".・u

※内容は F4 - 1 DrullI K i t 1と同 じです。

F5・1 MIDI GLOBAし (M I D Iグローパ・ル):

t'1I [1 1 
1こH=

I3LOB白し c α「叩ザlげ作Ir'ド刊'1勺'pい'ζαご
1 CLK: 1 t.4T 仁o吹LリJF:I口:コIFF

A B C 0 E F G H 

-画面画・‘画面画面ー画面画面ーー画面画面b‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘面画面ー

国 Channel 1"" 16 
(チTンネル)

固 Clock Source INT/EXT 
oロヲク・ソー7.)

固 Overflow OFF/ON 
(ト1¥-7日目)

'YChnnnel (チ守ンネル)ではMI D Iの送受信

チT ンネルを設定します。

• CO温BINATIONのモードでタイプがマルチの

時ぞSEQUENCERモードでは、ここで設定し

たテ守ンネル以外のM 1 D Iデータを扱う

ことがあります。

'YClock Source(クロック ・ソース)では外部シ

ーケンサーなどの演奏テンポをMIDIクロ

ックとして受信する場合"EXT"にします。(こ

の時Mln内部テンポは無効になります。)外部

のシーケンサーやリズ.ム マシンなどと 同期を

とるために使います。

. M 1 DI 1 Nに他のMIDI機器が接続されて

いない時は、必ず"INT・-に設定してくださ

・"EXT・-に般定されている時のみ、スタート、

ストップ、コンティニ a 一、ソング ・セレ

クト、ソング ・ポジションを受信します0

.電源立ち上げ時は..INT・-に設定されていま

す。
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本体の演奏情報の入出力チ ャン ネノレ

シーケンサー用MIDIクロックの

送受信の選択

MIDIォ-ーパーフローのスイッチ

'YOver f low(オーハ乙7ト)を"ON"にする と、 MID
I I Nからのデータとシーケンサーでフレ

イしているデータのうち、最大同時発音数を

越えたために発音されなかったノ ー ト・オン

/オフ ・メッセージがMIDI OUTに出

力されます。MIDI OUTにも う一台の

MIRを接続して同時発音数を増やす ことがで

きます。

. 2台のMlnには必ず同じフ.ログラム/ コン

ピネーションを設定しておいて下さい。

. MI D 1 OUTにMI/Mln以外のMIDI機器

を接続する時は、 "OFf・-に設定 してくだ3

.電源立ち上げ時は..01"1""に設定されていま

す。



F5・2 M I D I F I L T E R I N G (M I D Iフィルタリング)

t'lIDI FILTERIHI3 
F'ROG: Et.~日目FTT:01S

C~1B/F'ROG Change 
CJ~TL: Et伯 E>~CL:015 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面扇面‘面画面ー‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

国 Combination/Program Change DlS/ENA "DlS"の時、それぞれのMIDI情

(3;tピネーショ;t/1ロ何ム・チェング) 報を送受信しない

回 After Touch DlS/ENA 
(lH-~1チ)

回 Control Change DlS/ENA 
(3ントロール・チェング)

日 Exclusive DlS/ENA 
〈 エク'J..~ルーシア)

※ある特定のMIDI情報を、送受信しないよ

うにします。(これをフィルタリングと呼びま

す。)

食シ ーケ ンサーにレ コー vする時のデータは同

時にフィルタリング.されますが、プレイする

時のデータはフィノレタリングされません。

，rCombination/Program Change(山口サョ;t/7b
グラム・チェンゾ)を"DlS"に設定すると、 コンピネー

ション(プログラム)テェンジを送受信しませ

ん。

，rContorol Change(3 ;t ~D-k・hンゾ)を "D lS" に設
定すると 、コントロ ール ・チェンジを送受信

しません。

，rAfter Touch(17~-~7t) を "DlS" に設定すると

アフタ ータッチを受信しません。

，rExclusi ve( l~ 'J.. ~lr:;1)を "DlS" に設定すると、
システム ・エク スクルーシブによるパラメ ー

タ ・テェンジの送受信を行ないません。

。エク スクルー シブによるパラ メータ ・チェ

ンジは、コンピュータによる音色エデ ィッ

トなどに用います。

2台のMl/Mlnを接続してヱクスクルー

シブを..ENA"にすると、音色エデ 4ットは

2台同時に行なわれます。

. MI/Mln以外のMIDI機器を接続する
場合には、 "DlS"に設定してください。

F6-1 P R 0 CiR A M M E M 0 R Y P R 0 T E C T 
(プログラム ・メモリー ・プロテクト)

PROI3R日t'1t'1Et'10F.:l; PROTECT 
1 ntet"t・1031:OFF Caぃd:ot~ 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面扇面‘画面画面‘画面画面6画面iT4ii画面画面‘画面画面

OFF/ON E
A
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OFF/ON 

※本体内部のメモリー及びRAMブJード内のプロ

グラム ・パラメータへの岱き込み禁止を設定

します。

，r 1 nternal(インターナル)では"ON"で本体内の

メモリ ーへの書き込みが禁止でまます。

本体内のメモリー ・プロテクト(書

き込み禁止)

メモリ ーカードのメモリ ー・ プロテ

クト(書き込み禁止)

，rCard(カード)では"ON"でRAM7)ード・への普ま込み

が禁止できます。

• RAMカードは、カード上部のプロテクト ・

スイッテにより替き込みを禁止する ことも

できます。
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F6・2 COMBINATION M EMORY PROTECT 
(コンビネーション ・メモリ ー・ プロ テクト) ， 

V本体内部のメモリー及びRAMカード内のコンビネーション ・パラメ ー タの普き込み禁止を設定しま

す。

・内容は F6ー lProgram Memory Protectと同じです。

F6・3 主主♀ DATA M EMORY PROTECT 
(シーケンス ・データ・メモリ-._'"70 T ~ 1ゴ

V本体内部のメモリー及びRAMカード内のシーケンサーに関するデータの書 き込みを禁止を設定しま

す。

・内容は F6-] Program Memory Protectと同じです。

F6・4 MEMORY ALLOCATION 

I卜円'1色引ri刊'1叩，01

(1白臼F'F.:刊l仁口]泊白/1巴白印c二口I門'1E:1.-〆/.J.44白白5Eu>:. I 

(メモ リー・ アロケー ション):?

[E:-::EC] 
A B C 0 E F G H 

6画面画面6画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面画面‘画面画面6画面画面‘画面画面

100PROG/IOOCOMBI/4400SEQ 

5OPROG/50COMBIIηOOSEQ 

[EXEC] 

マMIRのインタ一ナノレ(内部)メモリーの柵成を

変更します。(詳 しくはpo18をご覧ください)

メモリー構成を選択し、 [EXEC](固)を押しま

す。

本100PROG/IOOCOMBI/4400SEQ(トグ・如何L..yロトシ

ョン)を選んだ時で、シ ー ケンス・データの合

計が4400ステップを越える時には、すべての

シーケンス・データが失われます。(残したい

ソング・データがある時は、い らないソング

をあらかじめイニシマライズしておい てく だ

さし、。)
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ト戸7ロクヲム・7ロケサョYの選択

トグ・ジーケンス・了ロケーションの選択

変更の実行

• YES(図)を押すと変更が実行され、 NO(回)
を押すとキャンセノレされます。

・ 実行後プログラムの50~99 と コンビネ ー シ
ョンの50"-'99には、 o~49にライト 3 れて

いるデ.ータが コ ピーされます。

水50PROG/50COMBI/7700SEQ(う日グ・シ寸n.yoトジョン)

を選んだ時、プログラムの50"-'99とコンビネ

ーシ ョンの50"-'99にライトされている デー タ

は失われます。

• YES(図)を 押すと変更が実行 され、NO(回)
を押すとキマ ンセノレされます。



F7・1 MIDI DATA DAMP (MIDIデータ ・ダン プ)

t'lI 0 1 DR丁目 DUt'1P 
( PROGRHt'1 ) [DUt'1P] 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

国 PROGRAM 全ての如何ム・ IÎり-~の送信
(1ロ灼ム)

CO!lBINATION 全てのJ:tl:lサョ:t. Iiう J-~の送信
(J:tピ主目ジョ:t)

GLOBAL DATA グロ ーパル ・パ ラメータ (F0 -1 
(グローIIAt・予二n '"'-'F4-4)の送信

SEQ DATA 全てのシ寸n・デサの送信
(シーケン1・':;'0・9)

ALL DATA 10灼 ι/J :tnーショ :t/シーケン 1 ・ デ._~/ク1l -~ル ・ ".
(オール・ヂ._n ラ ~ -9全ての送信

ロ (DUMP) ダンプの実行

Vインタ ーナルの各パラメータ/ シーケ ンス ・

デ.ータをM 101で接続された他の MIまた

はMIRに送信(ダンプ)します。

己土~ 受儒園

陸 連司

退m・
J 

R空塁塁i;ご

-このペー ジが選ばれている時には、MID

lフィルタリング ・ヱクスクルー シブの設

定に関わらず、 MIDIデ.ータ ・ダ ンプの

送受信が行えま す。

-受信のためには、メモリー ・プロテクトを

.. OFF~ にしておく以外は特に操作は必要あ
りま せん。

* PROGRAM( 1ロ灼ム)では全てのプログラム ・パラ

メータを送ります。

*COMs I NATI ON( J:tピトジョン)では全てのコンビネ

ー シ ョン ・データを送ります。

ポGLOBALDATA(知-II"'.1'-・nではグロ ーパル ・パ

ラメータ(FO-1'"'-'F4-4の設定)を送り

ます。

ネSEQDATA(IJーケn・f二りでは全てのシーケンス

・データを送ります。

本ALLDATA(オール・子二り ではプロ グラム ・パラメ

一夕、コンビネーション ・パラメ ー 夕、シー

ケンス ・データとグ.ロ ーパル ・パラメータの

全てのデータ を一度に送ります。

• [DUMP)を押すとデータ ・ダンプが実行されま

す。

会SQD-8など、 エクスクルーシ ブ ・データ

をセーブできるMIDI機器を用意すれば、

音色データやシーケンス ・データを外部に保

存する ことがで念 ます。

データの種類 | エ~ï.~'"ーシア・ J ，トゾの長主

(ラ司グ・7ロクヲム・了ロケーション)

7ロクヲム(100)I 約161¥
J:t~':j.ージョン(1 00) I 約14K 

，tJ -I\~ .予~ I 約 11¥ 
トケン1・デリ I 2 I< '"'-'221く

オール0':;'-9I 33 K '"'-'53 K 
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会受信側 Ml/MIRのメモリー ・アロケーショ

ンが送信側と異なる場合には、ダンプによる

送受信は行えません。

食二1:クスクルー シブ ・データにつ いての詳細は

巻末を ご覧ください。ま た、別冊のMIDIMIN 

I TEXTも参考にしてください。
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F8-1 L 0 A 0 F R 0 M C A R 0 (カードからのロード・)

LO日0'fr'orl'J CRRO 
(PF.:0I3/Cot'18 1 /5EQ) [LO日0]

A B C 0 E F G H 

・画面画面・6画面画面‘画面画面'‘画面画面'‘画面画面‘画面画面'‘画面画面・ 6画面画面

国 PROG/COMBI 

SEQUENCE 

PROG/COMBI/SEQ 

回 [LOAD] 

-..ROMカー ド‘のデータまたはRAMカードにセーブ

されているデータを、インターナル ・メモリ

ーにロード(書き込み)します。

ロードする前のインターナル・メモリーの

データは失われますのであらかじめカ ー ド

にセーブするなどして充分にご注意く ださ

-メモ リー・プロテクト が設定されているとロ

ードは行えません。(メモリー ・プロテク 1-の

解除は F6ー 1"'-'F6-3で行ないます。)

・[LOAD](固)を押すと 表示が変わりますので

ロード、を行なって良い時は[YES](固)を押

し、中止する時は[NO)(臼 )を押します。
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全ての10拘ムとコンピ'k:，-uのロード

( PROG/COYBIトにPROG/COYBI/SEQカートめ時)

全てのシーケンス ・ r-~のロード

( SEQト ~'， PROG/COMBI /SEQトトめ時)

全ての如何人 コンローション、 シーケンス ・ デ:_~のロード

(PROG/COMsI/SEQカー ドの時)

ロードの実行

会PROG/COMBIおよびPROG/COMBI/SEQを選んだ時

は、同時にグローパノレ ・パラメ ータ (F0-
1 "'-' F5-2 ) もロー I'~ されます。

食カードのフォーマットとインターナル ・メモ

リーの構成が呉なる場合、次のようにロ ー ド・

されます。(フォーマ ットについては F9-2

rORMAT CARDをご~i ください 。 ま た カ ード と
インターナルのメモリー構成についてはp.18 
をごらんください。)

・プログラ ム/ コンビネーシ aンについては、

少ない方に合わせてロ ー ドされます。

・シーケンス ・データについては、インター

ナル ・メモリーに入らない時には全〈ロー

ドされません。

会コンビネーション ・パラメータ中で使用され

ているプログラムCOO"'-'C99は、 100"'-'199に置

会換えて ロード・されま す。



F9-1 S A V E T 0 C A R D (カー ドへのセーブ)い

5日fJE+"'0 C日~:D
( F'ROG/COt'1B 1 ) [S向l'E]

A B C 0 E F C H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画ー‘画面画面‘画面画面

国 PROG/COMBf 

SEQUENCE 

PROG/COMBI/SEQ 

回 [SAVE) 

Vインターナル ・メモリーのデータをRAMカー

ドにセーブ(留ま込み)します。

・新しいプJー ド・にセーブを行なう際は次の F
9-2でフォーマッティング(初期化)を行

なってからセーブを実行して〈ださい。

・カー ド・メモリー ・プロテクトが設定され

ているとセーブは行えません。(カー ド・メ

モリ ー・ プロテクトの解除は F6-1"'F
6-3で行ないます。)

・あらかじめカード上部のプロテクト ・スイ

ッチを"OFF・-にしておいてくださし、。

• [SAVE)(図)を抑すと表示が変わ りますので

セーブを行な って良い時は[YES](固〉を押

し、中止する時は[NO)(回)を押します。
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全ての如何ムと:1/ピトションのセーア

(PROG/COMB1トト"PROG/COMB I/SEQカードの時)

全てのシーケンス・デ:"9のセーア

(SEQト仁PROG/COMB1/SEQトトゆ時)

全ての如何人 コyピトション、シーケンス・デ:"9のセーア

(PROG/COMB1/SEQカー ドの時)

セーブの実行

食PROG/COMB1および'PROG/COIdBI/SEQを選んだ時

は、同時にグローパノレ ・パラ メー タ(F0-
1"， F5-2)もセーブ会れます。

~カードのフォーマットとインタ ーナル ・ メモ

リーの構成が異なる場合、次のよう にセーブ

されます。(フ ォーマッ トについては F9-2
FORMAT CARDをご覧ください。 またカー ドと

インタ ーナルのメモリ ー構成についてはp.18 
をごらん ください。)

・プログラム/コンビネ ーションについては、

少ない方に合わせてセーブされます。

・シーケンス ・データについては、カー ドに

入らない時には全く セーブされ ません。

会コン ビネーション ・パラメータ中で使用され

ているプログラム 100"'-'199は、 COO"'C99に置

き換えてセーブされます。



F9・2 FORMAT CARD (フ ォーマット

FORt伯TC日RO
(50PROG/50COM8I/4200SEQ) [FORt伯TJ

A B C 0 E F G H 
-画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面6画面画面

固 lOOPROG/IOOCOMBI 
7700STEP SEQUENCE 
50PROG/50COMBI/4200SEQ 

回 [FORMAT] 

"IRAMカード・のフォーマッ トを設定し 、カード
を初期化します。印刷カード・のフォーマット

についてはp.18をご覧 ください。}

食RAYカード・は KOR6MEMORY CARD RAM (25 
6KBi ts) .. MCR-03"と指定の上お求めくださ
し、。

-購入したばかりのRAMカードは、必ずフォ
ーマッティングを行なってからセーブぞラ

イトを行なってください。
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PROG/COMBIトれ7t-マ叶の選択

SEQカード・7t-マ7トの選択

PROG/COMBI/SEQトド.7t-"hトの選択

7t-マ7f{:;汽初期化)の実行

データの入ったカードをフォーマッティン

グするとカード内のデー タは全て失われま
すので大切なカーJ:'にはプロテクトをかけ

るなどして充分ご注意ください。

. [FORMAT](固)を押すと表示が変わりますの
でフォ ーマッティングを行なって良い時は

[YES](固)を押し、中止する時は[NO](回)
を押します。



7 . エフェクト・ノてラメータ

Mlnには 2系統、各2チマンネルのマルチ・デ

ジタノレ ・エフェクトを内蔵しています。それぞ

れのエフェクトに対してリバープ、ディレイ、

コーラスを始め、フランジ守ー、フェイズ・シ

フター、デ{ストーション、エキサイターにい

たる幅広いエフェク ト・ タイプからセレクトで

き、パラメータによりさらに細かい調整も可能

になっています。

エフェク卜 ・セッティングは;フログラム ・ノfラ

メー夕、コンビネーション ・ノマラメー夕、ソン

グ・パラメータのそれぞれに設定することがで

きますので、各演奏形態に最適の効果が得られ

ます。

.プログラムでの演奏時には、音色ごとにエフ

ェクト・セッティングを変えられますので、

エフェクトを音作りの要素として用いること

ができます。

|エフエ クl プレースメン lにつ叶

プレ ースメント=シリアル |

A 1/L 

8 2JR 

C 3 

。 4 

プレースメント=パラレル|

A 1/L 

B 2JR 

C 3 

。 4 

.ドラム ・キッ トのプログラム、コンビネーシ

ヨンやシーケンサーでの演奏時にある音色だ

けに別のエフェクトをかけるようなセッティ

ングも可能です。

エフェクト・パラメータのエディットは、EDIT

PROGRAM、EDITCOMBINATION、SEQUENCERの各モ

ード、で行います。

(ヱディットの内容は共通です。)

エフェクト部は4系統の入力(A、B、C、D)、

出力O/L、2/R， 3、 4)に対し、 2つのエフェ

クトと 2つのパンポットという構成になってい

ます。また 2つのエフ z クトの配置について、

シリアルとパラレルの 2つの設定があります。

(Mlnの信号はこのエフェクト部をを通過後、

初めて O/Aコンパータによりデジタル信号か

らオーディオ信号に変換されています。)

A、B入力にエフェクト lとエフェク ト2の2
つのエフェクト効果がかかり、 l/L、2/Rから出

力されます。 3、4の出力はC、Dからの信号

がそのまま出力されます。 また 3、 4の出力信

号はエフ z クト 2の2つの入力に撮り分けてミ

ックスすること もできます。
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会 C、D入力を使用することで、ある音色にエ

フェクト 1の効果をかけ・ないように した り、

逆にある音色のみにエフェク トlの効果をか

けた上で、全体にエフェクト 2をかける、と

いったセッティングが可能になります。

A、B入力と C、D入力に別のエフェクトがか

かり、それぞれlIL、21Rと3、4に出力主れま

す。 3、4の出力はl/L、2/Rの出力に握り分け

てミックスすることもでさます。



-エフェクト・パターンにはステレオ構成にな

っているもの(1"'25)と、両チマンネルのエ

フェクトが異なるタイプで楠成されているも

の(26~33)とがあります。

. A~Dへの入力は、コンピネーション・モー

ド及びシーケンサー・モードではそれぞれコ

ンビネーシ ョン ・パラメー夕、 トラック ・パ

ラメータ中のパンポットで設定します。 また

PROGRAMモードでド・ラムキットを使用し てい

ないプログラムは、 AとBに 5:5で入力さ

れ、 C/Dには入力主れません。

会アウト 3パンとアウ ト4パンの設定により、

次のような各種のセッティ ングが可能です。

F8・1 EFFECTl 

.CとDに異なる音色を出力した時は、アウト

3パンとアウト 4パンでそれぞれの音色にパ

ンを振ってステレオ出力にミックスすること

ができます。

・エフェクト・プレースメント=ノfラレルでエ

フェクト 1/2にステレオ タイプのエフェク

トを選んだ時は、アウト 3を100:0、アウト

4を0:100に設定すれば、エフェクト 1と2
の出力をミックスしたステレオ ・アウトが得

られます。

・外部にエフェク卜やミキサーを接続する時は、

アウ ト3パンと アウト 4パンを"01"1"・-に設定

し、 3/4の出力をセパレート・アウトとし

て使うこ とができ ます。

llEFmI 
|(01: Hall :仁I~'~

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ーー画面画面‘画面画面‘画面画面'

囚 EFFECT TYPE 01~33 エフェク ト・タイプの選択

(工7ェOト・9イア) No Effect エフェク トを使用 しない

回 SWITCH OFF/ON エフェクトのON/OFF
(スイ7f)

[SELECT] エフェクト・タイプ選択の実行

. [SELECTJはEFFECTTYPEを変化させた時に表示されます。

TEFFECT TYPE(囚)を選び、 [SELECT](回)を抑

すとそのエフェクト ・タイプが選択されます。

([SELECT]を押さずに他のファンクシ ョンを

選ぶと 、選択はキマ ンセノレされま す。)

・エフェクト・タイ プを選び直すと、エフェ

クト・パラメータには初期値(P.130をご覧

ください)がセッ トされます。

. 2系統のエフェクトで、 一方に24:シンフ

ォニッ ク・アンサ ンプルまたは25:ロータ

リー・スピーカーが選ばれている時は、他

方に*のついたエフェクト・タイプを選ぶ

ことはできません。(一方に*のついたエフ

ェクト ・タイプが選ばれていると 、24、25

は選べません。p.130参照)

TGLOBALモードでF2-2ペダノレ ・アサインに

おいてフット ・スイッテがエフェクト ・スイ

ッテに設定されている時、 エフェクトはフッ

ト・ス イッテを踏むたびにONとQFFが交互に

切り 替わるようになっています。

SWITCH(困)では、このスイッチの状態を表示、

設定します。

・プログラム/ コンピネーション/ ソングを

選ぴ直すと 、ON/OFFはそれぞれのモー ドの

エフェクト ・パラメータで設定されている

状態になります。

会リパープ( 01~06)、アーリー・リフレクショ

ン (07~09)、オーパー ・ ド・ラ イ ブ(21 、 22 ) 、

アンサンフツレ(24)以外のエフェクト では、 エ

フェクト ・スイッチ =01"1"の時にもイコライ

ザー(LOWEQおよびHIGHEQ)の設定は有効に

なります。

音色のエディッ ト中などに、 イコライザーを

含むすべてのエ フェクトを オフに したい時は、

エフ ェクト ・タイ プ=NoEffectを選んでく

ださい。

F8・2 EFFECTl PARAMETER (エフェク ト1・ノfラメータ)れ史上?円

.エフェクト lのパラメータを設定します。

・パラメータの内容はパラメータ・タイフ。によ

って異なりますので、各パラメータ ・タイプ
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の説明をご覧ください。

・エブェク ト1のエフェク ト・ タイプを選び直

すと、ここで設定した値は失われます。



F8・3 EFFECT2 (エフェクト 2 たh

Vエフェクト 2のタイプを選択します。

-内容は F8 -1 EFFECTlと同じです。

F8・4 EFFECT2 PARAMETER (エフェクト 2・パラメータ y;え

Vエフェクト 2のノfラメータを設定します。

-内容は F8 -2 EFFECTl PARAMETERと閉じ です。

F8・5 EFFECT PLACEMENT (エフェクト ・プレースメント

EFFECT PLRCEt'1 Et'~T 
SEF.: 1白し P3 =50:50 P4 =50:50 

A B C 0 E F G H 

6画面画面6画面画面‘画面画面ー画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面6画面画面

囚 Effect Placement エフェクト ・ヅレ ース メン トの選択

(エ7ェOト・アトスメント) PARALLEL パラレル

SERIAL シリアル

回 P3 Out3 Panpot OFF アウト 3・パンは使用しない

(1fJト3・パン約ト) 100: OrvO :100 アウト 3・パンの設定(L:R)

回 P4 Out4 Panpot Of'F アウト 4・パンは使用しない

(yウト4・li:;ホVト) 100: 0 rv 0 :100 アウ ト4・パンの設定(L:R)

Vエフ ェク ト・プレースメントとアウト 3、4のパン を設定します。

F8・6 EFFECT CO p y (エフ ェクト ・コピーL，::.. :::::.~ぶ "存.一.... ，......、

EFFECT COply' 
fr'Of(1 くCOMBINRTION) -100 【COPYl

A B C 0 E F G H 

-画面画面6画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画・・画面画面‘画面画面6画面画面

固 PROGRAld プログラムからのコピー

COMB1NAT10N コンビネ ーションからのコピー

SONG 

国 100"-'199 

0"'-'9 

固 [COpy] 

.イ ンターナル・メモ 1)ー内のコンビネー シヨ

ン、プログラム、ソングからエフェクト ・パ

ラメータのみをコピーします。

・コピー先はヱディットを行なっているコン

ピネ ーション/プログラム/ ソングです。

112 

ソングからのコピー

コピーするPROG、COMBIの番号

コピーするソングの番号

コピーの実行

①コピーしたいパラメータのあるモー ド・を選

びます(固)。

②コ ピーするナンパ・ーを選びます。(プログラ

ムの場合プログラムナンバ一、コンビネー

ションの場合コンビネーション ・ナンパ一、

ソングの場合ソング.ナンパー)

③[COPY](固)で、指定 したエ フェ クト・ パラ

メータよりコピーされます。



F8-2/4のノfラメータはエ フェクト・タイプによって異なります。

ー 選んだエフェク ト・タ イプに応じて説明を ご覧 ください。

!各エフェ クト ・タイプのデ ィスプレイにはそれぞれの初期値を表示しであ ります。
0 

・------------------------------------------------------------------------------
‘バ・~，‘田・‘、調・6、“・マ・ー.，“:~・-・持品‘面白、"'泳、.‘0・益事画必0・e、‘画会、、悩p、、ー“‘也、... 、、.除、‘-、‘何...，‘帽凶噂耐冷白戸、、.同弘、司ふ・・n、‘:..... '‘~'" .. 吋“骨・町、.，，'・‘~・u“w・ふ、.，~、、ぬ官、“、司・.、、.，、、也、‘・__ ，色持‘判色、、.... 、、.. ，河... ~"・A司・e、、"、、.‘、、“m・‘守、‘‘・ 0

‘ i リ ノマ ーー ブ h 
' 、噛晴也、q・点、w帆章、.咽跡、‘.，.. 咽劇、街閣時凶h、噛崎氏・岬凪喧A・4帽臥、必陣、耳順調削除、岬ふ弛崎川凶・也、噛d、、‘、、‘、，..，、噛川副町馳・N也V・A・.. ， ... ，、..... ~・凶・.. ， .. ~抽細川刷、凶凪・e、、.‘、喧A・H・‘、• ..，、.-.，~

ホールなどの残響を シミ ュレー トするこ とに よって、それぞれの音色に背場感を与えるエフェ

クトです。

EQ/REV 

(DRY) 

四

4
I
l
l
t

-・・-
PREDLY REVTIME 

1. HALL(ホールfl
ナチ a ラルなホール内での音寺平!惑が得られます。

EFFECT 1 Hall 
3.5 0055 E46 HD40 

F.:eυer'b Tirfle [5J 
L-(15 H+00 60:40 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面a画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

12. ENSEMBLE HAしし (アンサンプル ・ホール)I 

ストリングス系やプラス系などのアンサンブ)レに適したホール系の リバーブです。

EFFECT 1 EnseMble Hall 
2.8 0030 E46 HD40 

F'r'e Oelaョ [P'JSJ
し-(13H+00 60:40 

A B C 0 E F G H 

‘画面画ー‘画面画面6画面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

|3. CONCERT HALL(コンサー ト・ホール)I 

初期反射音を強調し たかなり大きめのホール内の音寺平感が得ら れ ます。

EFFECT 1 Concerl Hall 
3.8 0120 E46 HD40 

E./R Le 
L+00 H一0260:40 

A B C 0 E F G H 

6画面画面緬画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面面画面画面‘画面画面‘画面画面

14. ROOM(Jレーム)I 

やや小さめのルーム内の音符感が得られます。

EFFECT 1 ROOM 
0.5 0022 E76 H010 

Hi 9h Oal'"、)p [た]
L十日1H-00 40:60 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘面画面画面画面画面6画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面画面
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|5. LARGE ROOM(ラー ジ ・ルーム)I 
音の厚みを強制したノレーム系のリパーブでREVERBTIMEをO.5sec程度にするとゲートがかかっ

た ような感じになります。

EFFECT 1 Large ROOM 

1.5 0030 E76 H030 
EQ Lov) [clB J 
し+(12H+04 60:40 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

6. L I VE STAGE(ライブ・ス テージ )]

ぞや大きめなルーム内の音響感が得 られ ます。

囚

国 D

回 E

固 HD

困 L

固 H

回

EFFECT 1 Live 5tage 
2.0 0020 E60 HD20 

EG! Hi 9h [d8J 
し+臼3H+00 60:40 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面

Reverb Time O.2"'-'9.9[sec)(HALL系) 残響音が減衰する時間

(リ1(-戸9仏) O.2"'-'5.0[sec](ROOM系)

Pre Delay o "，-，200[mS] ダイレク l音から 初期反射音ま で l
(プ1).j.{レイ) の時間

E/R Level 0"'-'99 初期反射音の レベル

( 7-1)-・リ7レクジョン・レゆ)

High Damp 0"'-'99[%] 値を大き くする程、 高域音の減衰

(ハイ.'1'17.) が早 くなります

EQ Low -12"'-'+l2[dB] 低域成分をカットまたはブー ス ト

( 1:1ライザ・ロー) するゲイン

EQ High -12"'-'+12[dB) 高域成分を カットまたはブー スト

(イコライザ・ハイ) するゲイン

DRY:EFF Balance DRY、99:1 rv  1 : 99、EFF ダイレクト音とエフ ェク ト音の出

(円イ:工7dト・1¥ヲ'/1..) カパラン ス
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、、、..................，....~晶、、、、亀車晶、‘車、“‘置、宮、車E岨晶、‘、““““官・‘:-.:~‘酒、z、軍也、組担亀・‘-““““官官極官、・司
¥ ~ 
- アーー リー- _ 1) フ レクション g 

- ~ ・““‘・“'“‘、.. '司“..<・ぽ恒ぽ0・町、配、.““・“除、..、除、“‘司・凶同・h司・<，‘、“司白岬魁司・掴隊司・n・‘、.“・““・“‘、除、.‘、.“・弘、.，“‘.... '"・~:‘・氏、‘丸、‘M・官、.円配司配‘.、司.‘、...、.“‘司.‘、‘、.. '、.‘、配、.之、'"、、.正団四・‘

E/Rは音場の音質を決める上で重要な初期反射音を、残特音より取り出したエフェクトです。
E/R TIMEを任意に設定することによ り、 音に厚みを加えた り、エコー的な反射音の効果をつけ
るなど、幅広い効呆を得ることがでぎます。

(ORY) 

EQ/E，REF 

PRE OL Y EIR TIME 

|7， EARLY REFLECTIONI(アーリー・リフレクシヨン 1) I 

低音域を増強したり、 一般的なゲー ト効果などドラムス系の楽器に用いると効果的です。

EFFECT 1 
170["，5 

Eaぃ1 ・'~ Ref 1 
0030 

E/R ミTir刊(，
し+00H+0白 60:40

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

|8， EARLY REFLECTIONII(アーリー ・リフレクション日)I 
初期反射音の時削に対するレベル変化がE/RIとは異なっています。音色に応じて使い分
けてください。

4
E
4
 

T
l
 

p
u
C
J
 

E
刊

「
「
口

u

rr
日
υ

戸
』
つ
』

Ear 1 ':J F~ef 2 
0020 

Pre Oela'::l [v，5J 
し+00H+00 60:40 

A B C 0 E F G H 
・画面画面偏画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面 6画面画面

9，EARLY REFLECTION阻(アーリー ・リフレクション阻)]

E/R 1、E/RIIと比較して、初期反射音のエンベロープが リパース ・タイ プになってい ます。
シンパル等などアタック感が強い音に用いると、逆回転がかかったような効果が得られます。

EFFECT 1 
190r.)5 

Ear'ly Ref 3 
[1010 

ORY:EFF 8alance 
し+00H+00 60:40 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘面画面ーー画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

囚 E/R Time 100"-'800[mS) 初期反射音の時間
(7-リー・リ7けジョン・HJ.)

固 D Pre Delay o "-'200 [mS] ダイ レクト 音から初期反射音までの
(アl}・:nレイ) 時間

回 L EQ Low ー12"-'tl2[dB) 低域成分をカ;;Iまたはブーストす |
(イコライザ・ロー) るゲイン

固 H EQ High -12"-'tl2[dB) 高域成分をカ y トまたはブース }す |
(イコライず・ハイ) るゲイン

回 DRY:EFF Bnlance DRY、99:1 "'1 :99，EFf' ダイレク l音とエフヱク l音の出力 l
( 円~:17ェクト . /0 'J1. ) ノずランス
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ここで吋LlRch独立にディレイ ・タイムが設定で去るので、ステレオ効果を生かしたディレイ ・

パターンが得られます。 また、ハ イ・ダンプの設定により、リピート 音に自然な減蛮感をつけ

ることができます。

1O. STEREO DELAY(ステレオ・ディレイfl
セルフ ・フィードパックのついたディレイを 2系統持つステレオ ・タイプのディレイで

す。ディレイ・ タイム以外のパラメータは、 2つのディレイ に対して閉じ値が設定され

ます。

EFFECT 1 stereo Oelaヨ
し250R260 F+50 HD10 

Tirfleし[rflSJ 
し+00H+00 70:30 

A B C 0 εF  G H 

6画面画面偏画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面'‘画面画面‘画面画面‘面画面ー

1 }. CROSS' DELEY(クロス・ディレイ 5l

2つのディレイが相互にフィ ー ドパックを掛け合うディ レイです。

EFFECT 1 Cross Oelaョ
L180 R360 F+80 HD10 白

Uマlv・-
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A B C 0 E F G H 

・画面画面ー画面画面緬画面画面ー画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

• STEREO DELAY • CROSS DELAY 

四一

-
y
=
Y
一
一
一

一

昨

一

u
=
u一
時

一

---Z』

『

-
ca--
咽

一

-
-
-
FL
H
-
-
n
u
-
-

一

一O
E

一O
一

-
E』
四

-
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囚 L Deley Time Left o rv500[mS] 左ch(AまたはC入力)のダイレクト

(デ4レイ・9イム・レ7ト) 音からエフェクト 音までの時間

国 R Deley Time Right o rv500[mS] 右ch(BまたはD入力)のダイレクト

(デ{レイ・タイム・うイト) 音からエフェクト 音ま での時間

固 F Feedback -99rv+99[幻 フィー ド‘パ ックの盆(マイナス時は

(7 i-r)í，~) 逆位相になります)

回 HD High Damp o rv99[幻 値を大きくする程、商域音の減衰が

(ハイ・ダンア) 早くなります。

回し EQ Low -12rv+l2[dB] 低域成分をカッ トまたはブーストす
(イコライザ・日目) るゲイン

図 H EQ High -12rvt12[dB] 高域成分をカ ットまたはブーストす

(イコライサ るゲイン

回 DRY:EFF Balance DRY、99:1rv1 :99、EFF ダイレク ト音とエフェクト音の出力

(門イ:工7dト・IIヲンス) Jてラ;ノヌ
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2つのコー ラス ・プロックをkR合せステレオ・タイ プにしたエフ z クトです。ピアノ、ストリ
ングス、プラス系など、どの様な音色に対しても自然な広がり感、厚み!惑を得ることがでまま

1 2， 

1 3. 

STEREO C HORUSI(ステレオ・コー ラス m
2つのコ ーラス ・ブロック に対し、 それぞれ逆位相になるように変調がかかるため、音像
がステレオでうねって移動する効果が得られます。

STEREO 

EFFECT 1 Chζ印
卜門1陀6日5臼.3白口日1日TPI 

ト10dOeFt.h 
L+日日 H+白日 60:40 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面・・画面画ーー画面画面ー画面画面‘画面画面‘画面画面

CHORUSII(ステレオ ・コーラス 日[]

2つのコ ーラス・ プロック に対して同位相の変調がかかります。

EFFECT 1 Chorus 2 
M2O 52.40 0005 5IN 

卜門k口11]I.dλ.d灼.泊|

し+o臼 H+白白正t.o:4O 
A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面

• STEREO CHORUS 1 . STEREO CHORUS II 

囚 H !dod Depth o rv99 変調の深さ
(デアス)

国 s Mod Speed O.03，，-，30[lIz) 変調のス ピー F'(周波数)

(スビートヲ

回 D Delay Time o rv200[mS) ダイレク|音からエフエタ l音まで

(デtレィ・9イム) の時間

回 Mod Waveform 変調波形の選択
(ウェーア・7t-L) SIN 正弦披(¥ノ

TRI ニ角波 /¥/

回 L EQ Low -12rv+12[dB] 低域成分をカットまたはプース トす
(イ3ライザ・ロー) るゲイン

回 H EQ High -12rv+12[dsJ 高域成分をカットまたはブーストす
(イ3ライザ・ハイ) るゲイン

日 DRY:EFF Balance DRY，99: 1 rv 1 :99、EFF ダ.イレクト音とエフェクト音の出力
(円イ:工h?ト・Jiヲn) ノてランス
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何一一一一一一‘一一一一一一一一一ーもい一一一一一一一“‘…………-1
‘ 一ー一ー τプ '7 :.，/レ/ ーャー- ¥ 苦 hl:...柑晶凪軍艦、宮跡官叫甜亀¥官植樹掴晴樹思官晶、比官置帽耐置、官南仏軍掛晶‘極相思官晶晶樹齢世世幅噛明也、耐晶晶、耐晶、‘極官掛耐岨南仏唱ふ官、、軍略、

コー ラス ・エフェクトにフ 4ード・パックを加えた エフェクトです。シンパJレ系など、倍音を多
く含んだ音に使用すると、うねり 感に加え、 音色が音程!酪を持ったよ うな強烈な音作りができ

ます。

14. STEREO FLANGER(ステレオ・ フランジ 守一)l

2つのフラングマー・プロ ックを組み合わせステレオ ・タイプにしたエフェクトです。
2つのフランジ守一 ・プロックに対し、それぞれ逆位相になるよ うに変調がかかるため、

音像がステレオでうねって移動する効果が得られます。

EFFECT 1 Flanget、
M70 50.18 000 F-75 

t'1oc:l Oepth 
SH~ L+白日 H+日o40:60 

A B C 0 E F G H 
‘画面画面‘画面画面‘面画面ーー画面画面b‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

15. CROSS FRANGER(クロス ・フ ランジ守 一)l

2つのフランジ守一・プロックが相互にフ{ードパックを掛け合うエフェクトです。

EFFECT 1 Cross Flanger 門odSF'eed [Hz] 
M37 50.21 025 F+80 SINし+00H+00 25:75 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面6画面画面‘画面画面ー画面ーー画面画面‘画面画面

• STEREO FLANGER • CROSS FLANGER 

囚 u Mod Depth 0"-'99 フランジング効果の深さ

(デプス)

固 s Mod Speed 0.03，，-，30[lIz) 変調のスピー n周波数)

(Aピートヲ

ロD Delay Time o "-'50 [mS) ダイレクト 割 、らエフエク ト音まで l
( ヂ4 レイ ・ ~1 ム) の時間

回 F Feedback -99"-'+99(先] フ 4ー ドパック の虫(マ イナス時は
(74ートヲr7n 逆位相になります。)

国 Mod曹aveform 変調波形の選択
(ウェ-1・7t-ム) SIN 正弦披 N

TRI =角披 戸、/
回 L EQ Low -12"-'+12[dB] 低域成分をカットまたはブースト す |

(イコライザ・ロー) るゲイン

固 H EQ High ー12，，-，+l2[dB] 高域成分をカットまたはブースト す

(イ3ライザ・ハイ) るゲイン

回 DRY:EFF Balance DRY，99: 1"-' 1 :99、EFF ダイレクト音とエフェクト音の出力
〈トヲイ:17:dト・riヲ/A) パランス
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理 ，、、 -
F フ ェ イス・こンフター- ~ 
h 、…、…、

コーラスや、フランジマ ーがディレイ ・タイムを変調してうねり効果を得るのに対し、フェイ

ザ・ーで・は入力信号の位相を変調し てう ねり効果を得・る ため、コーラスやフランジ寸ーとは異な

った効果を作り出すことができます。エレピ系や、ギター系などに使用すると効果的で、す。

16. PHASERI(フェイザー m
2 つのフェイザー・ブロ.~クを組み合わせステレオ・タイプにし たエ フェク ト です。 2 つ

のフェイザー・ブロックに対し、それぞれ逆位相になるように変調がかかるため、音像が

ステレオでうねって移動する効果が得られます。

EFFECT 1 Phaset" 1 ~1.ヨドlual
t'1t'~99 50.69卜160F-75 SIH 25:75 

A 8 C 0 E F G H 

‘画面画面‘面画面_(ii画面画面偏画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

17. PHASERII(フェイザ一日)]

2つのフェイザー ・ブ ロックに対して、同位相の変調がかかります。

EFFECT 1 Phaser 2 Feedback [た]
t'1tゆヲ 50.57卜169F+87 TRI 60:40 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面扇面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

• PHASER 1 • PHASER日

囚 MN Manual O~99 フェイズ ・シフト 効果のかかる中心

(マニュ7ル) 周波数

国 s Mod Speed O.03"，-，30[Hz) 変調のスピード・(周波数)

(スピートヲ

回 M Mod Depth 0"'-'99 フェイズ・シフト効果の探 さ

(デプス)

回 F Feedback -99"-'t99[お〕 フィードパ y クの量(マイ ナス時は

( 7 J -fil'1ク) 逆位相になります)

国 Mod Waveform 変調波形の選択

(ウェーア・7t-ム) SIN 正弦波 rv
TRI =角被 戸、/

日 DRY:EFF Balance DRY、99:1"'1:99、EFF ダイレク ト音 とエフ ェクト音の出力

(トヲイ:17ェクト・/¥ヲn) バランス
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音量を周期的に変化させる効果です。

18. STEREO TREMOLOI (ステ レオ・トレモロ m
2つの トレモロ・ブロック を組み合わせ、ステレ オ・タイ プにしたプログラムです。 2つ

のトレモロ ・ブロックに対しそれぞれ逆位相の変調がかかるため、 音像がステレオ でパン

ニングしているような効果が得られます。

EFFECT 1 TreMolo 1 
M80 51.59 SIN 5+99 

卜lodOepth 
し+00H+00 EFF 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面緬画面画・画面画面ーー画面画面‘画面画面'‘画面画面‘画面画面'

19. STEREO TREMOLOII (ス テレオ ・トレモロ日 )1

上記のステレオ ・トレモロ Iに対し、変調が 2つのトレモロ ・プロックで、同位相になる

ように設定されています。

EFFECT 1 TreMolo 2 
M63 54.00 TRI 5+00 

5hape 
し+00H+00 EFF 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

• STEREO TREMOLO 1 • STEREO TREMOLO n 

囚 M Mod Depth 0'"'-'99 トレモロ 効果の深さ

(デプス)

国 s Mod Speed O.03rv30[Hz] 変調〈トレモロ効果)のスピー1-"'(周 | 

(7.ピートヲ 波数)

回 Mod Waveform 変調波形の選択

{ウェー7・7オーム) SIN 正弦波 rv
TRI =角波戸、/

回 s Shape -99'"'-'t99 変調波‘形を変化させます。
(シェイア)

回 L EQ Low -12rvt12[dB] 低域成分をカットま たはブーストす

(-{:1う1lf'・ロー〉 るゲイ ン | 
固 H EQ High ー12̂-'+l2[clB] 高域成分を カ ットま たはブー ストす |

(イコライザ・ハイ) るゲイン

回 DRY:EFF Balance DRY、99:1'"'-'1:99、EFF ダイレ.クト音とエフヱクト音の出力

(門イ:王7ェクト・1汚ンス) パ・ランス
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‘ ，  ‘ イコライ→r- ， ， ¥ 
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2O. EQUAL 1 ZER (イコライザ5l

2パン1-'のイコライザ?です。低域と高域の成分をそれぞれにつ・いてカットオフ周波数とゲ

インを設定できます。

4
よ

nu
円
-

T
R
-

四

.

dE
G
 

「
「
口

U

F
+
 

「

r
-
l」

E占有ualizer' し印..) (J，:iI n [ dE: ] 
H+00 2K EFF 

A B C 0 E F C H 

-画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

LOWGAIN HIGHGAIN 

-、E 十
戸~

+12dB 

+3dB 

-3dB 

• 
.12dB 

LOW Fc HIGH Fc 

囚 L しowGain -12"-'+12[dB] 低域成分をカットまたはブース トす

(ロー・ゲイン) るゲ イン

固 しowFc 250/500/1K[Hz] 低域成分のカット オフ周波数

(ロー・カ7トオ7)

固 H High Gain -12"-'+12[dB] 高域成分をカットまたはブース トす

(ハイ・ゲイン) るゲイン

国 High Fc lK/2K/4K[Hz] 高域成分のカットオフ周波数

(ハイ・わトオ7)

回 DRY:EFF Balance DRY、99:1 "-' 1 : 99、EFF ダイレ クト 音とエフェクト音の出力

(円イ:工7ェOト・1¥ちンス) パ‘ラ ンス
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21.0VER DRIVE (オーバー ・ドライブfl

囚 D

国 L

国 L

回 H

回

ギター用のエフ ェク トに使われるオーバー・ド ライブをシミュレーションしたエフェクト
です。ギター系などソロでメロディを弾く時ぞ、オルガン系の音に効果的です。

EFFEI仁CT1 I口D
口E色:臼 し15

Dr' i ' . ..'e 

し+[1[1H+[1O EFF 
A B C 0 E F G H 

・画面画面‘画面画面‘画面画面 6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

Drive 0""99 入力信号をF"ライブさせる量
(トヲイ7ヲ

Level 0""99 エフェクトのかかった音の出力レベ
(レヘヲlt) ノレ

EQ Low -12rv+l2[dBJ 低域成分をカットまたはブーストす

(イコライザ・ロー) るゲイン

EQ High -12rvtl2[dBJ 高域成分をカットまたはブーストす |
(13ライザ・ハイ) るゲイン

DRY:EFF Balance DRY、99:1 rv 1 : 99、EFF ダイレクト音とエフェクト音の出力

(門~:エ7ェクト・JIヲンス) ノfランス

22. D 1 S TO R T 10 N (ディストーションfl

囚 D

固 L

回 L

日

オーパー ・ドライブに比べて歪成分を多くし、ファズ系のディストーションをシミ a レー

ションしたエフェクトです。 ソロ系で使用すると効果的です。

EFFECT 1 Oislorlion 
080 L20 

Oisloぃlion
し+00 EFF 

A B C 0 E F G H 

6画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面画面面画面‘画面画面ー画面緬画面画面

Distortion o rv99 入力信号を歪ませる量
(デ(7.トーション)

Level o rv99 ディストーションのかかった音の出
( レヘ~) 力レベル

EQ Low -12rv+12[dB] 低域成分をカットまたはブーストす
(イ3ライずー・ロー〉 るゲイン

DRY:EFF Balance DRY、99:lrvl :99、EFF ダイレクト音とエフェクト音の出力
(門イ:17ェクト・JIランA) ，'¥ランス
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23. EXCITER (エキサイ ター)l

囚 B 

ロEP 

困 L

回 H

回

音自体にメリハリを持たせ、コシのあるイメージにしたり、音の輪郭をハッキリさせたり

する効果を作るエフェクターです。

EFFECT 1 
8+99 

Excit.er 
EP05 

81end 
し+00H+00 EFF 

A B C 0 E F G H 

6画面画面緬画面画面届画面ー画面画面画面面緬画面画面‘画面画面6画面画面

Blend 
(η，ントヴ

Emphatic Point 

( 工'/7 7子 {1~ ・ポイント)

EQ Low 

(イコヲイザ、ロー)

EQ High 

(イコライザ・ハイ)

DRY:EFF Balance 
(トヲイ:エ 7 ェクト ・ I~巧ンス)

』回目F
』四月い

-99"'+99 エキサイター効果の深さ

1"'10 エキサイター効果をかける中心周波

数

-12"-'+ 12 [dBJ 低域成分をカットま たはブーストす

るゲイン

-12rv+12[dBJ 高域成分をカットまたはブーストす

るゲイン

DRY，99: 1 rv  1 :99、EFF ダイレクト音とエフェクト音の出力
ノfランス
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24. SYMPHON I C ENSEMBLE (シンフォ ニック・アンサンプル5l

囚 M

回 L

固 H

回

コーラス等の効果をより多重化したエフェクターです。スト リング系のアンサンプルなど

に最も効果的です。

EFFECT 1 5百MPhonicEns Mod Depth 
t'180 し+00H+00 50:50 
A B C 0 E F G H 

・画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面画面画面

EQ I ENSEMBLE 

Mod Depth 0"-'99 アンサンブル効果の深さ

(デアA)

EQ Low 情 12"'+l2[dBJ 低域成分をカットまたはブーストす

(イ3ライザ・ロー) るゲイン

EQ High 一12rv+12[dB) 高域成分をカットま たはブーストす

(イコライザ・ハイ) るゲ、イン

DRY:EFF Balance DRY、99:1"'-'1 :99、EFF ダイレクト音とエフェクト音の出力

(門イ:1 7:r.~ト ・ 1\'ヲンス 〉 ノずランス
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25. ROTARY SPEAKER (ロ ータリー・ス ビーカー5l

回転スピーカー効果を得るように作られたエフェクトで、オルガン等にかける と非常に効

果的です。

また、ボリューム ・ベダ.ルで、スピーカーの回転速度を変化主せること によって多彩な演

出が可能です。

※ロータリー ・エフ z クトに限り、エフェクト・コントロールにアサインされているボリ

ューム・ペダルは、ド ライ/エ フェクト・バランスではなく回転スピーj:'の切り換えに

なります。このとまペダルはスイッテとして働去、スピードはペダルを動かす速さとは

無関係に徐々に変化し ます。

a
E
Ea-

T
t
 

門しC
」
つ』

亡
i
r
b

「「

Mn

F

ヒ Rot.ar:l 5P 
R+05 

t'1od Depth 
EFF 

A B C 0 E F G H 

・画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面ー画面iiiUi画面画面‘画面画面

ROTAAYSP 

囚話 Mod Depth 0"'99 効果の深さ

(デアス)

回 R Speed Ratio ー10"'+10 低域用スピーカーの回転速度に対す

(スピ日ト、レシオ) る高域用スピーカーの回転速度

日 DRY:EFF Balance DRY、99:1 '" 1 : 99、EFF ダ.イレクト音とエフェクト音の出力

(門イ :工7ェクト・，，'ヲンス) ノfラン ス
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エフェクト・タイプの26から33は、 2つのチ守ンネルに別 々のエフ z ク トがかかるようにエフ

ェクタ ーが組合せにな っています。 エフ ェク ト1/2をそれぞれさらに 2系統に分けて使うこ

とができます。

-例 :パラレル ・タイフ.でEFFECT1に26.DELAY/HALL、EFFECT2に31.DELAY/FLANGERを選んだ時

EFFECT 1 

A 1/L 

8 2/R 

C 3 

。 4 

-各エフェクトの効果については、 1から26の説明をご覧ください。

・パラメータは囚 から固が片方のエフェクト、 固から固が もう 一方のエフェク トに対応し ます。

26. DELAY/HALL I 

コELAY
囚 D

固 F

回 日D

固

-lALし

固

困 D

固 HD

回

EFFECT 1 Delaヨ/Hall Reverb TiMe [5] 
0250 F+50 HD10 70:30 3.5 0055 H040 60:40 

A B C 0 E F G H 

-画面ー‘画面画面ー画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面ー‘画面画面‘画面画面

Delay Time o rv500[mS] ダイレク ト音からエフェクト音ま で

(デtレイ・9-1ム) の時間

Feedback -99rv+99[先] フィードバ‘ックの盛(マイ ナス時は

(7 l ート')~'.， 1) 逆位相になーります)

High Darup 0""99(%] 値を大きく する程、高域音の減衰が

(ハ4・'1')ア) 速くなり ます

DRY:EFF Balance DRY、99:1 rv 1 : 99、EFF ダイレクト 音 とエフェク ト音の 出力

( トヲイ:工7 ェ ? ト・ I~ヲンス ) バランス

Reverb Time O. 2rv9. 9[sec] 残轡音が減衰する時間
( 1}J{-7ψ・9イム)

Pre Delay o rv150[mS] ダイレクト音が入力されてから初期 |

(アリ・テYレイ) 反射音が出力されるまでの時間

High Damp o rv99[完] 値を大きくする程、高域音の減衰が

( 1¥1・'1')ア) 速くなります。

DRY:EFF Balance DRY、99:1 rv} :99、EFF ダイレクト 音 とエフェクト音の出力

( トヲイ:工7 ェ ? ト ・ 1~ろンス ) ノずランス
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DELAY/ROOMI [IT 

[rr!5 ] 
60:4O 

日
-
内
H
-

-d
て
V

I
D
 

e
H
n
 

nu 『

M-

ρ-
マ・v

r
p
M
'
 

n「
n
u

c
J
h
 

d
E
EA-

Oe 1 a'd/Rocwl 
HD10 70:30 

EFFECT 1 
0250 F+50 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

コELAY
囚 D Delay Time o "，500[mS] ダイレク ト音からエフェクト音まで

(ディレイ・9仏) の時間
国 F Feedback -99"'+99[お] フィードパックの量(マイナ ス時は

( 7 Iート"J'I，n 逆位相になります)

回 HD High Damp O"'99[先] 1直を大まくする程、高域音の減嚢が

(ハイ.rンア) 速くなります

固 DRY:EFF Balance DRY、99:1 rv 1 : 99、EF'F ダイレクト音と エフェクト 音の出力

(門イ:エ7ェクト・Jiヲンス) ノ1・ランス

M 

固 Reverb Time O.2"'5.0[sec] 残特音が減衰する時間
( I)/f-戸川ム)

困 D Pre Delay o rv150[mS] ダイレクト音が入力されてから初期
(プリ.，..{レイ) 反射音までの時間

固 HD High Damp o rv99[気] 値を大きくする程、高域音の減衰が
(ハイ・ダンア) 速くなります

回 DRY:EFF Balance DRY、99:1 rv 1 : 99、EFF' ダイレクト音とエフェクト 音の出力

(門イ:エ7ェクト・J¥'ヲ'J1.) ノfランス

ROO 

REFLECTIONI DELAY/EARLY [IT 

[iYlSJ 
60:4O 

E/R そTiP刊1)‘)

口臼3白
Oela日/E.Ref
H010 7O:30 20O 

EFFECT 1 
0250 F+5白

A B C 0 E F G H 

-画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面6画面画面‘画面画面緬画面画面

コELAY

囚 D Delay Time o rv500[mS] ダイレク ト音からエフェクト 音まで

(デ4レイ・9イム) の時間

国 F Feedback -99"'+99[お] フィードバ・ックの量(マイナス時は

(7 Iートヴ'I1n 逆位相になります)

回 HD High Damp o rv99[%] 1直を大きくする程、高域音の減衰が
(ハイ・ダンア〉 速くなります

回 DRY:EFF Balance DRY、99:1 rv 1 :99，EFF ダイレクト音とエフ ェクト音の出力

」 一一
(トヲイ:工7ェクト・1汚n) ノマランス

三ARLY REFLECTION 

固 E/R Time lOOrv400[mS] 初期反射音の時間

(7-りー・リ7レクジョン・9イ1.)
国 D Pre Delay o rvlOO[mS) ダイレクト音が入力されてから初期

(アリ..:nレイ) 反射音までの時間

日 DRY:EFF Balance DRY、99:1，......， 1:99、EFF ダイレクト音と エフェクト 音の出力
(門イ:エ7ェクト・/'Iランス) ノてランス

126 



29. pELAY/DELAY I 

EFFECT 1 Oela日/Dela'ゴ Ti f'l e L [ f'!5 ] 
250 F+50 HD10 70:30 260 F+50 HD10 70:30 
A B C 0 E F G H 

-画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面‘画面画面緬画面画面‘画面画面

JcしAY
囚 D Delay Time o ""500[mS] ダイレクト音からエ フェクト音まで

(デ{レ4・9イム〉 の時間

固 F Feedback -99rv+99[第〕 フィードパックの量(マイナ ス時は

( 7 (-F)¥'， ~ ) 逆位相にな ります)

回 HD High Damp o rv99[幻 1直を大きくする程、 高域音の減衰が

{ ハ4・9'，;ア) 速くなります

固 DRY:EFF Balance DRY、99:1 "" 1 : 99、EFF ダイレクト音とエフ ェクト音の出力

(門イ:17ェクト・riランス) .I'~ランス

DELAY 
国 D Delay Time o rv500(mS] ダイレク ト音からエフ ェク ト音まで

(デ』レイ・9イム) の時間

回 F Feedback -99rv+99[お] フィー F・パックの量(マイナス時は

(7{ートヲ"，1) 逆位相になります)

回 HD High Damp o rv99[%] 値を大会くする程、高域音の減表が

(ハ4・lf'/ア) 速くなります

日 DRY:EFF Balance DRY、99:1""1:99、EFF ダイレクト音とエフェ クト音の出力

(トヲイ:工7ェクト・l汚ンス) ノfランス

3O.DELAY/CHORusl 

EFFECT 1 Delaヨ/Chorus Mod Depth 
250 F+50 HD10 7臼:30M60 0.30 TRI 60:40 

A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面6画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘扇面画面

コELAY
囚 D Delay Time o rv500[mS] ダ.イレクト音からエフ ェクト音まで

(デtレイ・91ム) の時間

国 F Feedback -99rvt99[完] フィード・バ‘ックの量(マイナス時は

(7{ートヲI，?) 逆位相になります)

回 日D High Damp o ru99[先〕 値を大まくする程、 高域音の減表が

(ハイ.'1';ア) 速くなります

回 DRY:EFF salance DRY、99:1 rv 1 : 99、EFF ダイレクト音とエフェクト音の出力

(トちイ:工7:r.1ト・riヲn) ノずランス

二HORUS
国 M Mod Depth 0"'99 コーラス効果の深さ

(デ17.)

回 s Mod Speed O.03ru30[Hz] 変調のス ピード(周波数)
( 7.1::-.トヲ

回 Mod Waveform 変制波形の選択
(ウェー7・7t-ム) SIN 正弦波 rv

TRI コ角披 /v
回 DRY:EFF Balance DRY、99:1 ru  1 : 99， EFF ダ.イレクト音とエフ ェクト音の出力

(門イ:エ7ェヲト・liヲンス) ノずランス
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|~_DE L A Y /F L A NG E R I 

EFFECT 1 Oelay/Flanger Mod Depth 
250 F+50 HD10 70:30 M70 0.18 F-75 40:60 

A 8 C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面偏画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

コELAY
囚 D Delay Time o "'500[mSJ ダイレクト音からエフェクト音まで

(デ』レイ・9イム) の時間

固 F Feedback -99"'+99(お] フィードパックの量(マイナス時は

(71ート'''.7n 逆位相になります)

回 HD High Damp O"'99[お] 値を大きくする程、高域音の減表が
(ハイ.9'')ア) 速くなります

回 DRY:EFF Balance DRY、99:1 rv 1 : 99、EFF ダイレク ト音とエフェクト音の出力

(ドヲイ:工7ェクト・問'11..) J'"ランス

ドLANGEX
国 M Mod Depth 0"'99 フランジング効果の深さ

(デアス)

回 Mod Speed O.03"'30[HzJ 変調のスピー 1'-(周波数)

(スビートヲ

固 F Feedback -99"'+99[定] フィードパックの量(マイナス時は

(71-竹内ク) 逆位相になります)

回 DRY:EFF Balance DRY、99:1 '" 1 : 99、EFF ダイレクト音とエフェク ト音の出力

( 門イ:工7ェク ト・ J~ヲンス) ノずランス

32.DELAY/PHASER 

JELAY 

囚 D

国 F

回 HD

固

Delay Time 
(デfレィ・9イム)
Feedback 
(7{ート川、ク)

High Damp 
(ハイ・9':1ア)

EFFECT 1 Oelaヨ/Phaseぃ t'1odSpeed [Hz ] 
250 F+50 HD10 70:30 M60 0.69 F-75 25:75 

A 8 C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面

o rv500[mS] ダイレクト音からエフェクト音まで

の時間

-99rv+99[定] フィードパックの量(マイナス時は

逆位相にな ります)

o "'99[%J 1直を大きくする程、高域音の減裂が

速くなります

DRY:EFF Balance DRY... 99: 1 rv 1 : 99、EFF ダイレクト音とエフェクト音の出力

(トヲイ:エ7ェクト・J'Iヲンス) J"・ランス

ドHASEK

国 M Mod Depth o "'99 フェイズ・シフ ト効果の深さ

(デアス)

国 Mod Speed O.03"'30[HzJ 変調のス ピー ド・(周波数)

(スビートウ

固 F Feedback -99rv+99[定] フィードパックの量(マイナス時は

(7 i-rJ¥'，n 逆位相になります)

回 DRY:EFF Balance DRY、99:1rv1:99、EFF ダイレクト音とエフェクト音の出力

(円イ:17ェクト・J'Iヲ'11..) ノゼランス
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133. 0 E L A Y /T R EMOし01

EFFECT 1 Oela~/Tt・'.er')o1 0 5hape 
250 F+50 HD10 70:30卜1801.59 5+00 EFF 
A B C 0 E F G H 

‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画面‘画面画ー‘画面画面‘画面画面ー画面画面b

コELAY
囚 D Delay Time o ，，-，SOO[mS] ダイレクト音からエフェクト音まで

( 11レ4・Hム) の時間
国 F Feedback -99"-'+99[%] フィ ー ドパックの量(マイナス時は

(7{→'I'I1n 逆位相になります)
図 IID High Damp o "-'99 [先] 値を大きくする程、高域音の減衰が

(ハイ.1')ア) 速くなります
回 DRY:EFF Balance DRY、99:1 rvl :99、EFF ダイレク ト音と工フェクト音の出力

(トヲイ: エ7 ェ クト ・ J~ヲンス) バランス

rREMOLO 
固 M Mod Depth o rv99 トレモロ効果の深さ

(デ17.)

回 Mod Speed O.03，，-，30[Hz] 変調のスピード(周波数)

(スビートヲ

ロs Shape -99"-'+99 変調波形(正弦波)を変化させます
(シェイプ)

回 DRY:EFF Balance DRY、99:1 rv 1 : 99、EFF ダイレクト音とエフェクト音の出力
( トヲイ:工7 ェクト・ J~ヲンス ) ノてランス
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エ フ ェ ク トー ノマラメ ー タ 布]其司イ直一一宮乞雲長

NO. EFFECT A E三 〈ご D 
誕若手E路湖;邸主'i.PRE、DELAYき . ElJ~ L且iWECー }UGH:i)悩区三;jEl

o 1 HALL 3. 5S 55mS 46 40お

o 2 ENSEMBLE HALL 2. 8S 30mS 46 40完

o 3 CONCERT HALL 3. 8S 120mS 46 40克

o 4 ROOM O. 5S 22mS 76 10% 
o 5 LARGE ROOM 1.5S 30mS 76 30気

o 6 LIVE STAGE 2. OS 20mS 60 20お

:;披露長引都三 山河t:“山固 に::::目 (P~E "'Í):Etþÿ }..( lp-品、ぞj奇襲ミ;

o 7 EARLY REF 1 170mS 30mS 
o 8 EARLY REF 2 200mS 20mS 

o 9 EARLY REF 3 190mS 10mS 

ulli融取判長官綜!;照蹴撚?mEiRZザEEpmck;RTat-ztfl町ß.p寝畑氏';':'浮~
1 0 STEREO DELAY 250mS 260mS +50完 10% 
1 1 CROSS DELAY 180mS 360mS +80お 10先

t~:QmtD.EPjTHI;m::}l; Es'、Plt溺 :DE山科TlHE:?Yi.A四FTRMHAlよ、仏l

1 2 STEREO CHORUS 1 * 60 0.30Hz 10mS TRI 

1 3 STEREO CHORUS 2 * 20 2. 40Hz 5mS SIN 

議o.ol羽.EP.!fHii鈴.Jき;:SP:~EP .:' .，'，・ ， DEBA Y':hllY.Ei~ ，~j :~WEEDB弘e五五、言。三I髭 |
1 4 STEREO FLANGER * 70 O. 18Hz OmS -75気

1 5 CROSS FLANGER * 37 0.21Hz 25mS +80完

?を正取IAL. .f・ 、，SPEED MOD DEPTH FEEDBAC1ViW'主 j

1 6 PHASER 1 * 99 O. 69Hz 60 -75お

1 7 PHASER 2 * 99 0.57Hz 69 +87完

"， ~~OJnl}&P:rH :ー 'iSP:.EBD .: 曹AVEF.Olnl.‘ 4 '.，$HAPE ，ー e: ふ.::'~:.'::-?

1 8 STEREO TREMOLO 1 * 80 1. 59Hz SIN +99 

1 9 STEREO TREMOLO 2 * 63 4. OOHz .TRI 。
:事OW¥，GA:l'N>，.:".1 '':LOi:: F.C : 

右前

ぷ :;'，.;';::日三~

2 0 EQUALIZER OdB 500Hz 

kDRJマEJPjぷ ι LEYEt ;'. LUJ "- ~lJ 

~. ，，:，τj.te持 ' 

J也‘ '-''j:'' ・
.. 日":~方?匂・>、・ .. 司;:;，、‘0・・;.:匂“、::::'" 、e九，ぞ:に一t尻 τ一-‘:..，;. 

2 1 OVER DRIVE 80 15 
ATt$.tt万貯WN.':)jL:。、 ::Ltvme:;::段、.

. .・;:'-:‘
. 貝 代p、e白・ ミ・."・ー、、，ず予・ lt~ 町p〈J'a 、.'.:匂，~.:一.・:: 

4‘智iι町'.'・:. 圃;-，

2 2 DISTORTION 80 20 

:減量ゆ 妥疲労児持s vJ、代:~~九fM円沼;"';以Mぶ-Un“ w向品、d日弘治χfTJ~ijN~A1.:llÇ，つ矧 ヨ捻ミ吋、ぜ諒札?‘以~.::、.. 泌川:;1白μ;-:φ町J'‘.后吋;~:~，搭広i';し~jlふJ丸久::符附efわv、'訂@ 主5必己.，主φι.匂::'u円iF♂fとれ. 、. 

2 3 EXCITER +99 5 
fi!(QD宅部内証手引t;;.{~三川 5町4三b 三、 日.・間、待l:~問山. えH ‘Fよeーf一ι、、J・/・・J・oゐ~;::・:-:.子、:::':~ 白e 、l百-p:・》 ・、占-白川守，L-ー ，.;.' 戸-川析。:::X'コ 3

~.:.' 

2 4 SYMPHONIC ENS * 80 

:裏切てjDERZお ::::: -¥T ::/h:: ::::':1 SPE~D ， ~Å1?1 il :; -、:ー・目:f抑{島九:~ ・:;ι山 O岳 4・収::~';:::i、眠.、e・::~ ・. 

2 5 ROTARY SPEAKER * 62 +5 

~，QEじAt!tTl都 ，: fEED~ACK:る・河 HlGJI DAMt，ρ DRY ~ :gF:v. 、・2

2 6 DELAY/HALL 250mS +50完 10先 70:30 

2 7 DELAY/ROOlr! 250mS +50先 10% 70:30 

"DE[;主YYt1ME: gFEEDBACK HrGH "DAl{P DRY: EFf': 

2 8 DELAY/E. REF 250mS +50% 10お 70:30 

;PEιAY，Tr温E FBEDBACK . 1m GII DA!slP. DRY:，EFF 

29 DELAY/DELAY 250mS t50第 1 O~も 70:30 

:D.EhAY:Al必E'・句 'AEEDBACK H!GH DAMP ;1 DRY: ERF: '; 

3 0 DEしAY/CHORUS * 250mS +50お 10% 70:30 

':ÐEIfAy: tr+MB)iM~ ;FEEOBACK: :'HIGIL OAMR; DRY.tEPf": 

3 1 DELAY/FLANGER * 250mS '+50先 10潟 70: 30 

¥'I)磁紙、illl邸 、HiBiuBACKL.j旬、 i十 ;H{GU+DAMpi:(:'>'， 長DRy;':E IìFÆ:::r，~ド悦J

3 2 DELAY/PHASER * 250mS +50お 10お 70.:30 

¥DBU貢広畑 E 議m'eDBA'CKlU:u詳.'.lumK:DAkEJ2:1 :'\DßYii縄磁 ・~1ill~
3 3 DELAY/TREMOLO * 250mS +50お 10お 70: 30 
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0片方に*のついたエフ z クトを選ぶともう片方に24.SYMPHONIC ENSと25.ROTARY SPEAKERは
選べません。

E F 仁三 H NO. NOTES 
I :i:}，~;・5台。 !:EQ)Uj張QitOW:.(，.: ; EQ批j'GW;:S'j DRY:EFF ・0。

-5dB OdB 60: 40 o 1 

-3dB OdB 60:40 o 2 
OdB ー2dB 60: 40 o 3 

十lds OdB 40:60 o 4 

+2ds +4dB 60:40 o 5 

+3dB OdB 60:40 o 6 
lEQ;r.五0軍C1.7:.;.:EQ'HJGtF:・ 。DR:Y:&P，F ¥: :/;号、

OdB OdB 60:40 o 7 
OdB OdB 60:40 o 8 
OdB OdB 60: 40 o 9 

;EQtLP.Jk γ.~. :;・. \ßQ\:ltt ，GWk~;)， ρ 。~，DRYj::ßIiU1ì::mtf;:::'

OdB Ods 70:30 1 0 
OdB OdB 70:30 1 1 

:耳(1'、却費;・ 4 'EQ IU辺IL: し DRY: EFP ;ri':;u:: 
OdB OdB 60:40 1 2 * 
OdB OdB 60:40 1 3 * 

:jWAYIWORN LBQ出()W;'; .耳lG.H¥'、KQむ リ DRY:'EF:K;，':l，C;:，!
SIN OdB OdB 40:60 1 4 * 
SIN OdB OdB 25:75 1 5 * 
手事AV~ROR.1f γ 

0・:問。尊民、立。 ::'i ω • ー"号J・T・、....... ・: ー 4ド・ 'QRY :}~fF:;iμ計
SIN 25:75 1 6 * 
TRI 60:40 1 7 持、
γー.守に‘、 a‘ 、

'ー ・ ，:，EQ，nUu官 。. 'EQ:HWW:"，，; :，DRY:EF，F 、~:'-: 

OdB OdB EFF 1 8 * 
Ods OdB EFF 1 9 * 

l;a:lG，H:i':(iAlN泳三平 三品:1志l1):iFe了、 ; ....:..: 
ミ-DBF1EFEi;;滋

OdB 2KHz EFF 2 0 
，:;' .:: ~;:;、~~~ ::~ 'EQ':lO官:' EQ::HIGH::.' ' DRY:EFF:':・

OdB OdB EFF 2 1 
E:QgtQ曹;. ....~:・骨園 4骨?町jLYW"骨， ， ー :、}・ ，1 :DRY: BFf. :)。三

OdB EFF 2 2 

λE，QHt.O.J.k¥; "': Voq/:;H:.(GH:J:nih¥ /þ'，RY:: '~F.r :J:n;F;':; 
Ods OdB EFF 2 3 

EQ;、主0￥: EQ'H1GH'::' シDRY':，EFF'話。 :日

OdB OdB 50:50 2 4 * 
'1: .:;、，町..・;~'、w九:~品~: : ト ・F・・司 ・・・.. 与<、..;且

・"'，' DRYiEFF 

EFF 2 5 * 
::fR~手間B ♂UIE : :，B.R~;，; ;.pþL;AY j' ::ー ;:HTG底辺諸R0・ ';IH{Y': B~I( ::::it'iWi 

3. 5S 55mS 40お 60:40 2 6 
1.5S 30mS 30お 60:40 2 7 

?Fi/rr:'Tl AlE PRI!tnji~LÂY :: :・ "ー、 ・，手~:ιH・:' ':~、e・・、:; ~. ー .:: : DRY:EFE ・~::::::汚:~:}，:

200mS 30mS 60: 40 2 8 
，:D.ELAYトrU!E. :fE:EDB_ACK : :IÍI日 ~ D.雄F DRY: EF.R :.".L;:¥ 

260mS 150% 10% 70:30 2 9 
.:;li!ODμDBPTII:" :::': i :::SPE.E-P T:<u"O;: ~ .. 事AVEFQEMWi，'γ DRY ~æf:F"HHW:'; 。

60 O. 30Hz TRI 60: 40 3 0 * 
迦QP:，:D.EfTH ::'.' '~SP，eEl) ;: fFEEPBA.O.l(iデ 0・ 。DRY::Efi?，?~， ;ーた

70 O. 18Hz ー75お 40:60 3 1 * j:!lOQ DEPTH SPB.ED，:} ， 'F:EEDBi¥CK' ORY:Eff:， 

60 O. 69Hz ー75先 25:75 3 2 * 
，;:140D :DEPTH 沿p:es払; ，SHAP:Ej::・t・6 。 DRY~EFR\'. 

80 1. 59Hz 。 EFF 3 3よ三
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Ml0l lMPLEMENT^Tl0N 

1. TRANSM1TTEO OATA 

1 -1 Cg，~)ili~l iESSACES 

SlnlUS Second ηlird Descri PI ion E.'iA 

1000 onllll O~kk kkk主 0100 0000 Note Off Q 

1001 nnnil Okkk kkkk OV¥'V V¥"¥'¥' Note On Q 

vvv vvvv'2"'126 

1011 nnnn 0000 0110 Ovvv vvvv Dnta Entry (KSB) (E. Slider. A. Pedal)判 E 

1011 nr.nn 0000 0111 O¥'¥'¥' vvνv Volul:e (Assir.nnule Pedal) c 

1011 nnnn 0010 0110 Ovvv V¥'VV Data Entry (LSB) (E.Slldcr.A. Pcdnl) 利 E 

1011 nnn!l 0110 0000 0000 0000 Dnla Increoenl ( UP S..i tch ) ヨ依l E 

1011 nnnn 自1100001 0000 0000 Dnu Dccr~lIlent ( DO官NS宮itch ) 本1 E 

1011 nnnn Occc cccc 0¥''，，'¥. VVVV Contro1 D~ta Q 

ccc cccc'OO"-'IOl 

1100 nnnn Oppp pppp ーーーー ーーーー Progra・Changc ( Progro・orCo:;bi) *2 P 

11…|…v 
ー・・・ ーーー， Chnnnel Prcssure Q 

1110 nnnn I Obbb bbbb Obbb bbbb Bender Chnn且e Q 

】
一

w
M

nnnn ilDl Chnnnel No. (0"'15) Usuolly Clobol Chonncl. ihcn using Sequenccr. euch track' s chnnne!. 

ENA ; C : Enab1e when Contro1 is On 

P Enab1e嘗henProgrnll is On 

E Enable whcn Exclusivc is On 

o Ennb1e ...hen Overf10'l is On or Scquenccr is P1oying(T). Rccording(R) 

本1: Prog，E. Prog.Cosbi，E，Combi Kode Only 

本2: 冒heniecory Al10cotlon ' しProg.…・・ ppp pppp.0"-'99 

・し Seq，・…・ ppppppp・0"'49

1-2 SYSTEY COYKOS KESSACES 

SlotuS Second Thlrd Descrlption 

III! 0010 0111 11!1 Ohhh hhhh Song Pos!! lon Polnter 
111 1111 : Least Slgnlficnnt 

1111ベ…s

hbh bhhh :置。stsignif!c:lnt 

-・ーー ーーーー Song Se1ect 

s ssss : SOng N~ ・ 0......19 (10"'19:Card) 

Transci tS ・henin Sequencer Xodc (Interna1 Clocl;) 

Ocscription 

Timing C10ck *3 

Stort *3 

Continue *3 

Stop *3 

A~ive ScnsIng 
本3 Translli ts苛hcnin Scqucnccr Wodc (Intcrnal Clock) 

1・4USl ¥'E百SALSYSTEll EXCLUS1¥'r: !lESS，¥CE (DEI'ICE INQUIRY) 

Bytc (lIc電】 Description 
1111 0000 (fO) EXCLUSI¥'E STA机JS
0111 1110 1 iE) 1i0N REALTI!lE耳ESSAGE

0000障制 (0-*> ~ IOl CLOBAL CHASSEL ( OE¥'ICE 10 
0000 0110 (06) IIiQU 1 RY l!ESSACE 

0000 0010 102> 10ESTITY REPLY 

0100 0010 ( 12 > KO~C 10 (!lANUfACTUKERS 10) 

0001 1001 (19) !llR 10 (fAVILV CODE(LSB)) 
0000 0000 (00) (~SB)) 

0000 0001 (01) (!lEKBER COOE(LSB)) 

00000000 (00) - 'KSB)) 

0*結締:o(時) ROIl No. I~ ( !li nor Vcr. (LSB)) 

0000 0000 (00) - (IISB)) 

。締本田田 (o) SOFT VER. I~ ( l!ajor V昔r.(LSB)) 

0000 0000 (00) (XSB)) 

1111 0111 (Fi】 EIiO OF EXCLUSIVE 

TrQns~íts "hen lNQUIRY 11応SACEREOUEST Received 

1-5 SVSTEK EXCLUS1VE l!ESSACES 

l!1/l!IR SYSTE耳 EXCLUSIVE

1st Bne・11110000 (FO) Exc1uslv~ Stotus I 

2nd 8yte 01000010 (42) KORG 10 I EX.l!eader 

3rd Bytc ' 0011 nnnn (3n) foront 10 n:Globnl cll， I 

4th syte • 0001 1001 (19) !ll/M1R 10 I 

5th Bytc ' Orfr ffff (rrl Function Codc 

6th 8yte ・Oddddddd (dd) Outo 

LnstByte ' 1111 0111 (F7) : End of Exc1usivc…... EOX 

function Code List 

Func I Descript ion R C 。E 。
4; I ALL ORt:l! SOじ百O(?CYCARO) NAiE 。
45 ALL l!じLTISOLNO(PCJ(CARO)孔叫Z 。
4:: J(OOE CiiA.'¥GE 。
H PAR¥lIETER CII心;GE 。
~O PROGRAl PA?AlETER OUl!? 。。
4C ALL PROGRAl PA~AjETER OUlIP 。
19 COXBINATION PARAlI2TER OU!lP 。
lD ALL CO!lB1NAT10N PARAiETER OU~P 。
18 ALL SEQUENCE OATA OU!lP 。，0 
51 CLOBAL OATA OU~P 。
50 ALL OATA(GLB，CKB. PRG，SEQ) OUlIP 。
26 RECEIVED KESSAGE FORMAT ERROR 。 。
23 OATA LOAD CO!iPLETED 。
24 OATA LOAO ERROR 。
21 官RITECOYPLETEO 。
22 官RITEERROR 。

Tr:lOsci t when 

R : Request l!essoge Is receivcd 

C : l!ode or 110・Ischangcd by Sτ 

o Doto dUlp by Si 
{めesn'trespond to 

Exc1uslve On. Off> 
E : EX. !le55age 15 received 



2. RεCOGNIZED RεCEIVE DAT^ 

2・1CHANN~L MESSAGES 

』

凶

一凶

Stntus Sccond Third' Description ENA 
1000 nnnn Okkk kkkk Oxxx xxxx Note Off A 

1001 nnnn Okkk kkkk 0000 0000 lIote Off A 
1001 nnnn Okkk kkkk Ovvv vvvv Note On A 

vvv vvvv'!-!27 

1011 nnnn 0000 0001 OVVV vvvv Pitch ~odu l n t ion c 
101! nnnn 0000 0010 Ovvv VVVV VDF l!odu 1:11 i on c 
1011 nnnn 00000110 Ovvv vvvv Data Entry (MSB) *1. 3 E 

1011 nnnn 0000 0111 Ovvv V¥'vv Voluロc c 
1011 nnnn 0010 0110 Ovvv vvvv Oata Entry (LSB) *1. 3 E 

1011 nnnn 0100 0000 OOxx xxxx Oamper Off c 
1011 nnnn 0100 0000 Olxx xxxx Dampcr On c 
1011 nnnn 0110 0000 0000 0000 OATA Incrcccnt *1. 3 E 

1011 nnnn 01100001 0000 0000 OATA Decre田cnt *1.3 E 

1011 nnn百 01100100 0000 0001 RPC Pnroceter S~ (LSB) (且 Tune) 幻 E 

1011 nnnn 0110 0101 0000 0000 RPC Parncetcr No. (国Si))(l{. Tune) *3 E 

1011 nnnn Occc cccc Ovvv VVVV Control Dntn (For SeQ.Recording) Q 
ccc ccccsOO~IOI 

1011 nnnn 0111 1011 0000 0000 All Notes Off A 

1011 nnnn 0111 II0x 0000 0000 (All Notcs Off) A 

1011 nnnn 0111 1110 OOOc III盟国由 (All Notes Ofn A 
c clllCm.0~16 

1011 nnnn 0111 1111 0000 0000 (A11 Notes Offl A 

1100 nnlln Oppp pppp ーーーー ーー-ー Progra~.Co~binntion Chnnge *2.3 P 

1101 nnnn Ovvv vvvv ーーーー ーーーー Channe! Pressure (After Touch) c 
1110 nnnn Obbb bbbb Obbb bbbb Bend~r Change C 
x Randoll: 

ENA ...... Same as TRANSl!ITTED DATA 

*1 Prog.E. Prog， Combi，E. Cocbi Vode Only 

*2 ïe~ory :l11oc. 'し Prog… ..Databeyond vnlue of 99 arc nssigned a ne習 valueby subtracting 100. 
ex. 100-00. 127-27 

lle:ory :ll10c. 'L. Seg.一....Databeyond v且lueof 49 ore assigned a ne~ vnlue by subtrocting 50. 
until the value is less than 50. ex. 50-00. 127-27 

*3 After Proccssing (曹hile Exc1usi ve On). 
Transoits Exclusivc Message[DATA LOAD COXPLETED)or[DATA LOAD ERROR) 

2-2 SYSTE~ CO~XON 耳ESSAGES

Stntus Sccond ηlird DescriPtion 
1111 0010 0111 1111 Ohhh hhhh Song Position Pointer 

1111111 Least significont 
hhh hhhh lIost significnnl 

1111 0011 0005 SSSS ーー-ー ...... .. Sone Selcct 
i_SSSS Song 110・.0~19 ( 10~1 9:Cnrd) 

一空cceivewhen in SeQuencer Xodc (Extcrnol Cloc1:) 

Oescriotion 
Ticing Clock 
Start 
Continue 
Stop 

*4 

4
4

4

 

本

*

本

Active Sensing 
*4 Receive whcn in SeQuencer Mode (External Clock) 

2 ・~ UN1VERSAL SYSTE!I EXCLUS1VE量ESSAGE(DEV1CE INQU1RY) 
~e Descript ion 

1111 0000 (rOI EXCLUS1VE STA杭JS
0111 1110 (iE) NOIi REALTllIE量ESSAGE
。本時念持率{特} lllDI CH.ANNEL (DEV 1 CE 10)*5 
0000 0110 (06) JNQUIRi liESSAGE 
0000 0001 (01) 1NQUI君YREQUEST 
1111 0111 (F7) END Of EXCLUSIVE 
*5 ' O"-'F : Rcceive if Globa1 Chonnel 

き 7F Reccivc any Channc1 

2・5SYSTE証 EXCLUSIVE~ESSAGES 

* 1¥01 received苛henSequencer is playing. recording 
function Code List 

func I Description G C P s 
12 XODE REQUEST 。。。。
IF All DRUll SOUND(PCll CARD) NAYE DUllP REQUEST 。。。。
16 ALL llULT1S0UND(PC!I CARD) NAllE DU耳PREQUEST 。。。。
10 PROGRAll P:lRAiETE冒 OUlIPREQUEST 。
lC ALL PROGRAM PAR:lllETER DUMP REQUEST 。。。。
19 COYB1NAT10N P:lRA~ETER DUMP REQUEST 。
10 :lLL COMBINATION PARA~ETER DUMI) REQUEST 。。。。
18 ALL SEQUENCE DATA OU~P REQUEST 。。。。
OE GlOBAL DATA DUMP REQUEST 。。。。
OF ALL DATA( GLOBAL. COYB 1. PROG. SEQ， )DUMP REQUI::ST 。。。。
11 PROGRAY官111Te ReQUEST 。
1A COXSINAT10N官RITEREQUEST 。
~O PROG~AM PARAl!ETER DU~P 。
4c ALL PROGRAi PARAl!ETER DUl!P 。。。。
49 COXBINAT10N P:lRAl!ETER DUl!P 。
4D ALL COXBINATION PARAllETER OUKP 。。。。
48 ALL SEQUENCE DATA DUllP 。。。。
51 GLOBAL DATA DUlIP 。。。。
50 ALL [)ATA(GLOB:lL. COMBI. PROG， SEQ， ) DUMf' 。。。。
4E llODE CHANGE 。。。。
41 PARAllETER CHANGE 。。

Reccived冒henin 
G : GlOB:¥L YODE 

(~ :Does not respond to 
Exclusive On.Ofi in 
DATA DUMP Pngc) 

C : COMBI.E.COMB1 MODE 
P : PP.OG，E. PROG MODE 
S SEQUENCER MODE 



3. M I D I EXCLUS I VE FORMAT 

R : Rccci ve. 1、:Transai t 

KODE REQUEST 
EOX 

Rcceives this Qessage. and transロitsrunc=42 aessagc. 

R 

坐三己足並旦
EXCLUSIYE I!EADER 
PROGRAM PARAMETER DUKP REQUEST 10H 
EOX 

Rcccives this message. and transmits runc=40 messagc. or trnnso! ts runc'24 messnge. 

R 
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M
 Receives this oessagc. and transl:li ts runc:47 Clcssagc. or trnnsmi ts Func'24 gessage. 

R 

』
い
ふ Receives th!s Qcssngc. nnd traosaits Func:~5 aessnge. or tronsaits runc'24 cessagι 

R 
住g込ption

EXCLUSIVE HEADER 
ALL PROGRAK PARAHETER DUMP REQUEST ICH 
Bank (See NOTE 3・1)
EOX 

Receives this message. and transmits Func'4C messngc. or transoi tS Func'24 mcssnge. 

R 

坐包斗民主主
EXCLUSIVE HEADER 
COMBINATION PARAMETER DUl!P REQUEST 191! 
EOX 

Receives this cessngc. and transcits Func=4 9 ロessag~ or transロits Func'21 messnge. 

R 
主笠込位認旦

EXCLUSIVE HEADER 
ALL COMB!. PARAJjETER DUMP REQUEST IDI! 
Bnnk (See IIOTE 3-1) 
EOX 

Receives this cessage. and transoits runc=4D cessnge. or trans=its Func=24 messagι 

R 

担笠己足並E
EXCLUS1YE HEADER 
ALL SEQUEIICE DATA DUIIP REQUEST 18B 
Bo nk (See NOTE 3・1)
EOX 

Receives this Il1cssnge. nnd trnnsmi ts Func吋 8messo.ge. or transoi tS Func=24 messnge. 

R 

匙g且瓜辺E
EXCLUSIVE IIEADER 
GLOBAL DATA DUWP REQUEST OEH 
Ban主 (SeeNOTE 3・1) 
EOX 

Recei ves th is messagc. nnd trnnsDII ts Func'51 messnge. or trnnsci ts Func'24ロessngo.

R 

住認斗位担2
EXCLUSIYE HEADER 
ALL DATA(GLB.CKB.PRG.SEQ.) DUMP REQ.OFH 
Bank (See NOTE 3・1)
EOX 

Receives this gessoge. and tronsmi ts Func'SO cessngι or trnnsoits Func'24 cessnge. 

R 

坐g己込辺旦
EXCLUSIVE HEADER 
PROGRAlI時ITE REQUEST ! 1 H 
Bnnk (See NOTE 3・1) 
冒rite Progroc 110. (0・99or 0-49) 
EOX 

Receives this Clessage. ond 'I'ri tcS thc dnta and transai ts Func=21 cessage. or tro.nslllts Func=22 cesSage. 

R 

住g込足並E
EXCLUSIVE I!EADER 
COYBINAT10N 'fRITE REQUEST 1AH 
Bank (See NOTE 3-1) 
曹rlte Coablnation 110. (0・99or 0-49) 
EOX 

Receives this messnge. nnd wri les thc dntn nnd transmi ts Func=21 message. or transmi ts Func'22 mossugc. 

R. T 

担包己己認2
EXCLUS I VE HEADE日
PROGRAlI PARAYETER DUKP 4011 
Dnta (See t¥on: 6) 

EOX 
Receives this messagc & data. and trnnsaits Furc'23 message. or transcits Func=24 mess自ge.
Receives Func'lO cessnge. ond trnnsl!its this cessage島da¥a..
官henchang i ng t he progr8!l no. by S曹 transaitsthis cessageεdntn. 



(14) ALL PROGRAj PARAWETER DUYP R. T 
Byte Description 

f'0. 42. 3n. 19 EXCLUSIVE HEADER 
0100 1100 ALL PROCRAK PARAKETER DUKP 4CH 
0000 OO~c Kea. A110cation. Bank (See NOTE3・1.3・2)
Oddd dddd DntQ (Sec NOTE 7) 

1111 0111 EOX 
Rcceives this messnge & dntn. nnd transoits f'unc=23 message. or transmi IS Func=24 l!Iessage 
Receives Func=IC message. and transmitS this messagc & data. 
Trans田itsthis message & dntn by DATA DUWP 

R. T 
主主己足並E

EXCLUSIVE HEADER 
COllB1NATIOH PARAIIETER DUIIP 4911 
Data (Sce NOTE 8) 

印X
Receives this oessage & data. and transoits Func=23 ~essag~ or transaits Func=24 Qesseg~ 
Receives Func= 19 message. and t ransai tS thi s cessage島data.
ihen changing the Cocbi 00. by S官 transcitslhis cessage & data. 

(16) ALL CO~B1NATION PARAIIETER DUlIr R. T 

】
凶
凶

BYte Descrinlion 
1'0.42.30. 19 EXCLUS1VE IlEADER 
0100 1101 ALL COIIBINATION PARAIIETER DUWP 4DH 
0000 OOcc lIeQ. Al1ocution. 8nnk (See NOTE3・1.3-2) 
Oddd dddd Data (See NOTE 9) 

1111 0111 EOX 
Receives this cessuge & datn. nnd trnnsmi ts r'unc=23 cessage. or trnnsmi ts r'unc=24 cessuge 
Receives Func=ID cessage. nnd transcits this message & data. 
Tronscits this cessage & dnta by DATA DU耳P.

(17) ALL SEQUENCE DATA DUKP R. T 
BYte Description 

FO. 42. 3n. 19 EXCLUSIVE lIEADER 
0100 1000 ALL SEQUENCE DATA DUVP 48H 
0000 OOOc Bank (See NOTE 3・1) 

Osss ssss Seq.Data Sizc (See NOTE 10-1) 
. 

Oddd dddd Control Data (Sec NOTE 10-2) 

Oddd dddd Sequcnce Datn (Scc NOTE 10・3)

1111 0111 EOX 
Receives Ihis aessoge & data. nnd trnnsllli IS l'unc=23 oessagc. or tronsmi tS l'unc.24 cessage. 
Receives func=18 lIIessage. ond trnnsgits this mcssage & data. 
Transcits this message & datn by DATA DUWP. 

(18) CLOBAL DATA DUIIP R. T 
Byte Descriotion 

FO.42.3n.19 EXCLUSIVE HEADER 
0101 0001 CLOBAL DATA DUVP 51H 
0000 OOOc Bank (See HOTE 3-1) 
Oddd dddd Dala (See NOTE 11) 

1111 0111 EOX 
Receivcs this messagc (; data. and lransmi ts Func'23 message. or trnnsmi ts Func=24 message. 
Rcceivcs Func'OE messagc.and transmits this messagc & dnta. Transmits this cessage & data by DATA DU量P.

(19) ALL DATA((jLOsAL. COMBl. PROG. SEQ. ) DUWP R. T 
Byte Description 

FO. 42. 3n. 19 EXCLUSlVE HEADER1J 1 | 
0101 0000 ALL DATA( GLBL. CO!lBl. PROG. SEQ. ) I;UVP 50 
0000 OOcc lIem. Allocation. Bank (See NOTE3-l. 3・2
Osss ssss Seq. Data Size (See NOTE 10・1) 

Oddd dddd Data (See NOTE 12) 

1111 0111 EOX 
Receives lhis cessage島dala.and transcits l'unc.23 cessage. or trnnsci ts Func=24ロessage.
Receives func.OF ~essage. and transロitstbis ~essagc & dntn. Transロits this oessage " dnta b)' 
DATA DUllP. 

R. T 

民2己己認E
EXCLUSIVE IIEADER 
VOOE CHANGE 4EII 
1I0de Data (Scc NOTE 1. 2) 
Vec・Alloc.Bank (See NOTE 2.3-2.3-1) 
EOX 

Recei ves th is mcssage & dnta. and chaoges the Modc. Bnnl: nnd t ransoi ts Func=23 cessage. or t r3nsmi tS 
Func '2~ aessagc. 
ihen changing the V町leby S1'. t ransci ts this cessage tI data( b of lIOOe'O. b of 8ank'I). 
ihen changing the lIem.Alloc by S冒 transcitsthis aessnge (1 dnlD (b of Bank a lIOOe'l). 
冒hencbanging the Bank by Si. lranscits this cessage & dntn(b of耳OOe=1.b of Bank=O). 

(21) PARAIIETER CHANGE R. T 
Bytc Description 

FO. 42. 3n. 19 EXCLUSIVE HEADE!1 
0100 0001 PARAIIETER CHANGE 41H 
Oppp pppp Paracetcr Page (See TABLE. 5.6) 
0000 I'ppp Parnocter Position (Sec TABLE 5.6) 
Ovvv vvvv Value (LSB bi t6・0)(See NOTE 13) 
Ovvv vvvv Vnlue (lISB bitI5-7) (See NOTE 13) 
1111 0111 EOX 

Rcccivcs this oesSnge & data. and transaits Func'23 messngc. or trnns~ilS Func'24 cessage 
官henchanging thc parn=eter 00. by S官. and transmits this messnge (1 dntn: 

(22) ALL DRUK SOUND(PCW Card) NA耳E T 
BYle DescriPtion 

FO. 42. 30. 19 EXCLUSIVE HEADER 
0100 0111 ALL DRUK SOU:W( PClI Card) NAIIE 4711 
Osss ssss Sound Nucber (See NOTE 14) 
Oddd dddd DOl:l (See NOTE 14) 

1111 0111 EOX 
Rcceivcs func'IF coessnge. and lransmits this meSS:lee品dnto.or transmi ts l'unc=24 mcssagc. 



(23) ALL WULTISOUND(PCW Cnrd) NAWE T 
Byte Description 

FO.42.3n.19 EXCLUSIVE HEADER 
0100 0101 AlL VULTISOUND(PCW Card) NAWE 45H 

Osss ssss lIu! ti Sound NUlber (Sce NOTE 15) 

Oddd dddd Data (Scc 1I0TE 15) 

1111 0111 EOX 

Receivcs Func'16 cessage. and trnnsallS Ihis .cssagc & data. or transaits runc:24固essnge.

(20 lIODE DATA T
 Byte Q_~cripJion 

FO. 42. 3n. 19 EXCLUSIVE HEADER 

0100 0010 lIODE DATA 42H 
0000 Olla lIode Daln (Scc 1I0TE 1) 

0000 000::> lIe~ory Alloc31ion (See 1I0TE 3・2)

0011 00=1: Cnrd Varial ion (Sce 1I0TE 4) 
0000 OOcc PClI Card Vari31ion (Sce 1I0TE 5) 

1111 0111 EOX 

Receives Func'12 cessage. and Iransails Ih!s acssage & dala 

T 

2011 

TronsQilS this message when Ihcre ls an orror ln Ihc IIIDI IN llIcssage (cx. dUIQ lcngth). 
-
凶
A
山

T 

匙包込足並旦
EXCLUSIVE HEADER 

DATA LOAD∞lIPLETED 23H 
EOX 

Tr:lOs=i IS Ihis :cssoge ・hcnDATA LOAD.PROC民SINChnve bcen co:pleted. 

(2il DH A LOAD ERRO:! 

生笠丘主主主
SXCLUSIVE HEADER 

DATA LOAD ERROR 

EOX 

TronsDits this oessage when DATA LOAD.r~OCESSINC have not been co=p1eted(ex. prolected). 

T
 曳笠丘且民主

EXCLUSIVE llEADER 

官官ITECOIlPU汀ED

EOX 
21H 

Transaits this cessage 'hen DATA IRITE BV WIDl has been coapleted 

T 

坐笠己邑年E
EXCLUSIVE HEADER 

冒RITEERROR 

EOX 
22H 

Transmits this 民essagewhen DATA官官lTEBV WlIol Incomp1cted. 

NOTE1 : ..11・o: COllB 1 NAT1 011 

1 : EDIT∞lIB1. 

2 : PROGRAII 

3 EDIT PROG. 

4 ; GLOBAL 

6 : SEQUENCER 

SOTE 2 b ・o; Cbange Ibe lIode. Ban並
• 1 : Don' 1 change the Xode.Bank 

1I0TE 3・1: C・0…… lnternal

• 1…… Card 

NOTE 3・2: 1:1 ・。…・・・ 100Combinatioo & 100Progro~ 
• 1…". 50 ・(;50 ・

I¥OTE 4 : 11. 111:1・0.0: Cord Off 

• 0.1 : NG Cnrd (ROX) 

・0.2:・・ (RAII ) 

11 • 1 : ROIl Cord CCI ~ 0 ; G1b. 1100; 100 

• 2 : RAII Cnrd (Protect Off) • 1 G1b.， 50; 501Seq. 

• 3 : ・・( 00 ) • 2 : Sequencer 

NOTE 5 ; cc • 0 : Card 0(( 

• 1 : NG Card 

• 2 : PCM Card In 
r .'.ÕÙMp.Õ^T^.FåRM^T'.ñ~å~.....fÒ~. ÑÕTE6~. 7~ . 8: ' 9~.iõ引0・3. 11・12.14・15

OATA ( Isot • 8bit x 7Byte ) 

b7 '" bO b7 '" bo ~ W b7 '" bO 

lI I I I I I I I I I I I I I I I| 口工E仁工口]]1II I I I I I I 
7nl0 7nH 70+2 ・・・ 7n+5 7n+6 

J I 
IIIDI DATA ( Isot・7bit x 8Byte ) 1 I 

b7b7b7b7b7b7b7 b6 '" bo ~ W b6 '" bO 

l01 I I 1 I I I I I 0 I I I I I I 11仁豆工亡二工ロココ 101 I I I I I I I 
7n16. 5. 4.3.2. 1. 0 7010 7n!1 … 7nl5 7nl6 

( See TABLE 1 ) 出OTE6 : PROCRAIl PARAIlETER DUKP ro~~T 

[Panueter Sι00).…・・・.[Para=eter 11ι 1~2 ) 

143Byte : 7x2013 --8x201(113) • 164Bytc 

SOTE 7 ALL PROGRAII PARAIIETER DUKP FORllAT 

[Prog. No.OO (143Byle)]. ".・".[Prog. Nι99 or 49 (143Bylo)) 

lfe・.Al10c .しProg: 14300Byte : 7x204216→ 8x20421(116) : 16343Byte (5.2Sec) 

・しSeq. ; 7150Byte: 7x102113 --8x10211(113)・ 8172Byte (2.6Scc) 

( Scc TABI-E 2 ) NOTE 8 : COIlBINATION PARAlIETER OUWP FORIIAT 

[POfa8Clor No.OO].・…・・.(Paraoeter No. 123] 

124Byte : 7x1715 --8xI71(115)・142Bytc

NOTE 9 ; ALL COllBIHAT10N PARAIIETER DUIIP FORIIAT 

[Collb!. No.OO (1248yto)).…ー一.[Cocbi. No.99 or 49 (124Byte)] 

~c・. A110c・しProg; 12400Bytc! . 7xl77113 --8xl7711(113)・14172Bytc (4.5Sec) 

・しSeq. : G200Byte' 7x 88515 --8x 8851(115)' 7086BYle (2.3Sec) 



NOTE 10 ALL SEQUENCE DATA DUWP FORKAT ( Scc TABLE 4 ) 

2BYle 10・1 Sequencc Daln Size 

(Dala Size (bil6・0)). 

(0010 Size (bitl2・7)J

10・2 Contro1 Dntn Oump Forcnl ( 1522Bylo) 

(Contro1 Data (Song Si.e(96) x 10 = 960BYto)). 

[Pattern Data (200Byte}). 

(SongO-Track1 Addrcss(2Byte)).・… 0・.[SongO・Track8Addr J. 

(Song1-Track1 Addr). ・・・・.(Song9-Trnc附 Addr)( 160Bnc). 
[PalternO Addr(2Byte)J.・・・・・・.(Pntlern99 Addr)(200Bylc). 

[Pattern End Addr ( 2Byte )) 

10・3 Sequence Oaln Oucp Forc31 

[，sequence 1st Oala(4Bytc)}.……. [Sεq. nth Data，) 

n Seq.Oata Sizc ‘ 。~ 4400 (Kcm. Alloc : L. Prog) 

， 0 ~ 7700 (lIeロ.Alloc = L. Scq.. Scq. Cord) 

= 0 ~ 4200 (Pro~.C冶mbi. Seq. Ca rd ) 

1522Bytがね[SCQ.Dots Sizc)sYlc : 7xAfB→ 8xAt(IIB)BYIC 

10-1.10-2.10-3 : 2i8xAt(liB)Byte 

SOTE 11 GLOBAL OATA DUVP FORJ(AT 

[Global Data (1912Bytc)). 

(OrUQ Kit Oatn (7xI208，lc)) 
21t840Byle : 7x123iO --8xl23 • 984Byte 

( Sce TABLE 3 ) 

-
凶
、可

SOTE 12 ALL OATA (GLOBAL.COXBI.PROG.SEQ) DU~P FORKAT 

[Global DataJ (See NOTE (1). 

[All Combination Porocctcr Dalo) (See ~OTE 9). 

[All Prograc Parameter OataJ ¥See NOTE 7). 

[All Sequencc Oatn) (Sec NOTI:: 10・2.10・3)

~cm. Al10c = L. Prog 8611l24001l4300fl522t4x[Scq.Datn Sizo)Byte • 7xCtD 
→ 8xCI(l tO)Bylc (10.7'"'-'17. ISec) 

=し Seq. : 8611 62001 7150tl522Hx(Seq. Datn Size)Byte = 7xEH' 

- 8xEt(1げ )Bytc ( 5.8'""17. OScc) 

Prog.C冶l:Ib.Seq. Card 861 t 62001 715011522t4x[Scq. Onta Size)Byte • 7xGtH 
--8xGf( llH)Byte ( 5. 8~11. 9Sec) 

日OTE13 VALUE OATA FOR~AT 

L片J~J ~JJ_~ I I [ [ [ [ [ 
NOTE 14 ALL ORUK SOUNO(PCM Cnrd) NAKE OATA FORKAT 

[Orul:l Sound 1 NaClc (IOByte)).ー・ー・'.[Drua Sound n Nnmc (IOByte)) 

n Druc Sound Nucber 

~OTE 15 ALL ~ULT1SOUNO(PCK Card) NAiE OATA fORKAT 

[ ~ullisound 1 Nnce (10Bnc)).…・・・.(Vultisound n Nnlle (IOByte)} 

n : ~Ullisound Nucber 

P ROGRAM PARAMETER (TABLE 1 ) 

No. I ?AR . .IJ!ETER I DATA( Hex) VALUE I 

00 I PROGRAK NAIIE (Head) I 2肝ω71':・ ・~・

09 I PROGRAlI NAIIE (Tai 1) 

OSCILATOR 

10 1寸百日TOR1I0DE I O. 1. 2 *2 

I ASS!GN I bi tO=O:POL. =1 :MOl'l 
11 ト ・ト

|HOLD I bi t 1ε0:01'1'. =1 :ON 

12 I OSC-I lfULTISOUNO I 00~63: Int. 64"":Card 
i3 I OSC-l OCTAVE I 1'1''''01 16・ ~4'
14 I OSC-2 !!ULTISOUNO I 00~63: 1nt. 64"":Card 
15 I OSC・2OCTAVE I 1'1'''''01 : 16' ~4' 

16 I IIiTERVAL I F4"'OC ・ 12~12
17 I DE初 NE I CE"'32 -50"-'50 

18 I OEl.AY SHRT I 00""63 

PITCH llG 

T ヲ石τfORII I bi tl. 0'0.1. 2. 3 幻

OSC-l !!G ENABLE I bit5=0:OFF. -1 :01'1 19 ト.. _.-・・ー・・・・・・・・・・・・・ト.--~ ---.ーーーーーーーー・ーー
0$C-2 l!G ENABLE I bit6'0:Off， =1 :ON 

KEY SYNC I bit7=0:OFr'. =1 :01'1 

2o I FREQUENCY I 00"'63 

21 I OELA¥' I 00~63 
22 I 1 NTESS lTY I 00'" 63 

CUTOFf !lG 

T ヲ京EFORlI I bi t 1. 0'0. 1. 2. 3 幻

OSC-1 MG ENABLE I bitS'O:OFF. '1:01; 
23 トーー -ト

OSC・2l!G ENABLE I biI6.a:OfF. =!:OK 

EEY SYI¥C I bi t 7 -0: 01'1-'. = 1 : Ot-i 

24 I F!1EOUEt¥CY I 00"'63 

25 1 DELAY I 00"-'63 

26 I 1NTENSITY I 00~63 
AfTER TOUCH 

2; I PITCH 

28 I PITCH ~G 

29 I VDF CUTOFF 

30 I ¥'DF MG 

31 I ¥'0..1 :¥iPLI TUOE 

CONTROLLE~ 

321?i古宮古ENO I F4""OC ー 12~12
33 1 ¥'DF S'iEEP 1 NT. I 9ト 63:・99'"'-'99

34 I Pげ'CHlIG 1 NT. I 00""'63 

35 I P I TCH IIG FREQUENCY I 00""03 

3 L LvDF IIG 1 NT. I 00~63 
37 I VDF 邸内EQ日ENCY I 00"""03 

EFfECT PARAKETER 

38 

村i三ii:ー…
時三ii:・山

62 

*1 bi 10 AγrACK TI lIE S官 'O:OFF. '1 :01¥ 

OSC-1 PITCH EG 

63 START LEVEL 90'"'-'63 ・99.......99

64 ATTACK TIIIE 。0'"'-'63
65 ATTACK LEVEL 90"""63 ・99.......99

66 DECAY TIME 00"-'63 

67 RELEASE T1l!E 00"""63 
68 RELEASE LEVEL 9D~63 -99.....，99 

69 TI星EVELOCITY SENSE 9D~63 ・99"""9 9

70 LEVEL VELOCITY SENSE 9D~63 -99"-'99 

VOF-l 

71・ CUTOFF VALUE 00~63 

72 KBD TRACK CENTER 00"""7. C-I "-'凶

73 CUTOFF ~BO TRACK 90"-'63 -99"-'99 

74 EG INTENS1TY 00~63 

75 EG T1l1E KBO TRACK 00~63 

76 EG T1XE VEL. SENSE 00"-'63 

77 EG 1 NT. VEL. S~:NSE 9D~63 ・99"""99

VDF-l EG 

78 AγrACK T 111~; 00"-'63 
79 ATTACK LEVEL 90"-'63 -99~99 

80 DECAY TllIE 00~63 

81 BREAK POINT 90"-'63 -99.....，99 

82 SLOPE T1l1E 00"-'63 

83 SUSTA1N LE¥'EL 90""63 :・99'"'-'99

84 RELEASE T1 lIE 00"-'63 

85 RELEASE LEVEL 9D"'63 :・99---99

VDA-I 

86 OSC1LATOR LEVEL 00""'63 

87 KBO TRACK CENTER 00'"'-'7F : C-1"-'何

88 AYP. KSD TRACK 1 NT. 90"-'63 : -99.......99 

89 AMP. VELOCITY SENSE 90""63 -99"-'99 

90 EG TIIIE KDD TRACK 00"-'63 

91 EG T1l1E VEL. SENSE 00~63 

VDA-l EG 

92lATTACK TlllE I 00"-'63 

本I1

93 I ATTACK LEVEL I 00"-'63 

94 I OECAY T1l1E I 00"-'63 

95 I BREAK PO 1 NT I 00'"'-'63 

96 I SLOPE TIIIE I 00"-'63 

97 I SUSTA 1 N LEVEL I 00~63 
98 I RELEASE T1 lIE I 00""63 

oSC-I EG TIIIE KBD TRACK. VEL. S曹&POLARITY 

99 I F. EG T1 KE K. T SW&POL I bi t7"-'0 刈

100 I F. EG TIME VEL. S官晶POLI bi t7"-'0 *1 

1Ql_1_A_._E_G_T1I!E K. T SW&POL I bit7"-'0 *1 

102 I A.EG TIME I'EL.S'a'&POI.I bit7"-'0 *1 
oSC-2 PARAKEl'ER 

103 I SAIIE AS OSC-1(63"-'102) 
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1 UP SA官 vレペ}
2 : DO冒NSA官(N'--)

3 RECTMiGLE (円_j)



COMBINATION  PARAMETER 
( TA8LE 2 ) 

)ロ
∞

Nιi PAR~ETER OATA(Hex) VAlUE 
CO~BI~ATIOS COSTROLlER 

!o icoui- e 20-7F: -'一.

09 I C01161. S，叫E(T:1II) 
10 I COV31SATION TYPE 00-04 *~ 

EFfECT ?AR~ETER 
11 

*11 
35 

T 1 ~BRE 1 PARAKETER 
36 PROGRAlI NO. 00"""C7 : *12 
37 OUTPUT LEVEL 00"'63 
38 KEY TRASSPOSE F4-0C : -12-12 

39 I DETU可E CE""'32 :・50-50

~O 
TUBRE.II¥ST bi 17-0:TIK. -1: IN5 -ー・・・...................................... 
PAS bi 13""'0 0"'00持

~ 1 !;e:¥' 'i'11i∞冒T官P ， 00.....7F C-1'"ω 

42 j W 'τIN∞r BOiTOll 00.....7f : C-1"'G9 
~3 ¥U. ilN∞曹 TOP 01-7f 
H I ¥'Ef.. 'i'IS∞T BO打倒 。1-71'
45 I COST宮OLFILTER bi 13"'0 ..6 

46 
TJYBRE ON.OFF bi 14・O:ON.-1 :OFF 
I!IOI CHん可NEl b113-0 : 1-16 

TI~BRE 2"'8 PARAlIETER 

4i S，叫EAS T l lI BR~ 1(36-46) x 7 

123 

^ s 
*5 00: 10:00 念4 0: SltiGLE 

1 LAEi1 
2 : S?lIT 
3 : ¥'EしS冒

~ lrt:LTI 

OA : 00:10 
OB . C 
OC • CIO 
00 . 0 

.S : bilO : ?ROG~\X C胤NGE ・0:DI5. 汁 :ESA

bitl : !l!叫?Eg

bi!2 AfTER TO~CH 
bit3 COSTROl CH~~GE 

*i : 0 P~OG冒Al((COKBINAT I OS) UP 

1 00冒N
2 5EQUENCER 5TART/STOr 

3 : EFFECT 1 ON/OFF 
4 ー 2 ・

5 VOLUlIE 
5 : VOF' CUTOFF 

7 EFFECT 1 CONTROl 
8 :ー 2

9 DATA ENTBY 

GLOsA L  PARAMETER 
( TABLE 3 ) 

No. I PARAlIETER 10ATA(Hex) : VALUE 

GlOBAl PARAlIETER 
。。 lIASTER TUNE CE-32 -50"'50 

ト01 ~EY TRANSPOSE f4-0C :ー12-12

02 ( NUl ) 。。
03 ASS1CNABlE PEDAL I 00-09 *7 
04 ASSIGNABLe PEDAL 2 00-09 s・1
05 5CALE TYPE 00-04 *8 
06 PURE TYPE KEY 00"'08 C"'B 
07 USER SCALE CE-32 :・50-50

. 
18 

19 ( NUL ) 。。
20 ( NUI. ) 。。

DRUK KITI-INOEX:O 
21 IN5T. NO. I OO:OFF. 01"'2C: INT. 2D-:CARD 

22 KEY OC-i3 : CO~G8 

23 PAN OO-OD 本5

24 TUNE 88-78:ー120-120

25 LEYEI. CE-32 :・50"'50

26 Of.CAY CE""32 ・50-50

27 ( NUI. ) 。。
DRUK KITI-INOEX#2 '" ORUM KIT4-INOEX;29 

28 SAME AS ORUK KIT1-1(21-27) 以 30x4・1)

860 
*8 : 0 : EQUAL TEXI' I 

1 EQUAL TEMI' 2 
2 : PURE XAJOR 

3 : PURE IIltiOR 
4 : USER PROGRAII 

*12 : 1r COXBINATION TYPE is IIUlTI. 

P~rQceler Chnnge forc3t is 35 fo11。時:
00" • TIXBER OFf 
01H -100 

64" : 199 
6511・COO

C8H • C99 
1n any othcr CQse: 

0011 • 100 

6311・199
0411 • COO 

C711 -C99 

SEQUε NC ER CONTROL DATA (TABLE 4 ) 

ぽH-り ttcrn刊誌-I I 
SEQUENCE DATA 

1¥0・1 PARAXETER OATA(Hex) VAlUE 

50NG 0 CONTROl OATA 。。 KIOI Chnnne1 (Tr. 1) OO~OF : 1"'16 
. : 

。7 K 1 DI Chnnne1 (Tr. 8) 

08 5TA羽JS (Tr. 1) 。か、-03 s・q
15 STA羽JS (Tr.8) 

16 BEAT 02"-'06 2 '" 6 
17 TEMPO 28"'00 : 40-208 

PROTECT (Tr. 1) bitO'O:ENA. :1 :015 

18 . . 
PROTECT (fr.8) bit7 

19 NEXT SONC NO 00-14:11-C10.0fF 
20 SONC NAIIE (lIend) 20"-'7F' : -・ "-' ~ -

: 

29 SONC NAXE (Tni1) 

30 ( I¥Ul ) 
31 EFFECT PARAlIETER 

*11 
55 

TRACK 1 CONTROl OATA 
56 PROCRAlI NO 00-C7 100-C99 
5; OUTPUT LEVEl 00"'63 
58 KF.Y TRANSPOSE f4"-'OC ・12"'12
59 OETUNE CE"-'32 -50-50 

60 PMI 00"-'00 本5

TRACK 2"-'8 CONTROl DATA 

61 SAXE AS TRACK 1(56̂-60) X 7 

95 

SONG 1-9 CONTROL DATA 

96 I S組 EAS SONC O(…)  x 9 

959 I 

PATTER~ 0 COSTROL DATA 

960 I BEAT I 02̂-06 : 2 ...... 6 

961 I LES灯H I 01-08 : 1 - 8 
PA村氏河 1-99COSTROL OATA 

962 SA_E AS PATTERN 0(960.961) x 99 

1159 

SONCO・TRACKIOATA AOORおS

活科.pm'.m~開閉し 0000 伽rt Addr) 
(lISB) 

SONGO・TRACK2...... SOr-lG9・TRACK8OATA AODRESS 
1102 SAIIE IIS SONCO・TRACK1 AODRESS( 1160. 1161 ) 

x (8x10・1) 

1319 

PATTERN 0 OATA AOORESS 

一1320I… OATA AOORESS (LSB) 
- (IISB) 

PATTERN 1 - PATTERN 99 OATA ADORESS 

1322 SAIIE AS PATTERN O( 1320. 1321) 

1519 

No・l PARAVETER OATA(Hex) : VALUE 

SEQUENCE OATA 1 

1522 OATA (I-L) *10 
1523 DATA (I-H) *10 
1524 OATA (2-L) *10 
1525 OATA (2・H) *10 

SEQUENCE OATA 2 ...... 

1526 SAXE AS SEQUESCE DATA 1(1522......1525) 
. 

*9 : 0 : Off 
1 10lernnl 
2 : EXlero 

3 : BOlh 

刻。:SEω印CEDATA f'ORlIAT 
OATA(l・H) DATA(I-l) OATA(2・H) OATA(2・L)

I 1 I I 
g10・1 NOTE ON/OFF 

|1 vvv vvv 1 I 1111 111 t I kkkk kkk 1 I 1111 1111 I 
VelocilY Event Time Kcy No. lcnglh 

1・30:).1 'IFE Tie fro~ lasl snr 
1 '30 :). 1・IFE Tie 10 Nexl Unr 

*10-2 PITClI BEND 
|oω1 000 1 I I1 t 1 tI t 1 I 0 vvv vvvv I 0 vvv vvvv I 

Evcnl Tillc Vn1uc(H) Vnlue(l.) 

*10・3 AfTER TOUCH 
10010 000 1 I 111 t tttt I 0000 0000 I 0 vvv vvvv I 

Event Til:le Vnlue 
$10・4 PROGRAV CHASGE 

10011 000 1 I 1111 ttt t I 0000 0000 IロP咽ppppp I 
Event Til:e Prograll No. 

E回 A110c'0: p.00......199(100......C99) 

'1 : p'0D-49. 100"'149 (100"'C49) 

$10・5 C沼STROLCHANGE 

10100 000 1 I t 1 t t tt t t I 0 vvv vyVV I 0 ccc cccc I 

E¥'ent TiDe Value C冶olrolIiι 
C'OÔ-65 Saae as IIIDI Conlrol Chan唱e

• 66 : Assignable Pednl 
• 67 Effcct 1 ON/OFF 

・68: ・ 2 ・

・69 Effect 1 Bnlance 

• 6A EffccI 2 Bn1nncc 

-68 : Te目PO
$10・G BAR 

l0110 0000 I bbbb bbbb I xx 00 0000 I 0 ppp pppp I 

Bnr No・ BarTypc Pn Ilcrn No. 
xX'OO : Oon' t usc Paltcrn 

'10 : Pnttern continual 
・11: Pallern Start 

s10・7 TRACK END 

10111 000 1 I 1111 tt 1 t I 0000 0000 Toooo-ooOO I 
Evcnt Tic:e 



念11EFFECT PARA~ETER 

Nι PARAMETER DATA(Hex) VALUE 
(00) Effect 1 POIICrn N~ 。~20， 21:1~33 ， Tru 
(01 ) . 2 . 。~20， 21:1~33 ， Tru 
(02) . 1 L -Ch E. 001 nc 00~64 OO~IOO 
(03) . 1 R・Ch 00~64 00~100 
(00 2 L-Ch 00~64 00~100 
(05) 2 ~-Ch 00~64 OO~IOO 
(06) OUIPUI 3 Pan 00， 01~65 *11・1
(Oil 4 ・ 00.01~65 本11・1

(08) I Effect 1/0 bi14~0 *11-2 
(09) Effect 1 Para.clor 

: 窓11-3
( 16) 

(17 ) Effect 2 Paro.clcr 

*11・3
(24 ) 

12，13 : Stcreo Chorus 1. 2， (14，15: Flonger ) 
(00) Oepth 00~G3: 00~99 

(01 ) Spccd 00~D8 *11・3・2
bitO・O:Sln， 'I:Tri 

(02) 量GStalus *11-3・3 bi 11 戸 l
bit2 - 0 (1) 

(03) ( fccd Back ) (9D""63 :・99~99)
(00 Deloy Tice I 0~C8( 32 ) : 0~200( 50) 
(06) EO Higb I F4~OC :・ 12~12
(01 ) EO Loy I l'4""OC :・12""12
16 : PhQse Shifter 1， (17 Phase Shiflcr 2 ) 
(00) Deplh 00~63: 00~99 
(01 ) Spced 00~D8 *11-3・2

bi 10'0:5in， '1 :Tri .-ーーー・・_.................... .. 
(02) lIG Status *11・3帽 3 bil1 - 0， (1) 

bit2戸。
(03) Feedback 9 D"" 63 ・99~99
(04) Monual 00""63: 00~99 
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己 1~3 !!all. ( ~. 5 R∞Q. 6 Live Stage ) 、。 (00) Re¥'erb TiQe I 00"'61(2f):0. 2~9. 9(4. 9) 
(01 ) ( ~UL ) 。。
(02) HiRh DOJ:lll 00~63 ・ 00""99
(03) Pre De1ay 00~C8 : 00......200 
(04) E/R Leve1 00""63 00""99 
(05) ( NUL ) 。。
(06) EO Higb F4~OC ー 12""12
(07】 EO Lo苦 I F'4~OC: ・ 12~12
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(02) Feed Back 90-、-63: -99~99 
(03) トliRhDa;:，p 00~63 00~99 

_ ~!!1~ y_ n?!!. U~)... _ 00~lf4: 00--500 
-(H) 

(06) EO High f4""OC ー12""12 I 
(07) EQ Lo'f f4~OC ・ 12~12

(00) Deplh 00~63 00""99 
(01) SllCed 00~D8: *11-3・2

bi 10'0:Sin. '1 :Tri 
(02) VG Slalus *11・3・3 bill ← O. (1) 

bit2 - 0 
(03) Shape 9~63 :・99-99 I 
(06) EQ High f~~OC :・ 12~12

(07) EQ Lo奮 F<~OC ・ 12""12
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PROGRAM PARAMETER PAGE. POSITION → OFFSET TABLE 
( TABLE 5 ) 

PARAMETER 

(0) I (0) I I (PERFORMANCE EDIT ) 

EDIT PROGRAM MODE 

(0) (0) 

( 1 ) (1) 

(2) 

(2) (3) 

(4 ) 

(3) (5) 

(4 ) (6) 

(5) (7) 

(6) (8) 

(9) 

(10) 

(11 ) 
(12) 

(7) (13) 

(8・) (14 ) 
(9) (15) 

(16) 

( 17) 

(18) 

(10) (19) 

( 11 ) (20) 

(12) (21) 

(13) (22) 

(14 ) (23) 

(15) (24) 

( 16) (25) 

(17 ) (26) 

(18) (27) 

*12 See p. 46 

*13 See P.113 

0-1 

2 

3 

1-1 

2 

2-1 

2 

3 

4 

3-1 

2 

3 

4-1 

2 

3 

5・1

2 

3 
6-1 

2 
7・l

2 

8-1 

2 

3 

4 

5 

OSC BASIC 

OSC 1 (MULTlSOUND) 

OSC 2 (MULTlSOUND) 

OSC 1 PITCH EG 

OSC 2 PITCH EG 

VDF 1 (CUTOFF/EG INT) 

VOF 1 EG 

VOF 1 VELOCITY SENSE 

VOF 1 KBO TRACK 

VDF 2 (CUTOFF/EG INT) 

VOF 2 EG 

VOF 2 VELOCITY SENSE 

VOF 2 KBO TRACK 

VOA 1 EG 

VDA 1 VELOCITY SENSE 

VDA 1 KBD TRACK 

VOA 2 EG 

VOA 2 VELOCITY SENSE 

VOA 2 KBD TRACK 

PITCH MG 

VOF MG 

AFTER TOUCH 

CONTROLLER 

EFFECT 1 (TYPE) 

EFFECT 1 PARAMETER 
EFFECT 2 (TYPE) 

EFFECT 2 PARAMETER 

EFFECT PLACEMENT 

(8) (9) 

10 

12 

14 

63 64 

103 104 

71 

78 79 

77 
72 73 

111 

118 119 

117 

112 113 

92 93 

89 

87 88 

132 133 

129 

127 128 

19 

23 

27 28 

32 33 

38 

*13 *13 
39 

*13 *13 
46 

140 

(10) (11 ) (12) (3) (14 ) (15) 

11 11 

86 13 

126 15 16 17 18 

65 66 67 68 70 69 

105 106 107 108 110 109 

74 

80 81 82 83 84 85 

76 100 100 100 100 

75 99 99 99 99 

114 

120 121 122 123 124 125 

116 140 140 140 140 

115 139 139 139 139 

94 95 96 97 98 

91 102 102 102 102 

90 101 101 101 101 

134 135 136 137 138 

131 142 142 142 142 

130 14 1 141 141 141 

20 21 22 19 19 

24 25 26 23 23 

29 30 31 

34 35 36 37 

46 

*13 *13 ヰ:13 :ド13 本13 *13 
46 

*13 *13 ;ド13 *13 *13 *13 
44 45 



COMB 1 NAT 1 ON PARAMETER PAGE. POS 1 T 1 ON → OFFSET TABLE 

(1) 

(1 ) (1) (1) 

EDIT COMBINATION MODE 

(0) (0) 

(1) 

(1) 
(2) 

(2) (3) 

(3) (4 ) 

(4 ) (5) 

(5) (6) 

(6) (7) 

本1441.53

*15 43.55 

(0) (0) 

(1) 

(2) 

(1) 
(2) 

(3) (3) 

(4) (4 ) 
(5) (5) 

(6) (6) 

(7) (7) 

( 1 ) 
(2) 2 

(0) 0・1

1-1 

1-1 

2 

1-1 

2 

1-1 

2 

(1) 1-1 
(2) 2-1 

(3) 3-1 

(4 ) 2 
(5) 3 
(6) 4 
(7) 4-1 

(8) 5-1 
(9) 2 

(10) 6-1 

(11 ) 7・1

02 ) 2 
(13) 3 
(14 ) 4 
(15) 8-1 

(16) 2 
(17) 3 

(18) 4 
(19 ) 5 

PARAMETER 

(8) (9) 

PROG./LEVEL 36 
PROG. ILEVEL 36 

PROGRAM 36 47 
LEVEL 37 48 

(8) (9) 

COIIIBI. TYPE 

PROG. /PAN 36 

PROG. /LEVEL 36 
PAN/DAMPER 40 45 

PRG./SPLIT 36 
LVLlPAN/DAMP 37 40 

PRG. /VELOCTY 36 
LVL/PAN/DAMP 37 40 

PROG. SELECT 36 47 

MIDI CHANNEL 46 57 
K. ¥¥'INDOW TOP 41 52 

K.官INDOWBTM 42 53 
V.官INDOWTOP 43 54 
V. WINDOW BTM 44 55 
OUTPUT LEVEL 37 48 

TRANSPOSE 38 49 

DETUNE 39 50 

PANPOT 40 51 

MIDI PRG CIIG 45 56 

DAMPER 45 56 
AFTER TOUCH 45 56 
CONTROL CHNG 45 56 
EFFECTl TYPE 11 

EFFECTl PARA *13 *13 
EFFECT2 TYPE 12 

EFFECT2 PARA *13 *13 
EFFECT PLACE 19 

141 

( TABLE 6 ) 

(10) (11 ) (12 ) (13) (14 ) (15) 

37 

37 47 48 

58 69 80 91 102 113 

59 70 81 92 103 114 

(10) (11 ) (12) 03 ) (14 ) (15) 

10 

37 40 

37 47 48 

51 56 49 50 

*14 47 

45 48 51 56 

*15 47 
45 48 51 56 

58 69 80 91 102 113 

68 79 90 101 112 123 

63 74 85 96 107 118 

64 75 86 97 108 119 

65 76 87 98 109 120 

66 77 88 99 110 121 

59 70 81 92 103 114 

60 71 82 93 104 115 

61 72 83 94 105 116 

62 73 84 95 106 117 

67 78 89 100 111 122 

67 78 89 100 111 122 

67 78 89 100 111 122 
67 78 89 100 111 122 

19 

*13 *13 *13 *13 *13 *13 
19 

*13 *13 *13 *13 *13 *13 
17 18 



エラ ツ七ブ ; 
毛壬 司云一一 ド、芸誌ミえ邑

エラ ー・ メッセーグ エラーの内容

Battery Low 本体メモリ ー ・バ・ック ・アップ用バッテリーの電圧が下がっている。

( 1 nternal) (最寄りの営業サーピス係または販売庖にお問い合わせくださいけ

Battery Low カード ・メモリ ー・ パック ・アップ用バッテリーの電圧が下がってい

(RAM Card) る。(カード内のメモリーを一度本体内にロード・してから電池を交換し

再びセーブし直してください。電池を法き取ると、それまであ ったメ

モリーは失われてしまいますので充分ご注意ください。)

Cnrd Format カードのフォーマットが異なるため、そのデータの醤ま込み、読み出

Mismatch しは行えない。(このカード・に粧ま込みを行う には、 GLOBALモード F9
-2 Forma t Cardを実行し てくださ いけ

Cnrd Memory Full セーブを行なおうとしたシーケンス ・データのステップ数がカード‘の

容量を越えている。(このカードにセーブするには、シーケンス ・デー

タ ・カー ドにフォーマットし直してくださいけ

Invalid(Unformated) データの入っていないカー F'、または MI及びMIR用でないカー ドが

Card さされている。(このカー ドを使用する場合は、 GLOBALモー VF9-2

Format Cardを実行して くださいけ

Memory Protected 書き込みなどを行なおうとしたメモリー(インターナル/カー ド)(こ対 l

して、 GLOBALモードでプロテクトが股定されている。

No Card Inserted カー vがさされていない時に、カー vの読み出し、書き込みを行おう

とした。

ROM Card or ROMカード‘または、ライト ・プロテク ト・スイッテがONになっているRI

Protected Card AMカーF'に書き込みを行なおうとした。
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S E<:;;二~UENCER ニε 一一ド

エラー ・メッセージ エラ ーの内容

Beat or Length 異なる ビートの演奏データ(トラック /パタ ーン)をトラック上にまた

Mismatch はパターン上に置こうとした。ま たは長さの異なるパターンをパザン

ス/コピーし ようとした。

Blank Pattern イニシ T ライズ状態のノfターンをプッ トし ようとした。

Measure Occupied パンチ ・インに指定した小節、またはメジ守一・エディット でプ、イス

by Pattern テイネーションに指定した小節にパターンの一部がかか っている。

Punch In Measure 

/Dest Measure 

，. <U: :;. I ": I トラック

パターン

Measure Overflow エディットを実行するとトラックの長さ が250小節を越える。

Memory Full 全ソングとパターンのステッヅ数の合計がシ ーケンス・デ.ータ・メモ

リーの容量を使い切ってしまった。

No Measures Exist イベント ・エディットにおいて、指定した トラック・パターンに演奏

テータがない。

Pattern Across トラックからのコピーにおいて、ソ ース側の指定する範囲にパタ ーン

Source の一部を含んでいる。ま たはゲットにおいてソース調IJの指定す る範囲

にパタ ーンの一部または全部を含んでいる。

トラック
VトYヨ Eバ判二|5:511:i:;:r 

3ピー/ケヲト ゲ7ト

Pattern Conflicts パウンスにおいて一方のトラックがパタ ーンを含んでおり、もう一方

with Events の トラックの同じメジマーにイベントまたはパターンが含ま れている

ため、パ・ウンスでき ない。

Pattern Used in Song ロード・前のノfターンがソング中で使われているため、パターンがロー

ド・で・きない。

Source Across 同一トラックへのメジ守一 ・コピー(F5-2)においてソース側とデ

Destination イステイネーション側の範囲が重なっている。

トラック

デ(7.'11ネーション ソース

(ソ戸7.) (デ17.11ネーション)

Track Protected 指定 したトラックが プロテク ト..ON'-に設定されている。
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仁 三五五二
部

式
源

方
音

: A 1 シンセシス・システム(フルテ。ジタル ・プロセッ シング)

: 16ボイス、 16オシレータ(シング‘ノレ・モード)

8ボイス、 16オシレータ(ダブル・モード)

: P C M 2 Mword( 4 Mbyte相当)
: 16bi t 

:マルチデジタノレエフェクト 2系統
: 100プログラム *1
: 100コンピネーション *1
: 10ソング、 100パターン、最大7.700ノート *2
8トラック、 8マルチ ・ティンパー

(ボイス ・ダイ ナミック ・アロケーション)

コントロールインプット:ダ.ンパーペダノレ、アサイナプル・フットスイッテ(ペダル)1 /2 
アウトプッ ト : 1/し、 2/R、3、4、ヘッド・フォ ン

カード ・スロッ ト : PCMデー夕、プログラム/コンビネーション/シ ーケンス ・データ

M 101 : IN、OUT、THRU

ディスプレイ : L C 0 40文字x2行ノ，，"ックライト付会

オプション : Ri¥Mカード(MCR-03)、ROMカード、 PCMカード

電源 :定格11W 

消費電力 : 100 V 
外形寸法 : 430(W) X 405(D) X 88(H) 
重量 : 5. 9Kg(ラック ・アダ.プターを含まず)

波形メモ リー

音源bit数
エフェクタ 一部

プログ.ラム数

コンビネ ーション数

シーケンサ一部

*1 メモリー・アロケーションによ って、50プログラム、 50コンビネーションに変えることがで

きます。

*2 100プログラム、 100コンビネーションの時は4.400ノート。

※仕様および外観は改良のため予告なく変更する ことがあります。

144 



; 翌三百いになを ~ 
POWERスイッテを抑し でも しCDに表示が出ない

→ 電源コード、コンセントは接続されていますか ?

→ コントラス トツマミが左に回りきってい ませんか? : 
I I ・・ー・ーーーー--..._--_._-ーー------・・・・・ーーーー----------------------------------------------------_.

-音が出ない ._---------

→ アンフ・ぞヘッドフォンは正しい端子に接続されていますか? ! 
→マスター・ ポリ品ームは上がっていますか?

一 各モード・でのレベ‘ルに関するパラメータが Oになっていませんか?

→ス プ リット子音l訟の割当の都合で音の出ない鍵盤を弾いていませんか?

→鍵盤とMlnのMIDI端子は正しく接続されていますか?

→鍵盤とMlnのM IDIチ守ンネルは合っていますか?

「------------------------- カードのフォーマットができないーーー

→ カードのプロテクト ・スイ ッテがONになっていませんか?

「・・・・・・・・・・・ーーーーーーー・・・・・・・・ カー ドにデー タをセーブできないーーーーーーー・・・・

→ フォーマットしていないカード・を使っていませんか?

→プJードのプロテクト ・スイ ッチがONになってい ませんか?

→ ROMカー ドを使っていませんか?

→カードは正しく入っていますか?
t...__...... ____ _...... ____ __ __..・・・・・・・・ーーーーーーーーー・・・・・・・・・・・・・-・ーーーーーーーーーーーー・・・・・・・・・・・・・・・ーーーーー_J 

ーカー vのデータをロードできない ・

→カードは正しく入って いますか?

→カードにテ‘、ータは入っていますか?

一音色が逸っている ・

:→音色を作成した時と同じ PCMデータ ・カードが入ってい ますか? : 
(→コンビネーシヨン/シ ーケンス ・データを作成した時と同じPROGデータ ・カー vが入ってい (

ますか? : 

「・・・・ーーーーー・・・・・・・・・・・・・・・・・ シーケンサーがスタートしない

ークロック ・ソー スがEXTにな っていませんか? : 

ーデータは入っていますか?

シーケンサーにレコードできない ・・・・・・・・・・・・ー・・・・・・・・・ ; 

; → カードのソ ングが選ばれていませんか?

→ メモリー ・プロテクトやト ラック ・プロテク トが設定されていませんか? : 
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Mln M I D Iインプリメンテーション ・テマ ート

送信 ~ 信 備考
フ7 ン クション ・・・

ベーシ ック 電源ON時 1 ""16 1 ""16 記憶される
チ守ンネノレ 設定可能 1 ""16 1 ""16 

電源ON時 3 
モード. メッセージ × × 

代用 ******** 
ノート 0""127 0""127 
ナンパー : 音域 ******** 0""127 

ベロシティ ノート ・オン o 9n. V= 1 ""127 o 9n. V= 1 '"'-'127 
ノート ・オ フ × × 

アフター キー別 × × GLOsALモード.でAFTERTOUC 
タ ッチ チ守ンネノレ別 。 。 H=ENAの時、受信する *5

ピッチ ・ベンダー 。 。 *1. 5 

× 。 ヒ，'，チ・モグュレージョン *1 
2 × 。 VDFモグュレ-:;ョY *1 
6 。 。 デ:..~ ・ ェy トリー(MSB) *2 

コントロ ール 7 。 。 がh-ム *1 
38 。 。 r-四 9・工Yトト(LSB) *2 
64 × 。 '1'1/i-• ペダル *1 

テェング 96 。 。 ヂー9 ・ ~:t~リ J :t ト *2 
97 。 。 ヂー9 ・ r~リメント *2 
100 × 。 RPCのしSB、11.~- ・ チューン *2 
101 × 。 RPCのMSB、η ト・チェーン *2 

Orv101 。 。 *5 

フ.ロク.ラ ム 。o rv99 。o rv 127 GLOBALモードでPROG/COMBI
チェンジ 設定可能範聞 ******** o rv99 CHANGE=ENAの時送受信する

エタスクルー シプ 。 。 *2. 4 

:ソング ・ポジション 。 。 *3 
コモン :ソング ・セレクト 。0"-'19 。o rv 19 *3 

:チューン × × 

リアル :クロック 。 。 *3 
タイム :コマ ンド 。 。 *3 

:ローカル ON/OFF × × 
その他 :オール ・ノート ・オフ × 。123"-'127 

:アクティブ¥ センシング 。 。
リセット × × 

備考 *1 グローパルでCONTROL=ENAの時、受信する。

本2 グローパルでEXCLUSIVE=ENAの時、送受信する。

*3 クロックがインターナルの時、送信し受信はしない。エ クスターナルの時は、その逆。

*4 音色データなどのダンプ、エディット。ユニバーサル・エクスグノレーシブ(デバイス ID)対応。

:ド5 グ.ローパノレでOVERF'LOW=ONの時と、シーケンサー・モー vで送信する。

モード) :オムニ ・オン，ポリ

モード.3 :オムニ・オフ . ポリ

モード・ 2:オムニ・ オン.モノ

モード.4 :オムニ ・ ~・フ，モノ
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i アフターサービス

⑧日本国外で使用される場合。

・当社が修理した部分が再度故障した場合は、
保証期間外であっても 3カ月以内に限り無償修

理となります。また仕様変更に関しては有償に

なります。

.お客機が保証期間中に移転された場合でも保
証書は引き続きお使いいただけます。移転先の

KORG製品取扱庖、またはKORG本社MIDIインフォ

メーションセンターまでお問い合わせくださら、。

・保証期間がきれますと修理は有料になります

が、引き続き、製品の修理は賢任を持ってさせ

ていただまます。修理用性能部品(電子回路な

ど)は通常8年閣を基準に保有しております。

ただし外装部品(パネルなど)の修理は類似の代

替品を使用することもありますのでご了承くだ
さL、。

・他にアフターサービスについてご不明の点

は下記へお問い合わせください。

.製品をお貿い上げいただいた日より一年間は

保証期間です。万一保証期間内に、製造上の不
備による故障が生じた場合は無償修理いたしま

すので、お買い上げの販売庖に保証書を提示し

て修理をご依頼ください。ただし次の場合の修

理は有償となります。

①消耗部品(電池など)を交換する場合。

②輸送時の務下、衝撃などお客様の取扱方法

が不適当のため生じた故障。

③天災(火災等)によって生じた故障。

④故障の原因が本製品以外の他の機種にある

場合。

⑤KORGサービスステーシ aン及び、 KORG指定

者以外の手で修理、改造された部分の処理

が不適当であ った場合。

⑥保証書に販売庖名、お客様氏名、 ご住所、

お買い上げ日等が記入されていない場合。

⑦保証期間が切れている場合。

'Y.A'Y企V企V 宅朱王℃壬主主制ニコノレグ、 'Y.A'Y企V企V
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