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Vorsichtsma3nahmen

Aufstellungsort

Vermeiden Sie das Aufstellen des Gerits an Orten, an denen.

o es direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist;

« hohe Feuchtigkeit oder Extremtemperaturen auftreten
konnen;

« Staub oder Schmutz in groflen Mengen vorhanden sind;

o das Gerit Erschiitterungen ausgesetzt sein kann.

« in der Ndhe eines Magnetfeldes.

Stromversorgung

Schlieflen Sie das optionale Netzteil nur an eine geeignete
Steckdose an. Verbinden Sie es niemals mit einer Steckdose
einer anderen Spannung.

Storeinfliisse auf andere Elektrogerite

Dieser kann bei in der Néhe aufgestellten Rundfunkempfanger
oder Fernsehgeraten Empfangsstérungen hervorrufen. Be-
treiben Sie solche Geréte nur in einem geeigneten Abstand von
diesem Erzeugnis.

Bedienung
Vermeiden Sie bei der Bedienung von Schaltern und Reglern
unangemessenen Kraftaufwand.

Reinigung

Bei auftretender Verschmutzung konnen Sie das Gehduse mit
einem trockenen, sauberen Tuch abwischen. Verwenden Sie
keinerlei Fliissigreiniger wie beispielsweise Reinigungsbenzin,
Verdiinner oder Spiilmittel. Verwenden Sie niemals brennbare
Reiniger.

Bedienungsanleitung
Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut auf, falls Sie sie
spater noch einmal bendtigen.

Fliissigkeiten und Fremdkorper

Stellen Sie niemals Behiltnisse mit Fliissigkeiten in der Nahe
des Gerits auf. Wenn Fliissigkeit in das Geriat gelangt, kénnen
Beschadigung des Gerits, Feuer oder ein elektrischer Schlag die
Folge sein.

Beachten Sie, dass keinerlei Fremdkorper in das Gerit gelangen.
Sollte ein Fremdkorper in das Gerit gelangt sein, so trennen Sie
es sofort vom Netz. Wenden Sie sich dann an IThren Korg-Fach-
handler.

Transport und Lagerung des Gerits in einem Softcase
Wenn Sie das Produkt in einem Softcase transportieren oder
aufbewahren, achten Sie darauf, dass die Tastatur und Bedien-
elemente wie z. B. Schalter nicht nach unten zeigen. Stellen Sie
auflerdem keine anderen Gegenstiande auf das Behaltnis, in
dem das Produkt aufbewahrt wird.



WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN
Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezi-
fikationen und Spannungsanforderungen hergestellt, die im
Bestimmungsland gelten. Wenn Sie dieses Produkt iiber das
Internet, per Postversand und/oder mit telefonischer Bestellung
gekauft haben, miissen Sie bestétigen, dass dieses Produkt fiir
Thr Wohngebiet ausgelegt ist.
WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen
Land als dem, fiir das es bestimmt ist, verwendet wird, kann ge-
fahrlich sein und die Garantie des Herstellers oder Importeurs
hinféllig lassen werden. Bitte bewahren Sie diese Quittung als
Kaufbeleg auf, da andernfalls das Produkt von der Garantie des
Herstellers oder Importeurs ausgeschlossen werden kann.

Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)

Wenn Sie das Symbol mit der ,,durchgekreuzten
X Miilltonne® auf Threm Produkt, der dazugehorigen

Bedienungsanleitung, der Batterie oder dem Batter-
BN jcfach sehen, miissen Sie das Produkt in der vorges-

chriebenen Art und Weise entsorgen. Dies bedeutet,

dass dieses Produkt mit elektrischen und elek-

tronischen Komponenten nicht mit dem normalen

Hausmiill entsorgt werden darf. Fiir Produkte dieser
Art existiert ein separates, gesetzlich festgelegtes Ent-
sorgungssystem. Gebrauchte elektrische und elektronische
Gerite miissen separat entsorgt werden, um ein umweltgerecht-
es Recycling sicherzustellen. Diese Produkte miissen bei
benannten Sammelstellen abgegeben werden. Die Entsorgung
ist fiir den Endverbraucher kostenfrei! Bitte erkundigen sie sich
bei ihrer zustdndigen Behorde, wo sie diese Produkte zur
fachgerechten Entsorgung abgeben konnen. Falls ihr Produkt
mit Batterien oder Akkumulatoren ausgeriistet ist, miissen sie
diese vor Abgabe des Produktes entfernen und separat
entsorgen (siehe oben). Die Abgabe dieses Produktes bei einer
zustindigen Stelle hilft ihnen, dass das Produkt umweltgerecht
entsorgt wird. Damit leisten sie personlich einen nicht
unerheblichen Beitrag zum Schutz der Umwelt und der
menschlichen Gesundheit vor méglichen negativen Effekten
durch unsachgemifie Entsorgung von Miill. Batterien oder
Akkus, die Schadstoffe enthalten, sind auch mit dem Symbol
einer durchgekreuzten Miilltonne gekennzeichnet. In der Ndhe
zum Miilltonnensymbol befindet sich die chemische Bezeich-
nung des Schadstoffes.
Cd oder NiCd steht fiir Cadmium, Pb fiir Blei und Hg fiir
Quecksilber.

Precauciones

Ubicacion

El uso de la unidad en las siguientes ubicaciones puede dar
como resultado un mal funcionamiento:

« Expuesto a la luz directa del sol

« Zonas de extremada temperatura o humedad

« Zonas con exceso de suciedad o polvo

« Zonas con excesiva vibracion

« Cercano a campos magnéticos

Fuente de alimentacion

Por favor, conecte el adaptador de corriente designado a una
toma de corriente con el voltaje adecuado. No lo conecte a una
toma de corriente con voltaje diferente al indicado.

Interferencias con otros aparatos

Las radios y televisores situados cerca pueden experimentar
interferencias en la recepcion. Opere este dispositivo a una
distancia prudencial de radios y televisores.

Manejo
Para evitar una rotura, no aplique excesiva fuerza a los conmu-
tadores o controles.

Cuidado
Si exterior se ensucia, limpiese con un trapo seco. No use liqui-
dos limpiadores como disolvente, ni compuestos inflamables.

Guarde este manual
Después de leer este manual, guardelo para futuras consultas.

Mantenga los elementos externos alejados del equipo
Nunca coloque ningiin recipiente con liquido cerca de este
equipo, podria causar un cortocircuito, fuero o descarga
eléctrica.

Cuide de que no caiga ningun objeto metdlico dentro del
equipo. Si cae algo dentro del equipo, desenchufe el adaptador
de CA de la toma de corriente. A continuacion, pongase en
contacto con el distribuidor Korg mas cercano o con el estable-
cimiento donde compro el producto.

Transporte y guarde esta unidad en un estuche blando.
Cuando transporte o guarde este producto en un estuche blan-
do, tenga cuidado de que el teclado o los controles, como por
ejemplo los interruptores, no estén mirando hacia abajo. Asi
mismo, no coloque otros objetos encima del estuche en el que
esté guardado este producto.

NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR
Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especifi-
caciones y requerimientos de voltaje aplicables en el pais para el
cual esta destinado. Si ha comprado este producto por internet,
a través de correo, y/o venta telefénica, debe usted verificar que
el uso de este producto estd destinado al pais en el cual reside.
AVISO: El uso de este producto en un pais distinto al cual estd
destinado podria resultar peligroso y podria invalidar la garantia
del fabricante o distribuidor. Por favor guarde su recibo como
prueba de compra ya que de otro modo el producto puede verse
privado de la garantia del fabricante o distribuidor.

Nota respecto a residuos y deshechos (solo UE)
Cuando aparezca el simbolo del cubo de basura tachado
sobre un producto, su manual del usuario, la pila, o el
embalaje de cualquiera de éstos, significa que cuando
quiere tire dichos articulos a la basura, ha de hacerlo en
acuerdo con la normativa vigente de la Unién Europea.
No debe verter dichos articulos junto con la basura de
casa. Verter este producto de manera adecuada ayudara
a evitar dafos a su salud publica y posibles dafios al
medioambiente. Cada pais tiene una normativa especifica
acerca de como verter productos potencialmente toxicos, por
tanto le rogamos que se ponga en contacto con su oficina o
ministerio de medioambiente para mas detalles. Si la pila
contiene metales pesados por encima del limite permitido,
habra un simbolo de un material quimico, debajo del simbolo
del cubo de basura tachado.
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Zur Bedienungsanleitung

microKORG2

SYNTHESIZER/VOCODER
Blitzstart

https://korg.com/html, manual/m1crokorg2/

A\ Schalten Sie vor dem Vornehmen jeglicher Anschliisse dieses
Instrument und alle anderen Gerite aus! Eine unangemessene
Bedienung dieses Instruments oder anderer Gerite kann einen
Stromschlag, Schidden an Threm Lautsprechersystem oder
Funktionsstorungen auslosen.

Anschluss an Stromversorgung

DC 9V-Buchse [{ll: Schliefen Sie hier das beiliegende Netzteil an.

A\ Verwenden Sie ausschliellich das im Lieferumfang enthaltene
Netzteil. Die Verwendung eines anderen Netzteils kann
Funktionsstorungen und andere Probleme verursachen.

Hinweis: Der microKORG2 lasst sich auch mit Batterien betreiben.
Wie Sie die Batterien korrekt einlegen und sich ihren Ladezustand
anzeigen lassen konnen, erfahren Sie in der Bedienungsanleitung.
Batterien sind nicht im Lieferumfang enthalten — die miissen Sie
sich leider selbst besorgen.

Anschluss von Audiogeriten

OUTPUT L/MONO, R-Buchsen : Zum Anschluss an die
INPUT-Buchsen eines Mischpults, von Aktivmonitoren oder
ahnlicher Ausgabegerite.

Kopthérerbuchse [EJ: Zum Anschluss eines Kopthérers.

ﬂ Kopfhorer

1 =A—a0n——Fae—

CONDENSER DYNAMIC AU OAWPER/ oo Q O o

U o ®o 0 ..i-Dl ®

Netzteil (liegt bei)

Mikrofon (liegt bei)

Dampfer-/Haltepedal,
FuBschalter

] Aktivlautsprecher

Anschluss des beiliegenden
Mikrofons

Mikrofonhalterung [l: So befestigen
Sie das beiliegende Mikrofon: Greifen
Sie die Mikrofonbasis, richten Sie das
Profil auf der Fithrung in der
Mikrofonhalterung aus und schieben
Sie das Mikrofon in die Halterung.
Wenden Sie keine tibermafiige Kraft an.
Wenn Sie das beiliegende Mikrofon
abnehmen mochten, greifen Sie es an
der Basis und ziehen es heraus.

MIC IN CONDENSER-Buchse [fJ: Buchse zum Anschluss
des beiliegenden Mikrofons.

Weitere Anschliisse

Die folgenden Buchsen dienen - falls nétig - dem Anschluss der

entsprechend genannten Gerite.

« DAMPER/SWITCH-Buchse [FJ: Zum Anschluss von (separat
erhiltlichem) Zubehér: Dampfer-/Haltepedal oder
Fuf3schalter.

o Mehr zu den MIDI-, USB- und AUX-Anschliissen erfahren
Sie in der Bedienungsanleitung.

Ein- und Ausschalten

Ein- und Ausschalten

Achten Sie vor dem Einschalten darauf, dass an allen Ihren

Geriten die Lautstirke komplett heruntergeregelt ist.

Falls Sie Monitorlautsprecher oder dhnliche Gerite

angeschlossen haben, gehen Sie beim Ein-/Ausschalten in

folgender Reihenfolge vor:

« Einschalten: Lautstarke saimtlicher Gerite komplett
herunterregeln > microKORG2 einschalten >
Monitorlautsprecher einschalten.

o Ausschalten: Lautstirke samtlicher Gerite komplett
herunterregeln > Monitorlautsprecher ausschalten >
microKORG2 ausschalten.

Einschalttaste PJ: Driicken Sie die Taste fiir einige Sekunden,

um das Gerit ein-/auszuschalten.

Mikrofonbasis

Mikrofonhalterung

Hinweis: Der microKORG?2 hat eine Energiesparfunktion, d .h. er
schaltet sich automatisch aus, wenn Tasten, Regler, Tastatur oder
andere Bedienelemente eine bestimmte Zeit lang nicht bedient
werden (werksseitig sind hier zwei Stunden eingestellt).

Lautstarke regeln

VOLUME-Regler [1]: Regelt die Lautstirke des an den
OUTPUT-Buchsen sowie an der Kopthorerbuchse
anliegenden Signals.

MIC-Regler [2]: Regelt die Mikrofon-Lautstarke.

Hinweis: Drehen Sie diesen Regler herunter, wenn Sie das Mikrofon
nicht verwenden.

Programme auswahlen und spielen

Einen Sound auswahlen

1 Driicken Sie die BANK-Taste [8], um eine Programm-
Bank auszuwahlen.

2 Drehen Sie das PROGRAM SELECT-Wihlrad [9], um das
Programm-Genre auszuwihlen.

3 Driicken Sie eine der PROGRAM NUMBER-Tasten 1
bis 8 , um die Programmnummer auszuwihlen.
Spielen Sie auf der Tastatur , um den Sound zu horen.

Steuern von Oktave, Tonhohe usw.

1 Driicken Sie die OCTAVE SHIFT UP- und DOWN-Tasten
[5], um den Oktavumfang der Tastatur zu verschieben
(Im Bereich von +3 Oktaven).

2 Verwenden Sie das PITCH-Rad [6], um die Tonhohe zu
andern.

3 Verwenden Sie das MOD-Rad [7], um die Tiefe der
Modulation zu andern.

Performance Edit

Mit den (fiinf) Edit Control-Reglern konnen Sie wahrend

Thres Spiels den Klang sowie weitere Parameter bearbeiten.

1 Driicken Sie die FUNCTION 5-Taste (FUNC/HOME) [13].

2 Bedienen Sie die Edit Control-Regler 1-5 [15], um den
Klang zu bearbeiten.

Beispiele fiir Parameter:

« Cutoff: Filter, der die Tonhohe begrenzt

« Resonance: verleiht dem Klang einen einzigartigen Charakter

« AMP EG Attack, Release: regelt die Geschwindigkeit, mit der die
Lautstirke eines Klangs ansteigt und abfllt.




Soundbearbeitung

Die Programme bestehen aus zwei Timbres, von denen jedes
tiber drei Oszillatoren (OSC), einen Rauschgenerator (NOISE),
ein Filter, einen Filter-Hiillkurvengenerator, einen Verstérker-
Hiillkurvengenerator, zwei LFOs und sechs Patches verfiigt.
Zusitzliche Effekte verleihen Thnen gréfitmaégliche Freiheit
beim Kreieren Ihrer eigenen Sounds.

Bearbeiten

1 Driicken Sie die TIMBRE-Taste , um das zu
bearbeitende Timbre auszuwihlen.

Hinweis: Dies ist fiir Dualprogramme aktiviert, nicht aber fiir
Einzelprogramme.

2 Driicken Sie die TIMBRE EDIT-Tasten [17], um die
Sektion des Parameters auszuwihlen, den Sie bearbeiten
mochten. Mit jedem Driicken der Tasten schaltet die Seite
weiter.

3 Drehen Sie die Edit Control-Regler 1-5 [15], um die
Parameterwerte zu bearbeiten.

Mehr zu den Parametern finden Sie in der Bedienungsanleitung.

Lautstdrkebalance zwischen den beiden Timbres

einstellen

1 Driicken Sie die TIMBRE-Taste fiir einige Sekunden.

2 Drehen Sie die Edit Control-Regler 1-4 [15], um
Lautstdrke und Pan einzustellen.

Anzeige des Oszilloskops

1 Driicken Sie die FUNCTION 3-Taste (SCOPE) [13], um
das Oszilloskop anzuzeigen/zu verbergen.

Bei angezeigtem Oszilloskop konnen Sie im Display die
Wellenform sehen, wenn Sie eine Taste der Tastatur anschlagen.

Den Gesangsprozessor verwenden

Den Vocoder spielen

Der Vocoder verwendet das tiber ein Mikrofon oder eine
andere Quelle eingegebene Audiosignal zur Modulation der
Wellenform des Oszillators, was sich anhort, als wiirde das
Instrument sprechen.

Wir empfehlen IThnen, zunichst aus dem Programm
auszuwihlen, das verfiigbar ist, wenn die ON/OFF-LED der
VOCODER-Taste leuchtet (siehe ,Voice Name List“).
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1 Driicken Sie die VOCODER-Taste [20] und halten Sie
gleichzeitig die ON/OFF-Taste [19] gedriickt, um den
Vocoder ein-/auszuschalten.

2 Sprechen oder singen Sie in das Mikrofon und regeln Sie
die Mikrofon-Lautstirke mit dem MIC-Regler [2].
Hinweis: Regeln Sie den Eingangspegel so, dass oben links im
Display ,,MICO* nicht in Rot angezeigt wird. Regelt den
Signalpegel nach der A/D-Wandlung.

3 Spielen Sie nun die Tastatur und singen Sie ins
Mikrophon.

Vornehmen von Einstellungen

1 Driicken Sie die VOCODER-Taste 20], um die Seiten
VOCODER und FILTER-BAND aufzurufen.

2 Bedienen Sie die Edit Control-Regler 1-5 [15], um die
Parameter zu bearbeiten.

Beispiele fiir Parameter:

« Mic Direct: stellt den direkten Ausgangspegel des Mikrofonsignals ein

« Synth D/W: regelt die Balance zwischen den Sounds von Synthie
und Vocoder

« Formant Shift: stellt die jeweilige Cutoff-Frequenz des Filters auf der
Tragerseite ein

3 Mit den TIMBRE EDIT-Tasten und den Edit Control-
Reglern 1-5 [15] werden die Parameter der jeweiligen
Oszillator-Sektion bearbeitet.

Tonhoéhenkorrektur mittels Hard Tune

Diese Funktion korrigiert die Tonhohe der Stimme. Damit

kénnen Sie roboterartige Stimmen erzeugen oder durch

Bearbeitung von Formant eine Stimme fett und tief oder diinn

und hoch klingen lassen.

Wir empfehlen Thnen, zunichst aus dem Programm

auszuwdhlen, das verfligbar ist, wenn die ON/OFF-LED der

HARD TUNE-Taste leuchtet (siehe ,,Voice Name List“).

1 Driicken Sie die HARD TUNE-Taste [20] und halten Sie
gleichzeitig die ON/OFF-Taste [19) gedriickt, um Hard
Tune ein-/auszuschalten.

2 Stellen Sie mit dem MIC-Regler |2| die Mikrofon-
Lautstirke ein (siehe ,,Den Vocoder Spielen).

3 Sprechen oder Singen Sie ins Mikrophon.

Vornehmen von Einstellungen

1 Driicken Sie die HARD TUNE-Taste , um die Seite
HARD TUNE aufzurufen.

2 Bedienen Sie die Edit Control-Regler 1-3 [15], um die
Parameter zu bearbeiten.

Beispiele fiir Parameter:

« Intensity: stellt den Grad der TonhShenkorrektur ein

« Speed: stellt die Geschwindigkeit der Tonhchenkorrektur ein
« Formant: andert den Charakter der Stimme




lhre Stimme mit dem Harmonizer verandern

Hier erfahren Sie, wie Sie die Tonhche Thres Gesangs verschieben und

als harmonische zweite Stimme Thren Originalgesang hinzufiigen.

Wir empfehlen Thnen, zundchst aus dem Programm auszuwéhlen,

das verfiigbar ist, wenn die ON/OFF-LED der HARMOMIZER-

Taste leuchtet (siehe ,,Voice Name List*).

1 Driicken Sie die HARMONIZER-Taste 20] und halten Sie
gleichzeitig die ON/OFF-Taste [19] gedriickt, um den
Harmonizer ein-/auszuschalten.

2 Stellen Sie mit dem MIC-Regler | 2] die Mikrofon-
Lautstirke ein (siehe ,,Den Vocoder Spielen®).

3 Sprechen oder Singen Sie ins Mikrophon.

Vornehmen von Einstellungen

1 Driicken Sie die HARMONIZER-Taste , um die Seite
Harmonizer aufzurufen.

2 Bedienen Sie die Edit Control-Regler 1-5 [15], um die
Parameter zu bearbeiten.

Beispiele fiir Parameter:

« HarmoLvl: stellt den Ausgangspegel der harmonischen Stimme ein

« Formant: dndert den Charakter der Stimme

« Harmony: stellt die Anzahl der auszugebenden Harmonien ein

« Pitch 1, 2: stellt ein, wie weit die Tonhéhen der Harmonien 1 und 2
verschoben werden.

Tonhohe liber Tonleiter oder Tastatur steuern

Hinweis: Uberpriifen Sie diese Einstellung, wenn der
Gesangsprozessor nicht wie erwartet funktioniert.

Die Tonhohe des Gesangsprozessors wird von dem Audiosignal
gesteuert, das vom Mikrofon erkannt wird, oder davon, was Sie
auf der Tastatur spielen.

1 Driicken Sie einige Sekunden lang die VOCAL
PROCESSOR-Taste (VOCODER, HARD TUNE,
HARMONIZER) [20,, um die Seite VOCAL SETTING
aufzurufen.

2 Bedienen Sie die Edit Control-Regler 1-3 [15], um die
Werte zu bearbeiten.

Beispiele fiir Parameter:

« Scale/KBD: Bei der Einstellung ,,Scale” wird die Tonhohe der
Stimme so korrigiert, dass sie mit der von Ihnen eingestellten ,,Scale
Key*“ und ,,Scale Type“ iibereinstimmt

« Scale Key: stellt den Grundton der Tonleiter ein

« Scale Type: stellt die zu verwendende Tonleiter ein

« Scale/KBD: Bei der Einstellung ,,Keyboard wird die Tonhohe der
Stimme passend zu der Tonart korrigiert, die Sie auf der Tastatur
spielen.

Konfiguration der Effekte

Zur Anwendung von Effekten wird das Ausgangssignal des
Oszillators oder des Gesangsprozessors durch die folgende
Signalkette gesendet: Modulationseffekt (MOD) > Delay-
Effekt (DELAY) > Halleffekt (REVERB) > Equalizer (EQ).

1 Um den jeweiligen Effekt ein-/auszuschalten, halten Sie die
ON/OFF-Taste [19] gedriickt und driicken Sie die
entsprechende Effekttaste (MOD, DELAY, REVERB, EQ ).

2 Um den Effekt einzustellen, driicken Sie die MOD-,
DELAY-, REVERB- oder EQ-Taste . Die entsprechende
Seite wird angezeigt.

3 Bedienen Sie die Edit Control-Regler 1-5 [15], um die
Werte zu bearbeiten.

Beispiele fiir Parameter:

MOD/DELAY/REVERB

« Type: wihlt den Effekttyp aus

« Dry/Wet: stellt die Effekttiefe ein

EQ

« Low Freq, High Freq: stellt die zu bearbeitende Frequenz ein
« Low Gain, High Gain: Regelt die jeweilige Vorverstirkung

Hinweis: Ist die Vorverstarkung des EQ zu hoch, kann die Ausgabe
verzerrt klingen.

Einsatz des Arpeggiators

Der Arpeggiator gibt automatisch alle Noten eines gehaltenen
Akkords als Einzelnoten hintereinander wieder.

Spielen von Arpeggien

1 Driicken Sie die ARPEGGIATOR ON-Taste , um den
Arpeggiator einzuschalten.

2 Halten Sie einen Akkord auf der Tastatur, um die
Arpeggiatorwiedergabe zu starten.

3 Durch mehrmaliges Driicken der TEMPO-Taste
stellen Sie das Tempo ein.

Arpeggio andern

1 Driicken Sie die EDIT ARP A/B-Taste , um die Seite
ARP A, B aufzurufen.

2 Bedienen Sie die Edit Control-Regler 1 bis 5 [15], um die
Wiedergabeart des Arpeggios zu édndern.

Beispiele fiir Parameter:

ARP A

« Swing: lasst den Rhythmus schwingen

« Latch: das Arpeggio lauft weiter, auch wenn Sie die Hinde von der
Tastatur nehmen

ARP B

« Type: @ndert die Reihenfolge der vom Arpeggio wiedergegebenen Noten

« Gate Time: @ndert die Linge der vom Arpeggio wiedergegebenen Noten

Tipp: Sie konnen durch lingeres Driicken der ARPEGGIATOR
ON-Taste auch den Latch aktivieren.

3 Driicken Sie die PROGRAM NUMBER 1-8-Tasten [10], um
die Arpeggionoten ein-/auszuschalten (bis zu 8 Schritte).
Nach dem Driicken der Taste erlischt die LED und die dem Schritt
entsprechende Note des Arpeggios bleibt stumm (siche Diagramm).

Type:Up Last Step: 8
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Ein Programm speichern

A\ Sie konnen die von Thnen bearbeiteten Programme im Speicher
des microKORG2 speichern. Alle vorgenommenen
Anderungen gehen verloren, wenn Sie den microKORG2
ausschalten oder ein anderes Programm auswihlen, bevor Sie
die Daten gespeichert haben.

1 Driicken Sie die FUNCTION 4 (WRITE)-Taste [13].

2 Driicken Sie die BANK-Taste [8], um die Bank auszuwihlen,
in der das Programm gespeichert werden soll.
Hinweis: Wir empfehlen, Thre Daten in den USER-Bénken zu
speichern, die initialisierte Programme enthalten.

3 Drehen Sie das PROGRAM SELECT-Wihlrad [9], um das
Genre auszuwihlen.

4 Driicken Sie die PROGRAM NUMBER-Tasten 1-8 [10],
um eine Programmnummer als Speicherort auszuwéhlen
Driicken Sie zum Abbruch die FUNCTION 5 (CANCEL)-Taste.




5 Benennen Sie das Programm. Bewegen Sie hierzu den
Cursor mit den Tasten FUNCTION 1 (CUR <) und 2
(CUR >) [13], und wiihlen Sie das Schriftzeichen mit den
Edit Control-Reglern 1-5 [15] aus.

6 Driicken Sie zum Speichern die FUNCTION 4
(EXECUTE)-Taste [13].

Nach dem Speichern der Daten kehrt der microKORG2 in
seinen normalen Betriebsmodus zuriick.

Registrierung und Auswahl von Favoriten

Sie konnen bis zu acht bevorzugte Programme registrieren, um

Sie spater schnell aufzurufen. Dies ist besonders bei Auftritten

eine grofle Hilfe.

Registrieren eines bevorzugten Programms

(Favorit)

1 Wihlen Sie ein Programm zur Registrierung aus.

2 Driicken Sie einige Sekunden lang die PROGRAM
NUMBER-Taste 1-8 [10| des gewiinschten Programms.

Die Taste blinkt und das Programm wird registriert.

Auswahl von Favoriten

1 Driicken Sie die BANK-Taste [8] fiir einige Sekunden.

2 Wibhlen Sie das bevorzugte Programm mit der
entsprechenden PROGRAM NUMBER-Taste 1-8 [10].

3 Zum Verlassen des Favoriten-Modus driicken Sie die

BANK-Taste 8] oder drehen das PROGRAM SELECT-
Wihlrad [9].

Verwendung des Loopers

Mit dieser Funktion konnen Sie das, was Sie auf dem

microKORG2 spielen, aufnehmen und wiedergeben.

Aufnahme

1 Driicken Sie die LOOP RECORDER O-Taste [14] (die
Taste blinkt rot).

2 Driicken Sie die [>/ (] Taste [14]. Nach einem Einzihlen
startet die Aufnahme.

3 Nehmen Sie Ihr Spiel auf der Tastatur oder dem
Gesangsprozessor auf.
Innerhalb des Loop-Bereichs erfolgt die Aufnahme wiederholt
als Overdub.

4 Driicken Sie die O Taste [14], um die Aufnahme zu
beenden und in den Wiedergabemodus umzuschalten.
5 Driicken Sie zum Beenden die >/ (J Taste [14].

Tipp: Sie konnen auch ein an den AUX IN-Buchsen anliegendes
Signal aufnehmen (mehr hierzu finden Sie in der
Bedienungsanleitung).

Wiedergabe

1 Driicken Sie die [>/ (J Taste 14}, um die Wiedergabe zu
starten - und durch erneutes Driicken zu stoppen.

Undo/Redo:

1 Driicken Sie die %) Taste [14], um das gerade
aufgenommene Audio zu 16schen (undo). Driicken Sie die
Taste erneut, um zum vorherigen Status zuriickzukehren
(redo).

Daten l6schen

1 Driicken Sie einige Sekunden lang die %) Taste [14], um
alle aufgezeichneten Daten zu loschen.

Hinweis: Der Loschvorgang kann nicht riickgangig gemacht
werden.

Bearbeiten der Einstellungen

1 Driicken Sie einige Sekunden lang die QO Taste 14}, um
die Seite LOOP SETTING A aufzurufen, wo sie die
aufnahmerelevanten Einstellungen finden.
Driicken Sie einige Sekunden lang die > / (O Taste ,
um die Seite LOOP SETTING B aufzurufen, wo sie die
wiedergaberelevanten Einstellungen finden.

2 Bedienen Sie die Edit Control-Regler 1-5 [15], um die
Parameter zu bearbeiten.

Beispiele fiir Parameter:

LOOP REC SETTINGS

« Length: stellt die Lange der Aufnahme ein

« Rec Start: stellt den Zeitpunkt des Aufnahmebeginns im Standby-
Modus ein

« Quality: stellt die Qualitit der aufgezeichneten Daten ein

LOOP PLAY SETTINGS

« St.Length: stellt die Lange der Stotter-Wiedergabe ein

3 Driicken Sie die FUNCTION 5-Taste (HOME) [13], um
die Einstellungen zu verlassen.

A\ Nach dem Ausschalten werden die aufgezeichneten Audiodaten
geloscht.

Technische Daten

Tastatur: 37 Tasten (Mini-Tastatur, anschlagsdynamisch)
Klangerzeugungssystem: Analoges Modeling Synthese System
Timbres: Maximal 2 (im Dual-Modus)

Maximale Polyphonie: Synthesizer 8 Stimmen, Vocoder 4 Stimmen,
Hard Tune 1 Part, Harmonizer 2 Parts

Effekte, EQ: Modulation, Delay, Reverb, 2-Band EQ
Arpeggiator: 10 Typen, Schritt- Arpeggiator-Funktion
Programme: 256 (4 Binke x 8 Genres x 8 Programme)
Loop-Recorder: Ca. 43 Sek. (32-Bit Floating-Point, Stereo)

Eingangs-/Ausgangsbuchsen:

OUTPUT L/MONO-, R-Buchsen (6,3 mm TS-Klinkenbuchse, nicht
symmetrisch)

Kopthérerbuchse (6,3 mm TRS-Klinkenbuchse, nicht symmetrisch)
MIC IN - CONDENSER-Buchse (+5 V 3,5 mm TRS-
Miniklinkenbuchse, nicht symmetrisch)

MIC IN - DYNAMIC-Buchse (6,3 mm TS-Klinkenbuchse, nicht
symmetrisch)

AUX IN-Buchse (3,5 mm TRS-Miniklinkenbuchse, nicht
symmetrisch)

DAMPER/SWITCH-Buchse (6,3 mm TS-Klinkenbuchse)

MIDI IN-, OUT-Anschliisse

USB Typ C-Port

Display: 2,8-Zoll TFT IPS LCD
Stromversorgung: DC 9 V Netzteil (beiliegend), sechs AA-Batterien
(Alkalibatterien oder Nickel-Metallhydrid-Akkus)

Batterielebensdauer: Etwa 4 Stunden (bei Verwendung von
Alkalibatterien)

Abmessungen (B x T x H) : 542 x 238 x 65 mm

Gewicht: MK-2 2,2 kg, MK-2 MBK/MWH 2,1 kg (ohne Batterien
und ohne beiliegendes Mikrofon)

Lieferumfang: Kondensatormikrofon, Netzteil (Gleichstrom 9 V),
Vorsichtsmafinahmen/Blitzstart

Zubehor (separat erhaltlich): DS-1H Diampfer/Haltepedal, PS-1/
PS-3 Pedalschalter

* Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne
vorherige Ankiindigung vorbehalten.

The GUI design of this instrument was developed in collaboration
with BLINKSONIC®.

Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der betreffenden Eigentiimer.
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SYNTHESIZER/VOCODER

Guia de inicio rapido

https://korg.com/html, manual/mncrokorgl/

Conexiones

A\ Antes de hacer ninguna conexion, asegtirese de que todos los
dispositivos estén apagados. El uso de esta unidad o de los
demds dispositivos de manera imprudente podria causar una
descarga eléctrica, dafiar su sistema de altavoces o causar fallos.

Conexion a una fuente de alimentacion

Toma DC 9V [{ll: Conecte aqui el adaptador de CA (corriente
alterna) incluido.

A\ Asegirese de utilizar tinicamente el adaptador de CA incluido.
El uso de un adaptador de CA distinto puede causar fallos u
otros problemas.

Nota: El MicroKORG2 también puede funcionar con pilas. Para
mis informacion sobre como insertar las pilas y mostrar
correctamente la carga restante de las pilas, consulte el “Manual del
usuario”. Tenga en cuenta que las pilas no estdn incluidas y deben
comprarse por separado.

Conexion de dispositivos de audio

Jacks OUTPUT L/MONO y R [Z3: Conecte estos jacks a los
jacks de entrada (INPUT) de un mezclador, altavoces
monitores autoamplificados u otro equipo de audio.

Jack de auriculares[EJ: Conecte aqui unos auriculares.

ﬂ Auriculares

- =R—a0a— |-

CONDENSER DYNAMIC AU OAWPER/ oo 0 O e

Micréfono (incluido)

U e N-Ne) ..i-Dl ®

Pedal de resonancia,
pedal conmutador

(incluido)

Adaptador de CA

Protuberancia

Conexion del micréfono incluido

Soporte del micréfono Jill: Conecte el
micréfono incluido. Mientras sostiene la
base del micro incluido, alinee la
protuberancia del micréfono con la guia
del soporte del micréfono y empuje el
micréfono para introducirlo en el
soporte. No lo fuerce.

Base del
micro

Para sacar el micréfono incluido, sujételo
por la base y tire de él hacia afuera.

Jack MIC IN CONDENSER [@:

Conecte aqui el conector del micréfono incluido.

Otras conexiones

Conecte los dispositivos y equipos relacionados a los siguientes

jacks segtin sea necesario:

« Jack DAMPER/ SWITCH [EJ: Conecte accesorios (se venden
por separado) aqui, un pedal de resonancia o un pedal
conmutador.

« Para informacion sobre las conexiones MIDI, USB y AUX,
consulte el “Manual del usuario”

Encendido/apagado de la alimentacion

Encendido/apagado de la alimentacion

Antes de encender la alimentacion, asegurese de que el volumen
estd totalmente bajado en todos los demas dispositivos.

Soporte del
micréfono
~

Si ha conectado equipos como, por ejemplo, unos altavoces
monitores, apague y encienda la alimentacion en el orden
siguiente:

o Al encender la alimentacion: baje totalmente el volumen de
todos los equipos - encienda el microKORG2 - encienda
los altavoces monitores.

« Al apagar la alimentacion: baje totalmente el volumen de
todos los equipos > apague los altavoces monitores > apague
el microKORG2.

Bot6n de alimentacién [B: Pulse prolongadamente el botén
para encender o apagar la alimentacion.

Nota: El microKORG2 se apaga autométicamente cuando no se
utilizan los botones 0 mandos del panel frontal, el teclado u otros
controles durante una cierta cantidad de tiempo (el tiempo esta
ajustado en dos horas de forma predeterminada). Esta es la funcién
de apagado automatico.

Ajuste del volumen

Mando VOLUME [1]: Se utiliza para ajustar el volumen del
sonido que se emite por los jacks OUTPUT y el jack de
auriculares.

Mando MIC [2]: Ajusta el volumen del micréfono.

Nota: Baje el volumen cuando no esté utilizando el micréfono.

Seleccion y reproduccion de programas

Seleccionar un sonido

1 Pulse el botén BANK 8] para seleccionar un banco de
programas.

2 Gire el dial PROGRAM SELECT @ para seleccionar el
género de programas.

3 Pulse un botén PROGRAM NUMBER entreel 1yel 8
para seleccionar el numero de programa.
Toque en el teclado para escuchar el sonido.

Controlar la octava, el tono de afinacion, etc.

1 Pulse los botones OCTAVE SHIFT UP y DOWN [5] para
cambiar el rango de octava del teclado (sobre un rango de
+3 octavas).

2 Utilice la rueda PITCH [6] para cambiar el tono de
afinacion.

3 Utilice la rueda MOD |7| para controlar la profundidad
de modulacion.

Edicion de la interpretacion

Utilice los controles de edicion (los cinco mandos) para ajustar
el sonido y otros elementos mientras toca.

1 Pulse el botén FUNCTION 5 (FUNC/HOME) [13].

2 Utilice los mandos de control de edicién 1-5 [15| para
ajustar el sonido.

Ejemplos de parametros

« Cutof: ajusta el brillo del sonido con un filtro.

« Resonance: afiade un carécter unico al sonido.

« AMP EG Attack, Release: ajusta la velocidad a la que el sonido se eleva y
cae en volumen.




Edicion de los sonidos

Los programas constan de dos timbres, y cada timbre cuenta
con tres osciladores (OSC), un generador de ruido (NOISE),
un filtro, EG de filtro, EG de amplificador, dos LFO y seis
patches. La incorporacién de efectos le proporciona un gran
grado de libertad al crear sus propios sonidos.

Edicién

1 Pulse el boton TIMBRE [16| para seleccionar el timbre que
desee editar.

Nota: Esta funcion esta habilitada para los programas duales,
pero deshabilitada para los programas sencillos.

2 Pulse los botones TIMBRE EDIT (17| para seleccionar la
seccion del parametro que desee editar. La pagina
cambiara cada vez que pulse los botones.

3 Gire los mandos de control de edicién 1-5 para editar
los valores de los parametros.

Consulte el “Manual del usuario” para mas informacion sobre los
pardmetros.

Ajuste del balance de volumen entre los dos

timbres

1 Pulse prolongadamente el botén TIMBRE [16].

2 Gire los mandos de control de edicion 1-4 [15] para
establecer el volumen y la panoramizacion.

Visualizacion del osciloscopio

1 Pulse el botén FUNCTION 3 (SCOPE) [13| para mostrar
u ocultar el osciloscopio.
Cuando se visualiza el osciloscopio, se puede ver la forma de
onda en la pantalla cuando se toca una nota en el teclado.

Uso del procesador vocal

Tocar con el vocoder

El vocoder utiliza el audio que se introduce desde un
micréfono u otra fuente para modular la forma de onda del
oscilador, creando un efecto que suene como si el instrumento
estuviese hablando.

Le recomendamos que primero seleccione un programa que
esté disponible cuando el LED de activacion/desactivacion del

botéon VOCODER esté iluminado (consulte la lista de
nombres de voces [“Voice Name List”]).
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1 Pulse el boton VOCODER 20| mientras mantiene pulsado
el boton ON/OFF para activar o desactivar el vocoder.

2 Mientras vocaliza a través del microfono, utilice el mando
MIC |2] para ajustar el volumen del microfono.
Nota: Ajuste el nivel de entrada de modo que “MICO” no
aparezca en rojo en la parte superior izquierda de la pantalla.
Este mando permite ajustar el volumen de la sefial después de la
conversion A/D.

3 Toque en el teclado mientras vocaliza a través del
micréfono.

Realizacion de ajustes

1 Pulse el boton VOCODER [20] para mostrar la pagina
VOCODER y la pagina FILTER BAND.

2 Utilice los mandos de control de edicion 1-5 [15] para
ajustar los parametros.

Ejemplos de pardmetros

« Mic Direct: establece el nivel de salida directa para el audio del
micréfono.

« Synth D/W: ajusta el balance entre los sonidos de sintetizador y
vocoder.

« Formant Shift: establece cada frecuencia de corte para el filtro en el
lado del transportador.

3 Utilice cada uno de los botones TIMBRE EDIT [17] y los
mandos de control de edicion 1-5 [15] para ajustar los
parametros de cada seccion del oscilador.
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Uso de la afinacion extrema (“hard tune”) para

corregir el tono

Esta funcion se utiliza para corregir la afinacién de la voz. Se

utiliza para crear voces robéticas o para ajustar el formante

para conseguir un sonido vocal mas grueso y grave, o un
sonido mas fino y débil.

Le recomendamos que primero seleccione un programa que

esté disponible cuando el LED de activacion/desactivacion del

boton HARD TUNE esté iluminado (consulte la lista de
nombres de voces [“Voice Name List”]).

1 Pulse el botén HARD TUNE [20] mientras mantiene
pulsado el boton ON/OFF [19| para activar o desactivar la
afinacion extrema.

2 Utilice el mando MIC [2] para ajustar el volumen del
micréfono (consulte “Tocar con el vocoder™).

3 Vocalice a través del micréfono.

Realizacion de ajustes

1 Pulse el boton HARD TUNE (20| para mostrar la pagina
HARD TUNE.

2 Utilice los mandos de control de edicion 1-3 [15] para
ajustar los parametros.

Ejemplos de pardmetros

« Intensity: establece el grado de correccion de tono.

« Speed: establece la velocidad de la correccion de tono.
« Formant: cambia el caracter de la voz.




Cambiar la voz con el armonizador

Aqui se muestra como cambiar el tono de afinacién de la voz y

afadir en la salida la voz resultante como una armonia

adicional a la voz original.

Le recomendamos que primero seleccione un programa que

esté disponible cuando el LED de activacién/desactivacion del

botén HARMONIZER |20 esté iluminado (consulte la lista de
nombres de voces [“Voice Name List”]).

1 Pulse el botén HARMONIZER 20| mientras mantiene
pulsado el boton ON/OFF [19) para activar o desactivar el
armonizador.

2 Utilice el mando MIC [2] para ajustar el volumen del
micr6fono (consulte “Tocar con el vocoder”).

3 Vocalice a través del micréfono.

Realizacién de ajustes

1 Pulse el botén HARMONIZER [20] para mostrar la pagina
Harmonizer.

2 Utilice los mandos de control de edicion 1-5 [15] para
ajustar los pardmetros.

Ejemplos de parametros

» HarmoLvl: establece el nivel de salida para el sonido de la armonia.
« Formant: cambia el caracter de la voz.

« Harmony: establece el nimero de armonias que se emiten.

« Pitch 1, 2: establece cuanto se desplazan los tonos de las armonias 1y 2.

Control del tono sobre una escala o a través del teclado

Nota: Compruebe este ajuste si el procesador vocal no funciona
como cabria esperar.

El tono de afinacion del procesador vocal se controla mediante
la seial de audio que se detecta desde el micréfono o mediante
lo que se toca en el teclado.

1 Pulse prolongadamente el botén VOCAL PROCESSOR
(VOCODER, HARD TUNE, HARMONIZER) 20 para
mostrar la pagina VOCAL SETTING.

2 Utilice los controles de ediciéon (mandos 1-3) [15] para
ajustar los valores.

Ejemplos de parametros

« Scale/KBD: cuando se ajusta en “Scale” (escala), el tono vocal se
corrige para que coincida con la tonalidad de escala (“Scale Key”) y
el tipo de escala (“Scale Type”) establecidos por usted.

« Scale Key: establece la escala tonica

« Scale Type: establece la escala que se va a utilizar.

« Scale/KBD: cuando se ajusta en “Keyboard, el tono vocal se corrige
para que coincida con las teclas que toque en el teclado.

Configuracion de los efectos

La salida del oscilador o del procesador vocal se envia a través
de la siguiente cadena de sefial para aplicar efectos: efecto de
modulacion (MOD) > efecto de retardo (DELAY) - efecto de
reverberacion (REVERB) > ecualizador (EQ).

1 Para activar/desactivar cada efecto, pulse el boton del
efecto correspondiente (MOD, DELAY, REVERB, EQ 21)
mientras mantiene pulsado el botén ON/OFF [19].

2 Pulse el boton EFFECT MOD, DELAY, REVERB 0 EQ
para ajustar el efecto. Se mostrara la pagina
correspondiente.

3 Utilice los mandos de control de edicién 1-5 [15] para
ajustar los valores.

Ejemplos de pardmetros

MOD/DELAY/REVERB

« Type: selecciona el tipo de efecto.

« Dry/Wet: establece la profundidad del efecto.

EQ

« Low Freq, High Freq: establece la frecuencia que se va a ajustar.
« Low Gain, High Gain: ajusta las ganancias correspondientes.

Nota: Si se eleva demasiado la ganancia del ecualizador, el sonido
de salida puede distorsionar.

Uso del arpegiador

El arpegiador reproduce automaticamente todas las notas de
un acorde mantenido como eventos individuales.

Reproducir arpegios

1 Pulse el boton ARPEGGIATOR ON [4] para cambiar al
arpegiador.

2 Mantenga pulsado un acorde en el teclado para hacer que
se reproduzca un arpegio.

3 Establezca el tempo el tocando el boton TEMPO 3] una
serie de veces.

Modificar el arpegio

7 Pulse el boton EDIT ARP A/B [18] para seleccionar la
pagina ARP A o B.

1

2 Utilice los mandos de control de edicion 1-5 [15] para
cambiar la forma de reproduccion del arpegiador.

Ejemplos de parametros

ARP A

« Swing: hace que el ritmo adquiera “swing”

« Latch: mantiene el arpegio sonando incluso aunque quite las manos
del teclado.

ARP B

« Type: cambia el orden en que se reproducen las notas del arpegio

« Gate Time: cambia la duracion de las notas reproducidas en el arpegio.

Sugerencia: También puede cambiar al modo de retencion
(“latch”) del arpegio pulsando prolongadamente el boton
ARPEGGIATOR ON.

3 Pulse los botones PROGRAM NUMBER 1-8 [10] para
activar o desactivar las notas del arpegio, hasta ocho
pasos.

Al pulsar un botén para apagar el LED, se cambia la nota de ese
paso por un silencio, lo que altera la interpretacién (ver diagrama).
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Guardar un programa

A\ Guarde en la memoria del microKORG2 los programas que
haya editado. Cualquier edicién que haga se perdera si apaga la
alimentacion del microKORG?2 o si selecciona un programa
diferente antes de guardar los datos.

1 Pulse el botén FUNCTION 4 (WRITE) [13].

2 Pulse el boton BANK [8] para seleccionar el banco en el

que se guardara el programa.
Nota: Le recomendamos guardar los datos en bancos de usuario
(USER), los cuales contienen programas inicializados.

3 Gire el dial PROGRAM SELECT [9] para seleccionar el

género.



4 Pulse los botones PROGRAM NUMBER 1-8 10| para
seleccionar el nimero de programa de destino donde se
va a guardar.

Pulse el boton FUNCTION 5 (CANCEL) para cancelar.

5 Pébngale un nombre al programa. Mueva el cursor
utilizando los botones FUNCTION 1 (CUR <) y 2 (CUR >)
N3], y seleccione el caracter con los mandos de control de
edicion 1-5 [15].

6 Para guardar, pulse el botén FUNCTION 4 (EXECUTE)
i3]

Después de guardar los datos, el microKORG2 volverd a su
estado operativo normal.

Registro y seleccion de favoritos

Se pueden registrar hasta ocho programas favoritos y
recuperarlos después rapidamente. Esto es ttil cuando se toca en
directo o situaciones similares.
Registro de un programa favorito
1 Seleccione el programa que desee registrar.
2 Pulse prolongadamente el boton PROGRAM NUMBER
1-8 [10] que desee registrar.
El botén parpadeard y el programa se registrara.
Seleccion de un favorito
1 Pulse prolongadamente el botén BANK [8].
2 Pulse los botones PROGRAM NUMBER 1-8 [10] para

seleccionar el programa favorito asignado a cada uno de
ellos.

3 Para salir del modo de favoritos, pulse el botén BANK
o gire el dial PROGRAM SELECT [9].

Uso del looper (generador de bucles)

Esta funcion le permite grabar lo que toca en el microKORG2

y después reproducirlo.

Grabacion

1 Pulse el boton LOOP RECORDER QO [14] (el botén
parpadeara en rojo).

2 Pulse el botén [>/ (] [14]. La grabacién empezara después
de la cuenta de entrada.

3 Grabe lo que toque en el teclado o con el procesador
vocal.

La grabacion se realiza una y otra vez dentro del rango del bucle
(loop), como una sobregrabacion.

4 Pulse el botén O [14] para detener la grabacién y cambiar
al modo de reproduccion.

5 Pulse el botén > / O para parar.

Sugerencia: También puede grabar la sefial introducida por el jack
AUX IN (consulte el “Manual del usuario” para més informacion).

Reproduccion

1 Pulse el botén [>/ (J[14] para comenzar la reproduccion,
y pulse el boton otra vez para pararla.

Deshacer/reshacer

1 Pulse el botén ) [14] para borrar (deshacer) el audio que
acaba de grabar. Pulse el boton otra vez para volver al
estado previo (reshacer).

Borrar datos

1 Pulse prolongadamente el boton ) [14] para borrar todos
los datos que haya grabado.
Nota: La operacion de borrado no se puede deshacer.

Edicion de los ajustes

1 Pulse prolongadamente el botén O [T4] para mostrar la
pagina LOOP SETTING A, que contiene los ajustes
relacionados con la grabacion.
Pulse prolongadamente el botén [>/ (J[14] para mostrar
la pagina LOOP SETTING B, que contiene los ajustes
relacionados con la reproduccion.

2 Utilice los mandos de control de edicién 1-5 [15] para
ajustar los parametros.

Ejemplos de pardmetros

AJUSTES DE GRABACION DE BUCLES (LOOPS)

« Length: ajusta la longitud (duracién) de la grabacion

« Rec Start: establece cudndo comienza la grabacion desde el modo de
espera

« Quality: establece la calidad de los datos grabados.

AJUSTES DE REPRODUCCION DE BUCLES (LOOPS)

« St.Length: establece la longitud (duracién) de la reproduccion de
tipo “stutter” (entrecortada).

3 Pulse el botén FUNCTION 5 (HOME) para salir de
los ajustes.

A\ Los datos de audio grabados se borran cuando se apaga la
alimentacion.
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Teclado: 37 teclas (miniteclado, sensible a la velocidad de pulsacion)

Sistema de generacion de sonido: Sistema de sintesis de modelado
analdgico

Timbres: max. de 2 (en modo Dual)

Polifonia maxima: sintetizador 8 voces, vocoder 4 voces, Hard Tune
1 parte, Harmonizer 2 partes

Efectos, EQ: Modulacion, retardo, reverberacién, EQ de 2 bandas
Arpegiador: 10 tipos, funcion de arpegiador por pasos
Programas: 256 (4 bancos x 8 géneros x 8 programas)

Grabador de bucles: Aprox. 43 segundos (coma flotante de 32 bits,
estéreo)

Jacks de entrada/salida:

Jacks OUTPUT - L/MONO, R (jack TS de 6,3 mm, sin balancear)
Jack de auriculares (jack TRS de 6,3 mm, sin balancear)

Jack MIC IN - CONDENSER (minijack TRS de 3,5 mm, +5 V, sin
balancear)

Jack MIC IN - DYNAMIC (jack TS de 6,3 mm, sin balancear)
Jack AUX IN (minijack TRS de 3,5 mm, sin balancear)

Jack DAMPER/SWITCH (jack TS de 6,3 mm)

Conectores MIDI IN, OUT

Puerto USB tipo C

Pantalla: LCD IPS TFT de 2,8 pulgadas

Alimentacién: Adaptador de CA a CC 9 V (incluido), seis pilas AA
(alcalinas o de niquel-metal hidruro)

Duracion de las pilas: aprox. 4 horas o mas (cuando se utilizan pilas
alcalinas)

Dimensiones (ancho x profundo x alto): 542 x 238 x 65 mm

Peso: MK-2 2,2 kg, MK-2 MBK/MWH 2,1 kg (sin pilas y
micréfono incluido)

Elementos incluidos: micréfono con condensador, adaptador de CA
(CC9 V), “Precauciones/Guia de inicio rapido”

Accesorios (se venden por separado): Pedal de resonancia DS-1H,
pedal conmutador PS-1 o PS-3

* Las especificaciones y el aspecto estan sujetos a cambios sin
previo aviso por mejora.

* El disefo de la interfaz grafica de usuario de este instrumento ha
sido desarrollado en colaboracion con BLINKSONIC®.

* Todos los nombres de productos y companias son marcas
comerciales o marcas registradas de sus respectivos propietarios.
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T w27). MIDI IN, OUTERF USB Type CiF
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MEE =) LkEEM) 64
TithEa: K4 (7 VA a2 B R RS)
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(BABLOMBRA V%R
B 27— A AT 2 T2— (DCV). ek
DTEE/ 7AW RE—~HAR
7o) — (FUF) : DS-THZ >/ \— « RE L PSIRZ L -
AVFPSIRE ) AA v F
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* INCOERBAB LIRS SHOBIEL T TR
BT,



	Deutsch
	Vorsichtsmaßnahmen
	Blitzstart
	Anschlüsse
	Ein- und Ausschalten 
	Programme auswählen und spielen 
	Soundbearbeitung 
	Den Gesangsprozessor verwenden 
	Konfiguration der Effekte 
	Einsatz des Arpeggiators 
	Ein Programm speichern 
	Registrierung und Auswahl von Favoriten 
	Verwendung des Loopers 
	Technische Daten 


	Español
	Precauciones
	Guía de inicio rápido
	Conexiones
	Encendido/apagado de la alimentación 
	Selección y reproducción de programas 
	Edición de los sonidos 
	Uso del procesador vocal 
	Configuración de los efectos 
	Uso del arpegiador 
	Guardar un programa 
	Registro y selección de favoritos 
	Uso del looper (generador de bucles) 
	Especificaciones


	日本語
	安全上のご注意
	クイック・スタート・ガイド 
	接続 
	電源オン/オフ 
	プログラムの選択と演奏 
	音作りをする 
	ボーカル・プロセッサーを使う 
	エフェクトを設定する 
	アルペジエーターを使用する 
	プログラムを保存する 
	フェイバリットを登録し、選ぶ 
	ルーパーを使用する 
	仕様





