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(® Set the Lower Chord Recognition Mode parameter.
Easy: Chords will be detected when you play notes to
the left of the split point. Operation will be the same as

The following functions have been added or changed in #2.0 for Lower (Easy) befare the change (refer to Parameter —8

{revision number 2.0). Guide p.1 or 12). 'S

. . e Normal: Chords will be detected when you play a o

1. Change in Chord Scanning parameter specifica- chord of three or more notes to the left of the split I

3 oint. Operation will be the same as for Lower (Nor-

fions point. Operati ill be th for L (N (2]
mal) before the change (refer to Parameter Guide p.1 or -g_

The methed of chord detection used when the Cherd 12). )

Scanning parameter is set to Lower can now be speci-

fied as an Arrangement Global parameter. One Finger: The following major chords — minor sev-

enth chords will be detected when you press between
one and three notes to the left of the split point.

'The specifications for Chord Scanning in Arrangement
Play mode and Backing Sequence mode have changed.
In conjunction with this, Arrangement Play mode “Glo-
bal” has a new Option page, which allows you to
make settings related to chord scanning.

/Maj or chords...When you play a )

single note to the left of the split

point, a major chord will be specified
with that note as the root. For exam-
ple if C3 is played, the chord will be C {C major).

Minor chord...When you play a sin-
gle note (the root) to the left of the
split point and then add the black
key located to the left of that note, a
minor chord will be specified. For example if you

:

The following material explains the specifications of
the Chord Scanning parameters and how to save them
as Arrangement Global parameters.

=

Chord Scanning parameter

Operation when Chord Scanning has been set to Off,
Upper or Full in Arrangement FPlay mode and Backing

Sequence mode has not changed, and is the same as
before. Please refer to p.1 or 12 of the Parameter Guide.

If you select Lower, press the Exit button to close the
dialog box, and use the Option page to specify the

play C3 and add B2, 2 Cm (C minor) chord will be
specified.

Seventh chord...When you play a
single note (the root) to the left of the
method of chord detection.. split point and then add the white

key located to the left of that note, a

seventh chord will be specified. For example if you
play C3 and add B2, a C7 (C seventh) chord will be

specified.

Minor seventh chord...When you
play a single note (the root} to the left -
of the split point and then add the

black key and white key located to

the left of that note, a minor seventh chord will be

specified. For example if you play C3 and add Bj2

and B2, a Cm7 (C minor seventh) chord will be spec-
\ified.

O Upper
O Ful) /

@ Lower
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Entering the Option page and making setfings -

(D In Arrangement Play mode, press the MENU key and
then press the Global button.

(D Press the Option tab.
The Option page will appear.

Saving the setting
The Lower Chord Recognition Mode parameter setting
can be saved as an Arrangement Global parameter.
This means that the chord detection method used when
the Chord Scanning parameter is set to Lower will also
be used in other arrangements.

wERANGEMENT FLAY Sloka)

 Lawer Chord Recognition Mode -——

@ o (D In the Option page, press the page menu buton, and

press the Write Arrangement Global.
The Write Arrangement Global dialog box will appear.

(@ Press the OK button.

() Mormmal

() one Finger

Chord Sound ]| Yalosity ] MIDICh. ]| option ||
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2. Effects for the ACC part can be specified in

Backing Sequence mode

An ACC FX parameter and ACC Effect setting
items have been added to Backing Sequence mode,
making it possible to set the effects for the ACC partin
Backing Sequence mode as well.

(1) In Backing Sequence mode, access the Arrangement
Track page.
You can access this page by pressing the EXIT key in
Backing Sequence mode.
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(@ Press the popup button for the ACC FX parameter.
This parameter selects the mode whose effect selection
will be applied to the ACC part.

(® Press Backing SEQ.
If you set this to Arrangement, the effect that was spec-
ified in Arrangement Play mode will be used, meaning
that operation will be the same as on the previous ver-
sion of the i30 and i30HD.

(& Press the MENU key.
The ACC Effect buttons will appear.
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(5) Press the ACC Effect button.
The Placement tab and ACC Effects tab etc. will appear.

For details on the pages that will appear when you
press these tabs, refer to p.4 of the Parameter Guide.
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ﬁ The settings of Pan (L, R) and Send Level (C, D} for the
arrangement will be used without modification.

3. Enhanced functionality for the page menu com-
mands of Edit Style mode

In the page menu command of the Recording page,
the functionality of Get Drums Part ~ Get Style Element
has been enhanced.

Get Drums/Perc/Bass/ACCI/ACC2/ACCS3 Part: If
the specified part contained a pattern, executing these
cormunands did not correctly obtain the pattern data.
This has been changed so that the expanded contents of
the pattern will be included.

However if memory is insufficient to expand the pat-
tern, a message of “Not enough memory” will be dis-
played, and the command cannot be executed.

Get Style Element: If the specified style contained a
pattern, executing this command did not correctly
obtain the pattern data. This has been changed so that
the expanded contents of the pattern will be included.
However if memory is insufficient to expand the pat-
tern, a message of “Not enough memory” will be dis-
played, and the command cannot be executed.

4. Copy All Files added to the puge menu com-

mands of Disk mode
Copy All Files has been added to the page menu com-

mands of the File page.
=)

Load Save

Rename B.5EQ 1o Std MIDI File

Delete Song te Std MID] File
s

Copy . Copy All Files

Hide . X%X" Files Create Directory

Available Eyles Set Date

Copy All Files: All files in the current directory
{excepting DOS directory and SET directory) will be
copied to the specified directory.

(1 In the File page, press the Open button or Up button
to select the desired current directory.

(@) From the page menu commands, select Copy All
Files.
The Copy All Files dialog box will appear.

Select destination directory
75im/

’;’ KSMF - 11A PG
KSMF-Ja5.MID 21k

KSMF-Jaa.MID 26K
() )

a1/8171988 |

@1/81/1988

(® Use the Open button or Up button to select the copy
destination directory.

(@ Press the Copy button.
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5. New lyrics display function for SMF files with

embedded lyrics

A Lyrics page has been added to Song Play mode
“Program & Mix.” In the Lyrics page, lyrics will be dis-
played in time with the music when SMF data of the
following formats containing English lyrics is played
back.

Supported formats
Tune 1000 filename extension .MID
Edirol filename extension MID
XF filename extension JVID}
KAR filename extension .KAR
General Music . filename extension MID -
SOLTON filename extension .MID
Midisoft - filename extension .MID

¢ If the file includes chord display data, chord names
will be displayed in the lowest line of the LCD screen.

¢ The lyrics will be highlighted as the song progresses.
However depending on the way in which the lyrics
data was input, the highlighting may not be correct in
SOINE Cases.

A When data containing lyric display data is loaded into
the 130 or i30HD, please be aware that lyric data and
chord display data will not be loaded.

6. louding data ‘

il, 2, i3, 145, 1540 and i550 data can be loaded by the i30
and i30HD. However, i3, iS40 and iS50 data can be
loaded into the i30 or i30HD in units of an entire file,
but not in units of 1 Program or 1 Arrangement.

The following restrictions apply when loading data.

il, i2, i3, i4S dota

PCG files (programs)
i2/i3/i4S i = j30/i30HD
Program [U11-U88] [U11-Us8] [F11-F88]

* When i1, i2, i3 and 145 programs are loaded into the 130 or i30HD,
they will be placed in the User category.

* When i1, i2, i3, or i45 programs are loaded into the i30 or i30HD,
the equivalent Multisamples of the 130 or i30HD will be assigned
to Multisounds.

.PCG files {drum programs)

i2/i3/i4s il = i30/i30HD

Drum Prog [Dr7-Dr8] [Br17-Dr18] [R51-R52]

¢ When i1, i2, i3 and i45 drum programs are loaded into the 130 or
i30HD, they will be placed in the Drum/Pexc. category.

= When i1, i2, i3, or i45 programs are loaded into the 130 or i36HD,
the equivalent Drumsamples of the i30 or i30HD will be assigned
to Drumsounds, '

* In seme cases, Drum Kits of the i1/i2/i3/i45 which have been
constructed in a special way may not be reproducible when
loaded into the 130 or i30HD.

= If a drum program has been created in [U11-U88] of the il, i2, i3 or
i4, loading this into the i30 or i30HD will produce a program
which uses Multisamples.

*i1/i2/13/i4S drum programs which specify Drum Kit parameters
other than User Kit 1 or 2 cannot be reproduced on the i30 or
i30HD.

.ARR files

i2/13/i4S i1 = i30/i30HD
Arrangement [11-88] [11-88] [C11-C88]

¢ When an i1/i2/i3/i45 arrangement is loaded into the i30 or
130HD, it will be assigned to the User 4 category.

* Arrangements which use i1/i2/i3/i45 Styles [P11-P68] will use
130 or i30HD Styles [A11-A68] when loaded into the 30 or i30HD.

* Arrangements which use il Styles [111-148] will use i30 or i30HD
Styles [B11-B48] when loaded into the 130 or i30HD.

¢ Arrangements which use i1/i2/13/i45 Styles [U1--U4] will use i30
or 130HD Styles C11-C14] when loaded into the i30 or i30HD.

» Arrangements which use il Styles [U11-U24] will use i30 or
i30HD Styles C11-C24] when loaded into the i30 or i30HD.

* The program mapping differs between the il1/i2/i3/i45 and the
130 or i30HL, but 2 mapping conversion table allows a certain
degree of reproducibility.

* i1 settings [Dr21-25] or [Dr31-35] will be played as [R11] on the
130 or i30HD.

* Even if the KBD part is loaded into the i30 or i30HD, the effects
cannot be reproduced. )

* In some cases, i30 or i30HD Chord Scanning or KBD Assign etc.
will not be able to reproduce the i1/i2/i3/145 settings precisely.

* Parameters which were added or modified on the i30 or i30HD
will be given their recommended default values,

WSTY files

i2/i3fias it - i30/i30HD
Style [Ui-U4] [U1-U41 [C11-C14 recommended]

* When i1/i2/13/i4S Styles are loaded into the i30 or i30HD, they
will be assigned to the User 4 category.

» When loading a .ST file into the i30 or i30HD at the same time that
you load an .ARR file of the same file name, we recommend that
you load them into Block 1.

*» The program mapping differs between the i1/i2/i3/i4S and the
i30 or i30HD, but a mapping conversion table allows a certain
degree of reproducibility.

* Other i1/i2/3/i45 parameters will be loaded without change into
the i30 or i30HD.

ST2 files

i1 - i30/i30HD
Style [U15-U18] [C15-C18 recommended]

* When i1 Styles are loaded into the i30 or i30HD, they will be
assigned to the User 4 category.

¢ When loading a .ST2 file into the 130 or i30HD at the same time
that you load an .ARR file of the same file name, we recommend
that you [oad them into Block 2.

¢ The program mapping differs between the il and the i30 or
i30HD, but a mapping conversion table allows a certain degree of
reproducibility.

¢ Other il parameters will be loaded without change into the i30 or
i30HD.

.ST3 files

i1 -, i30/i30HD
Style [U21-Uz2d] [C21-C24 recommended]

* When il Styles are loaded into the i30 or i30HD, they will
assigned to the User 4 category.

* When loading a .5T3 file into the i30 or i30HD at the same time
that you load an .ARR file of the same file name, we recommend
that you load them inte Block 3.

¢ The program mapping differs between the il and the 130 or
i30HD, but a mapping conversion table allows a certain degree of
reproducibility.

+ Other i1 parameters will be loaded without change into the i30 or
i30HD. :
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.BSQ files

* Limitations on arrangements and styles used by the 130 or i30HD
are also applied to backing sequences. (Refer to .ARR files and
STY files in “i1, 12, i3, 145 data.”)

e Effect settings for i1, i2, i3, and i4S backing sequences will be
loaded into the i30 or i30HD as effects of the ACC part.

*il,i2, i3, and i4S [Extra Tracks 1-5] will be loaded into the i30 or
i30HD as [KBD 4-8]. Also, KBD Effect setting will be used for this
data.

* In some cases, parameters which have been newly added or modi-
fied on the 130 or i30HD may make it impossible for that the
loaded data to be reproduced.

* Backing sequence data which was converted by the i1/i2/i3/145
into SMF data (SMF files) cannot be reproduced when leaded into
the i30 or i30HD.

.SNG files

¢ The program mapping differs between the i1/i2/i3 and the i30 or
i30HD, but a mapping cenversion table allows a certain degree of
reproducibility.

s Effect parameters etc. of the i1/i2/i3 will be loaded without
change into the 30 or i30HD. .

» Data which was converted on the i1/i2/i3 into SMF data (SMF
files) cannot be reproduced even if it is loaded into the 130 or

i30HD.
i540 and iS50 data
PRG files {programs)
iS540/i850 - = {30/i30HD
Program [U11-U88] [F11-F88]

» When i540/i550 programs are loaded into the i30 or i30HD, they
will be assigned to the User category.

* When i540/iS50 programs are loaded into the 130 or i30HD, the
equivalent 130 or i30HD Multisamples will be assigned for each
Multisample.

.PRG files {drum programs)
iS40/i850 =  [30/i30HD
Drum Prog [Dr27-Dr28] [R51-R52]

* When i540/i550 drum programs are loaded into the 130 or i30HD,
they will be assigned to the Drum/Perc. category.

.ARR files

1540/iS50 = [30/i30HD
Arrangement  [U11-U388] [C11-C88]

« When i540/i550 Arrangements are loaded into the 130 or i30HD,
they will be assigned to the User 4 category.

* The program mapping differs between the i40/i50 and the 130 or
i30HD, but a mapping conversion table allows & certain degree of
reproducibility.

*i30 and i30HD Chord Scanning and KBD Assign etc. may not pre-
cisely reproduce the settings of the 1540/i550.

» Even if the KBD part is loaded into the i30 or i30HD, the effects
cannot be reproduced.

¢ Parameters which were added or modified on the i30 or i30HD
will be given their recommended default values.

LSTY files

i540/iS50 =  30/i30HD
Style [U11-U28] [C11-C28]

» When an i340/i550 Style is loaded info the i30 or i30HD, it will be
assigned to the User 4 category.

 The program mapping differs between the i40/i50 and the i30 or
130HD, but a mapping conversion table allows a certain degree of
reproducibility.

 Other i540/i550 programs will be loaded without change into the
30 or i30HD. -

.BSQ files

¢ Limitations on arrangements and styles used by the i30 or i30HD
also apply to backing sequences. (Refer to .ARR files and .5TY files
of “i540/1i550 data.”)

» Effect settings of i540/i850 backing sequences will be loaded into
the i30 or i30HD as effects for the ACC part.

¢ i540/i550 [Extra Tracks 1-5] will be lcaded into the i30 or i30HD
as [KBD 4-8]. Also, KBD Effect settings will be used for this data.

* In some cases, parameters which have been newly added or modi-
fied on the i30 or i30HD may make it impossible for that the
loaded data to be reproduced.

* Backing sequence data which was converted by the i540/iS50 into
SMF (.SMF files} cannot be reproduced if loaded into the i30 or
i30HD.

SMF files
* SMF data {.SMF files) created by the iS40/i550 in Song Edit mode
cannot be reproduced if Ioaded into the i30 or i30HD.
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(@ Réglez le paramatre Lower Chord Recognition Mode.
Easy: Toutes les notes que vous jouez dans la moitié
gauche du clavier (2 gauche du point de partage) sont
analysées. Cela équivaut au réglage Lower (Easy) de
I'ancienne version (voyez la page 1 ou 12 du Guide des

Les fonctions suivantes ont été ajoutées ou modifiées dans la parametres).

version 2.0 (systéme d’exploitation 2.0). Normal: Seuls les groupes de trois notes ou plus que
vous jouez & gauche du point de partage sont considé-

1. Chqngemeni de la plqge de régluge du pummé- rés comme accords et analysés. Cela équivaut au

. réglage Lower (Normal) de I’ancienne version (voyez
tre Chord Scunnlng la page 1 ou 12 du Guide des parameétres).

La méthode utilisée pour I'analyse des accords en
mode Chord Scanning= Lower peut désormais &tre

spécifiée en tant que parameétre Arrangement Global.

One Finger: les accords majeurs, mineurs et de sep-
tiéme sont reconnus lorsque vous jouez entre une et
trois notes & gauche du point de partage.

Par ailleurs, les réglages de Chord Scanning pour les - ~ 5
modes Arrangement Play et Backing Sequence ont Accords majeurs...Lorsque vous o
changé. De ce fait, il existe une nouvelle page Option jouez une seule note & gauche du l“‘L*‘ ,;
pour “Global” {(mode Arrangement Play) qui vous per- point de partage, I'i30 la considére @
met d’effectuer des réglages en rapport avec la recon- comme un accord majeur. Exemple: 2
naissance d'accords. si vous jouez un Do3 (C3), 'accord résultant sera le £
Ci-dessous, vous trouverez une explication de la nou- C” (Do majeur). %
velle mouture des parameétres Chord Scanning. Vous Accords mineurs...Jouez une note o
apprendrez en oufre comment sauvegarder ces régla- (la fondamentale} 4 gauche du point l*ﬁl‘L“‘ )
ges en tant que parameétres Arrangement Global. de partage et ajoutez-y la touche 2
noire située a gauche de cette note O
Le paramétre Chord Scanning pour obtenir un accord mineur. Exemple: En jouant =
Le comportement de la fonction Chord Scanning pour un Do3 ainsi qu'un 532, vous obtenez l'accord Cm
les réglages Off, Upper et Full en mode Arrangement (Do mineur).
Play n‘a pas changgé. Veuillez donc vous reporter aux Accord de septiéme. . Jouez une note
pages 1 et 12 du Guide des parametres. (la fondamentale) & gauche du point l‘“!L“‘
Si vous sélectionnez Lower, appuyez sur le bouton de partage et ajoutez-y la touche
écran Exit pour fermer la fenétre de dialogue et utilisez blanche située & gauche de cette note
la page Option pour choisir la méthode d’analyse pour obtenir un accord de septiéme. Exemple: En
d’accords. jouant un Do3 ainsi qu'un 5i2, vous obtenez 'accord
C7 (Do septiéme).
Accord mineur septiéme...Jouez
@ O er une note (la fondamentale} a gauche l“*.!gi‘
du point de partage et ajoutez-y les
— Orn A touches blanche et noire situées a
Splitfalil;  C2 gauche de cette note pour obtenir un accord mineur
[ e d'e septlélr}e. Exemple: En jouant un Do3 ainsi qu'un
Si2 et un Si¥2, vous obtenez 1’accord Cm?7 (Do mineur
Exit septiéme),
N vy
o » . Savvegarde de ce régluge
$élection de lo page Option et modification des valeurs Le réglage du paramatre Lower Chord Recognition
(© En mode Arrangement Play, appuyez sur le bouton Mode peut étre sauvegardé en tant que paramétre
MENU et ensuite sur le bouton écran Global. Arrangement Global. Cela signifie que la reconnais-
@ Appuyez sur Fonglet Option. sance d’'accords sera aussi utilisée pour d’autres Arran-
L'écran affiche alors la page Option. gements — & condition bien sfir de choisir Lower pour le
paramétre Chord Scanning,.
BRRREEHIERT A &7 Bl (O Ala page Option, appuyez sur le menu de page et
Lower Chord Recogartion Mods ensuite sur la commande Write Arrangement Global.
® oy L'écran affiche alors la fenétre de dialogue Write Arran-
O Yormat gement Global.
) e Finger @ Appuyez sur le bouton écran OK.
Chord Sound ]| Velocity ]| tuDich. ] option [ |
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2. Les effets du Part ACC peuvent étre réglés en

mode Backing Sequence

Le mode Backing Sequence propose désormais un
paramétre ACC FX ainsi que des réglages ACC Effect
vous permettant de régler les effets du Part ACC aussi
en mode Backing Sequence.

(® A partir du mode Backing Sequence, rendez-vous i la
page Arrangement Track.
Appuyez sur le bouton EXIT lorsque vous vous trou-
vez en mode Backing Sequence.

EECKEMS SECUEMCE fAr it Track Ma hd

Measare: D1 Bsea:[y]e: Bsea e

Mstor: mases Rosotution: [ [ ]rtmat J = pan |
ERa¥ALL:Arrangefl] \“EI h

2% (» R11:Seylen] ] +a8
||Hl.I.HHIHHIHIHHHIHJHIHI.I

[Octave +0@

| towerkmp ] swked ]| rwinkeo ] activity

@ Appuyez sur le bouton déroulant du paramétre ACC
FX.
Ce paraméire permet de choisir le mode dont les régla-
ges d’effets seront utilisés par le Part ACC.
[DEPENEEEN

)

@ Appuyez sur Backing SEQ.
Si vous choisissez Arrangement, l'effet du mode Arran-
gement Play sera utilisé, ce qui correspond au systéme
utilisé dans les versions précédentes de 1'i30 et i30HD.

(@ Appuyez sur le bouton MENU.
L'écran affiche alors les boutons écran des effets ACC.

E&TH MG SEQUENCE Juny
2ara
Bliange FER) Wiindow]
)
KBD] Arrenes i
ek || . il
) ol
( NEE )
| EBifest
[ =

(8 Appuyez sur le bouton ACC Effect.
Apparaissent alors les onglets Placement, ACC Effects,
ete,

Voyez la p. 4 du Guide des paramétres pour en savoir
plus sur les affichages qui apparaissent lorsque vous
appuyez sur I'un de ces onglets.

EATE TN SEBUENLE ACH EXie.t ml L Eff*-’*'{ v

L ACC FX 1 @ o t
R mnhlnrﬂun R

ACCFX1 ] ACCFXZ

A

Placement ]|  ACC Effects

»

K Les réglages Pan (L, R) et Send Level {C, D} de I’Arran-
gement sont toujours utilisés tels quels.

3. Maniement plus facile des commandes du menu
de page du mode Edit Style

Le menu de page de la page Recording propose désozr-
mais un systéme de manipulation plus direct des para-
métres Get Drums Part~Get Style Element.

Get Drums/Perc/Bass/ACCI/ACC2/ACC3 Part: Dans
la version précédente, si le Part choisi faisait appel a un
motif (Pattern), 'exécution de ces commandes ne per-
mettait pas de récupérer les données de ce motif. Doré-
navant, les données d'un tel motif seront copiées et
peuvent donc étre manipulées.

Notez toutefois que si la capacité de mémoire ne suffit
plus pour “ouvrir” un motif, le message “Not enough
memory” est affiché. II sera alors impossible d‘exécuter
cette commande.

Get Style Element: Dans la version précédente, sile
Style choisi faisait appel & un motif, les données de ce
motif n'étaient pas récupérées de la fagon escomptée.
Ce probléme a été résclu.

Notez toutefois que si la capacité de mémoire ne suffit
plus pour “ouvrir” un motif, le message “Not enough
memory” est affiché. Tl sera alors impossible d'exécuter
cette commande.

4. Le menu de page du mode Disk propose désor-

mais une option Copy All Files
L'option Copy All Files a été ajoutée au menu de page

de la page File.
[ =)

Load Save

Rename B.SEQ to Std MIDI File

Delete Song to Std MIDI File
o

Copy & Copy ANl Files
S

Hide ".XXX" Files Create Directory

Available Bytes Set Date

Copy All Files: Tous les fichiers du dossier actuelle-
ment choisi (& 'exception des dossiers DOS et SET)
peuvent étre copiés vers un autre dossier.

(D Ala page File, appuyez sur le bouton écran Open ou
Up pour sélectionner un dossier.

(@ Choisissez 'option Copy All Files du menu de pages.
L'écran affiche alors le message Copy All Files.

Select deslinalion dérectary
8im/

’J,u:.:r‘F-u[nrlliw a5y
KSMF-J8B.MID 21K
KSMF-J89.MID 26K
] e T

ST 1
|

ar/@1/198a

a1/@1/1959

(® Utilisez le bouton écran Open ou Up pour choisir le
dossier d’arrivée pour la copie.

(& Appuyez sur le bouton écran Copy.
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5. Nouvel affichage Lyrics pour fichiers SMF conte-

nant ce type de données

La partie “Programé&Mix” du mode Song Play propose
désormais aussi une page Lyrics qui permet d’afficher
les paroles des chansons au rythme ott vous devez les
chanter. Cette fonction est disponible pour les fichiers
SMF des marques reprises plus loin. En général, les
paroles sont affichées en anglais.

Formuts utilisables

Tune 1000 extension .MID
Edirol extension MID
XF extension .MID
KAR extension .KAR

General Music extension .MID
SOLTON extension .MID
Midisoft extension MID

* Sil'un de ces fichiers contient des informations
d’accords, les noms des accords a jouer apparaissent a
1a ligne inférieure de l'écran LCD.

» Comme il se doit, la syllabe & chanter est contrastée.
Notez que, si parfois le rythme des paroles n'est pas
correct, ¢'est dii & la fagon dont ces données ont été pro-
grammees,

A Ni les paroles ni les accords ne seront chargés lorsque
vous chargez un tel morceau dans la mémoire interne
de 17130 ou i30HD.

6. Chargement de données

L' i30 et 'i30HD permettent de charger les données
d’'un i1, 12, i3, 145, 540 ou iS50. Notez toutefois que les
données d’'un i3, i540 ou iS50 peuvent uniquement &tre
chargées en vrac. Il n'est donc pas possible de ne choi-.
sir qu'un seul Program ou Arrangement.

Veuillez prendre note des restrictions suivantes pour le
chargement de données d’un autre instrument Korg:

Données il, i2, i3, i4S

Fichiers .PCG (Programs)
i2/i3/i4S i1 =  {30/i30HD
Program [U1i~U88] [U11~U88] [F11~F88]
* Les Programs d'un il, i2, i3 ou i45 chargés avec 1'i30 ou 1'i30HD
sont logés dans la catégorie User.
* Lors du chargement de Programs originaires d'un i1, i2, i3 ou i4S
dans 'i30 ou 1" i30HD, ce dernier affecte les hons multi-échan-
tillons aux multi-sons.

Fichiers .PCG (Programs Drum)
i2/i3fi4S il = i30/i30HD
Drum Prog [Dr7~Dr8]  [Dr17~Dri§] [R51~R52]

* Les Programs Drum d'un i1, i2, i3 ou 45 chargés avec 130 ou
130HD sont logés dans la catégorie Drum/Perc.

* Lors du chargement de Programs originaires d'un il, i2, i3 ou 48
dans I'i30 ou I’ i30HD, ce dernier se charge d’affecter les bons
échantillons de batterie aux sons Drum.

* Dans certains cas, les Drum Kits de 1i1/i2 /i3 /145 contenant des
astuces de programmation peuvent ne pas donner le résultat
escompté sur i30 ou l'i30HD.

* 5{ un Program Drum originaire d'un il, i2, i3 ou i45 a été pro-
grammé dans une mémoire [U11~U88], le fait de le charger dans
I'i30 ou I'i30HD le transformera en Program faisant appel &4 des
multi-échantillons.

* Les Programs Drum d'un i1/i2/i3/i45 qui font appel & d’autres
paramétres Drum Kit que User Kit 1 ou 2 ne peuvent pas étre utili-
sés avec I'i30 ou I'i30HD.

Fichiers .ARR

i2/i3/i4S i1 = j30/i30HD
Arrangement [11~88] [11~88] [C11~C88]

* Lors du chargement d'un Arrangement d'un il, i2, i3 ou i45 dans
I'i30 ou I'i30HD, cet Arrangement est logé dans la catégorie User
4.

* Les Arrangements faisant appel aux Styles [P11~P68] d'un i1/i2/
i3/145 seront modifiés par I'130 ou I'i30HD de fagon 4 se servir des
Styles [A11~A68] lorsque vous les chargez.

* Les Arrangements faisant appel aux Styles [[11~148] seront modi-
fiés par 1'i30 ou I'i30HD de fagon & se servir des Styles [B11~B48]
lorsque vous les chargez.

* Les Arrangements faisant appel aux Styles [Ul~U4] seront modi-
figs par I'i30 ou l'i30HD de fagon & se servir des Styles [C11~C14]
lorsque vous les chargez.

* Les Arrangements faisant appel aux Styles [U11~1J24] seront
medifiés par 1'i30 ou I'i30HD de fagon & se servir des Styles
[C11~C24] lorsque vous les chargez.

» L'agencement des Programs des i1/i2/i3/i45 et de I'i30 ou de
I'i30HD n’étant pas le méme, ces derniers effectuent une conver-
sion qui devrait vous permetire d’obtenir plus ou moins le résultat
escomptdé.

* Les réglages [Dr21~25] ou [Dr31~35] de I'i1 seront repreduits en
tant que [R11] par I'i30 cu I'i30HD.

* Notez que les effets d"un Part KBD que vous chargez avec 130 ou
I'f30HD ne peuvent pas étre reproduits.

* Dans certains cas, les paramétres Chord Scanning, KBD Assign,
ete. de 1'i30 ou de I'i30HD ne sont pas 4 méme de reproduire exac-
tement les réglages de 1'i1/i2/i3/i4S.

* Les parameétres qui ont subi un remaniement sur 1'i30 ou I'i30HD,
ou qui n'existent pas sur les modéles antérieurs assumeront leur
valeur par défaut.

Fichiers .STY
i2/i3fi4S i - i30/i30HD
Style [U1~U4] [U1~U4] [De préférence C11~C14]

* Les Styles d'un il, i2, i3 ou i45 chargés avec 1'i30 ou I'i30HD sont
logés dans la catégorie User 4.

¢ Lorsque vous chargez un fichier .5T avec 1'i30 ou I'i30HD touten y
joignant le fichier .ARR du méme nom, il est préférable de les
loger dans Block 1.

*» L'agencement des Programs des i1/i2/i3/145 et de 'i30 ou de
I'i30HD n'étant pas le méme, ces derniers effectuent une conves-
sion qui devrait vous permetire d'obtenir plus ou moins le résultat
escompté.

*» Tous les autres paramatres i1/i2/13/14S sont chargés sans modifi-
cations dans 1'i30 ou I'i30HD.

Fichters .ST2

il - i30/i30HD
Style [U15~U18] [De préférence C15~C18]

* Si vous chargez un Style de I'il avec I'i30 ou i30HD, il est affecté &
la catégorie User 4,

* Pour le chargement d’un fichier .5T2 avec I'i30 ou I'i30HD en
méme temps que le fichier . ARR du méme nom, nous vous con-
seillons de choisir le Block 2.

* L'agencement des Programs de 1'i1 et de 1i30 ou de 'i30HD
n’étant pas le méme, ces derniers effectuent une conversion qui
devrait vous permettre d’obtenir plus ou moins le résultat
escompié.

* Tous les autres parametres sont chargés sans moedifications dans
I'i30 ou I'i30HD.

Fichiers .ST3

. i1 - i30/i30HD

Style [U21~-U24] [De préférence C21~C24]

* 5i vous chargez un Style de I'il avec 1'i30 ou 'i30HD, il est affecté
a la catégorie User 4.

* Pour le chargement d’un fichier .5T3 avec 1’130 ou I'i30HD en
méme temps que le fichier . ARR du méme nom, nous vous con-
seillons de cheisir le Block 3.
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*» L'agencement des Programs de Iil et de 1i30 ou de I'i30HD
n'étant pas le méme, ces derniers effectuent une conversion qui
devrait vous permetire d"obtenir plus ou moins le résultat
escompté,

« Tous les autres paramétres sont chargés sans modifications dans
1i30 ou I'i30HD.

Fichiers .BSQ

» Les restrictions concernant les Arrangements et les Styles de 1'i30
ou de I'i30HD sont aussi valables pour les séquences Backing,
Voyez dés lors les remarques concernant les fichiers .ARR et .5TY
sous “6, Chargement de données” (p.7).

* Les réglages d'effets des séquences Backing d'un il, i2, i3 et 45
sont chargés par I'i30 ou I'i30HD en tant qu’effets pour le Part
ACC.

» Les pistes auxiliaires [Extra Track 1~5] des il, i2, i3 et i45 sont con-
verties en pistes {KBD 4~8] par 1'i30 ou I'i30HD. De plus, ces don-
nées feront appel aux réglages KBD Effect.

* Dans certains cas, les nouveaux parametres ou les paramétres
modifiés de I'i30 ou 'i30HI} peuvent rendre la reproduction des
données chargées impossible.

* Les données séquence Backing que vous avez converties en
fichiers .SMF (Standard MIDI) sur un i1/i2/i3/i45 ne peuvent pas
étre reproduites par 1'i30 ou 1't30HD.

Fichiers .SNG

* L'agencement des Programs des i1/i2/i3/i4S et de 'i30 ou de
I'i30HD n'étant pas le méme, ces derniers effectuent une conver-
sion qui devrait vous permettre d’obtenir plus ou moins Je résultat
escompté.

* Les parametres d'effets des i1/i2/i3 sont chargés tels quels par
1130 ou I'130HD.

* Les données que vous avez converties en fichiers SMF (Standard
MIDY) sur un i1/i2/13/i45 ne peuvent pas &tre reproduites par

1§30 ou I'i30HD.,
Données i540 et iS50
Fichiers .PRG {Programs)
1540/i550 = j30/i30HD
Program [U11~U88] [F11~F88]

* Les Programs i540/i550 que vous chargez avec 1130 ou i3CHD
seront affectés 4 la catégorie User.

« Lors du chargement de Programs originaires d"un i340 /iS50 dans
1i30 ou I 130HD, ce dernier affecte les bons multi-échantillons
aux multi-sons,

Fichiers .PRG {Programs Drum)
iS40/iS50 = i30/i30HD
Drum Prog [Dr27~Dr28] [R51~R52]
* Les Programs Drum d'un i540/i550 chargés avec 1130 ou I'i30HD

sont logés dans la catégorie Drum/Perc.

Fichiers .ARR

iS40/iS50 =  |30/i30HD
Arrangement  [U11-U88] [C11~C88]

¢ Lors du chargement d'un Arrangement d’'un i540/3i550 dans 1'i30
ou I'i30HD, cet Arrangement est logé dans la catégorie User 4.

+ L'agencement des Programs des i40/i50 et de 1'i30 ou de I'i30HD
w'étant pas le méme, ces derniers effectuent une conversion qui
devrait vous permettre d’obtenir plus ou moins le résultat
escompté.

* Dans certains cas, les parameétres Chord Scanning, KBD Assign,
etc. de 1430 ou de I'i30HD ne sont pas 4 méme de reproduire exac-
tement les réglages de 1'iS40/i550. .

» Notez que les effets d'un Part KBD que vous chargez avec I'i30 ou
I'i30HD ne peuvent pas étre reproduits.

*» Les paramétres qui ont subi un remaniement sur 1130 ou I'i30HD,
ou qui n'existent pas sur les modéles antérieurs assumeront leur
valeur par défaut.

Fichiers .STY

iS40/iS50 =  [30/i30HD
Style [U11-~U28] [C11-C28]

* Les Styles d’un i540/iS50 chargés avec 1130 ou 1'i30HD sont logés
dans la catégorie User 4.

 I'agencement des Programs des i40/i50 et de 1'i30 ou de I'i30HD
n'étant pas le méme, ces derniers effectuent une conversion qui
devrait vous permettre d’obtenir plus ou moins le résultat
escompté.

» Tous les autres parameétres i540/i550 sont chargés sans modifica-
tions dans I'i30 cu I'i30HD.

Fichiers .BSQ

» Les restrictions concernant les Arrangements et les Styles de 1'i30
ou de I'i30HD sont aussi valables pour les séquences Backing.
Voyez dés lors les remarques concernant les fichiers .ARR et .STY
sous “Chargement de données”.

* Les réglages d'effets des séquences Backing d’un iS40/iS50 sont
chargés par 1'i30 ou I'i30HD en tant qu’effets pour le Part ACC.

» Les pistes auxiliaires [Extra Track 1~5] de I'i540/iS50 sont conver-
ties en pistes [KBD 4~8] par 1i30 ou I'i30HD. De plus, ces dennées
feront appel aux réglages KBD Effect.

# Dans certains cas, les nouveaux paramétres ou les paramétres
modifiés de Ii30 ou I'i30HD peuvent rendre la reproduction des
données chargées impossible.

* Les données séquence Backing que vous avez converties en
fichiers .SMF (Standard MIDI) sur un i540/i550 ne peuvent pas
étre reproduites par 1130 ou I'i30HD. :

Fichiers .SMF

* Les fichiers SMF que vous avez créés sur un i54(/i550 & partir du
mode Song Edit ne peuvent pas étre reproduits par 1'i30 ou
I'i30HD lorsque vous les chargez.
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@ Stelien Sie den Lower Chord Recognition Mode-

Parameter ein.
Easy: Es werden Akkorde erkannt, wenn Sie Téne links
Folgende Punktionen wurden in Nr. 2.0 (Revisionsnummer des Splitpunkts spielen. Die Betriebsweise ist mit der
2.0y hinzugefiigt oder gedndert. von Lower (Easy) vor der Anderung identisch (siehe
Parameterhandbuch S. 1 oder 12).
1. Spezifikationen der Chord Scanning-Parameter Normal: Es werden Akkorde erkannt, wenn Sie einen
geiindert Akkord mit drei oder mehr T6énen links des Split-
’ ) L . punkts spielen. Die Betriebsweise ist mit der von
Die Methode der Akkorderkennung, die bei der Option Lower (Normal) vor der Anderung identisch (siche
Lower des Chord Scanning-Parameters benutzt wird, Parameterhandbuch S. 1 oder 12).
148t sich jetzt als Arrangement Global-Parameter festle- .
gen. One Finger: Es werden folgende Dur/Moll7-Akkorde

erkannt, wenn Sie einen bis drei Tone links des Split-

Die Spezifikationen fiir das Chord Scanning im Arran- punkts anschlagen.

gement Play- und Backing Sequence-Modus haben sich

gedndert. In Verbindung hiermit erhielt “Global” des /Durakkorde. ..Wern Sie einen Ein- )
Arrangement Play-Modus eine neue Option-Seite, auf zelton links des Splitpunkts spielen,
der Sie Einstellungen fiir die Akkorduntersuchung vor- wird ein Durakkord mit dieser Note
nehmen kénnen. als Grundton gewihlt. Wenn Sie bei-
Die folgenden Ausfithrungen erkliren die Sperzifikatio- SPiEI'?WEiSE‘ C3 spielen, wird als Akkord C (C-Dur)
nen der Chord Scanning-Parameter und beschreiben, gewdhlt.
wie diese als Arrangement Global-Parameter gespei- Mollakkord...Wenn Sie einen Ein-
chert werden kénnen. zelton {= Grundton) links des Split- [
. punkis spielen und dann die
Chord Sconning-Parameter schwarze Taste links dieser Note hin-
Wenn Chord Scanning im Arrangement Play- und zuftigen, wird ein Mollakkord gewiéhlf. Wenn Sie
Backing Sequence-Modus auf Off, Upper oder Full beispielsweise C3 spielen und Bb2 hinzufiigen, wird
gesetzt wurde, bleibt die Betrichbsweise unverindert ein Cm (C-Moll) Akkord gewdahlt.
Evitz;uvor. Siehe Seite 1 oder 12 des Parameterhand- Dominantakkord. .. Wenn Sie einen g
ucns. Einzelton (= Grundton)} links des =
Wenn Sie Lower wihlen, schlieien Sie die Dialogbox Splitpunkts spielen und dann die =
mit einem Druck auf den Exit-Button und bestimmen weille Taste links dieser Note hinzu- E=
Sie mit der Option-Seite die Akkorderkennungsme- fitgen, wird ein Dominantakkord gewahlt. Wenn Sie E
thode. beispielsweise C3 spielen und B2 hinzufiigen, wird =
ein C7 (C-Dur7) Akkord gewahlt. g
- Chur, = Moll7-Akkord... Wenn Sie einen E
l o @wver O UppN Einzelton (= Grundton) links des - =
. Splitpunkts spielen und dann die =
T\_.___“_______?,:L/A schwarze und weifie Taste links die- %
splitpont  c2 ser Note hinzufiigen, wird ein Moll7-Akkord
(] tosk gewihlt. Wenn Eie beispieclisweiée CS(S(,:Piﬁeﬁ ;)nd Br2
sowie B2 hinzufiigen, wird ein Cm7 (C-Mo
\Akkord gewdhlt. y
Einstellung speichern
Option-Seite aufrufen und Einstellungen vornehmen Die Einstellung des Lower Chord Recognition Mode-
@ Driicken Sie im Arrangement Play-Modus die MENU- Parameters 148t sich als Arrangement Global-Parame-
Taste und dann auf den Global-Button. ter speichern. Die Akkerderkennungsmethode, die bei

der Option Lower des Chord Scanning-Parameters
benutzt wird, wird also auch auf andere Arrangements
angewandt.

(1) Driicken Sie auf der Option-Seite auf den Seiten-
menii-Button und dann auf Write Arrangement

Lower Chord Recognition Mede
® e Global.
o Es erscheint die Write Arrangement Global-Dialogbox.
Normal

!
o One Finger !
i
i

(@ Driicken Sie auf das Option-Tab.
Es erscheint die Option-Geite.

ARRENSEMENT LAY Globat

(@) Driicken Sie auf den OK-Button.

Chord Soung ]| ¥eloclty ]| ruDICh. ]| Opticn T
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2. Effekte fiir den ACC-Part sind im Backing

Sequence-Modus einstellbar

Dem Backing Sequence-Modus wurden ein ACC FX-
Parameter und ACC Effect-Einstellungsoptionen
hinzugefiigt, wodurch die Effekte fiir den ACC-Part
auch im Backing Sequence-Modus einsteilbar sind.

(@ Rufen Sie im Backing Sequence-Modus die Arrange-
ment Track-Seite auf.
Sie kdénnen auf diese Seite zugyeifen, indem Sie im
Backing Sequence-Modus die EXIT-Taste driicken.

HamnkEL

E#CKINS SELUENCE Arrangement Teeck

Mexsare: BO1 vsza:[]e: ssene
Meter: wi/ 4% Resolution: mHI Emmal 4= Qa2 1
] TCFR
A1 :RrrangeAl 1

| \.
§2¥ [ ainzseutennl | st +89
T

(AT Y Y R T P T T

] foctave +8a

[»ALL:Progranhll

LowerKBD SubXBD MainKBD Activity

(& Driicken Sie auf den Popup-Button des ACC FX-Para-
meters.
Dieser Parameter wihlt den Modus, dessen Effektwahl
auf den ACC-Part angewandt wird.

(® Driicken Sie auf Backing SEQ.
Wenn Sie hier Arrangement wihlen, wird der im
Arrangement Play-Modus festgelegte Effekt benuizt
und die Betriebsweise ist mit der der fritheren Version
des 130 und i30HD identisch.

@ Driicken Sie die MENU-Taste.
Es erscheinen die ACC Effect-Buttons.

BATK ING SFEIUENCE g =
[ e || 2@
A || &
TireER
(B0 AFrEnED )
[Effe’CH u Edit
L <
( AGG
| Bffedt
\w/

(&) Driicken Sie auf den ACC Effect-Button.
Es erscheinen die Placement- und ACC Effects-Tabs
USW..

Wegen niherer Einzelheiten tiber die Seiter, die durch
Drlicken auf diese Tabs erscheinen, siche S. 4 des Para-
meterhandbuchs.

Brl kMG SEDUENE w1, Efrect

S22 v P .
P13 pistortion "

EE

LY

ACEFX 1

>

£ Die Einstellungen von Pan (L, R) und Send Level (C, D)
fiir das Arrangement werden ohne Anderung benutzt.

3. Verhesserte Funktionalitit fiir die Seitenmenii-
befehle des Edit Style-Modus

Beim Seitenmentibefehl der Recording-Seite wurde
die Funktionalitit von Get Drums Part — Get Style Ele-
ment verbessert.

Get Drums/Perc/Bass/ACCI/ACC2/ACC3 Part:
Wenn im gewdihlten Part ein Pattern enthalten war,
erhielt man bei der Ausfithrung dieser Befehle keine
korrekten Pattern-Daten. Dies wurde gedndert, so dafi
der erweiterte Inhalt des Patterns enthalten ist.

Wenn der Speicher allerdings nicht ausreicht, um das
Pattern zu erweitern, wird die Meldung “Not enough
memory” angezeigt und der Befehl kann nicht ausge-
fithrt werden.

Get Style Element: Wenn im gewé#hlten Style ein Pat-

tern enthalten war, erhielt man bei der Ausfiihrung die-
ses Befehds keine korrekten Pattern-Daten. Dies wurde

gedndert, so daf der erweiterte Inhalt des Patterns ent-
halten ist.

Wenn der Speicher allerdings nicht ausreicht, um das
Pattern zu erweitern, wird die Meldung “Not enough
memory” angezeigt und der Befehl kann nicht ausge-
fithrt werden.

4. Copy All Files wurde den Seitenmeniibefehlen
des Disk-Modus hinzugefiigt

Copy All Files wurde den Seitenmentibefehlen der
File-Seite hinzugefiigt.

[
Load Save
Rename B.SEQ to Std MID| File
Delete Seng to Std MIDI File
Copy ¢ Copy All Files
Hide “.XXX" Files Create Dirgctory
Available Bytes Set Date

Copy All Files: Alle Dateien im aktuellen Verzeich-
nis (ausgenommen das DOS- und SET-Verzeichnis)
werden in das gewihlte Verzeichnis kopiert.

(D Driicken Sie auf der File-Seite auf den Open- oder Up-
Button, um das aktuelle Verzeichnis zu wihlen.

(@ Wahlen Sie Copy All Files aus den Seitenmeniibefeh-
len. Es erscheint die Copy All Files-Dialogbox.

Select destination directary
£5ims

FAMF G168 Mk [N ﬂ
. [ ]

KSMF-ag8.MID 2k Bi1s01/1980

[, /

KSHF-J89 MID zs¢  eeinsee [

) )

(® Wahlen Sie mit dem Open- oder Up-Button das Ver-
zeichnis, das als Kopierziel dient.

(@ Driicken Sie auf den Copy-Button.
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5. Neve Textanzeigefunktion fir SMF-Dateien mit

eingebetteten Songtexten

“Program & Mix” des Song Play-Modus wurde eine
Lytics-Seite hinzugefiigt. Auf der Lyrics-Seite werden
Songtexte zeitgleich zur Musik angezeigt, wenn die
SMF-Daten der folgenden Formate englische Texte ent-
halten und abgespielt werden.

Unterstiitzte Formate

Tune 1000 Dateinamenerweiterung .MID
Edirol Dateinamenerweiterung .MID
XF Dateinamenerweiterung .MID
KAR Dateinamenerweiterung KAR

General Music Dateinamenerweiterung MID
SOLTON Dateinamenerweiterung .MID
Midisoft Dateinamenerweiterung .MID

¢ Wenn die Datei Akkordanzeigedaten enthilt, werden
auf der untersten Zeile des LCD-Bildschirms Akkord-
namen angezeigt.

Die Texte werden parallel zum Songverlauf hervorge-
hoben. Abhingig von der Art der Textdateneingabe,
kann die Hervorhebung allerdings in manchen Féllen
nicht ganz korrekt sein.

£ Wenn Sie Daten, die Textanzeigedaten enthalten, in den
130 oder i30HD laden, werden Textdaten und Akkord-
anzeigedaten nicht geladen.

6. Daten laden

i1, i2, i3, i4S, 1540 und iS50 Daten kénnen vom 130 und
301D geladen werden. 13, iS40 und iS50 Daten kénnen
allerdings nur in Einheiten von ganzen Dateien und
nicht in Einheiten von 1 Program oder 1 Arrangement
in den i30 oder i30HD geladen werden.

Beim Laden von Daten gelten folgende Einschrinkun-

gen.
il, 2, i3, i4S Daten
.PCG Dateien (Programs)
i2/i3/i4s il = |30/i30HD
Program [U11-U88] [U11-U88] [F11-F88]

* Wenn Sie il, i2, i3 und i45 Programs in den i30 oder i30HD laden,
werden sie in der User-Kategorie plaziert.

» Wenn Sie i1, i2, i3 oder i45 Programs in den i30 oder i30HD laden,
werden die entsprechenden Multisamples des i30 oder i30HD
den Multisounds zugeordnet.

.P(G Dateien {Brum Programs)

i2/i3fiAS i =  [30/i30HD
Drum Prog [Di7-Dr8] [Bri7-Dr18] [R51-R52]

* Wenn Sie i1, i2, i3 und 145 Drum Programs in den i30 oder i30HD
laden, werden sie in der Drum/Perc.-Kategorie plaziert.

= Wenn Sie i1, i2, i3 oder i45 Programs in den i30 oder i30HD laden,
werden die entsprechenden Drumsamples des 30 oder i30HD
den Drumsounds zugeordnet.

« In manchen Fillen sind Drum Kits des i1/i2/13/145, die speziell
aufgebaut wurden, nach dem Laden in den i30 oder i30HD nicht
reproduzierbar.

* Wenn ein Drum Program in [U11-U88] des i1, i2, i3 oder i4 erstellt
wurde und Sie es in den i30 oder i30HD laden, wird ein Program
erzeugt, das Multisamples verwendet.

»i1/i2/i3/i4S Drum Programs, die andere Drum Kit-Parameter als
die von User Kit 1 cder 2 definieren, sind mit dem i30 oder i30HD
nicht reproduzierbar.

LARR Dateien

i2/i3/i4S i = j30/i30HD
Arrangement [11-88] [11-88] [C11-C88]

» Wenn Sie ein i1/i2/i3/i45 Arrangement in den i30 oder i30HD
laden, wird es der User 4-Kategorie zugeordnet.

*+ Arrangements, die die i1/i2/i3/i45 Styles [P11-P68] benutzen,
verwenden nach dem Laden in den i30 oder i30HD die i30 oder
i30HD Styles [A11-A68].

*» Arrangements, die die i1 Styles [I11-148] benutzen, verwenden
nach dem Laden in den i30 oder i30HD die i30 oder i30HD Styles
[B11-B48].

* Arrangements, die die i1/i2/i3/i45 Styles [U1-U4] benutzen, ver-
wenden nach dem Laden in den i30 oder i30HD die i30 oder
i30HD Styles [C11-C14].

* Arrangements, die die il Styles [U11-U24] benutzen, verwenden
nach dem Laden in den 130 oder i30HD die i30 oder i30HD Styles
[C11-C24].

* Das Program Mapping des il /i2/i3/145 unterscheidet sich von
dern des i30 oder i30HD, aber eine Mapping-Umwandlungsta-
belle erméglicht einen gewissen Grad an Reproduzierbarkeit.

» Die il Einstellungen [Dr21-25] oder [Dr31-35] werden beim i30
oder I30HD als [R11] abgespielt.

* Auch wenn der KBD-Part in den i30 oder i30HD geladen ist, kdn-
nen die Effekte nicht reproduziert werden.

+ In manchen Fillen kinnen Chord Scanning oder KBD Assign usw.
des i30 oder i30HD die Einstellungen des i1 /12/i3/145 nicht exakt
wiedergeben.

» Parameter, die hinzugefiigt oder im i30 bzw. i30HD modifiziert
wurden, werden auf ihre empfohlenen Voreinstellungswerte
gesetzt.

STY Dateien

12/i3/i4S i - i30/i30HD
Style [U1-U4]  [U1-U4] [C11-C14 emplohlen]

» Wenn Sie i1/i2/i3/i4S Styles in den i30 oder i30HD laden, werden
sie der User 4-Kategorie zugeordnet.

« Wenn Sie gleichzeitig mit einer .ARR-Diatei eine .ST-Datei gleichen
Namens in den 130 oder i30HD laden, sollten Sie sie in Block 1
laden. :

* Das Program Mapping des i1/i2/i3/i4S unterscheidet sich von
dem des i30 oder i30HD, aber eine Mapping-Umwandlungsta-
belle erméglicht einen gewissen Grad an Reproduzierbarkeit.

¢ Andereil /i2/i3/i4S Parameter werden ohne Anderung in den i30
oder i30HD geladen.

.ST2 Dateien

i1 - i30/i30HD
Style ju1s-li8] [C15-C18 empfohlen]

* Wenn Sie il Styles in den i30 oder i30HD laden, werden sie der
User 4-Kategorie zugeordnet.

» Wenn Sie gleichzeitig mit einer .ARR-Datei eine .5T2-Datei glei-
chen Namens in den 130 oder i30HD laden, sollten Sie sie in Block
2 laden.

* Das Program Mapping des il unterscheidet sich von dem des i30
oder i30HD, aber eine Mapping-Umwandlungstabelle ermégiicht
einen gewissen Grad an Reproduzierbarkeit.

« Andere i1 Parameter werden ohne Anderung in den i30 oder
i30HD geladen.

.ST3 Dateien

i o= i30/i30HD
Style [U21-U24] [C21-C24 empfohlen]

e Wenn Sie il Styles in den i30 oder i30HD laden, werden sie der
User 4-Kategorie zugeordnet.

* Wenn Sie gleichzeitig mit einer .ARR-Datei eine .ST3-Datei glei-
chen Namens in den 30 oder i30HD laden, sollten Sie sie in Block
3 laden.

* Das Program Mapping des il unterscheidet sich von dem des i30
oder 130HD, aber eine Mapping-Umwandlungstabelle erméglicht
einen gewissen Grad an Reproduzierbarkeit.

« Andere i1 Parameter werden ohne Anderung in den 130 oder
i30HD geladen.

11
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.BSQ Dateien

* Die Einschrinkungen bei den vom i30 oder i30HD benutzten
Arrangements und Styles gelten auch fiir Backing Sequences
(siche .ARR Dateien und .STY Dateien unter “i1, i2, i3, i45 Daten.”)

+ Die Effekteinstellungen fiir i1, i2, i3 und i4S Backing Sequences
werden als Effekte des ACC-Parts in den i30 oder i30HD geladen.

* Die i1, i2, i3 und 45 [Extra Tracks 1-5] werden als [KBD 4-8] in
den i30 oder i30HD geladen. Aufierdem werden die KBD Effect-
Einstellungen fiir diese Daten benutzt.

* Manchmal ist es aufgrund von Parametern, die neu hinzugefiigt
oder im i30 bzw. i30HD modifiziert wurden, unmdglich, die gela-
denen Daten zu reproduzieren.

= Backing Sequence-Daten, die vom i1/i2/i3/i45 in SMF-Daten
{.5MF Dateien) umgewandelt wurden, kiinnen nach dem Laden in
den 130 oder i30HD nicht reproduziert werden.

SNG Dateien

* Das Program Mapping des i1/i2 /i3 unterscheidet sich von dem
des 30 oder i30HD, aber eine Mapping-Umwandlungstabelle
ermdglicht einen gewissen Grad an Reproduzierbarkeit.

* Die Effektparameter usw. des i1/i2/i3 werden ohne Anderung in
den i30 oder i30HD geladen.

* Daten, die vom i1/i2/i3 in SMF-Daten {.SMF Dateien) umgewan-
delt wurden, kinnen nach dem Laden in den i30 oder 30HD nicht

reproduziert werden.
i540 und i550 Daten
.PRG Duteien {Programs)
iS40/i550 w  [30/i30HD
Program [U11-U88j [F11-F88]

* Wenn Sie i540/iS50 Programs in den i30 oder i30HD laden, wer-
den sie der User-Kategorie zugeordnet. :

* Wenn Sie i540/i550 Programs in den 130 oder i30HD laden, wer-
den jedem Multisample die entsprechenden 130 oder i30HD Mul-
tisamples zugeordnet.

.PRG Dateien (Drum Programs)
' iS40/iS50 = j30/I30HD

Drum Prog [Dr27-Dr28j [R51-R52]

* Wenn Sie 1540/i550 Drum Programs in den i30 oder i30HD laden,
werden sie der Drum/Perc.-Kategorie zugeordnet.

ARR Dateien

iS40/iS50 = 30/i30HD

Arrangement  [U11-U88] [C11-C88]

* Wenn Sie i540/i550 Arrangements in den i30 oder i30HD Iaden,
werden sie der User 4-Kategorie zugeordnet.

* Das Program Mapping des i540/1550 unterscheidet sich von dem
des 130 oder i30HD, aber eine Mapping-Umwandlungstabelle
erméglicht einen gewissen Grad an Reproduzierbarkeit.

* Chord Scanning und KBD Assign usw. des i30 und i306HD repro-
duzieren méglicherweise nicht exakt die Einstellungen des iS40/
1550.

* Auch wenn der KBD-Part in den i30 oder i30HD geladen ist, kin-
nen die Effekte nicht reproduziert werden.

* Parameter, die hinzugefiigt oder im i30 bzw. i30HD modifiziert
wiurden, werden auf ihre empfohlenen Voreinstellungswerte

gesetzt.
STY Dateien
iS40/iS50 = j30/i30HD
Style [U11-028] [C11-C28]

* Wenn Sie einen 1540 /iS50 Style in den 130 oder i30HD laden, wird
er der User 4-Kategorie zugeordnet.

* Das Program Mapping des i540/iS50 unterscheidet sich von dem
des i30 oder i30HD, aber eine Mapping-Umwandlungstabelle
ermbglicht einen gewissen Grad an Reproduzierbarkeit.

= Andere i540/iS50 Programs werden ohne Anderung in den i30
oder i30HD geladen.

.B5Q Dateien

s Die Einschrankungen bei den vom i30 oder i30HD benutzien
Arrangements und Styles gelten auch fiir Backing Sequences
(siehe .ARR Dateien und .STY Dateien unter “i340/iS50 Daten.”)

* Die Effekteinstellungen der i340,/i550 Backing Sequences werden
als Effekte fiir den ACC-Part in den i30 oder i30HD geladen.

« Die i840/iS50 [Extra Tracks 1-5] werden als [KBD 4-8] in den i30
oder i30HD geladen. Auflerdemn werden die KBD Effect-Einstel-
lungen fiir diese Daten benutzt.

* Manchmal ist es aufgrund von Parametern, die neu hinzugefiigt
oder im 30 bzw. i30HD modifiziert wurden, unméglich, die gela-
denen Daten zu reproduzieren.

* Backing Sequence-Daten, die vom i540/i550 in SMF-Diaten (. SMF
Dateien) umgewandelt wurden, konnen nach dem Laden in den
i30 oder i30HD nicht reproduziert werden.

SMF Dateien

* SMF-Daten {.SMF Dateien), die mit dem i540/i550 im Song Edit-
Modus erstellt wurden, sind nach dem Laden in den i30 bzw.
i30HD nicht reproduzierbar.
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5. MEAAY SMF ORFARTHEDEN

Song PlayE—F®D [Program & Mix] ICLyriess— 21
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BEOTZANSTNSSMFF—2%2BE495-. 8icdb
Y TEEIERSNE T,

WHITA—~v b

Tune 1000 7 L OIEET .MID
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General Music
SCLTON
Midisoft

* I-FRAET AP ASTOBEOR. LCOBROE I
J— F&SRTEhET, ‘

 BIDETCH O ETREDIREL &Y, 2L BET—40
AUFHZE2 TR SERRBER RSN ENEEIHEYE T,
BEFRAEGIA— VDT —R%130.130HD(CO—F
TREERREAT —REDI—FRRF—ERZO—Fshah
OTERLTIIEN,

6. F7—=#MOO—Fk

i1.i2.13. 14807 —&1430.i30HDTO—FTEET, =17
L3771 JuE. 271 LB Ti30,i30HDICO—RTE
F9H. 1 Program. 1 Arrangement 841 TldD—RTES
BA

T—HEOO0—FRICE. U FOMBRBESEUET,

i1.i2.13.i4SDF—%

PCCTZ7AN(TATSL)
i2/i3/i4S i1 = i30/i30HD
Program [U11-~us8] {U11~U88] [F11~F88]

«i1,12.i3.145 D095 L%i30.i30HD [Z0O—FT 3¢, Category
UserliBBSNET.

«i1.i2.13.1 48 07O 75 L%130.130HD (ZO—FT35&.i1.02.13.145 0
Multisound!Z[2.i30.i30HD ORALU & 5% Multisample 21U TS
NEI,

PCCGITPANIFSA-TOTSH)
i2/i3/i4s i1 = {30/i30HD
Drum Prog  [Dr7~Dr8] [Dr17~Dr18]  [R51~R52]

«(1,i2.13.48MFS L-FO S5 L%i30.i30HDICO— RT3 &, Category
O Drum/Perc.[CEiEEtE T,

«i1.i2.13. 4SO 70435 4%i30.i30HD ICO—F¥3&.01.12.i3.i45 M
Drumsoundi{Ziz.i30.i130HDMBEIL &S Drumsample A EIUE TS
NEY.

+i1,i2,i3,i4S D Drum Kit TH3#EHE& A% LICHOE.130.i30HDIT
O—RLTELERTEGVWZEHDUET .

«i1,12.i3.145M [U11~UB8] TFS A FULS5 LA%MA TODIES.I30.
i30HD(CO—F¥ & Multisample % o1 OS5 A BUE T,

#i1,12,i3.145 TUser Kit 1, 2LA5D Drum Kit XS A—R&EIEELICED
(. 130.130RD THERETEZ A,

ARRZ 7L

i2/i3/i45 i = i30/i30HD
Arrangement [11~88] [11~88] [C11~C88]
+i1,i2.13.148SOF L 01300 i30HDIC O — g B, Category D
User 4{iZmBehnsd,
»i1.i2.73.1450 Style [P 11 ~P681 #@BART B FL YA HE.130,
IB0HDDFP LI AVRTE Style [A11 ~ABBI HFEDNET .
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»i1.i2.i3.148MStyle [U1 ~U4] 2 ERTEFL YA 130,
i3OHD OPL TR Style [C1 ~C 4l BMEbNE T,

+i1DStyle [UT1~U24] #FBRT 7L vV 22 130.i30HDD 7L
AR TESVe [C11 ~C24 ] BT .

«i1,i2,i3,i45&i30,i30HD & T/ OIS ACBFISRBUFE T BENE
BT LU BBEEERTEST,

+i1T[Dr21~25]. [Dr31~356] [LEEEN TBI58.130.i30HDT
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«i30,i30HDTEH. ARSI NT ARG HBEOTREF A UZ Y.

STYDFPALN

i2/i3/i4s i1 = i30/i30HD
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ENET,
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+130.i30HD T.8T3 V71 DD — R AL 771 B0 ARR 7 7
W —EICO—F7 5158 . Block 3ICO—F¥al&E2BEHLET.
+11&£i30,i30HDE THOSS LOEFINRBUE T A EFERT— TN
kU BBEEERTEET.
T DEORDINS A—&lE, FOFEI30.I30HD IO —FENET,

15



16

N=35LTFyF-HAF

BSQZ77A N

+i30.i30HD TERTB PL VAL MERA A W DHRREIRE. Ny
F = RCEERENE T ([11.12.13.i487—4 1D ARR V7
I STY ZP el ’

12030450y F U5 Y= VY AO I 7o oHORE. i30.i30HD
{CACCN—FD T 2zohELTO—FENET,

+i1,i2,13,i4S0> [Extra Track 1~5]4%i30.i30HDO [KBD 4~8] &
LTO—REh&d, &2 ENBOT—#ICiFKBD Effect fEASE
—d‘o

*i30.i30HD TH/CIC BRI BEEENLASA—EH O— LT —R%H
RTEBVRALRBBESHBUET,

<1123, 48Tk - 0 — 4 L 2B SMFICERLIc T —2(SMF 7 7
ANN)FI30130HD TO—FLTEERTEZ Y A

SNGZ7AI

*i1,i2,i3&130.I130HD & T/055 ADBFISECUETH, BIIZFHR
F—INICLU. BIERBRTELT,

#1230 I 7o oSO NS A—Ald FDFFIZ0.I30HDICO—FER
F£T.

1.2, 13TV ESMRICE B L 1-F — &RL.SMF 771 1)iE. 130,i30HD
TO—FLTEERETEZEA.

i540.iS50 D 7—%

PRGZ7AIM(TAIS L)
iS40/iS50 = i30/i30HD
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