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Precautions

Location
Using the unit in the following locations can result in a
malfunction.

e In direct sunlight

e Locations of extreme temperature or humidity
 Excessively dusty or dirty locations

e Locations of excessive vibration

¢ Close to magnetic fields

Power supply

Please connect the designated AC adapter to an AC outlet
of the correct voltage. Do not connect it to an AC outlet of
voltage other than that for which your unit is intended.

Interference with other electrical devices

Radios and televisions placed nearby may experience
reception interference. Operate this unit at a suitable distance
from radios and televisions.

Handling
To avoid breakage, do not apply excessive force to the
switches or controls.

Care

If the exterior becomes dirty, wipe it with a clean, dry cloth.
Do not use liquid cleaners such as benzene or thinner, or
cleaning compounds or flammable polishes.

Keep this manual
After reading this manual, please keep it for later reference.

Keeping foreign matter out of your equipment
Never set any container with liquid in it near this equipment.
If liquid gets into the equipment, it could cause a breakdown,
fire, or electrical shock.

Be careful not to let metal objects get into the equipment.

If something does slip into the equipment, unplug the AC
adapter from the wall outlet. Then contact your nearest Korg
dealer or the store where the equipment was purchased.

THE FCC REGULATION WARNING (for USA)
NOTE: This equipment has been tested and found to comply
with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part
15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance
with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which
can be determined by turning the equipment off and on, the user
is encouraged to try to correct the interference by one or more of
the following measures:

e Reorient or relocate the receiving antenna.
e Increase the separation between the equipment and receiver.

* Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for
help.
If items such as cables are included with this equipment, you must

use those included items.

Unauthorized changes or modification to this system can void the
user’s authority to operate this equipment.

Notice regarding disposal (EU only)

When this “crossed-out wheeled bin” symbol is displayed
Ei on the product, owner’s manual, battery, or battery

package, it signifies that when you wish to dispose of this
product, manual, package or battery you must do so in an

approved manner. Do not discard this product, manual,
K package or battery along with ordinary household waste.

Disposing in the correct manner will prevent harm to

human health and potential damage to the environment.
Since the correct method of disposal will depend on the applicable
laws and regulations in your locality, please contact your local
administrative body for details. If the battery contains heavy
metals in excess of the regulated amount, a chemical symbol is
displayed below the “crossed-out wheeled bin” symbol on the
battery or battery package.

Regarding data
Unexpected malfunctions caused by inappropriate operation can
cause the contents of memory to be lost. Please save important
data to other media for safekeeping. KORG INC. accepts no
responsibility for any damages resulting from loss of data.

COPYRIGHT WARNING
This professional device is intended only for use with works
for which you yourself own the copyright, for which you have
received permission from the copyright holder to publicly
perform, record, broadcast, sell, and duplicate, or in connection
with activities which constitute “fair use” under copyright law.
If you are not the copyright holder, have not received permission
from the copyright holder, or have not engaged in fair use of the
works, you may be violating copyright law, and may be liable for
damages and penalties. If you are unsure about your rights to a
work, please consult a copyright attorney.

KORG TAKES NO RESPONSIBILITY FOR ANY INFRINGEMENT
COMMITTED THROUGH USE OF KORG PRODUCTS.

IMPORTANT NOTICE TO CONSUMERS
This product has been manufactured according to strict
specifications and voltage requirements that are applicable in
the country in which it is intended that this product should be
used. If you have purchased this product via the internet, through
mail order, and/or via a telephone sale, you must verify that this
product is intended to be used in the country in which you reside.
WARNING: Use of this product in any country other than that for
which it is intended could be dangerous and could invalidate the
manufacturer’s or distributor’s warranty.
Please also retain your receipt as proof of purchase otherwise
your product may be disqualified from the manufacturer’s or
distributor’s warranty.

* All product names and company names are the trademarks
or registered trademarks of their respective owners.




Introduction

Introduction

Thank you for purchasing the KORG RHYTHM
STAGEMAN 80. To help you get the most out of your new
instrument, please read this manual carefully.

Main features

Rhythm Player function

* You can enjoy jamming along with realistic live-recorded
drum and percussion accompaniment.

* Twenty-four different rhythm styles are built in. You can
directly select these rhythm styles by using the buttons on
the top panel.

Each rhythm style has two variations, and each of these
variations contains three rhythm patterns: basic, fill-in 1,
and fill-in 2. You can switch variations or rhythm patterns
in real time as needed during your performance.

* You can use the chain function to create the rhythm

structure of an entire song so that it will play automatically.

High-output stereo speakers

* High-output stereo speakers (40W x 2) provide ample
volume even for live performances.

Acoustage (surround) function

* Acoustage technology provides an expansive, extra-wide
sound field.

* Acoustage (Virtual Surround Technology by KORG)
is Korg’s original and revolutionary virtual sound
technology for creating a unique personal acoustic space.
Using only front stereo speakers, this technology allows
an unprecedented three-dimensional acoustic listening
experience. The playback system itself is acoustically
analyzed, and optimizations are applied for that specific
system so that its full potential can be realized.

Full-fledged mixer functionality

* A mic input, two guitar inputs, and an AUX input allow
multi-channel mixing.

* You can apply a reverb effect to the inputs from the MIC IN
jack, INPUT 1 jack, and INPUT 2 jack.

* You can use an equalizer to adjust the tonal character.

Tuner function

* You can tune while viewing a large and easily visible meter.

* You can tune while listening to the pitch of an audible
guide tone.

Recording function ™
* You can create complete songs by recording chained
rhythm styles along with your own performance.

* You can record along with the playback of an audio file
from an SD card.

* The completed song data can be exported (written) as a
standard audio file, and played back by a commercially
available audio player or loaded into your computer DAW.

Player function ™
e Standard audio files (WAV) can be played back from an SD
card.

* You can use the playlist function to play back your audio
files in a specific order. A playlist you create can be used for
background music or live performances.

* You can change the playback speed of audio files.

Foot switch control

* By using a VOX VES5 foot switch, you can perform
operational tasks without having to take your hands off of
your instrument. This includes operations such as rhythm
playback or beginning recording/playback while you play

your instrument.

*1: You'll need to insert an SD card into the STAGEMAN 80.
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Parts and their functions

Front

/\

1\/

1. Speakers

These high-output speakers provide ample volume even for
live performances.

2. Handles
When transporting the STAGEMAN 80, grasp these handles
firmly.

A& Since the STAGEMAN 80 is heavy, be cautious when
transporting it.

3.Stand

By pulling out the stand to an extended position, you can
angle the speakers upward (see illustration below).

(P——

<4

J = J

A& Do not stand or sit on the STAGEMAN 80.

Top panel

1. Mixer section
1: GND
MICIN jack (XLR jack) 3: COLD
2: HOT

Connect a dynamic mic here.

A& Condenser mics are incompatible with the STAGEMAN 80.

INPUT 1 jack, INPUT 2 jack

Connect a guitar, bass, or other instrument to these jacks.

TUNER button

TUNER
Turns the tuner function on.

ACOUSTAGE button

ACOUSTAGE
Switches the Acoustage (wide) function on/off.

A& The Acoustage function cannot be used while recording.

@ Power button

Turns the power on.
See page 12 “Turning the power on/off”

Note: The power button blinks rapidly if the batteries become
low while the STAGEMAN 80 is running on batteries.

The STAGEMAN 80 has an auto power-off function. The
auto power-off function automatically turns off the power
when there has been no user input for a certain length of time
(which you can specify). If the auto power-off function has
turned the power off, simply turn it back on again.

Tip: You can specify the time after which the auto power-off
turns the power off (see page 25 “[M4] Auto power-off
function “APOF””).

@ MIC knob, peak LED
o

mic
This knob adjusts the input level from the mic that’s
connected to the MIC IN jack. To avoid signal clipping
(signal that’s too loud) this knob should be adjusted so that
the peak LED doesn’t light up when signal is being input at a
high volume level.

@ (INPUT) 1 knob, (INPUT) 2 knob, peak
1 o 2 LED

These knobs adjust the input level from the instruments
that are connected to INPUTS 1&2. To avoid signal clipping
(signal that’s too loud) each knob should be adjusted so that
the peak LED doesn’t light up when signal is being loudly
input.

The peak LED is shared by INPUT 1 and INPUT 2. If you're
using both input jacks, adjust the knobs for both INPUT 1 &
INPUT 2.

@ RHYTHM/PLAY knob

RHYTHM / PLAY
* Rhythm mode: This knob adjusts the volume of the rhythm
style or metronome.

* Recorder mode, Player mode: This knob adjusts the
playback volume of the recorder or player.

Note: Turning the knob all the way to the right produces
unity gain.

@ REVERB knob

REVERB

This knob adjusts the send level to the reverb effect.

You can apply reverb to the signals from the MIC IN jack,
INPUT 1 jack, and INPUT 2 jack.

By default, reverb is applied to the following inputs: MIC
IN jack, INPUT 1 jack, and INPUT 2 jack. If you want, you
can apply the reverb only to the MIC IN jack, or only to
the INPUT 1 and INPUT 2 jack (see page 25 “[M2] Effect
operation “EFF””).
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@ BASS knob

BASS
This knob adjusts the tone of the low-frequency range.

@ TREBLE knob

TREBLE

This knob adjusts the tone of the high-frequency range.

©) voLume knob

VOLUME
This knob adjusts the overall volume.
Tip: This lets you control the speaker output volume so that

it's appropriate for your environment (see page 25 “[M3]
Speaker output maximum volume “SPOL””).

A Please be careful regarding the volume, since the
STAGEMAN 80’s built-in speakers are capable of high-
volume output.

2. Select section

The functions of these buttons will change depending on the
mode that’s selected.

[@sBEm] |OSAMBA buttons

* Rhythm mode: select the rhythm style or metronome
sound. If the chain function is on, these buttons indicate the
rhythm style that is played.

Recorder mode: select the metronome sound that is heard
when the metronome is on.

Player mode: select the audio file to play back.

* Tuner function: indicate the pitch. See page 14 “Using
the tuner function”.

( wm )-( w ]buttons

¢ Rhythm mode: These buttons blink to indicate the playback
position of the currently selected rhythm style. When
the chain function is on, you'll use these buttons to check
the location where the rhythm style is registered. You
can also use these to register a favorite rhythm variation
and performance tempo, and recall it instantly (memory
function).

* Recorder mode: Registers the position of the song data (see
page 23 “Mark function”)

¢ Player mode: Use these buttons to select a folder inside the
inserted SD card.
(see page 26 “Folder and file structure”).

¢ System mode: Select system setting items

* Tuner function: Sound a guide tone (see page 14 “Using
the tuner function”)

3. Control section
3-a: Mode buttons

| ruviim
| recoroer
| svsrem

button

Selects Rhythm mode. In Rhythm mode you can play back
24 different rhythm styles. You can also record your own
performance along with the chained rhythm styles.

See page 15 “Playing and recording rhythm styles (Rhythm
mode)”

See page 20 “Rhythm mode”
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button

Selects Recorder mode. In Recorder mode you can make a
new recording, overdub onto an existing recording, or use
loop recording.

See page 20 “Registering a rhythm variation and tempo to
the [M1]-[M8] buttons”
See page 22 “Recorder mode”

button

Selects Player mode. In Player mode, you can play audio files
from the SD card. You can also record your own performance
along with the audio file playback.

See page 19 "Playing audio files and recording your
performance (Player mode)"
See page 24 “Player mode”

button

Selects System mode. In System mode you can check the
status of the system and adjust settings for the overall system.

See page 25 “System mode”

Tip: If you press the [SYSTEM] button and the [Count Start]
button simultaneously, you enter Demo mode (see page 13
“Listening to the demo performances”).

3-b: Function buttons
oY (oo ) (oo ) (Cone J (Lo JERI ESED
(o sn)

button

* Rhythm mode: Turns the chain function on/off (see page
20 “Chain function”).

¢ Player mode: Turns the playlist function on/off (see page
24 “Playlist function”).

button

e Recorder mode, Player mode: Turns the metronome
function start/stop.
To change the time signature of the metronome, hold down
the [Metronome] button and turn the VALUE dial.

See page 21 “Metronome function”

button

* Recorder mode: Switches the loop function on/off. When
the loop function is on, the region specified by the Mark
function can be played as a loop, or recorded. (see page
23 “Mark function”, page 23 “Loop recording/playback
function” ).

 Player mode: Turns the loop/auto-consecutive playback
function on/off. If the loop/auto-consecutive playback
function is on, you can play one file or all files as a loop
or consecutively. (see page 24 “Loop/auto-consecutive
playback function”).

Tip: You can choose from several types of functions when
the loop/auto-consecutive playback function is on.

button

¢ Rhythm mode, Recorder mode: Turns the count start
function on/off. If this is on, playback or recording will
start after a two-measure count. Use the VALUE dial to
specify the tempo of the count (see page 22 “Count start
function”).

Note: If you're overdubbing, you need to select the tempo that
matches your song.

Tip: In Rhythm mode, use the RHYTHM/PLAY knob to
adjust the volume of the count. In Recorder mode the volume
is fixed, and cannot be controlled by the RHYTHM/PLAY
knob.

Tip: If you want the count to be other than a 4/4 time
signature, change the time signature (see page 22 “Count
start function”).

button

When you insert an SD card, the button is lit. When you
press the button, the display shows the remaining available
recording time. In System mode, this button accesses the SD
Card Test function. (see page 25 “SD card test function
“tESt””)

button

* Recorder mode: After recording in Recorder mode, this
button reverts to the state prior to recording (button lit
up). Press the button once again to return to the state after
recording (button unlit).

button

e Rhythm mode: If the Chain function is on, this button
deletes all rhythm styles that are assigned to the currently
selected chain.

* Recorder mode: Deletes the currently selected song
¢ Player mode: Deletes the currently selected audio file

Press the [Delete] button until it lights, and then press the
[Set/OK] button to execute the deletion.

button

* Recorder mode: From the currently selected song data,
exports (writes) an audio file that can be played in Player
mode.

¢ Player mode: Imports (loads) the currently selected audio
file into Recorder mode.

button, button

* Rhythm mode: Use these buttons to edit the chain, or to
register/deregister memories.

* Recorder mode: Use these buttons to OK/cancel operations
such as registering a mark, deleting song data, or exporting.

¢ Player mode: Use these buttons to OK/cancel operations
such as editing a playlist or importing an audio file.

Note: If an error message is displayed, the [Set/OK] button
blinks. Press the [Set/OK] button to clear the error and return
to the previous display.
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+ 3-c: Control buttons, VALUE dial, Display

OO |meemE

o O fun O  1Ose

o e

button

Enters the record-standby state. From the record-standby
state, press the [ >/l ] button to start recording. You can
record the external audio input from a mic or guitar, and the
rhythm style played in Rhythm mode.

>/m F1 F2 VAR

* Rhythm mode: Your performance is recorded along with
the rhythm style playback.

* Recorder mode: Your performance is recorded. Your
performance is also overdubbed onto the recorded song data.

¢ Player mode: Your performance is recorded along with the
playback of the audio file.

In the record-standby state or during recording, the three LEDs
in the left of the display operate as the recording level meter.

(«_J,(C» Jbuttons

e Rhythm mode: If the Chain function is on, these buttons
move the position where you will edit the rhythm style.

* Recorder mode: These buttons move the recording/
playback position within the song.

¢ Player mode: These buttons move the playback position
within the audio file.

»/m || button

Starts/pauses playback or recording.
* Rhythm mode: Starts/stops the rhythm style playback.
* Recorder mode: Starts/pauses song data playback.

e Player mode: Starts/pauses audio file playback.

Note: If the LED above the [ >/l ] button is blinking, this
indicates that the data is being prepared. Please wait.

1 ||,]| 72 ||(|«qp|) buttons

* Rhythm mode: Specify a fill-in for the currently selected
rhythm style.
In the record-standby state, these buttons select the
recording-destination song number.

* Recorder mode: Select song data.

Player mode: Select an audio file. If the playlist function
is on, you can hold down the [VAR] button and use these
buttons to switch between playlist banks.

In the record-standby state, these buttons select the
recording-destination song number.

var || (H) button

¢ Rhythm mode: Switch variations for the currently selected
rhythm style. If the Chain function is on, this button returns
to the beginning of the chain.

* Recorder mode: Stops song data recording or playback,
and returns to the beginning of the song.

Player mode: Stops audio file playback, and returns to the
beginning of the song.

5 || button

This button specifies the ending of the rhythm style or the
tempo. To set the tempo, press this button several times. You
can also press this button to hear the sound that’s assigned to
the metronome.

* Rhythm mode: When the rhythm is playing, this button
switches to the ending pattern of the rhythm style. When
the rhythm is stopped or when the metronome is on, this
button specifies the tempo.

* Recorder mode: Sets the tempo of the metronome when the
metronome is on.

¢ Player mode: Returns the playback speed to the original
setting.
¢ System mode: Displays the names of the system items.

* Tuner function: Changes the tuner’s guide tone.

VALUE dial

* Rhythm mode: Adjusts the tempo of the rhythm style or
metronome (48-240).

* Recorder mode: Changes the tempo of the metronome
when the metronome is on (48-240).

¢ Player mode: Changes the speed of audio file playback
(-25%—+25%).

The VALUE dial is also used when changing various other
settings.

Display

The display shows various types of information such as the
tempo of the rhythm style or metronome, the playback speed
of an audio file, the song data number or audio file number,
the playback position, the values of various settings, the note
name for the tuner function, and error messages.

Song :'-’.'-’.‘-’ '.-,: Edit
Pos. '-"’-" -"’-" Tempo

Song LED

This is lit up if the display shows a song data number or an
audio file number.

Pos. LED

This is lit up if the display shows the current position in the
chain function of Rhythm mode or the playback position of
song data or an audio file.

Edit LED

This is lit up if you are editing or viewing various settings.
Tempo LED

This is lit up if the display shows the tempo of a thythm style
or the metronome.

REC Level LED

In the record-standby state or during recording (when

the [ @ ] button is blinking or lit), the three LEDs at the

left including the Song LED and Pos. LED operate as the
recording level meter. The top LED (Song LED) indicates the
peak, and will light when the input is excessive.

A Adjust the recording level so that the top peak LED
flickers occasionally.

Note: If the display is showing something other than the
content described above, these LEDs will be unlit.
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Rear panel

1.DC 19V jack
Connect the included AC adapter (DC 19V) here.

2. ) LINE OUT jack (stereo mini jack)

Connect your headphones or external audio system here. If
you're using this jack, sound will not be output from the built-
in speakers.

A& You must connect a stereo plug to this jack. No sound will
be output if you connect a monaural plug.

Note: The Acoustage function has no effect on the output
from the {} LINE OUT jack.

3.FOOT SW jack

Connect a VOX VEFS5 foot switch (commercially available)
here.

You can use the foot switch to play rhythm styles and
perform other operations without having to put down your
instrument (see page 27 “Using a foot switch”).

4, AUX IN jack (stereo mini-jack)

Connect an electronic instrument or other audio source here.
You can perform along with rhythm styles played back by
the STAGEMAN 80 or with music from your audio player.
Use the controls of the connected device to adjust the volume
level.

5.SD card slot
Insert an SD card here (see page 10 “About SD cards”).

6. Cord hook

Use this to prevent the cord of the AC adapter from being
accidentally disconnected. As necessary, attach the included
cord strap to the hook and fasten the cord.

7. Battery cover

Install six D batteries. You can use either alkaline batteries or
nickel-metal hydride batteries.

10

Setup

Connections

The following illustration shows a typical connection
example for the STAGEMAN 80. Connect your equipment as
appropriate for your needs.

A& Before connecting anything, make sure to turn off the
power or minimize the volume to all devices. Careless
operation could damage your speaker system or cause
unexpected malfunctions.

A 1t you connect a mic or an acoustic guitar, acoustic
feedback could occur depending on the position
of the mic or acoustic guitar or the volume of the
STAGEMAN 80. If this occurs, take the following steps.

® Move the STAGEMAN 80 away from the mic or
acoustic guitar.

¢ Change the direction of the mic or acoustic guitar.
¢ Adjust the volume of the STAGEMAN 80.

About SD cards

SD cards that can be used with the STAGEMAN 80

The STAGEMAN 80 can use the following types of SD cards:
SDHC 4 GB-32 GB (recommendation).

Inserting or removing an SD card

1. Make sure that the power is off.

2. Insert the SD card into the SD card slot located on the
rear panel of the STAGEMAN 80 until you hear the card
click into place.

3. Toremove the SD card, push it inward until you hear it
click; then release your finger.

4. The SD card pops out slightly, allowing you to remove
it.

Note: For details on how to properly handle SD cards, refer to
the manual included with your SD card.

A& Be sure to insert SD cards all the way, taking care that the
card is oriented correctly. Do not force a card into the slot.

A& Do not insert or remove an SD card while the power of the
STAGEMAN 80 is on. If you do so, the internal data or the
data on the SD card could be lost, possibly rendering the
SD card unusable.

Formatting (initializing) an SD card

An SD card that has been used with a computer, mobile
phone, or digital camera cannot be used with the
STAGEMAN 80 in that state. Before such an SD card can be
used, it must be formatted by the STAGEMAN 80.

You should also format the card in the following cases.

o If the display shows the error message (“Err-Crd-***") at
start-up .

e If the display shows the error message when playing or
recording a song.
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Formatting an SD card

Before you can format the card, you must stop recording or
playback.

Note: Make sure that the SD card is inserted.

1. Press the [SYSTEM] button to enter System mode (the
button lights).

2. Press the [M8] button (the button blinks).
The display indicates “Init” (Initialize), and the [Set/OK]
button blinks.

3. To format the card, hold down the [Set/OK] button for
approximately one second.
During formatting, the display's “Init” indication and the
[SD Card] button will blink.
When formatting has ended successfully, the display
indicates “End”.

If an error occurs, the display indicates “Err.” If you want
to try formatting the card again, repeat the procedure
from step 2.

4 When you format an SD card, all data on the card is lost. If
the card contains data that you want to keep, back it up on
your computer before you format the card.

Testing whether recording can be done on an SD
card

A& There are some SD cards onto which the STAGEMAN 80
cannot record. You can test whether a certain card can be
used for recording. Refer to “SD card test function “tESt””
on page 25.

About recording time

1 Gbyte of memory allows approximately 100 minutes
of recording; i.e., each minute of recording occupies
approximately 10 Mbytes.

Note: These recording times are approximate. As the number
of songs on the card increases, the maximum recording time
decreases slightly.

Note: The recording times listed above are for the first
recording of a new song. If you overdub, the used capacity is
the total time that was actually recorded.

Viewing the time available for recording

Tip: Here’s how to view the time that is available for
recording on the current SD card.

1. Press the [SD Card] button. Here you can check the free
capacity of the SD card.
The display indicates “Sd:Fr** (free capacity).”
If the free capacity is more than one hour, the display
indicates 1h, 2h, ... etc.
If the free capacity is less than one hour, the display
indicates 59...00.

Note: In System mode, the display indicates “tESt” and
the SD card test function is selected.

About the write protect setting of an SD card

SD cards have a write protect switch that prevents the data
from being overwritten accidentally and lost. If a card is
protected, you can’t save or delete data on it, use it to record
with the audio recorder, or format the card.

If you need to perform these procedures, you must first set
the switch to its original position.

Mic

Guitar, bass, etc. I

Cord hook

Cord strap

to an AC outlet

:’—nu.

AC adapter

Electronic musical
instrument, etc.

Headphones

VOox

o
BANK cH1 chz c

VOX VFS5
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Turning the power on/off

The STAGEMAN 80 can use either an AC adapter or batteries.

Using the AC adapter

A& Use only the included AC adapter. You risk causing a
malfunction if you use any other AC adapter.

1. Make sure that the power of the STAGEMAN 80 is off.
Check that nothing is shown in the display, and that the
buttons are unlit.

2. Connect the DC plug of the AC adapter to the DC19V
jack located on the rear panel.

A Pay attention to the orientation of the jack when making
this connection.

3. Connect the plug of the AC adapter to an AC outlet.

4 Be sure to use an AC outlet of the correct voltage for the
adapter.

Using batteries

A& Batteries are not included. You must purchase them
separately.

1. Remove the battery cover from the rear panel.

2. Install six D batteries, either alkaline or nickel-metal
hydride, taking care that each battery is oriented in the

correct polarity as shown in the illustration.

fa— [
— O [9) —

j— +iH—- o+
W -

0+
= o =

3. In System mode, specify the type of batteries that you're

using.

+
|

See page 25 “[M1] Battery type “batt””

A 1t you switch to using a different type of battery, be sure
to specify the correct battery type in System mode.

Replacing the batteries
Replace the batteries when the power button blinks.

A& As the batteries run low, you might hear noise or
interruptions in the sound.

A& Unusable batteries should be removed immediately. If
unusable batteries are left installed in the unit, they may
leak, causing malfunctions. You should also remove the
batteries if you don’t plan to use the unit for an extended
time.

A& Be sure to replace all six batteries together as a set. Do not
mix fresh batteries with used batteries in the same set.
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Turning the power on

Note: If a device is connected to the AUX IN jack, turn its
power on before you continue.

Note: If you're using an SD card, insert it into the SD card
slot before you turn on the power (see page 10 “About SD
cards”).

1. On the top panel, set the VOLUME knob to the
minimum level (far left).

2. On the top panel, hold down the power button for at
least one second to make the button light.
When the STAGEMAN 80 finishes starting up, it is ready
to produce sound.

3. Use the VOLUME knob to adjust the volume.

Turning the power off

A& Never turn off the power or disconnect the power cord
during recording, while data is being converted, or while
data is being written to the system.

Doing so may make the STAGEMAN 80 malfunction, or
damage the data on the SD card. If the data on the SD card
has been damaged, format the card.

1. If recording or playback is occurring, press the
[»/H ] button to stop.

2. Hold down the power button for one second or longer
until the button blinks.
After a time, the power button and display indication will
go dark, and the STAGEMAN 80 will shut down.

Caution when turning the power off andon again!

To turn off the power of the STAGEMAN 80, you must press

the power button located on the panel. (When you do this, the
STAGEMAN 80 saves its data.)

Wait at least five seconds before turning the power on again.

A& Never disconnect the AC adapter or remove the batteries
while the power is on.

If it becomes impossible to turn on the power because

the cautions described above were not observed correctly,
disconnect the AC adapter, remove the batteries, and wait two
minutes; then reconnect the AC adapter, install the batteries,
and turn the power on.



Quick Start

Quick Start

This quick start section explains the basic functionality of the
STAGEMAN 80. Start by reading this chapter to understand
the basic functions; then read the subsequent chapters to
delve in deeper.

Listening to the demo
performances

The STAGEMAN 80 contains demo song data. Let’s start by
listening to the sound of the STAGEMAN 80.
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Simultaneously press the [SYSTEM] button and [Count
Start] button to enter Demo mode.

The [SYSTEM] button and [Count Start] button blink, and

the demo song plays.
The top panel buttons light in synchronization with the
demo song.

Use the VOLUME knob to adjust the volume of the
demo song.

You can press the [ €€] or [ PP ] buttons to play the
previous or next demo song.

To exit Demo mode, press any one of the mode buttons
[RHYTHM], [RECORDER], [PLAYER], or [SYSTEM].

Connecting and playing

instruments

The STAGEMAN 80 provides a mic input, two inputs for guitar
or bass, and an AUX input, allowing multi-channel mixing. A
variety of input sources are supported, including guitar, bass
guitar, and a microphone.

Playing guitar

Here’s how to connect a guitar.
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1. Set the (INPUT) 1 knob and the VOLUME knob to
the minimum position, and connect your guitar to the
INPUT 1 jack.

2. Use the (INPUT) 1 knob to adjust the input level.
To avoid signal clipping (signal that’s too loud) this knob
should be adjusted so that the peak LED doesn’t light up
when signal is being loudly input.

3. While playing your guitar, use the VOLUME knob to
adjust the volume that is output from the speakers.

4. Use the TREBLE knob and BASS knob to adjust the
tone.

5. As necessary, use the REVERB knob to adjust the effect.
You can apply a reverb effect to the signals from the MIC
IN jack, INPUT 1 jack, and INPUT 2 jack.

Tip: If you're using a VOX VES5 foot switch, you can use
it to turn reverb on/off.

6. If you enable the Acoustage function by pressing the
[ACOUSTAGE] button, the audio output from the
STAGEMAN 80 will be heard in an expansive stereo
field.

When the Acoustage function is enabled the wide stereo
effect will be applied to all audio signals output from the
STAGEMAN 80.
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Using the tuner function
The STAGEMAN 80 has a built-in auto tuner.

Using a mic
Let’s try connecting a mic to the MIC IN jack. Only dynamic
Here’s how to use it to tune your guitar. mics can be used with the STAGEMAN 80.

ot quonww @) A Condenser mics are not supported on the STAGEMAN 80.
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Press the [TUNER] button to turn on the tuner (the
button lights up).

To change the calibration, turn the VALUE dial.
You can set the calibration in a range of 435-445 Hz.
By default, the calibration is set to 440 Hz.

Play any open string on your guitar.

The note name of the string that you play will appear on
the display.

Tune the string roughly until the desired note name
appears on the display.

1st string/6th string: “E”; 2nd string: “b”; 3rd string: “G”;
4th string: “d”; 5th string: “A”

Tune the string accurately while you watch the [(1) 8
BEAT1] - [(24) SAMBA] buttons.

The buttons act as a meter. Tune so that only the two
vertical columns in the center are lit up.

MY TN
OLDIES JCOUNTRY! (@ COUNTRY: \ \cm‘mn;v“ \nn‘cm’ ) ROCK2 BLUEST BLUES2
=D ) O ) ) D) ) =)
AR A

When you’ve finished tuning, press the [TUNER} button
to turn the tuner function off.

Tip: When the tuner is on, you can use the [M1]-[M8]
buttons of the select section to play an audible guide tone.
Choose one of three sounds as the guide tone: guitar, bass,
or piano. The sound is switched each time you press the
[TAP/END] button.

Display Button Guide tone
Guit Strings 1-6 (1E, 2B,
(guitar) MI-Mé 3G, 4D, 5A, 6E)

Strings 1-4 (1G,
bass (bass) | M1-M4 2D, 3A, 4E)
Pian MI-M8, [(17) 16 BEAT], [(18) 16 | C, D, E,F, G, A,

1@ BEAT SHUFFLE], [(20)JAZZ]- B, C, Ct, D#, Ft,

(piano) | 20)B0ssA] G#, At
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Set the MIC knob and VOLUME knob to the minimum
position, and connect your mic to the MIC IN jack.

While vocalizing into the mic, use the MIC knob to
adjust the mic’s input level.

To avoid signal clipping (signal that’s too loud) this knob should
be adjusted so that the peak LED doesn’t light up when signal is
being input at a high volume level.

Use the VOLUME knob to adjust the volume that is
output from the speakers.

Use the TREBLE knob and BASS knob to adjust the
tone.

As necessary, use the REVERB knob to adjust the effect
as desired.

Tip: If you're using a VOX VES5 foot switch, you can use
it to turn reverb on/off.

If you enable the Acoustage function by pressing the
[ACOUSTAGE] button, the audio output from the
STAGEMAN 80 will be heard in an expansive stereo
field.



Quick Start

Playing and recording rhythm
styles (Rhythm mode)

The STAGEMAN 80 has twenty-four built-in rhythm styles.
You can sing or perform on an instrument while a rhythm
style is being played. Your performance can also be recorded
on the recorder along with the rhythm style.

Let’s try out rhythm styles of various genres.

Selectmg and playing a rhythm style
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1. Press the [RHYTHM] button to enter Rhythm mode (the
button lights up).

2. Set the VOLUME knob to a fairly low level, and set the
RHYTHM/PLAY knob to about the 3 o’clock position.

A The STAGEMAN 80 has a relatively loud maximum
output, so be careful of the volume settings when you
begin playing.

3. Use the [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] buttons to select a
rhythm style.
The button of the selected rhythm style will light up.

4. Press the [>/H ] button to play the rhythm style.
During playback, the LED above the [ p»/l ] button is lit
up. The [M1]-[M8] buttons blink to indicate the currently-
playing measure of the rhythm style.

5. Use the VOLUME knob to adjust the volume.

6. Use the VALUE dial to set the tempo.
You can set the tempo in a range of | =48-240.
The display indicates the tempo value.

Tip: When rhythm playback is stopped, you can also set
the tempo by pressing the [TAP/END] button several
times.

7. 1If you press the button of a different rhythm style,
playback switches to the newly selected rhythm style at
the top of the next measure.

Note: Press the button slightly ahead of time so that the
rhythm style will be ready to switch.

8. Press the [ >/H ] button to stop playback.

Tip: You can use the chain function to create the rhythm
framework for an entire song and play it consecutively
(see page 20 "Chain function").

Switching variations, and inserting a fill-

in or ending

Each rhythm style provides two variations. Each variation has

three rhythm patterns basic, fill-in 1, and fill-in 2.
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1. Select a rhythm style and play it.
See page 15 “Selecting and playing a rhythm style”

2. Press the [VAR] button to switch variations of the
rhythm style.

wOn Rose Quear ooty @

You'll switch to variation B when the next measure begins.
The LED above the [VAR] button lights up to indicate that

variation B is selected.

Press the button once again to return to variation A (the

LED goes dark).
3. During playback, press the [F1] or [F2] button.

A fill-in plays when the measure changes (the LED lights),

and then the basic rhythm pattern returns.

Tip: From the stopped condition, you can press the [F1] or

[F2] button to start playback with a fill.

4. During playback, press the [TAP/END] button.
At the next measure, an ending is played and then the
rhythm style stops.

Tip: By using a VOX VES5 foot switch, you can control the

rhythm style playback while you play your instrument.
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Recording your own performance
together with the rhythm style

In Rhythm mode you can record your own performance
along with the rhythm style.

Create a rhythm style chain ahead of time for the song that
you want to perform (see page 21 “Creating a chain”).

Our example here explains how to record using a chain that
you've already registered.
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Getting ready to record

A& The recorded data is saved on an SD card inserted in the
SD card slot. In order to record, insert the SD card into the
SD card slot before you turn on the power (see page 10
“Inserting or removing an SD card”).

1. Connect your mic or instrument.
See page 13 “Connecting and playing instruments”

Note: The Acoustage function cannot be used while
recording.

2. Select a chain.
Press the [Chain/Playlist] button to turn the chain function
on (the button lights). Use the [F1] or [F2] button to select
the chain that you want to play back.
In this example, press the [F1] button to select the C01
chain. Specify the tempo as desired.

3. Put the STAGEMAN 80 in the record-standby state, and
select the recording-destination song number.

Press the [ @ ] button to enter the record-standby state
(the button blinks).

The display indicates the song number (d01, d02...). The
number of an unrecorded song blinks, and the number of
an already-recorded song is lit.

Use the [F1] or [F2] button to select the song number that
you want to record.

Tip: If there is an unrecorded song (new song), the
lowest-numbered new song is selected automatically.

A 1t you select a previously-recorded song number
(whose song number is lit) and then start recording, the
previously recorded data is lost and overwritten by the
newly recorded data.
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4.

Adjust the recording level of the rhythm style and the
mic or instrument.

Set the volume of the rhythm style by turning the
RHYTHM/PLAY knob to the 3 o’clock position. Use the
MIC knob and the (INPUT) 1 and 2 knobs to adjust the
volume level of your mic or instrument accordingly.

Note: In the record-standby state or during recording
(when the [ @ ] button is blinking or lit), the three LEDs at
the left of the display operate as the recording level meter.
Adjust the knobs listed above so that the top LED flickers
occasionally.

To check the recording level of the rhythm style, press the
[ /Ml ] button and make adjustments while you record.

When you've finished making adjustments, press the
[ >/l ] button to stop the rhythm style.

Note: The VOLUME knob does not affect the recording
level. If acoustic feedback occurs, use this knob to lower
the overall volume.

Start recording

1.

Take the steps described in “Getting ready to record” on
page 16.

Press the [Count Start] button to turn on the count start
function (the button blinks).

Tip: The count start function inserts a two-measure count
after you press the [ @ ] button before recording starts.

Press the [ @ ] button to enter the record-standby state.
The LEDs above the [ @ | button and [ P>/l | button blink.

Use the [F1] or [F2] button to select the song number that
you want to record.

Note: Select the song number that you selected in step 3 of
“Getting ready to record” on page 16.

Press the [ >/l ] button.

A two-measure count is sounded, and then recording
starts.

When recording starts, the LEDs above the [ @ ] button
and [ >/l ] button will light up (the [Count Start] button
goes dark).

Perform along with the rhythm style.

Tip: If you like, you can initially record just the rhythm
style for which you specified a chain, and overdub your
performance afterward. (See page 17 “Overdubbing
onto a recorded song”).

When you’ve finished performing, press the [ >/l ]
button to stop recording.

You can listen to the recorded song in Recorder mode.
(See page 17 “Playing back the recorded performance”)

Tip: If the chain contained a stop setting, it stops
automatically.



Quick Start

Using the recorder function
(Recorder mode)

The STAGEMAN 80 has a built-in recorder that can record a
variety of input sources. You can use this in a variety of ways,
such as for reviewing your own personal practice sessions, or
for keeping a record of your musical ideas.

Here we explain recording in Recorder mode. The content
that you can record differs as follows depending on the mode.

* Rhythm mode: Your performance is recorded along with
the rhythm style playback.

* Recorder mode: Your performance is recorded. Your
performance can also be overdubbed onto the recorded
song data.

¢ Player mode: Your performance is recorded along with the
playback of the audio file.

Note: The BASS, TREBLE, and ACOUSTAGE effects cannot
be recorded. The REVERB effect applied to the input audio
from the MIC IN, INPUT 1, and 2 jacks can be recorded.

A& The recorded data is saved on an SD card inserted in the
SD card slot. In order to record, insert the SD card into the
SD card slot before you turn on the power (See page 10
“Inserting or removing an SD card”).

Playing back the recorded performance

You'll use Recorder mode to play back the performance that
you recorded on the STAGEMAN 80.

1. Press the [RECORDER] button to enter Recorder mode
(the button lights).

2. Use the [F1] or [F2] button to select the song number that
you want to play.

3. Use the RHYTHM/PLAY knob to adjust the playback
volume of the recorded performance.

AL 1t you want the recorded sound to play back at the same
volume as when it was recorded, turn the RHYTHM/
PLAY knob all the way to the right.

4. Press the [ >/l ] button to start playback.

5. Press the [ >/l ] button to stop playback. To return to
the beginning of the song, press the [VAR] button.

Recording your performance
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1. Press the [RECORDER] button to enter Recorder mode
(the button lights up).

2. Connect the mic or instrument that you want to record,
and adjust the volume.

See page 13 “Connecting and playing instruments”

3. Select a new song. Press the [F2] button until a song
number blinks in the display.
Blinking numbers are new songs. Numbers that remain lit
up are previously-recorded songs.

Tip: On the STAGEMAN 80, recorded data is called “song
data,” and is handled in units called “songs.”

4. If you want to hear a metronome tone as a guide while
you record, press the [Metronome] button to turn on the
metronome function.

Use the [(1) 8 BEAT1]-[(16) BLUES2] buttons to select
the sound of the metronome (see page 26 “Voice name
list”).

By default, the metronome’s time signature is set to 4/4.
If you want to change the time signature, hold down the
[Metronome] button and turn the VALUE djial.

You can select the time signature from the 9 choices in
the range 3/4, 4/4, 4/5, 7/4, 5/8, 6/8, 7/8, 9/8, and 12/8. The
display shows the time signature value.

Time signature display example: 4/4 time signature:
“04:04”

5. Press the [Count Start] button to turn on the count start
function (the button blinks).

6. To start recording, press the [ @ ] button and then the
[ /M ] button.

A two-measure count is sounded, and then recording
starts (the [Count Start] button goes dark).

The song position in the display changes to a time
indication.

7. Play your instrument.

8. When you've finished performing, press the [ >/l |
button to stop recording.

Overdubbing onto a recorded song

Overdubbing is the process of recording additional material
onto a previously-recorded song.
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1. Use the [F1] or [F2] button to select the song that you
want to overdub.
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2. Adjust the playback audio and the mic or instrument
recording level.
Set the volume of the playback audio by turning the
RHYTHM/PLAY knob to the 3 o’clock position. Use the
MIC knob and the (INPUT) 1 and 2 knobs to adjust the
volume level of your mic or instrument accordingly.

A 1f you want the previously-recorded sound to be recorded
at the same volume as when it was recorded, turn the
RHYTHM/PLAY knob all the way to the right.

Note: In the record-standby state or during recording
(when the [ @ ] button is blinking or lit), the three LEDs at
the left of the display operate as the recording level meter.
Adjust the knobs listed above so that the top LED flickers
occasionally.

Note: To check the recording level of the audio playback
that is being recorded, press the [ >/l ] button and make
adjustments while you record.

When you've finished making adjustments, press the
[VAR] button to return to the beginning of the song.
After you've recorded and adjusted the level, press the
[Undo] button to return to the state prior to recording.

Note: The VOLUME knob does not affect the recording
level. If acoustic feedback occurs, use this knob to lower
the overall volume.

3. To start overdubbing, press the [ @ ] button and then the
[»/M ] button.

Tip: If you press the [Count Start] button to turn on the
count start function, overdubbing starts after a two-
measure count is sounded.

4. Play your instrument.

5. When you've finished performing, press the [ p-/H |
button to stop recording.

Using punch-in to overdub onto a
recorded song

You can play back a song and then start recording by
pressing the [ @ ] button at the moment you want to begin
overdubbing.
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1. Use the [F1] or [F2] button to select the song where you
want to add an overdub.

2. Use the [ «4] or [ P ] button to move to a location slightly
earlier than the point where you want to punch-in.
The display indicates the song position.
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3. Press the [ >/l ] button to start playback.

4. Just before the point where you want to overdub, press
the [ @ ] button to start recording (the button lights up).

5. Play your instrument.

6. When you've finished performing, press the [ ® ] button
to stop overdubbing.
The song switches from recording to playback (the button
goes dark).

Tip: If you're using a VOX VES5 foot switch, you can use the
foot switch to control punch-recording.

Tip: You can also use the mark function to record a specific
region. (see page 23 “Mark function”).

Returning to the state prior to recording
(Undo)

You can use the [Undo] button if you're not satisfied with the
recording you made.

Note: The Undo function is available only for recording in
Recorder mode.

1. After recording, press the [Undo] button to return to the
state prior to recording (the button will light up).

2. If you press the button once again, you'll return to the
state after recording (button unlit).

Deleting a recorded song

Up to 50 songs can be recorded on one SD card. However in
some cases, the number of songs that can be recorded might
be less than 50 depending on the length of the recorded songs
and on the capacity of the SD card.

If there is insufficient free capacity on the SD card, you'll need
to either provide another SD card or delete data from the SD
card.
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1. Use the [F1] or [F2] button to select the song that you
want to delete.

2. Hold down the [Delete] button until it lights.
The [Set/OK] and [Clear/Cancel] buttons blink.

3. Press the [Set/OK] button.
If you decide to cancel the deletion, press the [Clear/
Cancel] button.
When the [Delete] button goes dark, deletion is complete.



Quick Start

Playing audio files and recording
your performance (Player mode)

In Player mode, you can play WAV format (44.1 kHz/16-bit,
stereo) audio files from the SD card.

You can also record your performance on the recorder along

with the audio file that is playing back.

Playing audio files stored on an SD card

Here’s how you can copy audio files from your computer to
an SD card and play back those files on the STAGEMAN 80.
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When all files in the SD card have played, playback stops.

Tip: This is because with the default settings, Loop/
Auto is on, and the operating mode is LP:C1. You can
change this mode (see page 24 “Loop/auto-consecutive
playback function”).

You can use the [F1] or [F2] buttons to select an audio file
to play.

Use the RHYTHM/PLAY knob to adjust the playback
volume of the audio file, and use the VOLUME knob to
adjust the overall volume.

During playback, you can use the VALUE dial to change
the playback speed.

You can adjust the speed in the range of +25%.

The display indicates the value for approximately one
second, and then returns to showing the playback
position.

During playback, you can press the [ >/l | button to
pause.

If you press the [VAR] button, playback stops and you
return to the beginning,.

Press the [ >/l ] button once again to start playback
from the paused location.

Tip: In Player mode, you can use the playlist function to
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Preparing audio files

1.

Format an SD card on the STAGEMAN 80.
See page 10 “Formatting (initializing) an SD card”
Power-off the STAGEMAN 80, and remove the SD card.

Insert the SD card into your computer, and copy an
audio file from your computer into one of the [M1]-[M8]
locations in the PLAYER folder of the SD card.

See page 26 “Folder and file structure”

When you've finished copying the audio files, remove
the SD card from your computer and insert it into the
STAGEMAN 80.

5. Power-on the STAGEMAN 80.
Playing back
1. Take the steps described in “Preparing audio files” on

page 19.

Press the [PLAYER] button to enter Player mode.

The [SD Card] button lights.

The display shows the number of the audio files stored
on the SD card. The first item of data on the SD card is
selected. The audio files in the PLAYER folder of the SD
card are shown by the STAGEMAN 80 in alphabetical
order of their file name.

Use the [M1]-[M8] buttons to select the folder on the SD
card that contains the song you want to play.
The button corresponding to the selected folder blinks.

See page 26 "Folder and file structure”

Press the [ >/H ] button to play the file.
When the file has finished playing, the next file plays.

play only the files you want in a specific order (see page 24
“Playlist function”).

Recording your own performance
together with the audio file playback

Just as you can record your performance together with a
rhythm style, you can record your performance together with
an audio file that’s playing.
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A& The recorded data is saved on an SD card inserted in the

SD card slot. In order to record, insert the SD card into the

SD card slot before you turn on the power (see page 10
“Inserting or removing an SD card”).

1. Connect the mic or instrument that you want to record,
and adjust the volume accordingly.

See page 13 “Connecting and playing instruments”

2. Use the [M1]-[MS8], [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] buttons

or the [F1] and [F2] buttons to select an audio file.
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3. Put the STAGEMAN 80 in the record-standby state, and
select the song number that you want to record.
Press the [ @ ] button to put the STAGEMAN 80 in the
record-standby state, and then use the [F1] or [F2] button
to select the song number that you want to record.
The display indicates the song number (d01, d02...). The
number of a new song blinks, and the number of an
already-recorded song is lit.

Tip: If there is a new song, the lowest-numbered new
song is selected automatically.

A 1t you select a previously-recorded song number
(whose song number is lit) and then start recording, the
previously recorded data is lost and overwritten by the
newly recorded data.

* Adjust the playback of the audio file and the mic or
instrument recording level.
Set the volume of the audio file by turning the RHYTHM/
PLAY knob to the 3 o’clock position. Use the MIC knob
and the (INPUT) 1 and 2 knobs to adjust the volume level
of your mic or instrument accordingly.

Note: Adjust the level so that the top LED of the three
LEDs in the left side of the display flickers occasionally.

Note: Note: To check the recording level of the audio file,
press the [ >/l 1 button to put the STAGEMAN 80 in the
recording state. When you've finished adjusting the level,
press the [ >/l ] button to stop; then re-select the song in
the record-standby state.

Note: The VOLUME knob does not affect the recording
level. If acoustic feedback occurs, use this knob to lower
the overall volume.

4. Press the [ >/l ] button to start recording.
The LEDs above the [ @ ] button and [ /B ] button are
lit.

5. Play your instrument along with the playback of the
audio file.

6. When you've finished performing, press the [ >/l |
button to stop recording.
You can listen to the recorded song in Recorder mode (see
page 17 “Playing back the recorded performance”).

Tip: You can import data that can be used in Recorder mode,
and then use Recorder mode to overdub onto that data. (see
page 17 “Overdubbing onto a recorded song”)

Note: When recording in Player mode, you can’t start
recording from a specific point of the playback, nor can you
record just a specific region. You can only record from the
beginning of the audio file. If you want to record from mid-
way through the playback, or only in a specific region, you'll
need to use the import function.

20

Rhythm mode

In Rhythm mode you can play back rhythm styles and record
your performance, and also use the following functions.

* A “memory function” that lets you register your favorite
rhythm variations and performance tempo.

® A “chain function” that lets you create rhythm styles for an
entire song by specifying a rhythm style for each measure.

¢ A “metronome function” that lets you sound the metronome
in the time signature and tempo that you specify.

® A “count start function” that lets you insert a two-measure
count when playing back a rhythm style.

The “Rhythm mode” section further explains these functions.
For a guide to basic operation, refer to “Playing and recording
rhythm styles (Rhythm mode)” on page 15.

Registering a rhythm variation and
tempo to the [M1]-[M8] buttons

You can register a favorite rhythm variation and playback
tempo to each of the [M1]-[M8] buttons.

Registering a rhythm variation and tempo

1. Select the rhythm variation that you want to register,
and specify the tempo.

Note: You cannot register a fill-in or ending.
2. Press the [ >/l ] button to stop the rhythm style.

3. Hold down the [Set] button and press one of the [M1]-
[MS8] buttons.
The rhythm style’s variation and tempo are registered.

Cancelling a registered rhythm variation and tempo

1. With the rhythm style stopped, hold down the [Clear/
Cancel] button and press the button whose registration
you want to cancel.

The registered content is cancelled.

Using the memory buttons to recall a registration

Tip: When the unit is shipped from the factory, a rhythm
style and tempo is already assigned to each of the [M1]-[M8§]
buttons.

1. While the rhythm style is stopped, press one of the
[M1]-[M8] buttons to select the rhythm that’s registered
to that button.

The rhythm style switches to the variation and tempo that
are registered to that button.

[M1]-[M8] buttons to which a variation and tempo are
registered are lit when the rhythm style is stopped.

When you press a button to select a rhythm, it changes to
blinking.

2. Press the [ >/H] button.
The rhythm style variation registered to that button plays.

Chain function

The chain function lets you create the rhythm track for an
entire song by specifying a rhythm style for each measure.



Rhythm mode

Creating a chain

1. Press the [Chain/Playlist] button to turn on the chain
function (the button lights up).

2. Use the [F1] button and [F2] button to select the chain
bank.
You can create up to 30 banks of chains. When the
STAGEMAN 80 starts up, the first chain (C01) is selected.

3. Hold down the [Chain/Playlist] button until it blinks.
The three buttons [Chain/Playlist], [Set/OK], and [Clear/
Cancel] blink, indicating that you can now register a
rhythm style for each measure.

The LED of the [ p>/H | button blinks when the rhythm
style is playing.
The display indicates the measure number. The [M1]-[M8]

buttons blink as a guide to eight-measure units of the
specified measure location.

If you've selected a chain where a rhythm style is already
registered, you'll hear the rhythm style that is registered at
the first measure or at the specified measure.

If no rhythm style has yet been registered for the chain,
you'll hear the “8 BEAT1” rhythm style, which is registered
by default for the first measure.

4. Specify the tempo.

5. Use the [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] buttons, [VAR]
button, [F1] button, and [F2] button to specify the rhythm
style, variation, and fill-in that you want to register.

6. Press the [Set/OK] button to confirm registration of the
rhythm style.
The rhythm style is registered to that measure, and
you move to the next measure. For measures where the
registration has been completed, the corresponding button
([M1]-[M8]) changes to steadily lit up.

7. To specify the measure where you want to register a
rhythm style, use the [ 4q] or [ pp> ] button.

8. Repeat steps 5-7 to continue the registration process.
You can register rhythm styles for up to 999 measures in
one chain.

9. To cancel the rhythm style of the specified measure, press
the [Clear/Cancel] button.
The [M1]-[M8] button corresponding to that measure goes
dark.

10.If you want to add one measure before the specified
measure, hold down the [Set/OK] button for
approximately one second. If you want to delete the
specified measure, hold down the [Clear/Cancel] button
for approximately one second.

11.To register the position of the last measure, press the
[»/H 1 button to make the LED go dark, and then press
the [Set/OK] button. If you want to register an ending
pattern to end the performance, press the [TAP/END]
button to make the LED light up, and then press the
[Set/OK] button.

12.When you are finished registering rhythm styles, press
the [Chain/Playlist] button (the button lights up).
All settings and the tempo are confirmed at this time.

13.To hear the newly created chain from the first measure,
press the [VAR] button to return to the first measure, and
then press the [ >/l ] button to play back.

Playing the chain you created

1. With the [Chain/Playlist] button lit up, press the
[ »/H ] button.
The registered rhythm styles play, starting from the first
measure. When playback reaches the last measure, it stops.
During playback, you can press the [ >/l ] button to
pause. Press the button once again to resume playback
from the paused location.
If you press the [VAR] button during playback, playback
stops and you return to the first measure.

Deleting all rhythm styles registered to the entire
chain

1. Use the [F1] and [F2] buttons to select the chain from
which you want to delete all the rhythm styles you
registered.

The number of the selected chain (C**) appears in the
display.

2. Hold down the [Delete] button until it lights.

The [Set/OK] and [Clear/Cancel] buttons blink. The chain
number shown in the display blinks.

3. Press the [Set/OK] button.
When the [Delete] button goes dark, deletion is complete.
The chain now has the default settings (the 8 BEAT1
rhythm style is registered).

Metronome function

This lets you sound the metronome in the time signature and
tempo that you specify.

1. Press the [Metronome] button to turn on the metronome
(the button lights up).

2. Use the [(1) 8 BEAT1]-[(16) BLUES2] buttons to select a
sound for the metronome.

3. Use the VALUE dial to set the tempo of the metronome.

Tip: You can also use the [TAP/END] button to set the
tempo.

4. Use the RHYTHM/PLAY knob to adjust the volume of
the metronome.

Note: The sound of the metronome is not recorded even if
you record while the metronome is playing.

Note: In Rhythm mode, you can choose whether to play the
metronome or a rhythm style. If the metronome is playing,
pressing the [ P>/ button turns the metronome off, and
switches to rhythm style playback.

In Recorder mode, only the metronome can be used. In Player
mode, neither can be used.

About the metronome time signature

The metronome time signature is normally set to 4/4 (while
you hold down the [Metronome] button, the display shows
“04:04”). If you want to change the time signature, hold down
the [Metronome] button and turn the VALUE dial. You can
choose from the following time signatures: 3/4, 4/4, 5/4, 7/4,
5/8, 6/8,7/8, 9/8, and 12/8.
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Count start function

The count start function inserts a two-measure count before
the rhythm style plays.

A The count has the same time signature as the rhythm
style.

Using the count start function

1. Press the [Count Start] button to turn on the count start
function (the button blinks).

2. Press the [ /B ] button.
A two-measure count sounds, and then the rhythm style
starts (the [Count Start] button goes dark).

Tonal character when the tempo/
playback speed is adjusted

In the STAGEMAN 80’s Rhythm mode, dedicated audio data
for the rhythm styles are played back.

Multiple audio data are provided so that each audio data will
provide a natural performance in its tempo range.

When you adjust the tempo, the audio data being played back
may be switched depending on the range of the adjustment;
this can cause the character of the sound to differ somewhat
depending on the tempo.
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Recorder mode

The STAGEMAN 80 can record a variety of input sources,
such as the performance of an instrument connected to the
INPUT 1 jack or INPUT 2 jack, the vocal from a mic connected
to the MIC IN jack, or an electronic instrument connected to
the AUXIN jack.

The recorded data is saved in 44.1 kHz/16-bit stereo WAV
format on an SD card inserted in the SD card slot.

You can record up to 50 songs on an SD card inserted in the
SD card slot. However in some cases, the number of songs
that can be recorded might be less than 50 depending on the
length of the recorded songs and on the capacity of the SD
card.

For additional details on basic operation, refer to “Registering
a rhythm variation and tempo to the [M1]-[M8] buttons” on
page 20.

A Ifthe display shows an error message such as Crd - bSy
(Card-Busy) or “Err-Crd-**” (Error Card ***) during
playback or recording, please format the card (see page
10 “Formatting (initializing) an SD card”).

The STAGEMAN 80 provides the following functions that are
useful when recording.

* A “metronome function” that lets you sound the
metronome during recording in the time signature and
tempo that you specify.

e A “count start function” that inserts a two-measure count
when you start recording.

e A “mark function” that lets you register a location within a
song, and recall that location when you record.

* A “loop-playback and region-record function” that lets
you loop-playback or record in a region between specified
marks.

These functions are explained in depth in the “Recorder
mode” section.

Metronome function

This lets you sound the metronome during recording in the
time signature and tempo that you specify. In Recorder mode
the metronome volume is fixed, and cannot be controlled by
the RHYTHM/PLAY knob.

Additionally, in Recorder mode only the metronome can be
used.

Other operation is the same as in Rhythm mode.

Tip: The sound of the metronome is not recorded when you
record while the metronome is playing.
See page 21 “Metronome function”

Count start function

The count start function inserts a two-measure count before
recording starts.

1. Press the [Count Start] button to turn on the count start
function (the button lights up).

2. Press the [ ® ] button and then press the [ P>/l | button.
A two-measure count is sounded, and then recording starts.

Tip: If you want to use the count start function when
overdubbing, you must set the tempo to match your song.
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About the count time signature

The time signature of the count is shared with the metronome.
If you want to change it, hold down the [Metronome] button
and turn the VALUE dial.

Mark function

This function lets you register a mark at a desired location within
asong, and then recall that location when needed, such as when
recording. You can register marks at eight locations in a song, and
move directly to a registered mark by pressing a button.

Registering a mark
1. Use the [F1]/[F2] buttons to select a song.
2. Press the [ >/l 1 button to play the song.

3. At the location at which you want to register a mark, hold
down the [Set/OK] button and press one of the [M1]-
[MS8] buttons (the button lights).

4. Press the [ p>/H ] button to stop the song.

5. Press the [M1]-[M8] button that you registered.
You move to the location in the song at which you
registered the mark.

Deleting a mark

1. Hold down the [Clear/Cancel] button and press the
button ([IM1]-[M8]) in which you registered the mark that
you want to delete.

The mark registered to the button you pressed is deleted
(the button goes dark).

Loop recording/playback function

You can loop-playback or record the region between marks
that you specify.

Playing a loop or recording a region

Here we explain how to loop-playback and record the region
between the marks registered to the [M1] button and [M2] button.

1. Press the [Loop/Auto] button to turn the loop function on
(the button lights up).

2. Press the [M1] button to specify the loop-start location.
The button blinks, and the loop region is specified as the
region between the locations registered to the [M1] and
[M2] buttons.

Note: Allow at least two seconds for the loop region.

The loop region is the region between the loop-start
location and the location registered to the next button to
the right. For example if you specify the [M1] button as the
loop-start location, the loop region is the [M1]-[M2] region;
if you specify the [M2] button as the loop-start location,

the loop region is [M2]-[M3]. If no mark is registered to
the next-numbered button, the loop setting is ignored. You
can’t specify the [M8] button as the loop-start location.

3. Press the [ >/H ] button.
Loop playback occurs between the locations of the [M1]
button and [M2] button.

4. Press the [ @ ] button.
After playback reaches the end of the loop region,
recording begins from the loop-start location.

5. Play your instrument to record it.
Recording ends when you reach the end of the loop region,
and loop playback resumes.
If you want to continue overdubbing, press the [ ® ] button
again and repeat the process.

6. Press the [ >/l ] button to stop recording.
Exporting song data

Song data that you record can be exported (written) as an
audio file to the SD card.

The exported audio file can be played back using the

STAGEMAN 80’s Player mode or a commercially available

audio player, or loaded into your computer DAW.

The exported audio file is in the following format.

¢ File format: WAVE format uncompressed linear PCM

e Bit depth: 16-bit

e Sampling frequency: 44.1 kHz

e File name: SONGnnnn.WAV (the four characters “nnnn”
are an automatically assigned consecutive number)

Export procedure

1. Use the [F1] or [F2] buttons to select the song that you
want to export.

2. Press the [Write] button.

3. Press the [Set/OK] button to export the song.
If you decide to cancel, press the [Clear/Cancel] button.
The exported data is saved in the M1 folder of the SD card.
When exporting is complete, the [Write] button goes dark
and the four-digit number of the exported file is displayed.

A& The time required for exporting depends on the amount
of free space on the SD card and on the length of the song
you're exporting.

Importing an audio file

An audio file in the SD card can be imported (loaded) into
song data that you can use in Recorder mode. The imported
data can be played or overdubbed in Recorder mode.

A& An audio file that can be played in Player mode cannot be
directly played back in Recorder mode. The file must be
imported as Song data that can be played in Recorder mode.

Audio files of the following format can be imported.

¢ File format: WAVE format uncompressed linear PCM

* Bit depth: 16-bit

¢ Sampling frequency: 44.1 kHz, stereo files

Import procedure

1. In Player mode, use the [F1] or [F2] buttons to select the
audio file that you want to import.

2. Press the [Write] button.

3. Use the [F1] or [F2] button to select the import-
destination song number.
The display indicates the song number (d01, d02...). The
number of a new song blinks, and the number of an
already-recorded song is lit.

Tip: If there is a new song, the lowest-numbered new song
is selected automatically.

A 1f you select an already-recorded song (whose song
number is lit) and begin the import, the selected song
data is erased and overwritten by the imported data.

4. Press the [Set/OK] button to import the song.
If you decide to cancel, press the [Clear/Cancel] button.

The imported song data is placed in the song number that
you specified.
The imported data is saved in the D*** folder of the SD card.
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Player mode

In Player mode you can play back audio files from an SD card.

Audio files of the following formats can be played.
e WAV format (44.1 kHz / 16-bit)

While an audio file plays in Player mode, you can perform
on an instrument connected to the STAGEMAN 80 or record
your performance (see page 19 “Recording your own
performance together with the audio file playback”).

AL A song that you record in Recorder mode cannot be
played back directly in Player mode. It must be converted
into an audio file that can be played in Player mode.

Player mode has the following functions that are useful when
playing audio files.

o A “playlist function” that lets you register audio files in a
playlist and play them in the order you specified.

* A “loop/auto-consecutive playback function” that lets you
loop the playback or automatically play files in succession.

These functions are further explained in this section, “Player
mode.” For additional details on basic operation, refer to
“Playing audio files and recording your performance (Player
mode)” on page 19.

Playlist function

There are ten playlist banks; you can register up to 24 audio
files in each bank, and play those files in the order you
specify.

Creating a playlist

1. Press the [Chain/Playlist] button to turn the playlist
function on (the button lights up).

2. Hold down the [VAR] button, and use the [F1] and [F2]
buttons to select the playlist that you want to create.

3. Hold down the [Chain/Playlist] button until it blinks.
The [Chain/Playlist] button and [Set/OK] blink; the
STAGEMAN 80 is waiting for you to register an audio file.

4. Use the [M1]-[M8] buttons to select a file bank, and use
the [F1] and [F2] buttons to select the audio file that you
want to register.

The display indicates the audio file number.

Tip: You can use the [M1]-[M8] buttons to select folders M1-
M8 on the SD card (see page 26 “Folder and file structure”).

5. Press one of the [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] buttons
to register the selected audio file at the corresponding
position of the playlist.
The [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] buttons correspond to
the locations where up to 24 songs can be registered in a
playlist. You create a playlist by assigning an audio file to
each button. The file assigned to the [(1) 8 BEAT1] button is
the first song, the file assigned to the [(2) SBEAT2] button is
the second song, etc.
The button lights when you register a file to it.

6. Repeat steps 4 and 5 to register audio files in the playlist.

Tip: To cancel a registration, press the [Clear/Cancel]
button and then press the button [(1) 8 BEAT1]-[(24)
SAMBA] for the audio file you want to unregister. The
registration is cancelled, and the button goes dark.
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7. When you are finished registering audio files to the
playlist, press the [Chain/Playlist] button (the button
lights up).

The [Set/OK] button and [Clear/Cancel] button go dark.

Playing a playlist

1. Press the [Chain/Playlist] button to turn on the playlist
function (the button lights up).

2. Hold down the [VAR] button, and use the [F1] and [F2]
buttons to select the playlist (P01, P02...) that you want to
play.

3. Use the [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] buttons to select the
audio file that you want to play.

Tip: You can also use the [F1] and [F2] buttons to select a
file to play.

4. Press the [>/H] button to start playback.

5. The audio files play in the order they are registered in the
playlist.

Loop/auto-consecutive playback
function

In Player mode you can make files play as a loop or
consecutively.

1. Press the [Loop/Auto] button to turn the loop/auto-
consecutive function on (the button lights up).

2. Press the [ p>/H ] button.
The player starts playback.
When one audio file finishes playing, the next file
automatically starts playing. The files play consecutively
until the last file has finished playing.

This is how operation occurs if the operating mode is set to
LP:C1. You can change the operating mode if you like. Make
this setting in step 3.

If this is off, when one file finishes playing or recording, the
position returns to the beginning of that file.

3. To change the operating mode, hold down the [Loop/
Auto] button and turn the VALUE dial.

LP:1L: Loop one file
LP:AL: Loop all files
LP:C1: Play consecutively (no looping, normal operation)

LP:C2: Play consecutively (no looping, pause between
files) You can also use the play button of the panel or of a
connected foot switch to play the next file at the desired
time.

Adjusting the playback speed

You can change the playback speed of an audio file in a range
of -25%—+25% without affecting the pitch.

1. Use the VALUE dial to change the playback speed of the
audio file.

2. If you press the [TAP] button, the speed returns to the
original setting.

Note: The audio quality might be degraded if you change the

playback speed of an audio file beyond a certain range.

Note: You can’t change the playback speed of song data in
Recorder mode.
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System mode

In System mode you can adjust the following settings that
affect the overall operation of the STAGEMAN 80.

Making system settings

1. Press the [SYSTEM] button to enter System mode (the
button lights up).

2. Use the [M1]-[M4] buttons to select a system setting item.
The button that you pressed blinks.
An abbreviated name of the selected function is shown on
the display for approximately one second, and then the
current value of the setting is shown.

3. Use the VALUE dial to change the setting.

4. Press a different mode button to exit System mode.

Setting items

For the procedure, refer to “Making system settings.”

[M1] Battery type “batt”
Specifies the type of batteries that are installed.

aL: Alkaline batteries
nH: Nickel-metal hydride batteries
A it you specify a type of battery that is different than the

batteries actually installed, the remaining battery capacity
is not displayed correctly.

Note: If you are using the STAGEMAN 80 on batteries,

and you press the [M1] button to select this item, the [(1) 8
BEAT1]-[(16) BLUES2] buttons light to indicate the remaining
battery capacity. The lower the batteries are, the fewer buttons
will be lit.

[M2] Effect operation “EFF”

Specifies the input jack(s) where the reverb effect is applied.
AL: MIC IN jack, INPUT 1 jack, INPUT 2 jack

M: MIC IN jack

In: INPUT 1 jack, INPUT 2 jack

[M3] Speaker output maximum volume “SPOL”

Specifies a limit on the maximum volume of the internal
speakers. By specifying a range for the speaker output volume
that is appropriate for the environment where you're using
the system, you can prevent unnecessarily loud volumes from
being output.

1: Low
2: Medium
3: High

This setting affects only the volume of the speaker output.

[M4] Auto power-off function “APOF”

Specifies the time after which auto power-off operates.

oF: Auto power-off function is off
10: 10 minutes

30: 30 minutes

1h: 1 hour

4h: 4 hours

Formatting an SD card [M8] “Init”

Formats an SD card. (“Formatting an SD card” on page 11)

SD card test function “tESt”

This function tests a SD card by automatically reading and
writing data to the card to determine whether the card is
compatible with the recorder. The recorder will decide that

a card is not compatible if the writing speed of the card is
slower than the speed required for recording. Executing this
test enables you to discover the recording conditions required
for the card. In this way, you can use the card more efficiently.

A The results of this test do NOT absolutely guarantee the
operation of a card. Even if the recorder determines that
your card can be used for recording based on the test
results, the card may still cause an error (such as “Crd -
bSy (Card-Busy)”) depending on recording conditions or
the application environment.

Note: Make sure that the SD card is inserted.

1. Press the [SYSTEM] button to enter System mode (the
button lights).

2. Press the [SD Card] button (the button is lit).
The display indicates “tESt” (test), and the [Set/OK] button
and the [Clear/Cancel] button blink.

Note: In other modes, pressing the [SD Card] button makes
the display show the time available for recording.

3. To execute the card test, hold down the [Set/OK] button
for approximately one second.
During execution, the display blinks “tESt,” and the [Clear/
Cancel] button blink.

Note: Depending on the type of SD card, the test may take
some time.

If you decide to cancel the test, press the [Clear/Cancel]
button.

When the test is completed, the display shows the test
result.

Good: Recording is possible on this SD card.

bad: Recording is not possible on this SD card.

Note: If you want to try the test again, repeat the procedure
from step 2.
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Appendix

Voice name list

Metronome
No. | Name No. | Name
1 Metronome (Wood) 9 Closed HH 1
2 Metronome (Electronic) 10 | Closed HH 2
3 Analog Clave 11 | Analog HH 1
4 Analog Woodblock 1 12 | Analog HH 2
5 Analog Woodblock 2 13 | Maracas
6 Analog Bongo 14 | Tambourine
7 Cowbell 15 | Bass Drum
8 Sidestick 16 | Hand Clap
Demo songs

1. Demo Song 1: Introduction to rhythm and functions

2. Demo Song 2: Demo song (Pops); song title “Open Heart”
3. Demo Song 3: Demo song (Blues); song title “Day In and
Day Out”

Data structure on the STAGEMAN 80

An SD card formatted and recorded on the STAGEMAN 80
has the following structure.

Folder and file structure

Recorder mode

Up to 50 songs

1. RECORDER (data folder)

The STAGEMAN 80’s system data and recorded data are
saved here.
50 song folders are created in this folder.

Note: Depending on the capacity of the SD card you're using,
it might not be possible to create 50 song files.

[RECORDER]: Song data folder for Recorder mode.

If you want to make a backup of the Recorder mode data,
or use Recorder mode data on another SD card, use your
computer to copy the [RECORDER] folder.
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2.D001 (song folder)

This folder is created for each song when you record on

the STAGEMAN 80. New songs are created consecutively,
starting with D001. The three digit number following “D” is
the song number.

Tip: Songs exported in Recorder mode are saved in the
[PLAYER] folder.

[D001]-[D050]: Song data folders.

Each song data folder contains recording data files and
management files.

Player mode
1 #ex WAV
99: ***’:‘.WAV
1: ¥ WAV
99: ***;.WAV

3. PLAYER folder
This is used when playing external audio files (WAV).

[PLAYER]: Audio data folder for Player mode

4, External WAV files

These are external files for playing or overdubbing on the
STAGEMAN 80.

The following formats can be played or overdubbed.
File format: WAV files

File bit depth: 16-bit

Sampling frequency: 44.1kHz

Channel: Stereo

[M1]-[M8]: Data folders for audio files

#¥% WAV: Audio files

Up to 99 files can be used in each folder. If you have audio
files that you want to play or overdub on the STAGEMAN 80,
copy them from your computer into these folders.

If you record a song in Recorder mode and use the export
function to convert it to an audio file, that file is added to
the M1 folder. The file name is “SONG**** WAV.” “***” is a
consecutive number that’s assigned automatically.
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Using a foot switch
If you connect a VOX VES5 foot switch (commercially

available) to the rear panel FOOT SW jack, you can use your
foot to switch programs or perform recording operations.

ik

] vox
BANK CH1 CH2 CH3 CH4

VFS5

Each switch has the following function.

Switch | Rhythm mode Recorder Player mode
mode
BANK | Play/Stop Play/Pause | Play/Pause
Select fill-in 1
CH1 g"riet?oilfsi}:m Record Select songs -
bank selection-)
Select fill-in 2
CH2 glvxietlilofies(c:)}:\am Stop Select songs +
bank selection-)
Switch Move the
variations aUd.l(? data
position -
Move Reverb on/
CH3 Revgrb on/off the song off (while
folesopped, | posiion- | toped vl
. down for
approximately one . I
second) approximately
one second)
Select ending
(When the rhythm
is playing)
PTs Move Move the
CH4 | Tap tempo (When the song audio data
the rhythm is position + position +
stopped or when
the metronome
is on)

Tip: If reverb is on, the setting of the REVERB knob is applied.

Tip: In Rhythm mode when using the CH4 switch to adjust
the tempo, the sound assigned to the metronome is heard
each time you press the switch.

A Turn off the power before you connect or disconnect
the foot switch to the FOOT SW jack. If you connect or
disconnect it when the power is on, you risk malfunctions
or damage.

A Do not press more than one switch at the same time. This
could cause a malfunction.

Note: The BANK switch LED has no function on the
STAGEMAN 80.

Troubleshooting
1. Power won't turn on

¢ Is the AC adapter’s DC plug connected to the rear panel DC
19V jack?

¢ Is the AC adapter’s power plug connected to an AC outlet?
¢ Is the AC outlet working correctly?

* Could the power cord be damaged?

e If you're using batteries, are they installed correctly?

2. No sound (or insufficient volume) from the internal
speakers

¢ Could the guitar’s volume be turned down?

e Is the guitar cable connected correctly?

* Could the guitar cable be broken?

 Could the top panel VOLUME knob be set to a low setting?

* Could headphones be connected to the rear panel LINE
OUT jack?
No sound is output from the internal speakers if
headphones or a cable are connected to the {3 LINE OUT
jack, so disconnect the connection from the O LINE OUT
jack.

® Check the settings of the (INPUT) 1 knob, (INPUT) 2 knob,
and MIC knob.

¢ Could the maximum speaker output volume setting within
the System settings be turned down?

3. No sound from the ) LINE OUT jack (line output)

e Could the top panel VOLUME knob be set to a low setting?

o Are the guitar’s volume and connections correct?

4, No sound from a device connected to the AUX IN jack

¢ Is the external device connected correctly?

e Could the external device’s volume be turned down?

5. Can't play rhythm styles

¢ Could something other than Rhythm mode be selected?

¢ Could the top panel RHYTHM/PLAY knob be set to a low
setting?

e Could the metronome be on?
If the metronome is on (LED lit up), rhythm styles won't
play; the metronome sound is heard.

6. Can’t switch rhythm styles or memories

¢ Could Chain be turned on ([CHAIN] button lit)?

* You can’t switch memories during playback.

7.Can't record

¢ Is the input level set correctly?

e Is an SD card inserted? (see page 10 “About SD cards”)
¢ s there free capacity on the SD card?

e Isit an SD card that the STAGEMAN 80 can use for
recording? (see page 25 “SD card test function “tESt””)
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8. Recorded sound is unsatisfactory or interrupted

e Is the input level set appropriately?

® Could the STAGEMAN 80 have been subjected to an impact
during recording?

e Is the reverb effect set correctly?

9. Can't play songs or audio files; no playback is heard

e Is an SD card inserted?(see page 10 “About SD cards”)
¢ Does the SD card contain data?

e Could the top panel RHYTHM/PLAY knob be set to a low
setting?

e Could the STAGEMAN 80 be in a mode other than Player
mode or Recorder mode?

10. Can't enter Recorder mode or Player mode

e Is an SD card inserted?

e If you cannot enter Player mode, does the SD card contain a
playable audio file (WAV 44.1 kHz 16-bit stereo)?
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Error messages

If an error occurs on the STAGEMAN 80 or on the SD card,
the display shows the following messages.

Crd - bSy (Card-Busy)

The SD card has a slow access speed, and cannot keep up
with recording or playback. Use a different SD card.

® As you repeatedly write or delete songs, the order of the
songs on the SD card can become discontinuous, lowering
the processing capability. If this occurs, back up the
important songs to your computer, and then format the SD
card before using it further.

Err - Crd - *** (Card Error)

An error occurred while accessing the SD card.

Connect the SD card to your computer and check it. If an
error message is displayed, format the SD card.
Err/Un-/SUP/Frt (Error Unsupported [File] Format)

The music data is in a format that the STAGEMAN 80 cannot
play.

Crd - FUL (Card Full)

The SD card has insufficient free capacity. Delete unneeded
songs.

Err - FSY - *** (File System Error)

An error occurred during SD card processing. If this occurs
frequently even after you've switched to a different SD card,
please contact your country’s Korg Distributor.

no-Crd (No Card)

No SD card is inserted.

no-dat (No data)
The SD card does not contain a playable audio file.

Un - Frt (Unformat)
The SD card is not formatted.

Other messages

Other messages may be displayed if the STAGEMAN 80
experiences an internal problem or malfunction. Please
contact your country’s Korg Distributor.
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Using a speaker stand

By mounting the STAGEMAN 80 unit on an optional
(separately sold) Korg ST-S80 speaker stand, you can use it at
an optimal height.

Caution when using a stand
In order to use this product correctly, you must carefully read
and observe the following cautions.

* Do not use the STAGEMAN 80 with any stand other than
the recommended stand. For details, refer to the Korg
website http://www.korg.com/.

Use the speaker stand at a height no greater than 90 cm
(approximately 2' 95" see illustration).

If you use it at any greater height, the system may overturn,
causing personal injury or equipment damage.

Extend the legs to 72 cm (approximately 2' 36") or more (see
illustration).

If the legs are extended less than this, the system may
overturn, causing personal injury or damaging your
equipment.

* Do not use the speaker stand in an unstable location or on a
tilted surface.
If you use the speaker stand in an unstable location, the
system may overturn, causing personal injury or equipment
damage.

o Take care that all cables connected to the STAGEMAN 80
are routed appropriately to avoid tangling.
If a person’s foot becomes caught in a cable, the system may
overturn, causing personal injury or equipment damage.

¢ Do not place any object on a STAGEMAN 80 that is
mounted on a speaker stand.
Such objects may fall or cause the stand to overturn,
causing personal injury or equipment damage.

Assembling the stand and mounting the
STAGEMAN 80

Stopper
PP\

72 cm or more

1. Loosen knob 1 and open the tripod sufficiently.
Open the stand all the way until the stays are horizontal.
Make sure that the legs are at least 72 cm (approximately 2’
36”) apart.

A If the legs are not sufficiently far apart, the stand may
overturn.

2. Firmly tighten knob 1.

3. Loosen knob 2 and extend the upper pipe.

4. Insert the stopper into the hole of the upper pipe.
A Take care not to pinch your fingers.

A The stopper must be inserted when you use the system.

5. Lower the upper pipe until it stops at the stopper.
6. Firmly tighten knob 2.

7. Mount the STAGEMAN 80 on the upper pipe.
Insert the upper pipe of the ST-S80 into the mounting
socket located on the bottom of the STAGEMAN 80 (the
location indicated by the arrow in the illustration below).

Caution when mounting

Observe the following cautions when mounting the
STAGEMAN 80 on a speaker stand.

* You must obtain the help of at least one other person when
mounting the STAGEMAN 80 on a stand.

e Take care not to pinch your fingers.

¢ Do not tilt the stand with the STAGEMAN 80 mounted on
it.

* Never adjust the height of the stand while the
STAGEMAN 80 is mounted on it.

* Make sure that the height from the floor to the bottom of
the STAGEMAN 80 (see illustration at left) is no more than
90 cm (approximately 2’ 95”).
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Specifications

Rhythm function

Rhythm Styles: 24 rhythm styles, two variations for each
rhythm style, each variation has three patterns (basic, fill-in 1,
fill-in 2).

Tempo: 48-240 bpm

Chain function: 30 banks (up to 999 measures can be
registered in each)

Recorder function

Recording format: PCM audio WAV format (file name
extension .wav), 44.1 kHz, 16-bit

Recording time: Depends on the SD card used; approximately
100 minutes per 1 GB

Maximum continuous recording time: 3 hours
Number of songs: Maximum 50

Number of multitrack recordings: Depends on the remaining
free capacity of the SD card

Undo/Redo: Once

Player function

Playback formats: PCM audio WAV format (file name
extension .wav) 44.1 kHz, 16-bit, Stereo

Maximum data size (time): Depends on the memory card
used; approximately 100 minutes per 1 GB (for WAV data)

Maximum number of data files (number of folders): Up to 99
songs (per folder); a total of eight folders M1-M8 inside the
PLAYER folder can be used.

Playlist function: 10 banks (up to 24 songs can be registered
in each)

Mixer effect section
Effects: Reverb effect

Equalizer: BASS, TREBLE
ACOUSTAGE (wide stereo effect)

Tuner function

Scale: 12-note equal temperament

Chromatic

Calibration: 435-445 Hz

Tuning guide tone: Three types (guitar, bass, piano)
Display

7-segment four-digit LED

SD card
Usable cards:

SDHC card: 4 GB-32 GB (recommendation)
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Input jacks
MIC IN jacks: XLR-3-32 type, input impedance 4.7 kQ2,
nominal level -43 dBV

INPUT 1 jack, INPUT 2 jack (guitar, bass): 1/4" monaural
phone jack, input impedance 1 M), nominal level -26 dBV

AUX INPUT jack: 1/8” stereo mini-phone jack, input
impedance 10 k(), nominal level -17 dBV

FOOT SW jack: 1/4” stereo phone jack, usable foot switch:
VOX VES5 foot switch

Output jacks

() LINE OUT jack: 1/8” stereo mini-phone jack, maximum
level: 0 dBV, 30 mW, 32 Q)

Power amp output

Maximum 40W x 2

Speakers
47 40 =2

Power supply:

DC 19V, six D batteries

(alkaline or nickel-metal hydride are supported)
Battery life:

approximately 20 hours (when using alkaline batteries)
approximately 18 hours (when using nickel-metal hydride
batteries)

* Varies depending on the batteries used and the conditions
of use

Current consumption

14A

Dimensions (WxDxH)

398 x 242 x 231 mm / 15.67”x 9.53” x 9.09”

398 x 310 x 285 mm /15.67”x 12.20” x 11.22”: Angle 26° (with
stand extended)

Weight

8.4 kg / 18.52 Ibs (Excluding batteries)

Included items 2 T PIN1 4: +19V
AC adapter (DC 19V) 3 4 PIN2,3: GND
Cord strap

Options (sold separately)

Foot switch: VOX VES5, Speaker stand: KORG ST-580

* Specifications and appearance are subject to change without
notice for improvement.
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Manuel d'utilisation du STAGEMAN 80

Précautions

Emplacement
L'utilisation de cet instrument dans les endroits suivants peut en entrainer le
mauvais fonctionnement.

* En plein soleil

¢ Endroits tres chauds ou trés humides
¢ Endroits sales ou fort poussiéreux

e Endroits soumis a de fortes vibrations
* A proximité de champs magnétiques

Alimentation

Branchez I'adaptateur secteur mentionné a une prise secteur de
tension appropriée. Evitez de brancher I'adaptateur a une prise
de courant dont la tension ne correspond pas a celle pour laquelle
l'appareil est congu.

Interférences avec d’autres appareils électriques
Les postes de radio et de télévision situés a proximité peuvent par
conséquent souffrir d’'interférences a la réception. Veuillez des lors
faire fonctionner cet appareil a une distance raisonnable de postes de
radio et de télévision.

Maniement
Pour éviter de les endommager, manipulez les commandes et les
boutons de cet instrument avec soin.

Entretien

Lorsque I'instrument se salit, nettoyez-le avec un chiffon propre et
sec. Ne vous servez pas d'agents de nettoyage liquides tels que du
benzene ou du diluant, voire des produits inflammables.

Conservez ce manuel
Apres avoir lu ce manuel, veuillez le conserver soigneusement pour
toute référence ultérieure.

Evitez toute intrusion d’objets ou de liquide

Ne placez jamais de récipient contenant du liquide pres de
I'instrument. Si le liquide se renverse ou coule, il risque de
provoquer des dommages, un court-circuit ou une électrocution.
Veillez a ne pas laisser tomber des objets métalliques dans le boitier
(trombones, par ex.). Si cela se produit, débranchez l'alimentation de
la prise de courant et contactez votre revendeur korg le plus proche
ou la surface ot vous avez acheté I'instrument.

Note concernant les dispositions (Seulement EU)
Quand un symbole avec une poubelle barrée d"une croix
apparait sur le produit, le mode d’emploi, les piles ou le pack de
piles, cela signifie que ce produit, manuel ou piles doit étre
déposé chez un représentant compétent, et non pas dans une
poubelle ou toute autre déchetterie conventionnelle.

Disposer de cette maniere, de prévenir les dommages

pour la santé humaine et les dommages potentiels pour
l'environnement. La bonne méthode d’élimination dépendra des
lois et réglements applicables dans votre localité, s'il vous plait, contactez
votre organisme administratif pour plus de détails. Si la pile contient des
métaux lourds au-dela du seuil réglementé, un symbole chimique est
affiché en dessous du symbole de la poubelle barrée d'une croix sur la
pile ou le pack de piles.

2
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REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS
Ce produit a été fabriqué suivant des spécifications séveres et des besoins
en tension applicables dans le pays ot ce produit doit étre utilisé. Si vous
avez acheté ce produit via I'internet, par vente par correspondance ou/et
vente par téléphone, vous devez vérifier que ce produit est bien utilisable
dans le pays ou vous résidez.
ATTENTION: L'utilisation de ce produit dans un pays autre que celui
pour lequel il a été congu peut étre dangereuse et annulera la garantie
du fabricant ou du distributeur. Conservez bien votre récépissé qui est la
preuve de votre achat, faute de quoi votre produit ne risque de ne plus
étre couvert par la garantie du fabricant ou du distributeur.

Gestion des données
Une procédure incorrecte ou un mauvais fonctionnement peut entrainer
la perte du contenu de la mémoire, aussi nous vous recommandons de
sauvegarder sur autre support vos données importantes. Korg décline
toute responsabilité pour tout dommage résultant de la perte de données.

AVERTISSEMENT DE COPYRIGHT
Cet appareil professionnel est destiné a I'enregistrement de morceaux
dont vous étes I'ayant droit ou pour lesquels vous avez obtenu la
permission de I'ayant droit. Sachez qu'une telle permission est requise
pour tout morceau que vous comptez utiliser en public, a la radio, a des
fins commerciales ou toute autre activité a but lucratif. L'utilisation de
morceaux dont vous ne détenez pas les droits d’auteur et pour lesquels
vous n‘avez recu aucune permission de I'ayant droit vous expose a
des poursuites judiciaires. Si vous n'étes pas stir de vos droits sur une
oeuvre, veuillez consulter un avocat spécialisé. KORG DECLINE TOUTE
RESPONSABILITE POUR QUELQUE INFRACTION QUE CE SOIT,
MEME SI ELLE A ETE COMMISE AVEC UN PRODUIT KORG.
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* Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques

commerciales ou déposées de leur détenteur respectif.




Introduction

Introduction

Nous vous remercions d'avoir choisi le KORG RHYTHM
STAGEMAN 80. Afin de pouvoir exploiter au mieux toutes les
possibilités offertes par votre nouvel instrument, veuillez lire
attentivement ce manuel.

Caractéristiques principales

Fonction de boite a rythme

e Jammez sur des motifs de batterie et de 'percu’ réalistes produits
sur base d'enregistrements de batteurs et percussionnistes.

L'instrument propose 24 styles rythmiques différents. Les boutons
en face avant offrent I'acces direct a ces styles rythmiques.

Chaque style rythmique comporte deux variations, et chacune de
ces variations contient trois motifs rythmiques: principal, fill 1 et
fill 2. Changez de variations ou de motifs rythmiques en temps
réel et comme bon vous semble durant le jeu.

La fonction de chaine vous permet de définir la structure
rythmique d'un morceau entier pour automatiser le rythme.

Puissants haut-parleurs stéréo

* Les puissants haut-parleurs stéréo (40W x 2) garantissent un
volume suffisant, de la chambre a coucher a la scéne.

Fonction Acoustage (surround)

e La technologie Acoustage produit un champ sonore riche et
extrémement large.

* Acoustage (désignant la technologie révolutionnaire de surround
virtuel signée KORG) permet de produire un environnement
acoustique a la fois personnel et unique. Sur base d'une simple
configuration stéréo avant, cette technologie produit un
environnement acoustique tridimensionnel inédit. Le systeme de
lecture méme subit une analyse acoustique en vue d'optimaliser
la lecture et de garantir une exploitation du plein potentiel de
l'instrument.

Fonctions complétes de mélangeur
¢ Meélangez divers signaux via I'entrée micro, les deux entrées
guitare et I'entrée AUX.

* Appliquez un effet de réverbération aux signaux regus via les
prises MIC IN, INPUT 1 et INPUT 2.

e Concoctez la saveur sonore avec I'égaliseur.

Fonction d'accordeur
e Accordez votre instrument via un large écran garantissant une
lecture facile.

e Cette fonction vous permet aussi d'accorder votre instrument sur
base d'un son de référence.

Fonction d'enregistrement™

* Produisez des morceaux complets en enregistrant des
enchainements de styles rythmiques en méme temps que votre
jeu.

* You can record along with the playback of an audio file from an
SD card.

* Exportez votre morceau fini sous forme de fichier audio standard
afin de I'écouter sur tout lecteur audio disponible dans le
commerce ou de le charger dans une station DAW.

Fonction de lecteur™

e Les fichiers audio de formats standard (WAV) sur carte SD
peuvent étre lus.

e Lisez les fichiers audio dans tout ordre voulu grace a la fonction
de liste de lecture. Une liste de lecture "perso’ est par exemple utile
pour produire de la musique d'ambiance ou pour les applications
sur scene.

* Vous pouvez changer la vitesse de lecture des fichiers audio.

Controle au pied

e Branchez un pédalier VOX VES5 pour piloter les fonctions de
l'instrument sans lacher votre manche. Ce controle mains libres
permet de piloter le jeu de rythmes et de lancer I'enregistrement/la
lecture tout en jouant sur votre instrument.

*1: Cette fonction n'est disponible que si vous insérez une carte SD
dans le STAGEMAN 80.
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Eléments et leurs fonctions

Facade

/\

1\/

1. Haut-parleurs
Ces puissants haut-parleurs ont du volume a revendre, méme pour
les applications sur scéne.

2. Poignées de transport
Veillez a toujours saisir fermement ces deux poignées quand vous
déplacez ou transportez le STAGEMAN 80.

A& Le STAGEMAN 80 est assez lourd; soyez donc prudent quand

vous le transportez.

3. Support
Déployez ce support pour orienter les haut-parleurs vers le haut,
facon retour (voyez l'illustration ci-dessous).

(P——

<4

L — J

A& Ne vous asseyez ni ne vous mettez jamais debout sur le
STAGEMAN 80.

Panneau supérieur

1. Section mélangeur

Prise MICIN (type XLR) 1: GND
Branch icrophone d ; d 3: COLD
ranchez un mlcrop one ynamlque( e > HOT

scéne) a cette prise.

A& 1es micros a condensateur (de studio) ne sont pas compatibles
avec le STAGEMAN 80.

Prises INPUT 1 et INPUT 2

Branchez une guitare, une basse ou d'autres instruments a ces prises.

Bouton TUNER

Appuyez sur ce bouton pour activer la fonction d'accordeur.
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Bouton ACOUSTAGE

Active/coupe la fonction Acoustage (d'expansion sonore).

A& La fonction Acoustage n'est pas disponible pendant
l'enregistrement.

@ Interrupteur d'alimentation
Cet interrupteur sert a mettre le STAGEMAN 80 sous/hors tension.

Voyez “Mise sous/hors tension” a la page 40.

Remarque: Quand vous alimentez le STAGEMAN 80 sur piles et que
celles-ci sont presque plates, I'interrupteur d'alimentation se met a
clignoter rapidement.

Le STAGEMAN 80 est doté d'une fonction de coupure automatique
de I'alimentation. La fonction de coupure automatique de
l'alimentation met le STAGEMAN 80 hors tension quand il reste un
certain temps (que vous définissez) sans aucun manipulation de
l'utilisateur. Si l'instrument a été mis hors tension par cette fonction
automatique, remettez-le simplement sous tension.

Astuce: Vous pouvez définir le délai de coupure automatique
de l'alimentation (voyez “[M4] Mise hors tension automatique
("APOF”)” ala page 53).

Commande MIC, témoin de saturation (CLIP)
O mc Cette commande régle le niveau d'entrée du micro
branché a la prise MIC IN. Réglez cette commande de sorte que
le signal d'entrée ne soit pas saturé (trop élevé), en veillant a ce
que le témoin de saturation ne s'allume jamais quand le niveau
du signal d'entrée est maximum.

@ Commande (INPUT) 1, commande
~ o 3 (INPUT) 2, témoin de saturation (CLIP)

Ces commandes réglent le niveau d'entrée des instruments branchés
aux prises INPUTS 1&2. Réglez chaque commande de sorte que le
signal d'entrée ne soit pas saturé (trop élevé), en veillant a ce que le
témoin de saturation ne s'allume jamais quand le niveau du signal
d'entrée est maximum.

Ce témoin de saturation est utilisé en commun par les entrées
INPUT 1 et INPUT 2. Si vous utilisez les deux entrées, réglez le
niveau des signaux avec les commandes INPUT 1 & INPUT 2.

@ Commande RHYTHM/PLAY

RHYTHM / PLAY
* En mode rythmique: Cette commande regle le volume du motif
rythmique ou du métronome.

* Mode d’enregistreur, mode de lecteur: Cette commande regle le
volume de I'enregistreur ou du lecteur.

Remarque: Tournez la commande a fond a droite pour obtenir le
gain unitaire (“unity gain”).

@ Commande REVERB

REVERB
Cette commande regle le niveau d’envoi a l'effet de réverbération -
donc la quantité de réverb.
Ajoutez de la réverbération aux signaux regus via les prises MIC IN,
INPUT 1 et INPUT 2.
Par défaut, la réverbération traite le signal des entrées suivantes:
MICIN, INPUT 1 et INPUT 2. Si vous le voulez, vous pouvez
appliquer la réverbération uniquement au signal de la prise MIC
IN, ou uniquement au signal des prises INPUT 1 et INPUT 2 (voyez
“[M2] Utilisation de I'effet (“EFF”)” a la page 53).



Eléments et leurs fonctions

AUXIN FOOT SW Q LINE 0UT Dc19v @\
] \ / KORG
1 Section O B Swe ©
melangeur = 1w 2
( (@)BBEATI] (@SBEATZ) (@83["3] \ gHBI.IEFAEfE @EBMTE gkﬂlll?m, .ggﬂlﬂﬁf .E}I{Mlggii
2. Section des
) O €7 ) €7 CFF)
\[f w J(m J(mw JCm J(mw J(mw J(w J(m )
[RHVIHMJ Q_Pﬁgﬁiigt_J ((socard ) (undo ) ( vetete | [ write | }—fﬁ(‘— —c'ﬂﬁggl—{ )
3. Sectionde - P ,\ - : S g @
contr6le ﬂRECDRDERD ﬂMelronume} ( [} ] [ « H ﬂ » D EEEE _—
ﬂ PLAYER D ﬂlnop/ﬂutn) O O fuwmw O oaQOBe [e] VALUE
\W\ \/Cnuntstart/ ‘»/-\ F1 ‘ F2 ] [‘IAR %
~ "—— DEMO —|" >/ -« » ]
\© 9
3-b: Boutons de fonction 3-c: Boutons de commande,
@Commande BASS Boutons(_w_J-(_w ]

BASS N R ,
Cette commande regle le timbre des fréquences graves.

@ Commande TREBLE

TREBLE
Cette commande regle le timbre des fréquences aigués.

Commande VOLUME

Cette commande regle le volume général.

Astuce: Réglez le volume des haut-parleurs comme bon vous
semble, en tenant compte aussi de votre entourage (voyez “[M3]
Limiteur de volume des haut-parleurs (“SPOL”)” a la page 53).

Astuce: Prudence quand vous réglez le volume, car les haut-parleurs
musclés du STAGEMAN 80 peuvent faire preuve d'un volume
étonnamment élevé.

2. Section des sélecteurs

Les fonctions de ces boutons changent selon le mode actif.

Boutons (D8 5EAT ) _ (@sieA ) ]

* En mode rythmique: sélectionnent le style rythmique ou le son du
métronome. Quand la fonction de chaine est active, ces boutons
indiquent le style rythmique joué.

En mode d'enregistreur: sélectionnent le son produit par le
métronome quand il est actif.

¢ En mode lecteur: sélectionnent le fichier audio a lire.

Fonction d’accordeur: indiquent la hauteur (voyez “Utiliser la
fonction d’accordeur” a la page 42).

¢ En mode rythmique: Ces boutons clignotent pour indiquer
la position de jeu au sein du style rythmique actuellement
sélectionné. Quand la fonction de chaine est active, ces boutons
permettent de vérifier I'emplacement du style rythmique
mémorisé. Vous pouvez en outre utiliser ces boutons pour
mémoriser une variation rythmique et son tempo, et les rappeler
instantanément (fonction de mémorisation).

¢ En mode d'enregistreur: Mémorisent la position des données de
morceau (voyez “Fonction de repere (‘Mark’)” a la page 51).

* En mode de lecteur: Utilisez ces boutons pour sélectionner un
dossier sur la carte SD insérée (voyez “Structure des dossiers et
fichiers” a la page 54).

* En mode systéme: Permettent de sélectionner les parametres
systéme.

¢ Fonction d'accordeur: Produit un son de référence pour I'accord
(voyez “Utiliser la fonction d’accordeur” a la page 42).

3. Section de controle

3-a: Boutons de mode
(o )
=D
(Cruer )
Coen )

Bouton

Active le mode rythmique. Le mode rythmique permet de jouer 24
rythmes de styles différents. Vous pouvez en outre enregistrer votre
propre jeu en méme temps que les styles rythmiques enchainés.

Voyez “Jeu et enregistrement de styles rythmiques (mode Rhythm)”
ala page 43.

Voyez “En mode rythmique” a la page 48.
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Bouton

Active le mode d'enregistreur. Le mode d'enregistreur permet
bien stir d'enregistrer, mais aussi d'ajouter des données a un
enregistrement existant (Overdub) et d'exploiter la fonction
d'enregistrement en boucle.

Voyez “Mémoriser une variation rythmique et son tempo avec les
boutons [M1]-[M8]” a la page 48.
Voyez “Mode d’enregistreur” a la page 50.

Bouton

Active le mode de lecteur. En mode de lecteur, vous pouvez lire les
fichiers audio sur carte la SD. Vous pouvez en outre enregistrer votre
propre jeu en méme temps que le fichier audio lu.

Voyez “Lecture de fichiers audio et enregistrement de votre jeu
(mode de lecteur)” a la page 47.

\

Voyez “Mode de lecteur” a la page 52.

Bouton

Active le mode systéme. Le mode systeme permet de vérifier le
statut du systeme et d'effectuer des réglages pour I'ensemble du
systéme.

Voyez “Mode systéme” a la page 53.

Astuce: Vous pouvez activer le mode de démonstration en appuyant
simultanément sur le bouton [SYSTEM] et le bouton [Count Start]
(voyez “Ecoute des morceaux de démonstration” a la page 41).

3-b: Boutons de fonction
) (oo ) (Lo J Cooee J (e JERI B0
(evonane]
{couwtstart)

* En mode rythmique: Active/coupe la fonction de chaine ('Chain’;
voyez “Fonction de chaine (‘Chain’)” a la page 49).

* En mode de lecteur: Active/coupe la fonction de liste de lecture
(Playlist’; voyez “Fonction de liste de lecture” a la page 52).

Bouton

* Mode d’enregistreur, mode de lecteur: Lance/arréte la fonction
de métronome.
Pour changer le type de mesure du métronome, maintenez
enfoncé le bouton [Metronome] et tournez la molette VALUE.

Voyez “Fonction de métronome” a la page 49.

Bouton

* En mode d'enregistreur: Active/coupe la fonction de boucle
('Loop'). Quand la fonction de boucle est active, la portion délimitée
par des reperes via la fonction Mark peut étre lue en boucle ou
enregistrée. (voyez “Fonction de repere (‘Mark’)” a la page 51,
“Fonction d’enregistrement/de lecture en boucle (‘Loop’)” a la page
51).

En mode de lecteur: Active/coupe la fonction de lecture en
boucle/d’enchainement automatique. Quand la fonction de lecture
en boucle/d’enchainement automatique est active, vous pouvez
lire un fichier ou tous les fichiers en boucle ou I'un a la suite de
l'autre. (voyez “Fonction de lecture en boucle/d’enchainement
automatique” a la page 52).
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Astuce: L'activation de la fonction de lecture en boucle/
d’enchainement automatique met plusieurs autres fonctions a votre
disposition.

Bouton

* Mode rythmique, mode d'enregistreur: Active/coupe la fonction
de décompte ('Count Start'). Quand cette fonction est active, la
lecture ou I'enregistrement démarre apres un décompte de deux
mesures. Réglez le tempo du décompte avec la molette VALUE
(voyez “Fonction de décompte (‘Count Start’)” a la page 50).

Remarque: Si vous effectuez un ajout (‘Overdub'), veillez a aligner le
tempo sur celui de votre morceau.

Astuce: En mode rythmique, la commande RHYTHM/PLAY permet
de régler le volume du décompte. En mode d’enregistreur, le volume
est fixe et ne peut pas étre modifié avec la commande RHYTHM/
PLAY.

Astuce: Si nécessaire, vous pouvez choisir une mesure autre que 4/4
pour le décompte (voyez “Fonction de décompte (‘Count Start’)” a
la page 50).

Bouton

Quand vous insérez une carte SD, le bouton s’allume. Quand vous
appuyez sur le bouton, I'écran affiche la durée d’enregistrement
disponible. En mode systeme, ce bouton permet d’accéder a la
fonction de test de carte SD (voyez “Fonction de test de carte SD
("tESt”)” ala page 53).

Bouton

* En mode d’enregistreur: Ce bouton annule le dernier
enregistrement effectué en mode d'enregistrement et rétablit les
données "pré-enregistrement’ (le bouton s'allume quand vous
annulez le dernier enregistrement). Une nouvelle pression sur ce
bouton rétablit les données fraichement enregistrées (le bouton
s'éteint alors).

Bouton (_petete )

* En mode rythmique: Quand la fonction de chaine ('Chain’) est
active, ce bouton efface tous les styles rythmiques de la chaine
courante.

* En mode d'enregistreur: Efface le morceau courant.
¢ En mode de lecteur: Efface le fichier audio courant.

Appuyez sur le bouton [Delete] jusqu’a ce qu'il s'allume, puis
appuyez sur le bouton [Set/OK] pour exécuter I'effacement.

Bouton

¢ En mode d'enregistreur: Exporte les données du morceau courant
sous forme de fichier audio lisible en mode de lecteur.

* En mode de lecteur: Importe (charge) le fichier audio sélectionné
en mode d'enregistreur.

Bouton (—5 —), bouton

* En mode rythmique: Utilisez ces boutons pour éditer la chaine ou
pour mémoriser/libérer de la mémoire.

* En mode d'enregistreur: Ces boutons permettent de confirmer/
d’annuler des opérations telles que la définition d'un repere,
l'effacement de données de morceau ou l'exportation de données.

* En mode de lecteur: Ces boutons permettent de confirmer/
d’annuler des opérations telles que I'édition d'une liste de lecture
ou I'importation d"un fichier audio.

Remarque: Quand un message d'erreur s'affiche, le bouton [Set/OK]
clignote. Appuyez sur le bouton [Set/OK] pour supprimer l'erreur et
retourner a la page d’écran précédente.
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3-c: Boutons de commande, molette VALUE, écran

GO |Caass
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»>/m F1 F2 VAR END

Bouton

Active le mode ‘paré a enregistrer’. Quand le mode ‘paré a
enregistrer’ est actif, appuyez sur le bouton [ >/l | pour lancer
l'enregistrement. Vous pouvez enregistrer le signal audio externe
regu d'un micro ou d’une guitare en méme temps que le style
rythmique joué en mode rythmique.

e En mode rythmique: Votre jeu est enregistré avec le jeu du style
rythmique.

* En mode d'enregistreur: Votre jeu est enregistré. Ce que vous jouez
est aussi ajouté (“Overdub”) aux données de morceau existantes.

* En mode de lecteur: Votre jeu est enregistré avec la lecture du
fichier audio.

En mode ‘paré a enregistrer’ et pendant I'enregistrement, les trois
témoins du coté gauche de I'écran font office d'indicateurs de niveau
d’enregistrement.

Boutons ,

* En mode rythmique: Quand la fonction Chain est active, ces
boutons permettent de sélectionner la position pour I'édition du
style rythmique.

* En mode d'enregistreur: Ces boutons déplacent le curseur pour la
lecture/I'enregistrement dans le morceau.

e En mode de lecteur: Ces boutons déplacent le curseur pour la
lecture dans le fichier audio.

Bouton || >/=

Lance/interrompt momentanément (“pause”) la lecture
ou l'enregistrement.

* En mode rythmique: Lance/arréte le jeu du style rythmique.

* En mode d'enregistreur: Lance/interrompt momentanément
(pause) la lecture des données de morceau.

¢ En mode de lecteur: Lance/interrompt momentanément (pause) la
lecture du fichier audio.

Remarque: Le témoin au-dessus du bouton [ p>/Hl] clignote pendant
que les données sont en cours de préparation. Veuillez donc patienter.

Boutons|| f1 |[,]|| F2

1)

En mode rythmique: Définissent un fill pour le style rythmique
courant.

En mode ‘paré a enregistrer’, ces boutons permettent de choisir le
numéro du morceau de destination pour I'enregistrement.

* En mode d'enregistreur: Sélectionnent un morceau.

¢ En mode de lecteur: Sélectionnent un fichier audio. Quand la
fonction de liste de lecture est active, vous pouvez maintenir
enfoncé le bouton [VAR] et utiliser ces boutons pour alterner entre
les banques de listes de lecture.
En mode ‘paré a enregistrer’, ces boutons permettent de choisir le
numéro du morceau de destination pour I'enregistrement.

Bouton|| var || (H)

* En mode rythmique: Change de variation pour le style rythmique
courant. Quand la fonction d’enchainement est active, ce bouton
permet de retourner au début de la chaine.

* En mode d'enregistreur: Arréte l'enregistrement ou la lecture de
morceau et retourne au début du morceau.

o En mode de lecteur: Arréte la lecture de fichier audio et retourne
au début du morceau.

AP
Bouton || enp

Ce bouton lance le motif de fin du style rythmique ou regle le tempo.

Pour régler le tempo, appuyez plusieurs fois sur ce bouton. Une

pression sur ce bouton permet aussi de vérifier le son assigné au

métronome.

* En mode rythmique: Pendant le jeu d"un rythme, ce bouton lance
le motif de fin du style rythmique. Quand la fonction rythmique
est a l'arrét ou que le métronome est activé, ce bouton regle le
tempo.

¢ En mode d'enregistreur: Regle le tempo du métronome quand il
est activé.

* En mode de lecteur: Active la vitesse de lecture d’origine.
* En mode systéme: Affiche le nom des parametres systeme.
¢ Fonction d'accordeur: Change le son de référence pour l'accord.

Molette VALUE

* En mode rythmique: Regle le tempo du style rythmique ou du
métronome. (48-240 bpm).

* En mode d'enregistreur: Regle le tempo du métronome quand il
est activé (48-240 bpm).

* En mode de lecteur: Change la vitesse de lecture du fichier audio
(-25%—+25%).

La molette VALUE est aussi utilisée pour toute une série d'autres
réglages.

Ecran

L'écran affiche toute une série d'informations, comme par exemple le
tempo du style rythmique ou du métronome, la vitesse de lecture du
fichier audio, le numéro de morceau ou de fichier audio, la position
du curseur de lecture, les valeurs des divers parametres, les noms des
notes pour la fonction d'accordeur ainsi que les messages d'erreur.

Témoin Song

S'allume quand I'écran affiche un numéro de morceau ou de fichier
audio.

Témoin Pos.

S'allume quand I'écran affiche la position actuelle dans une chaine
du mode rythmique ou la position de lecture dans un morceau ou
fichier audio.

Témoin Edit
S'allume durant I'édition et I'affichage de divers parametres.

Témoin Tempo

S'allume quand I'écran affiche le tempo d'un motif rythmique ou du
métronome.
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Témoins de niveau d’enregistrement

En mode ‘paré a enregistrer’ ou durant l'enregistrement (quand le
bouton [ @ ] clignote ou est allumé), les trois témoins a gauche de
I"écran (comprenant les témoins Song et Pos.) font office d'affichage
du niveau d’enregistrement. Le témoin supérieur (“Song”) indique
les pics et s'allume quand le signal d’entrée est trop élevé.

A Réglez le niveau d’enregistrement de sorte que le témoin
supérieur ne s'illumine que par intermittence.

Remarque: Pour tout autre type de données affichées a I'écran, ces
témoins restent éteints.

Panneau arriere
1.Prise DC 19V

Branchez-y I'adaptateur secteur (CC 19V) fourni avec I'instrument.

2, Prise {) LINE OUT (minijack stéréo)

Branchez-y un casque ou un systéme audio stéréo externe. Quand
vous branchez une fiche a cette prise, le son des haut-parleurs
intégrés est coupé.

A& Branchez uniquement une fiche stéréo a cette prise. Si vous
branchez un cable a fiche mono a cette prise, vous n'obtiendrez
aucun son.

Remarque: Remarque: La fonction Acoustage n’a aucun effet sur le
signal transmis a la prise ( () ) LINE OUT.

3. Prise FOOT SW

Branchez un pédalier VOX VFS5 (disponible dans le commerce) a
cette prise .

Ce pédalier permet de lancer les styles rythmiques et d'effectuer
d'autres opérations sans lacher votre manche (voyez “Utiliser un
pédalier” a la page 55).

4, Prise AUX IN (minijack stéréo)

Branchez-y un instrument de musique ou toute autre source audio.
Vous pouvez donc jouer accompagné des styles rythmiques du
STAGEMAN 80 ou de la source audio connectée a cette prise. Réglez
le volume de la source connectée avec les commandes du dispositif
en question.

5. Fente pour carte SD
Logez une carte SD dans cette fente (voyez “A propos des cartes SD”
a la page 38).

6. Crochet pour cordon

Ce crochet permet d’éviter que le cordon 'adaptateur ne soit
accidentellement débranché. Attachez a ce crochet la sangle pour
cordon fournie et fixez le cordon avec la sangle.

7. Couvercle du compartiment a piles
Placez six piles de type D dans ce compartiment. Vous pouvez
utiliser des piles alcalines ou au nickel-hydrure métallique.

Préparatifs

Connexions

L'illustration ci-dessous détaille les connexions d'une configuration
typique du STAGEMAN 80. Branchez les dispositifs nécessaires a
votre configuration.

A& Avant d'effectuer la moindre connexion, vérifiez que tous
les dispositifs sont hors tension et que leur volume est au
minimum. Soyez prudent, car toute erreur de connexion ou de
manipulation risque d'endommager les haut-parleurs ou causer
des dysfonctionnements.

A Si vous branchez un micro ou une guitare acoustique, il se
pourrait selon le réglage de volume du STAGEMAN 80 et la
distance entre le micro/la guitare et les haut-parleurs que vous
obteniez un effet Larsen. Si vous rencontrez ce probleme, prenez
les mesures suivantes.

* Eloignez le micro ou la guitare acoustique du STAGEMAN 80.

¢ Changez l'orientation du micro ou de la guitare acoustique
(de sorte qu'ils ne soient pas tournés directement vers le
STAGEMAN 80).

¢ Baissez le volume sur le STAGEMAN 80.

A propos des cartes SD

Types de cartes SD compatibles avec le
STAGEMAN 80

Le STAGEMAN 80 prend en charge les types suivants de cartes SD:
SDHC (recommandation) 4 Go-32 Go.

Insérer ou extraire une carte SD
1. Vérifiez que I'alimentation est coupée.

2. Insérez la carte SD dans la fente située sur le panneau arriére
du STAGEMAN 80 jusqu’a ce que vous entendiez un déclic.

3. Pour extraire la carte SD, poussez-la vers le fond de
la fente jusqu'a ce que vous entendiez un déclic, puis
saisissez-la des doigts et retirez-la de la fente.

4. La carte SD ressort légérement de sorte que vous puissiez la
saisir facilement.

Remarque: Pour en savoir plus sur la manipulation des cartes SD,
voyez les instructions fournies avec votre carte SD.

A& Vérifiez l'orientation de la carte SD avant de l'insérer, puis
insérez-la a fond dans la fente. N'insérez jamais une carte
SD de force dans la fente.

A& N'insérez et n'extrayez jamais de carte SD quand le
STAGEMAN 80 est sous tension. Cela risquerait de
causer la perte ou I'endommagement des données de la
carte SD ou des données internes de 1'instrument, voire
d'endommager irrémédiablement la carte SD.
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Formater (initialiser) une carte SD A& Prudence, car le formatage d'une carte SD entraine la perte
Une carte SD que vous avez utilisée sur un ordinateur, téléphone de toutes les données qu'elle contient. Si la carte contient des
portable ou appareil photo numérique ne peut pas étre utilisée telle données auxquelles vous tenez, archivez-les sur ordinateur
quelle sur le STAGEMAN 80. Avant de pouvoir utiliser une carte SD avant de formater la carte.

sur le STAGEMAN 80, vous devez la formater sur I'appareil.

Formatez également la carte dans les cas suivants.

Remarque: Vérifiez que la carte SD est insérée.

Test pour vérifier si 'enregistrement est possible

e Sil'écran affiche le message d'erreur (“Err-Crd-***”) au démarrage. surune carte SD
e Sil'écran affiche un message d'erreur pendant la lecture ou A Certaines cartes SD ne permettent pas d’enregistrer avec le
l'enregistrement d'un morceau. STAGEMAN 80. Vous pouvez tester la carte pour déterminer si
elle peut étre utilisée pour enregistrer avec I'instrument. Pour
Formatage de la carte SD plus de détails, voyez “Fonction de test de carte SD (“tESt”)” ala
Avant toute chose, vérifiez que I'enregistrement ou la lecture est bien page 53.
al'arrét.

Durée d'enregistrement

1 Giga-octet de mémoire correspond a environ 100 minutes

1. Appuyez sur le bouton [SYSTEM] pour activer le mode d'enregistrement. Chaque minute d'enregistrement occupe donc
systéme (le bouton s'allume). environ 10 Mo d'espace sur la carte.
Appuyez sur le bouton [M8] (il clignote). Remarque: Ces durées d'enregistrement sont approximatives.
L/écran affiche “Init” (initialisation) et le bouton [Set/OK] Au fil que le nombre de morceaux augmente sur la carte, la durée
clignote. d'enregistrement disponible diminue légerement.
Pour formater la carte, maintenez le bouton [Set/OK] enfoncé Remarque: Les durées d’enregistrement mentionnées ci-dessus
pendant environ une seconde. s'appliquent au premier enregistrement sur une carte. Dans le cas
Pendant le formatage, le bouton [SD Card] clignote, ainsi que le d'un ajout (Overdub), I'espace occupé sur la carte correspond a la
message “Init” a I'écran. durée totale des enregistrements.

Quand le formatage a été effectué sans erreur, le message “End”
saffiche a I'écran.
En cas d’erreur, le message “Err.” s'affiche a I'écran. Pour essayer

anouveau de formater la carte, recommencez la procédure
depuis I'étape 2.

Guitare, basse, etc. I

—

Instrument de musique
électronique, etc.

vers une prise de courant

Adaptateur secteur
] ® ®
A= a0
C BanK ot oz ¢ Vox
asque 2 o o o o
VOX VFS5
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Vérification de la durée d'enregistrement
disponible

Astuce: Procédez comme suit pour vérifier la durée d’enregistrement
résiduelle sur la carte SD.

1. Appuyez sur le bouton [SD Card]. Vérifiez 1'espace disponible
sur la carte SD.
L'écran affiche “SD: Fr**” (indiquant I'espace disponible).
Si la capacité résiduelle dépasse une heure, I'écran affiche 1h, 2h,
etc.
Si la capacité résiduelle fait moins d'une heure, I'écran affiche
59...00.

Remarque: En mode systéme, 1'écran affiche “tESt” et la fonction
de test de carte SD est active.

Réglage de protection anti-écriture d'une carte SD

Les cartes SD sont dotées d'un commutateur de protection

contre I'écriture pour éviter que des données ne soient effacées
accidentellement. Quand une carte est protégée, il est impossible d'y
sauvegarder ou d’en supprimer des données.

Vous ne pouvez donc pas I'utiliser avec I'enregistreur audio ni
formater la carte. Si vous voulez effectuer ces opérations, désactivez
la protection de la carte.

Mise sous/hors tension

Le STAGEMAN 80 peut étre alimenté sur piles ou sur secteur avec
l'adaptateur fourni.

Alimentation avec I'adaptateur secteur

A& Utilisez exclusivement l'adaptateur secteur fourni. L'utilisation
de tout autre adaptateur secteur risque de causer des
dysfonctionnements ou dommages.

1. Vérifiez que I'alimentation du STAGEMAN 80 est coupée.
Vérifiez que I'écran est vide et que tous les boutons sont éteints.

2. Branchez la fiche CC de I'adaptateur secteur a la prise DC19V
sur le panneau arriére du STAGEMAN 80.

A& Veillez 3 orienter correctement la fiche quand vous effectuez
cette connexion.

3. Branchez la fiche secteur de I'adaptateur a une prise de courant
de tension appropriée.

A& Veillez a ce que la prise de courant fournisse bien un courant de
tension compatible avec I'adaptateur secteur.

Alimentation sur piles

A& Les piles ne sont pas fournies. Procurez-vous des piles du type
approprié.

1. Retirez le couvercle du compartiment a piles sur le panneau

arriére.

2. Installez six piles de type D, alcalines ou au nickel-hydrure
métallique, en veillant a orienter correctement chaque pile
(conformément au schéma de polarité illustré).
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3. En mode systéme, spécifiez le type des piles insérées dans le
STAGEMAN §0.

Voyez “[M1] Type de batterie (“batt”)” a la page 53.

A Sivous installez plus tard des piles d'un autre type, n'oubliez
pas de changer ce réglage en mode systeme.
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Remplacer les piles

Changez les piles des que l'interrupteur d'alimentation se met a
clignoter.

AL Quand les piles sont presque plates, le son du STAGEMAN 80
pourrait comporter du bruit ou des coupures.

A& Retirez immédiatement les piles une fois qu'elles sont plates.
Ne laissez jamais des piles plates dans le STAGEMAN 80 car
elles risqueraient de fuir et d'endommager l'instrument. De
méme, veillez toujours a retirer les piles du STAGEMAN 80 si
vous n'avez pas l'intention de ['utiliser pendant une période
prolongée.

A Remplacez toujours les six piles a la fois. Ne mélangez jamais
des piles neuves avec des piles usagées.

Mise sous tension

Remarque: Si vous avez branché un dispositif a la prise AUX N,
mettez ce dernier sous tension avant toute chose.

Remarque: Si vous comptez utiliser une carte SD, insérez-la dans la
fente pour carte SD avant de mettre le STAGEMAN 80 sous tension
(voyez “Préparatifs” a la page 38).

1. Réglez lacommande VOLUME du panneau supérieur au
minimum (a fond a gauche).

2. Maintenez I'interrupteur d’alimentation enfoncé sur le
panneau supérieur pendant une seconde ou plus, jusqu’a ce
qu'il s'allume.

Une fois le démarrage effectué, le STAGEMAN 80 est paré pour
le travail sonore.

3. Réglez le niveau avec la commande VOLUME.

Mise hors tension

A Ne mettez jamais I'instrument hors tension et ne débranchez
jamais son cordon d‘alimentation quand un enregistrement, une
conversion de données ou une sauvegarde de données systeme
est en cours.

Cela risquerait d'endommager le STAGEMAN 80 ou les données
sur la carte SD. Si les données de la carte sont corrompues,
formatez la carte SD.

1. Silalecture ou un enregistrement est en cours, appuyez sur le
bouton [ p>/H | pour l'arréter.

2. Maintenez l'interrupteur d'alimentation enfoncé pendant une
seconde ou plus jusqu'a ce qu'il clignote.
Au bout d'un moment, l'interrupteur d'alimentation et I'écran
s'éteignent et le STAGEMAN 80 est mis hors tension.

Prudence lors de la remise sous tension !

Pour mettre hors tension le STAGEMAN 80, vous devez d’abord
maintenir enfoncé son interrupteur d‘alimentation situé sur le
panneau avant. (Lors de la mise hors tension, le STAGEMAN 80
sauvegarde ses données.)

Attendez au moins 5 secondes avant de remettre I'instrument sous
tension.

A& Ne débranchez jamais 'adaptateur secteur et ne retirez jamais les
) 1% )
piles quand I'instrument est sous tension.

Si vous n‘arrivez pas a remettre I'instrument sous tension apres
avoir ignoré une des précautions ci-dessus, débranchez I'adaptateur
secteur, retirez les piles et attendez deux minutes avant de
rebrancher 'adaptateur secteur, de remettre les piles en place et de
remettre I'instrument sous tension.



Prise en main

Prise en main

Ce guide de prise en main détaille les fonctions de base du
STAGEMAN 80. Lisez d'abord ce chapitre dans son entiereté pour
comprendre ['utilisation de ces fonctions de base. Lisez ensuite les
chapitres suivants pour tout saisir du fonctionnement.

Ecoute des morceaux de
démonstration

Le STAGEMAN 80 contient des morceaux de démonstration.
Familiarisez-vous d'abord avec les sons du STAGEMAN 80.
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Connecter et jouer sur des
instruments

Le STAGEMAN 80 possede une entrée micro, deux entrées
pour guitare ou basse et une entrée AUX, ce qui vous permet
de mélanger plusieurs sources. L'instrument prend en charge
les signaux d'entrée de diverses sources telles que guitare,
basse et microphone.

Jouer de la guitare

Voici comment connecter une guitare.
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1. Activez le mode de démonstration en appuyant simultanément
sur le bouton [SYSTEM] et le bouton [Count Start].
Le bouton [SYSTEM] et le bouton [Count Start] clignotent, et la
lecture du morceau de démonstration démarre.
Les boutons du panneau supérieur sallument sur le tempo du
morceau de démonstration.
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2. Utilisez la commande VOLUME pour régler le volume du
morceau de démonstration.

3. Les boutons [ €d]/[ PP ] lancent respectivement la lecture du
morceau de démonstration précédent/suivant.

4. Appuyez sur le bouton de mode [RHYTHM], [RECORDER],
[PLAYER] ou [SYSTEM] pour quitter le mode de
démonstration.

1. Réglez la commande (INPUT) 1 et la commande VOLUME sur
le minimum, puis branchez votre guitare a la prise INPUT 1.

2. Réglez le niveau d'entrée avec la commande (INPUT) 1.
Pour éviter la distorsion (signal trop musclé), réglez cette
commande de sorte que le témoin de saturation ne s'allume
jamais quand le niveau du signal d'entrée est maximum.

3. Jouez sur la guitare et réglez le volume des haut-parleurs avec
la commande VOLUME.

4. Réglez le timbre avec les commandes TREBLE et BASS.

5. Sinécessaire, réglez la quantité de réverbération avec la
commande REVERB.
Appliquez un effet de réverbération aux signaux regus via les
prises MIC IN, INPUT 1 et INPUT 2.

Astuce: Si vous possédez un pédalier VOX VES5, vous pouvez
l'utiliser pour activer/couper du pied la réverbération.

6. Vous pouvez activer la fonction Acoustage en appuyant sur
le bouton [ACOUSTAGE] afin d'élargir 'image stéréo du
STAGEMAN 80.
Quand la fonction Acoustage est active, cet effet d'élargissement
de l'image stéréo s'applique a tous les signaux produits par le
STAGEMAN 80.
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Utiliser la fonction d’accordeur
Le STAGEMAN 80 comporte une fonction d'accordeur automatique.

Voici comment accorder votre guitare avec cette fonction.
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Appuyez sur le bouton [TUNER] pour activer I'accordeur (le
bouton s'allume).

Vous pouvez changer le calibrage de 1'accordeur avec la
molette VALUE.

Réglez le calibrage sur toute valeur comprise entre 435-445 Hz.
Par défaut, I'accordeur est calibré sur la hauteur de référence 440
Hz.

Pincez toute corde a vide.

La note produite par la corde pincée apparait a I'écran.

Réglez la hauteur approximative de la corde de sorte que le nom
de la note voulue s'affiche a I'écran.

1re corde/6eme corde: “E” (mi); 2eme corde: “b” (si); 3eme corde:
“G” (sol); 4eme corde: “d” (ré); Seme corde: “A” (la)

Affinez 1'accord de la corde en vous référant aux boutons [(1) 8
BEAT1] - [(24) SAMBAL].

Ces boutons font office de guide d'accordage. Accordez la corde
de sorte que seules les deux colonnes de boutons centrales soient
allumées.
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Quand votre guitare est accordée, appuyez a nouveau sur le
bouton [TUNER} pour couper la fonction d'accordeur.

Astuce: Quand la fonction d'accordeur est active, les boutons
[M1]-[M8] de la section des sélecteurs permettent de produire
un son de référence pour I'accord. Choisissez un des trois types
disponibles pour le son de référence: guitare, basse ou piano.
Chaque pression sur le bouton [TAP/END] change de type
d'instrument.

Ecran Bouton Son de référence
Guit Cordes 1-6 (1E, 2B,
(guitare) | MITM6 3G, 4D, 5A, 6E)

Cordes 1-4 (1G, 2D,
bass (basse) | M1-M4 3A, 4F)

MI-MS, [(17) 16 BEAT], [(18) 16 | Do, Ré, Mi, Fa, Sol,
Pian (piano) | BEAT SHUFFLE], [(20)JAZZ]- | La, Si, Do, Do#, Ré#,
[(22)BOSSA] Fat, Sol#, La#
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Utiliser un micro

Voyons comment utiliser un micro branché a la prise MIC IN.
Utilisez uniquement des micros dynamiques avec le STAGEMAN 8§0.

A& 1es micros a condensateur (de studio) ne sont pas compatibles

avec le STAGEMAN 80.
(®
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Réglez la commande MIC et la commande VOLUME sur le
minimum, puis branchez votre micro a la prise MIC IN.

Tout en parlant/chantant dans le micro, réglez son niveau
d'entrée avec la commande MIC.

Réglez cette commande de sorte que le signal d'entrée ne soit pas
saturé (trop élevé), en veillant a ce que le témoin de saturation
ne s'allume jamais quand le niveau du signal d'entrée est
maximum.

Réglez le volume des haut-parleurs avec la commande
VOLUME.

Réglez le timbre avec les commandes TREBLE et BASS.

Si nécessaire, réglez la quantité de réverbération avec la
commande REVERB.

Astuce: Si vous possédez un pédalier VOX VES5, vous pouvez
l'utiliser pour activer/couper du pied la réverbération.

Vous pouvez activer la fonction Acoustage en appuyant sur
le bouton [ACOUSTAGE] afin d'élargir 1'image stéréo du
STAGEMAN 80.
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Jeu et enregistrement de styles
rythmiques (mode Rhythm)

Le STAGEMAN 80 propose une palette de 24 styles rythmiques.
Vous pouvez par exemple lancer un rythme et jammer a

ceeur joie sur votre guitare ou encore chanter sur le rythme.
Vous pouvez en outre capturer votre performance sur le
STAGEMAN 80 en méme temps que le style rythmique joué.

Ecoutons des motifs rythmiques de styles divers.

Sélectionner et jouer un style rythmique
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1. Appuyez sur le bouton [RHYTHM] pour activer le mode
rythmique (le bouton s'allume).

2. Réglez la commande VOLUME sur un niveau assez bas et
placez la commande RHYTHM/PLAY plus ou moins sur la
position “a 3 heures”.

A& 1.e STAGEMAN 80 est capable de produire un signal assez
musclé quand il est poussé au maximum. Vérifiez donc bien le
réglage de volume avant de commencer a jouer.

3. Sélectionnez un style rythmique avec les boutons [(1) 8
BEAT1]-{(24) SAMBAL
Le bouton du style rythmique sélectionné s'allume.

4. Appuyez sur le bouton [ >/l ] pour lancer le style rythmique
choisi.
Pendant le jeu du rythme, le témoin est allumé au-dessus
du bouton [ p>/H ]. Les boutons [M1]-[M8] clignotent pour
indiquer la mesure actuelle du style rythmique en cours de
lecture.

5. Réglez le niveau avec la commande VOLUME.

6. Réglez le tempo avec la molette VALUE.
Réglez le tempo sur toute valeur comprise entre | =48-240.
L'écran affiche le réglage de tempo.

Astuce: Quand la boite a rythme est a l'arrét, vous pouvez régler
le tempo en 'tapant’ plusieurs fois le bouton [TAP/END] au
tempo voulu.

7. Sivous appuyez sur le bouton d'un autre style rythmique
quand un style est en cours, le STAGEMAN 80 lance le
nouveau style au début de la mesure suivante.

Remarque: Appuyez sur le bouton légerement a 'avance de
sorte que le style rythmique soit prét pour le changement.

8. Appuyez sur le bouton [ P>/l ] pour arréter le jeu du style.

Astuce: La fonction d'enchainement vous permet de définir
l'agencement rythmique d'un morceau entier et de jouer les
divers rythmes en les enchainant (voyez “Fonction de chaine

(‘Chain’)” ala page 49).

Changer de variation, insérer un fill ou

lancer la finale

Chaque style rythmique propose deux variations. Chaque variation

comporte 3 motifs rythmiques: principal, fill 1 et fill 2.
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1. Choisissez un style rythmique et lancez-le.

Voyez “Sélectionner et jouer un style rythmique” a la page 43.

2. Appuyez sur le bouton [VAR] pour changer de variation
sein du style rythmique actuel.

au

Le STAGEMAN 80 lance la variation B au début de la mesure
suivante. Le témoin au-dessus du bouton [VAR] s'allume pour

indiquer que la variation B est sélectionnée.

Appuyez a nouveau sur ce bouton pour repasser a la variation A

(le témoin s'éteint).

3. Pendant le jeu, appuyez sur le bouton [F1] ou [F2].

Ala fin de la mesure en cours, le STAGEMAN 80 joue un fill (le

témoin s'allume) et retourne au jeu du motif principal.

Astuce: Quand la boite a rythme est a 'arrét, vous pouvez lancer
la lecture avec un fill en appuyant sur le bouton [F1] ou [F2].

4. Pendant le jeu, appuyez sur le bouton [TAP/ENDI.

Au début de la mesure suivante, le STAGEMAN 80 joue une

finale avant de couper le rythme.

Astuce: Avec le pédalier VOX VES5, vous pouvez piloter le jeu des

styles rythmiques sans quitter votre instrument des doigts.
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Enregistrer une performance sur
instrument en méme temps que le style
rythmique

En mode rythmique, vous pouvez enregistrer votre jeu en méme
temps que le motif de la boite a rythme.

Vous pouvez créer a 'avance une chaine de styles rythmiques pour le
morceau visé (voyez “Créer une chaine” a la page 49).

Notre exemple explique comment enregistrer en utilisant une chaine
déja définie.
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Préparatifs pour I'enregistrement

A& Les données enregistrées sont sauvegardées sur la carte SD
insérée dans la fente pour carte SD. Pour pouvoir enregistrer,
vous devez insérer une carte SD dans la fente pour carte SD avant
de mettre le STAGEMAN 80 sous tension (voyez “Insérer ou
extraire une carte SD” a la page 38).

1. Branchez votre micro ou instrument.
Voyez “Connecter et jouer sur des instruments” a la page 41.

Remarque: La fonction Acoustage n'est pas disponible pendant
l'enregistrement.

2. Sélectionnez une chaine.
Appuyez sur le bouton [Chain/Playlist] pour activer la fonction
de chaine (ce bouton s'allume). Sélectionnez la chaine a lire avec
le bouton [F1] ou [F2].
Pour cet exemple, appuyez sur le bouton [F1] pour sélectionner la
chaine C01. Si nécessaire, réglez le tempo comme bon vous semble.

3. Activez le mode “paré a enregistrer’ du STAGEMAN 80, puis
sélectionnez le numéro du morceau de destination pour
l'enregistrement.

Appuyez sur le bouton [ @ ] pour activer le mode ‘paré a
enregistrer’ (le bouton clignote).

L’écran affiche le numéro du morceau (d01, d02...). Si aucun
morceau n'est enregistré dans une mémoire, son numero
clignote. Si la mémoire contient un morceau enregistré, son
numéro est allumé.

Sélectionnez le numéro du morceau a enregistrer avec le
bouton [F1] ou [F2].

Astuce: En présence de morceaux vides (mémoires
disponibles), le plus petit numéro de morceau disponible est
automatiquement choisi.

A Si vous choisissez une mémoire contenant des données de
morceau (le numéro du morceau est dans ce cas allumé a I'écran)
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et que vous lancez l'enregistrement, les données existantes
sont supprimées et remplacées par les données fraichement
enregistrées.

Réglez le volume d’enregistrement du style rythmique et de
votre micro/instrument.

Réglez le volume du style rythmique en tournant la commande
RHYTHM/PLAY sur la position “a 3 heures”. Réglez le volume
de votre micro ou instrument avec la commande MIC et les
commandes (INPUT) 1 et 2.

Remarque: En mode ‘paré a enregistrer’ ou durant
l'enregistrement (quand le bouton [ @ ] clignote ou est allumé),
les trois témoins a gauche de I'écran font office d’affichage du
niveau d’enregistrement. Réglez les commandes en question
de sorte que le témoin supérieur ne s'illumine que par
intermittence.

Pour vérifier le niveau d’enregistrement du style rythmique,
appuyez sur le bouton [ /Il | et effectuez les réglages pendant
l'enregistrement.

Quand vous avez fini les réglages, appuyez sur le bouton
[ »>/H ] pour arréter le style rythmique.

Remarque: La commande VOLUME n’a pas d’effet sur le niveau
d’enregistrement. En présence de Larsen, diminuez le volume
général avec cette commande.

Lancer I'enregistrement

1.

Effectuez les étapes décrites sous voyez “Préparatifs pour
l'enregistrement” a la page 44.

Appuyez sur le bouton [Count Start] pour lancer un décompte
de deux mesures (ce bouton clignote).

Astuce: Quand vous appuyez sur le bouton [ @ ], la fonction
Count Start insére un décompte de deux mesures avant de
démarrer I'enregistrement.

Appuyez sur le bouton [ @ ] pour activer le mode "paré a
enregistrer’.
Les témoins clignotent au-dessus des boutons [ @ ] et [ >/l ].

Sélectionnez le numéro du morceau a enregistrer avec le
bouton [F1] ou [F2].

Remarque: Choisissez ici le numéro de morceau sélectionné
al'étape 3 de la procédure voyez “Préparatifs pour
l'enregistrement” a la page 44.

Appuyez sur le bouton [ P>/H 1.

Le STAGEMAN 80 joue un décompte de deux mesures puis
démarre I'enregistrement.

Quand I'enregistrement démarre, les témoins s'allument au-
dessus des boutons [ @ ] et [ >/l ] (le bouton [Count Start]
s'éteint).

Jouez de votre instrument sur le style rythmique choisi.

Astuce: Astuce: Si vous préférez, vous pouvez d‘abord
enregistrer simplement le style rythmique pour lequel vous avez
défini une chaine, puis enregistrer votre jeu par la suite sous
forme d'ajout (Overdub). (Voyez “Effectuer un ajout (Overdub)
dans un morceau existant” a la page 45).

Quand vous avez fini de jouer, appuyez sur le bouton [ p>/H |
pour arréter 'enregistrement.

Vous pouvez écouter le morceau enregistré en mode
d’enregistreur (voyez “Lecture des données de jeu enregistrées”
ala page 45).

Astuce: Si un point d’arrét est défini dans la chaine, la lecture
s‘arréte automatiquement.
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Travail avec la fonction

d'enregistreur (mode d'enregistreur)

La fonction d'enregistreur du STAGEMAN 80 permet d'enregistrer
plusieurs sources d'entrée. Vous pouvez utiliser cet enregistreur
pour travailler et peaufiner votre jeu, ou encore pour capturer et
conserver vos idées musicales.

Voyons comment enregistrer en mode d’enregistrement. Selon le
mode actif, voici ce que vous pouvez enregistrer.

e En mode rythmique: Votre jeu est enregistré avec le jeu du style
rythmique.

* En mode d’enregistreur: Votre jeu est enregistré. Ce que vous
jouez peut aussi étre ajouté (“Overdub”) aux données de morceau
existantes.

* En mode de lecteur: Votre jeu est enregistré avec la lecture du
fichier audio.

Remarque: L'action des parameétres d'égalisation BASS, TREBLE et
de I'effet ACOUSTAGE ne peut pas étre enregistrée. L'effet REVERB

appliqué au signal de l'entrée MIC IN, INPUT 1 et 2 peut étre enregistré.

A& Les données enregistrées sont sauvegardées sur la carte SD
insérée dans la fente pour carte SD. Pour pouvoir enregistrer,
vous devez insérer une carte SD dans la fente pour carte SD
avant de mettre le STAGEMAN 80 sous tension (Voyez “Insérer
ou extraire une carte SD” a la page 38).

Lecture des données de jeu enregistrées

Le mode d’enregistreur permet de lire les données de jeu
enregistrées sur le STAGEMAN 80.

1. Appuyez sur le bouton [RECORDER] pour activer le mode
d’enregistreur (le bouton s'allume).

2. Sélectionnez le numéro du morceau a lire avec le bouton [F1]
ou [F2].

3. Utilisez la commande RHYTHM/PLAY pour régler le volume
de lecture des données de jeu enregistrées.

A& Pour lire les données enregistrées au méme volume que pendant
l'enregistrement, tournez la commande RHYTHM/PLAY a fond
a droite.

4. Appuyez sur le bouton [ P>/l ] pour lancer la lecture.

5. Appuyez sur le bouton [ /Bl | pour artéter la lecture. Pour
retourner au début du morceau, appuyez sur le bouton [VAR] .

Enregistrer votre jeu
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1. Appuyez sur le bouton [RECORDER] pour activer le mode
d'enregistreur (le bouton s'allume).

2. Branchez un micro ou un instrument sur lequel vous comptez
jouer et réglez le volume.

Voyez “Connecter et jouer sur des instruments” a la page 41.

3. Sélectionnez un nouveau morceau. Appuyez sur le bouton [F2]
jusqu'a ce qu'un numéro de morceau clignote a I'écran.
Les numéros clignotants indiquent des nouveaux morceaux. Les
numéros qui ne clignotent pas correspondent a des morceaux
déja enregistrés.

Astuce: Dans le jargon du STAGEMAN 80, les données
d'enregistrement sont appelées “données de morceau” et sont
gérées par blocs appelés “morceaux”.

4. Sivous voulez travailler au métronome pendant
I'enregistrement, appuyez sur le bouton [Metronome] pour
activer cette fonction.

Sélectionnez le son voulu pour le métronome avec les boutons
[(1) 8 BEAT1]-[(16) BLUES2] (voyez “Liste des sonorités” a la
page 54).

Par défaut, la mesure du métronome est réglée sur 4/4. Pour
changer le type de mesure du métronome, maintenez le bouton
[Metronome] enfoncé et tournez la molette VALUE.

Vous pouvez choisir parmi 9 types de mesure: 3/4, 4/4, 5/4, 7/4,
5/8, 6/8,7/8, 9/8, et 12/8. L'écran affiche le type de mesure choisi
en chiffres.

Exemple d'affichage du type de mesure: pour une mesure en 4/4:
“04:04”

5. Appuyez sur le bouton [Count Start] pour activer la fonction
de décompte (ce bouton clignote).

6. Pour lancer I'enregistrement, appuyez sur le bouton [ @ ] puis
sur le bouton [ p>/H ].
Le STAGEMAN 80 joue deux mesures de décompte puis
lance I'enregistrement (le bouton [Count Start] s'éteint quand
I'enregistrement démarre).

L'affichage de position dans le morceau se transforme en
compteur temporel.

7. Jouez sur votre instrument.

8. Quand vous avez fini de jouer, appuyez sur le bouton [ p>/Il |
pour arréter I'enregistrement.

Effectuer un ajout (Overdub) dans un
morceau existant

Faire un 'Overdub' signifie enregistrer des données supplémentaires
dans un morceau existant.
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1. Sélectionnez le morceau auquel vous voulez ajouter des
données avec le bouton [F1] ou [F2].
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2. Réglez le niveau de lecture et le niveau d’enregistrement du
micro ou de I'instrument.
Réglez le volume de lecture en tournant la commande
RHYTHM/PLAY sur la position “a 3 heures”. Réglez le volume
de votre micro ou instrument avec la commande MIC et les
commandes (INPUT) 1 et 2.

A& Pour lire les données enregistrées au méme volume que pendant

l'enregistrement, tournez la commande RHYTHM/PLAY a fond
a droite.

Remarque: En mode ‘paré a enregistrer’ ou durant
l'enregistrement (quand le bouton [ @ ] clignote ou est allumé),
les trois témoins a gauche de I'écran font office d’affichage du
niveau d’enregistrement. Réglez les commandes en question de

sorte que le témoin supérieur ne s'illumine que par intermittence.

Remarque: Pour vérifier le niveau d’enregistrement des données

audio lues, appuyez sur le bouton [ p>/Il ] et effectuez les
réglages pendant l'enregistrement.

Quand vous avez fini les réglages, appuyez sur le bouton [VAR]

pour retourner au début du morceau.
Quand vous avez fini votre enregistrement et que le niveau est

réglé, appuyez sur le bouton [Undo] pour retourner a I'état avant

l'enregistrement.

Remarque: La commande VOLUME n’a pas d’effet sur le niveau

d’enregistrement. En présence de Larsen, diminuez le volume
général avec cette commande.

3. Pour démarrer 1'Overdub, appuyez sur le bouton [ @ ] puis sur

le bouton [ p>/H 1.

Astuce: Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton [Count Start]
si vous voulez un décompte de deux mesures. Dans ce cas,

'Overdub démarre a la fin de la deuxieme mesure de décompte.

4. Jouez sur votre instrument.

5. Quand vous avez fini de jouer, appuyez sur le bouton [ p>/H |

pour arréter 'enregistrement.

Insérer des données dans un morceau
existant via 'Punch-in'

Cette fonction permet d'insérer des données juste a l'endroit voulu
d'un morceau en appuyant sur le bouton [ @ .
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1. Sélectionnez le morceau ou vous voulez insérer des données
avec le bouton [F1] ou [F2].

2. Déplacez le 'curseur’ jusqu'a un point situé un peu avant avec
le point d'insertion voulu avec les boutons [ 4] et [ PP ].
L'écran affiche la position dans le morceau.
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Appuyez sur le bouton [ »>/H ] pour lancer la lecture du
morceau.

Appuyez sur le bouton [ @ ] (il s'allume) juste au point ott
vous voulez effectuer I'insertion.

Jouez sur votre instrument.

Quand vous avez fini de jouer, appuyez sur le bouton [ @ ]
pour arréter 'enregistrement d'ajout.

L'enregistrement s'arréte et le STAGEMAN 80 poursuit la lecture
du morceau (le bouton s'éteint).

Astuce: Si vous possédez un pédalier VOX VES5, vous pouvez
l'utiliser pour contrdler du pied I'enregistrement d'insertion.

Astuce: La fonction Mark permet de définir des reperes (‘marker’)
pour enregistrer une portion délimitée (voyez “Fonction de repere
(‘Mark’)” a la page 51).

Annuler un enregistrement (Undo)

Si vous n'étes pas content de votre dernier enregistrement, vous
pouvez I'annuler en appuyant sur le bouton [Undo].

Remarque: La fonction Undo est uniquement disponible pour
l'enregistrement en mode d’enregistreur.

1.

Une fois un enregistrement terminé, vous pouvez retrouver
I'état du morceau avant cet enregistrement (pour encore faire
mieux, par exemple) en appuyant sur le bouton [Undo] (le
bouton s'allume).

Une nouvelle pression sur ce bouton rétablit 1'enregistrement
(Ie bouton s'éteint alors).

Suppression d’'un morceau enregistré

Vous pouvez enregistrer jusqu’a 50 morceaux sur une carte SD.
Toutefois, selon la longueur des morceaux enregistrés et la capacité
de la carte SD utilisée, il se pourrait que dans certains cas, le nombre
maximum de morceaux soit inférieur a 50.

Si l'espace libre de la carte SD est insuffisant, procurez-vous une
nouvelle carte SD ou libérez de I'espace en effagant des données sur
la carte.
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Sélectionnez le morceau a effacer avec le bouton [F1] ou [F2].

Maintenez enfoncé le bouton [Delete] jusqu’a ce qu'il sallume.
Les boutons [Set/OK] et [Clear/Cancel] se mettent a clignoter.

Appuyez sur le bouton [Set/OK].

Pour annuler la suppression du morceau, appuyez sur le bouton
[Clear/Cancel].

La suppression est terminée quand le bouton [Delete] s'éteint.
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Lecture de fichiers audio et
enregistrement de votre jeu
(mode de lecteur)

En mode de lecteur, vous pouvez lire les fichiers audio au format
WAV (44,1 kHz/16 bits, stéréo) sur carte la SD.

Vous pouvez aussi enregistrer votre jeu en méme temps que le
fichier audio en cours de lecture.

Lecture de fichiers audio sur carte SD

Voici comment copier des fichiers audio de votre ordinateur sur
une carte SD afin de les lire sur le STAGEMAN 80.
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Préparatifs des fichiers audio

1

5.

Formatez une carte SD sur le STAGEMAN 80.
Voyez “Formater (initialiser) une carte SD” a la page 39.
Mettez le STAGEMAN 80 hors tension et retirez la carte SD.

Insérez cette carte SD dans votre ordinateur et copiez un fichier
audio de votre ordinateur dans une des mémoires [M1]-[MS8]
du dossier PLAYER de la carte SD.

Voyez “Structure des dossiers et fichiers” a la page 54.

Quand vous avez fini de copier les fichiers audio, retirez la
carte SD de I'ordinateur et insérez-la dans le STAGEMAN 80.

Mettez le STAGEMAN 80 sous tension.

Lecture

1

Effectuez les étapes décrites sous voyez “Préparatifs des
fichiers audio” a la page 47.

Appuyez sur le bouton [PLAYER] pour passer en mode de
lecteur.

Le bouton [SD Card] s'allume.

L'écran affiche le nombre de fichiers audio sauvegardés sur
la carte SD. Le premier fichier sur la carte SD est sélectionné.
L'écran du STAGEMAN 80 affiche par ordre alphabétique les
noms des fichiers audio contenus dans le dossier PLAYER de
la carte SD.

Sélectionnez avec les boutons [M1]-[M8] le dossier de la carte
SD contenant les données de morceau a lire.
Le bouton correspondant au dossier choisi se met a clignoter.

Voyez “Structure des dossiers et fichiers” a la page 54.

Appuyez sur le bouton [ P>/H ] pour lire le fichier.
A la fin du fichier, le STAGEMAN 80 lance la lecture du fichier

suivant. La lecture s'arréte une fois que tous les fichiers de la
carte SD ont été lus.

Astuce: Ceci est dii au fait que par défaut, la fonction de lecture
en boucle/automatique est active et que le mode LP:C1 est actif.
Vous pouvez changer ce mode (voyez “Fonction de lecture en
boucle/d’enchainement automatique” a la page 52).

5. Vous pouvez choisir le fichier audio a écouter avec le bouton
[F1] ou [F2].

6. Réglez le volume de lecture du fichier audio avec la commande
RHYTHM/PLAY, et réglez le volume général avec la
commande VOLUME.

7. Vous pouvez changer la vitesse de lecture du fichier audio
courant avec la molette VALUE.
Vous disposez d’une plage de réglage de +25% de la vitesse de
lecture.
L’écran affiche la valeur pendant environ une seconde avant de
repasser a l'affichage de la position de lecture.

8. Vous pouvez interrompre momentanément la lecture en cours
avec le bouton [ >/H 1.
Une pression sur le bouton [VAR] arréte la lecture et retourne au
début du fichier.

9. Appuyez a nouveau sur le bouton [ >/ pour poursuivre la
lecture depuis I'endroit ot vous vous étes arréte.

Astuce: En mode de lecteur, vous pouvez utiliser la fonction de
liste de lecture pour lire uniquement les fichiers voulus dans I'ordre
souhaité (voyez “Fonction de liste de lecture” a la page 52).

Enregistrer une performance sur
instrument en méme temps que le fichier
audio lu

Vous pouvez enregistrer votre jeu en méme temps que le style
rythmique joué, mais aussi simultanément votre jeu et le fichier
audio lu.
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A& 1es données enregistrées sont sauvegardées sur la carte SD
insérée dans la fente pour carte SD. Pour pouvoir enregistrer,
vous devez insérer une carte SD dans la fente pour carte SD avant
de mettre le STAGEMAN 80 sous tension (voyez “Insérer ou
extraire une carte SD” a la page 38).

1. Branchez un micro ou un instrument sur lequel vous comptez
jouer et réglez le volume.

Voyez “Connecter et jouer sur des instruments” a la page 41.

2. Choisissez le fichier audio avec les boutons [(1) 8 BEAT1]-[(24)
SAMBA] des sélecteurs ou les boutons [F1] et [F2].
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Activez le mode “paré a enregistrer’ du STAGEMAN 80, puis
sélectionnez le numéro du morceau a enregistrer.

Appuyez sur le bouton [ @ ] pour activer le mode “paré a
enregistrer’ du STAGEMAN 80, puis appuyez sur le bouton [F1]
ou [F2] pour sélectionner le numéro du morceau a enregistrer.
L’écran affiche le numéro du morceau (d01, d02...). Si aucun
morceau n'est enregistré dans une mémoire, son numéro
clignote. Si la mémoire contient un morceau enregistré, son
numéro est allumé.

Astuce: En présence de mémoires disponibles, le plus petit
numéro de morceau libre est automatiquement choisi.

A& Si vous choisissez une mémoire contenant des données de

morceau (le numéro du morceau est dans ce cas allumé a 1'écran)
et que vous lancez I'enregistrement, les données existantes

sont supprimées et remplacées par les données fraichement
enregistrées.

Réglez le niveau de lecture du fichier audio et le niveau
d’enregistrement du micro ou de I'instrument.

Réglez le volume du fichier audio en tournant la commande
RHYTHM/PLAY sur la position “a 3 heures”. Réglez le volume
de votre micro ou instrument avec la commande MIC et les
commandes (INPUT) 1 et 2.

Remarque: Réglez le niveau de sorte que le témoin supérieur
des trois témoins a gauche de I'écran ne s'illumine que par
intermittence.

Remarque: Pour vérifier le niveau d’enregistrement du fichier
audio , appuyez sur le bouton [ p>/l ] afin d'activer le mode
d’enregistrement du STAGEMAN 80. Quand vous avez terminé
le réglage de niveau, appuyez sur le bouton [ p>/Ill ] pour
arréter I'instrument, puis sélectionnez a nouveau le morceau en
mode “paré a enregistrer’.

Remarque: La commande VOLUME n’a pas d’effet sur le niveau
d’enregistrement. En présence de Larsen, diminuez le volume
général avec cette commande.

Appuyez sur le bouton [ /Bl | pour lancer l'enregistrement.
Les témoins au-dessus du bouton [ @ ] et du bouton [ p>/IH |
s'allument.

Jouez sur votre instrument pendant la lecture du fichier audio.

Quand vous avez fini de jouer, appuyez sur le bouton [ P>/l
pour arréter 'enregistrement.

Vous pouvez écouter le morceau enregistré en mode
d’enregistreur (voyez “Lecture des données de jeu enregistrées”
a la page 45).

Astuce: Vous pouvez importer des données utilisables en en mode
d'enregistreur, puis effectuer un ajout (overdub) sur ces données
(voyez “Effectuer un ajout (Overdub) dans un morceau existant” a la
page 45).

Remarque: Quand vous enregistrez en mode de lecteur, vous ne
pouvez pas démarrer l'enregistrement a partir d'un point spécifique de
lecture et vous ne pouvez pas enregistrer un extrait défini. Votre seule
option est de démarrer I"enregistrement au début du fichier audio.
Pour enregistrer depuis un point de lecture intermédiaire, ou pour
enregistrer un extrait défini, vous devez utiliser la fonction d'import.
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En mode rythmique

Le mode rythmique vous permet de lire des styles rythmiques,
d'enregistrer votre jeu et d'utiliser les fonctions suivantes.

Une “fonction de mémoire” qui vous permet de mémoriser vos
variations rythmiques et tempos de jeu préférés.

Une “fonction de chaine” qui permet de construire la structure
rythmique d'un morceau entier en définissant le style rythmique
de chaque mesure.

Une “fonction de métronome” qui vous permet d'utiliser
le métronome avec le tempo et le type de mesure que vous
avez spécifiés.

Une “fonction de décompte” qui vous permet d'insérer un
décompte de deux mesures avant le jeu d'un style rythmique.

Ces fonctions sont décrites en détail plus loin dans la section “Mode
rythmique”. Pour en savoir plus sur les principes d'utilisation de base
de ces fonctions, voyez “Jeu et enregistrement de styles rythmiques
(mode Rhythm)” a la page 43.

Mémoriser une variation rythmique et
son tempo avec les boutons [M1]-[M8]

Chacun des boutons [M1]-[M8] permet de mémoriser une variation
rythmique avec son tempo de lecture.

Mémoriser une variation rythmique et son tempo

1.

Choisissez la variation rythmique a mémoriser et définissez son
tempo.

Remarque: Vous ne pouvez mémoriser ni fill ni finale.
Appuyez sur le bouton [ P>/l ] pour arréter le style rythmique.

3. Maintenez le bouton [Set] enfoncé et appuyez sur un des

boutons [M1]-[MS8].
L'instrument mémorise la variation du style rythmique et son tempo.

Supprimer une variation rythmique et son tempo d’une
mémoire

1.

Quand le style de rythme est a 'arrét, maintenez enfoncé le
bouton [Clear/Cancel] et appuyez sur le bouton de la mémoire
contenant les réglages a supprimer.

Les réglages mémorisés sont supprimés.

Rappel de réglages mémorisés avec les boutons de mémoire

Astuce: A la sortie d'usine, un style rythmique et une valeur de
tempo ont été assignés a chaque bouton [M1]-[M8].

1.

Quand le style rythmique est a l'arrét, appuyez sur un des
boutons [M1]-[M8] pour activer le rythme affecté au bouton en
question.

Le style rythmique change et passe a la variation et au tempo
mémorisés sous le bouton en question.

Les boutons [M1]-[M8] sous lesquels des réglages de variation
et de tempo sont mémorisés s'allument quand le style rythmique
est arrété. Quand vous appuyez sur un bouton pour choisir un
rythme, le bouton en question se met a clignoter.

Appuyez sur le bouton [ p>/H 1.
La variation de style rythmique mémorisée sous ce bouton
démarre.



En mode rythmique

Fonction de chaine ('Chain’)

La fonction de chaine permet de créer la piste rythmique d'un
morceau entier en définissant le style rythmique de chaque mesure.

Créer une chaine

1. Appuyez sur le bouton [Chain/Playlist] pour activer la fonction
de chaine (le bouton s'allume).

2. Utilisez le bouton [F1] et le bouton [F2] pour sélectionner la
banque de chaines.
Vous pouvez créer jusqu’a 30 banques de chaines. Au démarrage
du STAGEMAN 80, la premiére chaine (C01) est sélectionnée.

3. Maintenez enfoncé le bouton [Chain/Playlist] jusqu’a ce qu’il
clignote.
Les trois boutons [Chain/Playlist], [Set/OK] et [Clear/Cancel]
clignotent, signalant que vous pouvez a présent définir un style
rythmique pour chaque mesure.

Le témoin du bouton [ p>/H] clignote pendant le jeu du style
rythmique.

L'écran affiche le numéro de la mesure. Les boutons [M1]-[M8§]
clignotent tour a tour, fournissant un guide visuel pour huit
mesures.

Si vous avez choisi une chaine contenant déja une assignation
de style rythmique, vous entendez alors le rythme en question
(défini pour la premiere mesure ou toute autre mesure dans le
morceau).

Si aucun style rythmique na encore été défini pour la chaine,
vous entendez alors le style rythmique “8 BEAT1” (défini par
défaut pour la mesure initiale).

4. Réglez le tempo.

5. Spécifiez le style rythmique, la variation et le fill a assigner avec
les boutons [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA], [VAR], [F1] et [F2].

6. Appuyez sur le bouton [Set/OK] pour confirmer le style
rythmique choisi.
Le style rythmique est défini pour cette mesure, puis vous passez
a la mesure suivante. Les boutons [M1]-[M8] des mesures pour
lesquelles vous avez fini I'assignation cessent de clignoter et
restent allumé.

7. Choisissez la mesure a laquelle vous voulez assigner un style
rythmique avec les boutons [ g1 et [pp 1.

8. Poursuivez le travail de construction en répétant les étapes 5-7.
Une chaine permet de définir des styles rythmiques pour un
maximum de 999 mesures.

9. Pour annuler le style rythmique de la mesure spécifiée, appuyez
sur le bouton [Clear/Cancell].
Le bouton [M1]-[M8] correspondant a cette mesure s'éteint.

10. Pour insérer une mesure avant la mesure spécifiée, maintenez
le bouton [Set/OK] enfoncé pendant environ une seconde. Pour
effacer la mesure spécifiée, maintenez le bouton [Clear/Cancel]
enfoncé pendant environ une seconde.

11. Pour définir la position de la derniére mesure, appuyez sur le
bouton [ /M de sorte que le témoin s'éteigne, puis appuyez
sur le bouton [Set/OK]. Pour terminer le morceau avec un motif
de finale, appuyez sur le bouton [TAP/END] de sorte que le
témoin s'allume, puis appuyez sur le bouton [Set/OK].

12. Quand vous avez défini tous les styles rythmiques, appuyez sur
le bouton [Chain/Playlist] (il s'allume).
Tous les réglages ainsi que le tempo sont alors confirmés.

13.Pour écouter votre chaine toute fraiche depuis le début,
appuyez sur le bouton [VAR] pour retourner a la premiere
mesure, puis appuyez sur le bouton [ P>/l ] pour lancer la
chaine.

Jeu de votre chaine

1. Vérifiez que le bouton [Chain/Playlist] est allumé et appuyez
sur le bouton [P>/H 1.
La lecture des styles rythmiques de votre chaine commence
depuis la premiere mesure. A la fin de la derniére mesure, la
lecture s'arréte.
Vous pouvez interrompre momentanément la lecture en cours
avec le bouton [ >/l . Appuyez a nouveau sur le bouton pour
poursuivre la lecture depuis I'endroit ot vous vous étes arrété.
Une pression sur le bouton [VAR] arréte la lecture et retourne a la
premiére mesure.

Supprimer tous les styles rythmiques assignés dans
la chaine entiere

1. Sélectionnez avec les boutons [F1] et [F2] 1a chaine dont vous
voulez supprimer tous les styles rythmiques.
Le numéro de la chaine (C**) sélectionnée s'affiche a I'écran.

2. Maintenez enfoncé le bouton [Delete] jusqu’a ce qu'il sallume.
Les boutons [Set/OK] et [Clear/Cancel] se mettent a clignoter. Le
numéro de la chaine clignote a 'écran.

3. Appuyez sur le bouton [Set/OK].
La suppression des styles est terminée quand le bouton [Delete]
s'éteint.
La chaine a retrouvé ses réglages par défaut (le style rythmique 8
BEAT1 y est défini).

Fonction de métronome

Cette fonction vous permet d'utiliser le métronome avec le tempo et
le type de mesure que vous avez spécifiés.

1. Appuyez sur le bouton [Metronome] pour activer le métronome
(le bouton s'allume).

2. Sélectionnez le son voulu pour le métronome avec les boutons
[(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA].

3. Réglez le tempo du métronome avec la molette VALUE.

Astuce: Vous pouvez aussi régler le tempo du métronome en
'tapant' le bouton [TAP/END] au tempo voulu.

4. Lacommande RHYTHM/PLAY permet de régler le volume du
métronome.

Remarque: Le son du métronome n'est pas enregistré, méme si le
métronome est actif et audible pendant l'enregistrement.

Remarque: En mode rythmique, vous pouvez choisir si I'instrument
joue son métronome ou un style rythmique. Quand le métronome
est actif, vous pouvez le couper en appuyant sur le bouton [ P>/l .
L’instrument active alors le jeu de style rythmique.

En mode d’enregistreur, seul le métronome est disponible. En mode
de lecteur, aucun des deux n’est disponible.

A propos du type de mesure du métronome

Le métronome utilise normalement le type de mesure 4/4
(quand vous maintenez enfoncé le bouton [Metronome], I'écran
affiche “04:04”). Pour changer le type de mesure du métronome,
maintenez le bouton [Metronome] enfoncé et tournez la molette
VALUE. Vous pouvez choisir parmi les types suivants de
mesure: 3/4, 4/4, 5/4, 7/4, 5/8, 6/8, 7/8, 9/8 et 12/8.
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Fonction de décompte (‘Count Start')

La fonction de décompte insere un décompte de deux mesures avant
la lecture du style rythmique.

A e type de mesure du décompte est identique a celui du style
rythmique.

Travail avec la fonction de décompte

1. Appuyez sur le bouton [Count Start] pour activer la fonction de
décompte (ce bouton clignote).

2. Appuyez sur le bouton [ p>/H 1.
L’instrument joue un décompte de deux mesures puis lance le
style rythmique. (le bouton [Count Start] s'éteint).

Impact du réglage du tempo/de la

vitesse de lecture sur le timbre

En mode rythmique, le STAGEMAN 80 joue des données audio
congus spécialement pour les styles rythmiques.

L'instrument possede plusieurs données, de sorte que chaque style
produise une performance naturelle et fluide dans sa plage de
tempo.

Quand vous réglez le tempo, il se pourrait que, selon I'importance
du changement de tempo, le STAGEMAN 80 change de donnée
audio et lise un autre donnée. Selon le tempo envisaggé, cela pourrait
changer la nature du son.
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Mode d'enregistreur

Le STAGEMAN 80 permet d'enregistrer différentes sources d'entrée,

comme par exemple le signal d'un instrument branché a la prise

INPUT 1 ou INPUT 2, d'un micro branché a la prise MIC IN ou d'un

instrument électronique branché a la prise AUX IN.

Les données enregistrées sont sauvegardées sous forme de fichiers

WAV stéréo de 44,1 kHz/16 bits sur la carte SD insérée dans la fente

pour carte SD.

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 50 morceaux sur la carte SD

insérée dans la fente pour carte SD. Toutefois, selon la longueur

des morceaux enregistrés et la capacité de la carte SD utilisée, il se

pourrait que dans certains cas, le nombre maximum de morceaux

soit inférieur a 50.

Pour en savoir plus sur l'utilisation de base de ces fonctions, voyez

“Mémoriser une variation rythmique et son tempo avec les boutons

[M1]-[M8]” ala page 48.

A& Sil'écran affiche un message d'erreur tel que “Crd - bSy” (opération
en cours sur la carte) ou “Err-Crd-***" (erreur *** de carte) pendant
la lecture ou l'enregistrement, formatez la carte en question (voyez

\

“Formater (initialiser) une carte SD” a Ia page 39).

Le STAGEMAN 80 possede des fonctions pratiques pour

I'enregistrement. Voyons ces fonctions:

¢ Une “fonction de métronome” qui vous permet d'utiliser le métronome
avec le tempo et le type de mesure que vous avez spécifiés.

* Une “fonction de décompte” qui insere un décompte de deux
mesures quand vous démarrez un enregistrement.

* Une “fonction de repére” qui vous permet de ‘marquer’
tout emplacement voulu dans un morceau, et de rappeler
instantanément ce point pour effectuer un enregistrement.

* Une “fonction de lecture/enregistrement en boucle” qui vous
permet de répéter la lecture ou I'enregistrement d'un extrait défini
(délimité par deux reperes).

Ces fonctions sont détaillées dans la section “Mode d'enregistreur”.

Fonction de métronome

Cette fonction vous permet d'utiliser le métronome pendant
l'enregistrement avec le tempo et le type de mesure que vous avez
spécifiés.

En mode d’enregistreur, le volume du métronome est fixe et ne peut
pas étre modifié avec la commande RHYTHM/PLAY.

En outre, en mode d’enregistreur, seul le métronome est disponible.
Les autres opérations sont identiques a celles du mode rythmique.

Astuce: Le son du métronome n'est pas enregistré quand le
métronome est actif et audible pendant l'enregistrement.

Voyez “Fonction de métronome” a la page 49.

Fonction de décompte (‘Count Start')

La fonction de décompte insere un décompte de deux mesures avant
le début d’un enregistrement.

1. Appuyez sur le bouton [Count Start] pour activer la fonction de
décompte (ce bouton s'allume).

2. Appuyez sur le bouton [ @ ] puis sur le bouton [P>/H 1.
Le STAGEMAN 80 joue un décompte de deux mesures puis
démarre I'enregistrement.

Remarque: Si vous souhaitez un décompte avant d'effectuer un ajout
(Overdub), veillez a ce que le tempo soit identique a celui de votre
morceau.

A propos du type de mesure de la fonction de décompte

Le type de mesure du décompte est utilisé en commun par le
métronome. Pour changer le type de mesure de la fonction de
décompte, maintenez le bouton [Metronome] enfoncé et tournez la
molette VALUE.



Mode d'enregistreur

Fonction de repére ('Mark’)

Cette fonction permet de définir un repere a tout emplacement voulu
d'un morceau. Les repeéres sont tres pratiques car ils permettent

de passer instantanément au point voulu, comme pendant
I'enregistrement. Vous pouvez définir jusqu'a huit repeéres dans un
morceau, et vous déplacer au point voulu d'une simple pression sur
un bouton.

Définir un repére
1. Sélectionnez un morceau avec les boutons [F1]/[F2].
2. Appuyez sur le bouton [ »>/H 1 pour lire le morceau.

3. Quand la lecture atteint 'emplacement voulu, créez un repére
en maintenant enfoncé le bouton [Set/OK] et en appuyant sur
un des boutons [M1]-[M8] (le bouton enfoncé s’allume).

4. Appuyez sur le bouton [ p>/H] pour arréter la lecture du
morceau.

5. Appuyez sur le bouton [M1]-[M8] o1 vous avez mémorisé un
repére.
Le STAGEMAN 80 passe instantanément a I'emplacement du
morceau o le repere a été défini.

Supprimer un repére

1. Maintenez enfoncé le bouton [Clear/Cancel] et appuyez sur le
bouton ([M1]-[M8]) de la mémoire contenant le repére a effacer.
Le repere mémorisé sous le bouton enfoncé est alors supprimé (le
bouton s'éteint).

Fonction d'enregistrement/de lecture
en boucle ('Loop')

Vous pouvez lire ou enregistrer en boucle I'extrait situé entre les
reperes définis.

Lire ou enregistrer en boucle un extrait
Supposons par exemple que vous souhaitiez enregistrer en boucle un
extrait situé entre deux reperes assignés aux boutons [M1] et [M2].

1. Appuyez sur le bouton [Loop/Auto] pour activer la fonction de
boucle (ce bouton s'allume).

2. Appuyez sur le bouton [M1] pour définir le point de départ de
la boucle.
Ce bouton clignote et 1a boucle est définie comme I'extrait situé
entre les reperes assignés aux boutons [M1] et [M2].

Remarque: La longueur minimum de l'extrait mis en boucle est de
deux secondes.

En d'autres termes, la boucle est I'extrait compris entre le point de
départ de boucle et le repére défini pour le bouton suivant a droite
du bouton enfoncé. Exemple: si vous définissez le point de départ
de boucle avec le bouton [M1], la boucle correspond a l'extrait
[M1]-[M2]. Si [M2] identifie le point de départ de boucle, la boucle
correspond au passage [M2]-[M3]. Si aucun repere n'est défini pour
le bouton suivant, les réglages de boucle sont ignorés. Vous ne
pouvez pas définir de point de départ de boucle avec le bouton [M8].

3. Appuyez sur le bouton [ p>/H 1.
Le STAGEMAN 80 lit en boucle I'extrait délimité par les reperes
des boutons [M1] et [M2].

4. Appuyez sur le bouton [ @ ].
Une fois que la lecture arrive en fin de boucle, I'enregistrement
démarre depuis le point de départ de boucle.

5. Jouez la partie que vous voulez enregistrer.
L'enregistrement s'arréte quand vous arrivez en fin de boucle, et
le STAGEMAN 80 poursuit la lecture en boucle.
Pour continuer a ajouter des données, appuyez a nouveau sur le
bouton [ @ ] et répétez la procédure.

6. Appuyez sur le bouton [ p>/H] pour arréter l'enregistrement
en boucle.

Exporter des données de morceau.

Les données des morceaux que vous enregistrez peuvent étre
exportées (sauvegardées) sous forme d’un fichier audio sur la carte
SD.

Le fichier audio exporté peut étre lu en mode de lecteur du
STAGEMAN 80 ou avec un lecteur audio disponible dans le
commerce, ou encore chargé dans la station de production musicale
de votre ordinateur.

Voici le format du fichier audio exporté.

Format de fichier: WAV linéaire PCM non compressé

Résolution: 16 bits

Fréquence d’échantillonnage: 44,1 kHz

Nom de fichier: SONGnnnn.WAV (les quatre “nnnn” symbolisent
un numéro croissant ajouté automatiquement)

Exporter un morceau
1. Sélectionnez le morceau a importer avec le bouton [F1] ou [F2].
2. Appuyez sur le bouton [Write].

3. Appuyez sur le bouton [ Set/OK ] pour exporter le morceau.
Pour annuler I'opération, appuyez sur le bouton [Clear/Cancel].
Les données exportées sont sauvegardées dans le dossier M1 de
la carte SD.

Quand les données sont exportées, le bouton [Write] s'éteint et le
numéro a 4 chiffres du fichier exporté s'affiche a I'écran.

A e temps nécessaire pour exporter les données varie selon
I'espace disponible sur la carte SD et la durée du morceau visé.

Importer un fichier audio

Vous pouvez importer un fichier audio contenu sur carte SD sous

forme de données de morceau utilisables en mode d'enregistreur.

Vous pouvez lire les données importées ou faire un ajout en mode
d'enregistreur.

A Un fichier audio lisible en mode de lecteur ne peut pas étre
joué directement en mode d'enregistreur. Le fichier doit étre
importé sous forme de données de morceau lisibles en mode
d'enregistreur.

Vous pouvez importer des fichiers audio du format suivant:
e Format de fichier: WAV linéaire PCM non compressé

* Résolution: 16 bits

e Fréquence d’échantillonnage: Fichiers stéréo de 44,1 kHz

La procédure d'importation

1. En mode de lecteur, sélectionnez le fichier audio a importer
avec les boutons [F1] ou [F2].

2. Appuyez sur le bouton [Write].

3. Utilisez le bouton [F1] ou [F2] pour sélectionner le numéro du
morceau de destination pour les données importées.
L’écran affiche le numéro du morceau (d01, d02...). Si aucun
morceau n'est enregistré dans une mémoire, son numéro clignote. Si
la mémoire contient un morceau enregistré, son numéro est allumé.

Astuce: En présence de mémoires disponibles, le plus petit
numéro de morceau libre est automatiquement choisi.

A& Sivous choisissez une mémoire contenant des données de
morceau (le numéro du morceau est dans ce cas allumé a
I'écran) et que vous lancez I'importation, les données existantes
sont supprimées et remplacées par les données fraichement
importées..

4. Appuyez sur le bouton [Set/OK] pour importer le morceau.
Pour annuler I'opération, appuyez sur le bouton [Clear/Cancel].
Les données de morceau importées sont placées dans le numéro
de morceau spécifié.

Les données importées sont sauvegardées dans le dossier D*** de
la carte SD.
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Mode de lecteur

En mode de lecteur, vous pouvez lire les fichiers audio sur une carte
SD.

Vous pouvez lire les fichiers audio du format suivant:
o WAV (44,1 kHz / 16 bits)

Astuce: Quand un fichier audio est lu en mode de lecteur, vous
pouvez jouer sur un instrument connecté au STAGEMAN 80 ou
enregistrer votre jeu (voyez “Enregistrer une performance sur
instrument en méme temps que le fichier audio lu” a la page 47).

A Un morceau enregistré en mode d’enregistreur ne peut pas
étre directement Iu en mode de lecteur. Vous devez d'abord
les convertir en fichier audio pour pouvoir les lire en mode de
lecteur.

Le mode de lecteur comporte les fonctions suivantes utiles pour la
lecture de fichiers audio.

¢ Une “fonction de liste de lecture” qui vous permet d'organiser vos
fichiers audio dans une liste de lecture et de les lire dans l'ordre
défini.

* Une “Fonction de lecture en boucle/d’enchainement automatique”
qui vous permet de jouer les morceaux voulus en boucle ou de les
enchainer.

Ces fonctions sont décrites plus en détail dans la section “Mode de
lecteur”. Pour en savoir plus sur I'utilisation de base de ces fonctions,
voyez “Lecture de fichiers audio et enregistrement de votre jeu
(mode de lecteur)” a la page 47.

Fonction de liste de lecture

Vous disposez de dix banques de listes de lecture. Chaque banque
permet de définir jusqu’a 24 fichiers audio et de les jouer dans
l'ordre voulu.

Créer une liste de lecture

1. Appuyez sur le bouton [Chain/Playlist] pour activer la fonction
de liste de lecture (ce bouton s'allume).

2. Maintenez enfoncé le bouton [VAR] et utilisez les boutons [F1]
et [F2] pour choisir la liste de lecture a créer.

3. Maintenez enfoncé le bouton [Chain/Playlist] jusqu’a ce qu'il
clignote.
Les boutons [Chain/Playlist] et [Set/OK] clignotent; le
STAGEMAN 80 attend que vous choisissiez un fichier audio.

4. Sélectionnez une banque de fichiers avec les boutons [M1]-
[M8], puis sélectionnez le fichier audio a créer avec les boutons
[F1] et [F2].

L'écran affiche le numéro du fichier audio.

Astuce: Les boutons [M1]-[M8] permettent de choisir les dossiers
M1-M8 sur la carte SD (voyez “Structure des dossiers et fichiers” a
la page 54).

5. Appuyez sur un des boutons [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] pour
assigner le fichier audio courant a I'emplacement en question
de la liste de lecture.

Les boutons [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] correspondent aux
emplacements qui permettent de mémoriser jusqu'a 24 morceaux.
Créez une liste de lecture en assignant un fichier audio a chaque
bouton. Le fichier assigné au bouton [(1) 8 BEAT1] est le premier
morceau, le fichier assigné au bouton [(2) 8BEAT2] le deuxieme
morceau , etc.

Chaque bouton s'allume quand vous lui assignez un fichier
audio.

6. Répétez les étapes 4 et 5 pour assigner les fichiers audio a la
liste de lecture.

Astuce: Pour annuler I'ajout d'un morceau a la liste, appuyez sur
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le bouton [Clear/Cancel] puis sur le bouton [(1) 8 BEAT1]-[(24)
SAMBA] du fichier audio que vous voulez supprimer de la liste.
L'assignation du fichier est annulée et le bouton s'éteint.

7. Quand vous avez ajouté tous les fichier audio voulus a la liste
de lecture, appuyez sur le bouton [Chain/Playlist] (il s'allume).
Le bouton [Set/OK] et le bouton [Clear/Cancel] s'éteignent.

Jouer une liste de lecture

1. Appuyez sur le bouton [Chain/Playlist] pour activer la fonction
de liste de lecture (le bouton s'allume).

2. Maintenez enfoncé le bouton [VAR] et utilisez les boutons [F1]
et [F2] pour choisir la liste de lecture (P01, P02...) a lire.

3. Sélectionnez le fichier audio voulu avec les boutons [(1) 8
BEAT1]-[(24) SAMBA].

Astuce: Vous pouvez choisir le fichier audio a écouter avec le
bouton [F1]/[F2].

4. Appuyez sur le bouton [ >/ pour lancer la lecture.

5. Les fichiers audio sont lus dans I'ordre ou vous les avez
assignés a la liste de lecture.

Fonction de lecture en boucle/
d'enchainement automatique

En mode de lecteur, vous pouvez jouer les fichiers en boucle ou I'un
a la suite de l'autre.

1. Appuyez sur le bouton [Loop/Auto] pour activer la fonction de
boucle/d'enchainement de lecture (ce bouton s'allume).

2. Appuyez sur le bouton [ /I 1.
La lecture démarre.
A la fin du fichier audio, la lecture du fichier audio suivant
démarre automatiquement. Les fichiers sont joués I'un a la suite
de l'autre jusqu'a la fin du dernier fichier.

Il s’agit du mode de fonctionnement “LP:C1”. Si vous le
souhaitez, vous pouvez changer de mode de chaine. Effectuez
ce réglage a I'étape 3.

Si cette fonction est désactivée, a la fin de la lecture ou de
I'enregistrement d'un fichier, le lecteur retourne au début du
fichier en question.

3. Pour changer de mode, maintenez enfoncé le bouton [Loop/
Auto] et tournez la molette VALUE.

LP:1L: Un fichier est lu en boucle.
LP:AL: Tous les fichiers sont lus en boucle.

LP:C1: Les fichiers sont lus I'un a la suite de I'autre (pas de
boucle, c'est le mode normal).

LP:C2: Enchaine les fichiers (sans boucle et en faisant une pause
entre les fichiers). Vous pouvez aussi utiliser le bouton de
lecture du panneau avant ou un commutateur au pied relié au
STAGEMAN 80 pour déclencher la lecture du fichier suivant ad
lib.

Régler le tempo/la vitesse de lecture

Vous pouvez modifier la vitesse de lecture d'un fichier audio sur une

plage de -25%—+25% sans changer la hauteur.

1. Réglez la vitesse de lecture du fichier audio avec la molette
VALUE.

2. Si vous appuyez sur le bouton [TAP], la vitesse de lecture
retrouve sa valeur originale.

Remarque: Notez que selon I'importance de ce réglage de
vitesse de lecture, il se pourrait que la qualité sonore du fichier
audio soit affectée.

Remarque: Vous ne pouvez pas changer la vitesse de lecture
des données de morceau en mode d'enregistreur.



Mode systeme

Mode systeme

Le mode systeme permet de régler les parametres décrits ci-
apres. Ces parametres agissent sur le fonctionnement global du
STAGEMAN 8&0.

Régler les parameétres systéme
1. Appuyez sur le bouton [SYSTEM] pour activer le mode systéme
(Ie bouton s'allume).

2. Choisissez un parameétre systéme avec les boutons [M1]-[M4].
Le bouton enfoncé se met a clignoter.
L'écran affiche une abréviation de la fonction choisie pendant
environ une seconde, puis affiche la valeur courante du
parametre.

3. Réglez la valeur du parameétre avec la molette VALUE.

4. Appuyez sur un autre bouton de mode pour quitter le mode
systéme.

Réglages disponibles
La procédure de réglage de ces parametres est détaillée dans la
section “Régler les parametres systeme” ci-dessus.

[M1] Type de batterie (“batt”)

Ce parametre identifie le type de piles en place dans I'instrument.
aL: Piles alcalines
nH: Piles au nickel-hydrure métallique

A i vous choisissez un type de piles différent des piles en place
dans I'instrument, l'autonomie résiduelle affichée a I'écran ne
sera pas correcte.

Remarque: Quand le STAGEMAN 80 est utilisé sur piles, vous
pouvez appuyer sur [M1] pour activer cette fonction. Les boutons
[(1) 8 BEAT1]-[(16) BLUES2] servent alors d'indicateurs de charge
des piles. Moins il reste d"énergie, moins il y a de boutons allumés.

[M2] Utilisation de I'effet (“EFF")

Ce parametre définit la ou les prises d'entrée dont le signal est traité
par I'effet de réverbération.

AL: Prises MIC IN, INPUT 1 et INPUT 2.
M: Prise MIC IN
In: Prises INPUT 1 et INPUT 2

[M3] Limiteur de volume des haut-parleurs (“SPOL")
Ce parameétre définit un plafond de volume a ne pas dépasser pour
les haut-parleurs internes. Choisissez un réglage adapté au contexte
de jeu, de sorte a produire un volume toujours raisonnable.

1: Faible

2: Moyen

3: Elevé

Ce réglage a uniquement un effet sur le son des haut-parleurs
internes.

[M4] Mise hors tension automatique (“APOF")

Ce parametre définit le délai avant la mise hors tension automatique
oF: fonction de mise hors tension automatique désactivée

10: 10 minutes

30: 30 minutes

1h: 1 heure

4h: 4 heures

Formatage de la carte SD [M8] “Init”

Formate une carte SD. (“Formatage de la carte SD” a la page 39).

Fonction de test de carte SD (“tESt”)

Cette fonction teste une carte de mémoire en lisant et en écrivant
automatiquement des données sur la carte pour déterminer

si la carte est compatible avec l'enregistreur. Une carte n’est

pas compatible si la vitesse d’écriture est trop lente pour
I'enregistrement. Le recours a ce test permet de vérifier les conditions
d’enregistrement optimales pour la carte. Cela vous permet aussi
d’utiliser la carte plus efficacement.

A& Tes résultats de ce test ne garantissent NULLEMENT le
fonctionnement d’une carte. Méme si I'enregistreur a décrété
qu'une carte pouvait étre utilisée pour I'enregistrement sur
base des résultats du test, la carte peut néanmoins générer des
erreurs (comme “Crd - bSy” (Card-Busy)) selon les conditions
d’enregistrement ou l'environnement.

Remarque: Vérifiez que la carte SD est insérée.

1. Appuyez sur le bouton [SYSTEM] pour activer le mode systéme
(le bouton sallume).

2. Appuyez sur le bouton [SD Card] (il s'allume).
Le message “tESt” (test carte) clignote a I'écran et les boutons [SD
Card] et [Clear/Cancel] se mettent a clignoter.

Remarque: Dans les autres modes, une pression sur le bouton [SD
Card] affiche a I'écran la durée d’enregistrement disponible.

3. Pour tester la carte, maintenez le bouton [Set/OK] enfoncé
pendant environ une seconde.
Pendant le test, le message “tESt” clignote a I'écran et le bouton
[Clear/Cancel] se mettent a clignoter.

Remarque: Selon le type de carte SD, le test prend plus ou moins de
temps.

Pour annuler le test de la carte, appuyez sur le bouton [Clear/
Cancel].

Quand le test est fini, I'écran affiche le résultat.

Good (Correct): Vous pouvez enregistrer sur cette carte SD.
bad (Incorrect): Vous ne pouvez pas enregistrer sur cette carte
SD.

Remarque: Pour tester a nouveau la carte, recommencez la
procédure depuis I'étape 2.
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Liste des sonorités
Métronome
No. | Nom No. | Nom

1 | Métronome (bois) 9 | Charley fermé 1
2 | Métronome (électronique) | 10 | Charley fermé 2
3 | Claves analogiques 11 | Charley analogique 1
4 | Woodblock analogique 1 12 | Charley analogique 2
5 | Woodblock analogique 2 13 | Maracas
6 | Bongo analogique 14 | Tambourin
7 | Cloche 15 | Grosse caisse
8 | Sidestick 16 | Claquement de mains

Morceaux de démonstration

1. Morceau de démonstration 1: Présentation des rythmes et
fonctions

2. Morceau de démonstration 2: Démo (pop); titre: “Open Heart”
3. Morceau de démonstration 3: Démo (blues); titre: “Day In and
Day Out”

Structure des données du
STAGEMAN 80

Voici la structure d'une carte SD formatée et enregistrée sur le
STAGEMAN 80.

Structure des dossiers et fichiers

Mode d'enregistreur

RECORDER

Maximum 50 morceaux

1. RECORDER (dossier de données)

Ce dossier contient les données systeme du STAGEMAN 80 ainsi
que les données enregistrées.

50 dossiers de morceau sont créés dans ce dossier.

Remarque: Selon la capacité de la carte de mémoire que vous

utilisez, il peut se révéler impossible de créer 50 fichiers de morceau.

[RECORDER]: Dossier des données de morceaux pour le mode
d'enregistreur

Pour effectuer une copie de sauvegarde des données du mode
d’enregistreur, ou pour utiliser les données du mode d’enregistreur
d’une autre carte SD, copiez le contenu du dossier [RECORDER]
avec votre ordinateur.
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2.D001 (dossier de morceau)

Ce dossier est créé pour chaque nouveau morceau enregistré sur
le STAGEMAN 80. Les nouveaux morceaux sont créés 1'un apres
l'autre, depuis le morceau DO001. Les trois chiffres derriere la lettre
“D” constituent le numéro de morceau.

Astuce: Les morceaux exportés en mode d'enregistreur sont
sauvegardés dans le dossier [PLAYER].
[D001] -[D050]: Dossiers des données de morceaux

Chaque dossier de données de morceaux contient les fichiers des
données enregistrées ainsi que des fichiers de gestion.

Mode de lecteur
[ PLAYER M1 e WAV
99: *¥*** WAV
1. ¥**% WAV
99: *¥*** WAV

3. Dossier PLAYER

I sert pour la lecture de fichiers audio externes (WAV).
[PLAYER]: Dossiers des données audio pour le mode de lecteur
4. Fichiers WAV externes

Lisez ces fichiers externes sur le STAGEMAN 80 ou ajoutez-y des
données.

Vous pouvez lire ou ajouter des données a des fichiers ayant les
formats suivants:

Formats de fichier: WAV

Résolution de fichier: 16 bits

Fréquence d’échantillonnage: 44,1kHz

Canal: Stéréo

[M1] -[M8]: Répertoire 1 pour le mode de lecteur
*#5% WAV: Fichiers audio

Chaque-répertoire peut contenir jusqu’a 99 fichiers. Si vous possédez

des fichiers audio et que vous voulez les lire ou y ajouter des

données avec le STAGEMAN 80, copiez-les de votre ordinateur dans

ces dossiers.

Quand vous enregistrez un morceau en mode d’enregistreur et

utilisez la fonction d’exportation pour convertir votre enregistrement

en fichier audio, le fichier en question est ajouté au dossier M1.
“SONG*** WAV” est le nom de fichier assigné par défaut. “****”
indique le numéro ajouté automatiquement au nom de fichier.
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Utiliser un pédalier

Si vous branchez un pédalier VOX VFS5 (disponible dans le
commerce) a la prise FOOT SW en face arriére, vous pouvez l'utiliser
pour changer de programme ou travailler avec I'enregistreur.

Bé?"(

VFS5

Cﬁ1 cyz

CH3

VOoxX

CH4

Le tableau ci-dessous indique les fonctions assignées par mode a
chaque commutateur du pédalier.

Mode Mode Mode de
Commutateur . . .
rythmique d'enregistreur | lecteur
BANK | Lecturefarrét Lecture/ | Lecturef
pause pause
Choix du fill 1
CHI (quand la fonction Enregistrement Choix des
de chaine est active, morceaux -
sélection de banque-)
Choix du fill 2
CH2 (quanq la fonctl(?n Arrét Choix des
de chaine est active, morceaux +
sélection de banque-)
Change de
L position dans
Change de variation le fichier
audio -
Activation/
Cha.n.ge de coupure de la
CH3 Activation/coupure position dans | réyerbération
de la réverbération le morceau - (alarrét,
(a larrét, maintenez maintenez
enfoncé pendant enfoncé
environ 1 seconde) pendant
environ 1
seconde)
Choix de la finale
(quand la fonction
rythmique est active)
Change de Cha.n.ge c(lie
CH4 Fonction Tap tempo | nosition dans position dans
(Quand la fonction le morceau + le ﬁ?hler
rythmique est a larrét audio +
ou que le métronome
est active)

Dépannage

1. Impossible de mettre le STAGEMAN 80 sous tension

¢ La fiche de I'adaptateur secteur est-elle branchée a la prise DC 19V
du panneau arriére?

e La fiche secteur de 'adaptateur secteur est-elle branchée a une
prise de courant?

e La prise de courant utilisée fonctionne-t-elle correctement?

¢ Le cordon d’alimentation est-il endommagé?

* Sivous alimentez le STAGEMAN 80 sur piles, les piles utilisées
sont-elles correctement en place?

2. Les haut-parleurs intégrés ne produisent aucun son (ou un
son trop faible)

¢ Le volume de la guitare est-il au minimum?
e Le cable de la guitare est-il correctement branché?
® Le cable de la guitare est-il endommaggé?

* Lacommande VOLUME du panneau supérieur n'est-elle pas sur
un niveau trop bas?

* Avez-vous branché un casque a la prise QLINE OUT du panneau
arriere?
Les haut-parleurs du STAGEMAN 80 ne produisent pas de son
si vous branchez un casque ou un cable a la prise @ LINE OUT.
Débranchez donc le casque ou le cable de la prise @ LINE OUT.

e Vérifiez les réglages des commandes (INPUT) 1, (INPUT) 2 et MIC
TRIM.

e Vérifiez le réglage du limiteur de volume des haut-parleurs du
STAGEMAN 80 (parametre systeme).
3. La prise () LINE OUT (sortie ligne) ne produit aucun son

¢ Lacommande VOLUME du panneau supérieur n'est-elle pas sur
un niveau trop bas?

e La connexion et le réglage de volume de la guitare sont-ils
corrects?

4, Le dispositif branché a la prise AUX IN est inaudible

e Le dispositif externe est-il correctement branché?

¢ Le volume du dispositif externe est-il au minimum?

5.Impossible de jouer les styles rythmiques
¢ Un mode autre que le mode rythmique est-il sélectionné?

* Lacommande RHYTHM/PLAY du panneau supérieur n’est-elle
pas sur un niveau trop bas?

* Le métronome est-il activé?
Quand le métronome est activé (son témoin est allumé), les styles
rythmiques ne jouent pas. Le son du métronome est audible.

6. Impossible de changer de style de rythme ou de mémoire

e La fonction de chaine n’est-elle pas active (bouton [CHAIN]

Astuce: Si la réverbération est activée, le réglage de la commande
REVERB est affecté.

Astuce: Quand vous réglez le tempo avec la commande CH4 en
mode rythmique, chaque pression sur le commutateur joue le son
affecté au métronome.

A& Mettez le STAGEMAN 80 hors tension avant de brancher et
de débrancher le pédalier a (de) la prise FOOT SW. Brancher
ou débrancher le pédalier quand I'instrument est sous tension
risque de causer des dysfonctionnements ou des dommages.

A Enfoncez toujours un seul commutateur a la fois. Enfoncer

simultanément plusieurs commutateurs risque de causer des
dysfonctionnements.

Remarque: Le témoin du commutateur BANK n'est pas utilisé avec
le STAGEMAN 80.

allumé)?

* Vous ne pouvez pas changer de mémoire pendant la lecture.

7.Impossible d'enregistrer
e Leréglage du niveau d'entrée est-il correct?

e La carte SD insérée est-elle utilisable pour enregistrer sur le
STAGEMAN 80? (voyez “A propos des cartes SD” a la page 38)

e La carte SD utilisée offre-t-elle assez d'espace libre?

* Avez-vous inséré une carte SD dans le STAGEMAN 80? (voyez
“Fonction de test de carte SD (“tESt”)” a la page 53.)
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8. Le son de I'enregistrement est anormal ou interrompu.
e Leréglage du niveau d'entrée est-il correct?

e Pourrait le STAGEMAN 80 ont été soumis a un impact pendant
I'enregistrement?

o Leréglage de l'effet de réverbération est-il correct?

9. Impossible de lire des morceaux ou des fichiers audio; la
lecture est inaudible

* Avez-vous inséré une carte SD dans le STAGEMAN 80? (voyez “A
propos des cartes SD” a la page 38)

e La carte SD contient-elle des données?

* Lacommande RHYTHM/PLAY du panneau supérieur n’est-elle
pas sur un niveau trop bas?

* Le STAGEMAN 80 est peut-étre dans un mode autre que le mode
de lecteur ou d'enregistreur.

10. Impossible d’activer le mode d’enregistreur et le mode de
lecteur
¢ Avez-vous inséré une carte SD dans le STAGEMAN 80?

* Si vous ne pouvez pas activer le mode de lecteur, vérifiez que la
carte SD contient un fichier audio compatible (fichier WAV stéréo
44,1 kHz 16 bits)?
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Messages d'erreur

L'écran affiche les messages suivants quand une erreur se produit au
sein du systeme ou sur la carte SD.

Crd - bSy (opération en cours sur la carte)
L'acces a la carte SD est trop lent pour les opérations de lecture et
d'enregistrement. Utilisez une carte SD d'un autre type.

¢ Quand vous mémorisez et effacez des morceaux a maintes
reprises sur une carte SD, il arrive que les morceaux soient
dispersés sur la carte, ce qui ralentit 1'acces. Si vous rencontrez
ce probleme, effectuez une copie de sauvegarde de toutes vos
données importantes avec votre ordinateur puis formatez la carte
SD.

Err - Crd - *** (erreur sur la carte)

Une erreur s'est produite pendant I'acces a la carte SD.
Reliez la carte SD a votre ordinateur et vérifiez la carte. Si un
message d'erreur s'affiche, formatez la carte SD.

Err/Un-/SUP/Frt (format de fichier incompatible)
Les données que vous tentez d'utiliser sont d'un format que le
STAGEMAN 80 ne prend pas en charge.

Crd - FUL (carte remplie)
La capacité résiduelle de la carte SD est insuffisante. Effacez des
morceaux que vous ne souhaitez pas garder.

Err - FSY - *** (erreur de systéme de fichier)

Une erreur s'est produite pendant le traitement de la carte SD. Si
vous rencontrez fréquemment ce probleme (méme apres avoir
changé de carte SD), contactez un distributeur Korg dans votre
région.

no-Crd (pas de carte)
Vous n‘avez pas inséré de carte SD dans le STAGEMAN §0.

no-dat (Pas de données)
La carte SD ne contient pas de fichier audio jouable.

Un - Frt (carte non formatée)
La carte SD n'a pas été formatée.

Autres messages

Le STAGEMAN 80 pourrait afficher d'autres messages en cas
de dysfonctionnement ou de probleme interne. Contactez un
distributeur Korg dans votre région.
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Utilisation d'un pied d'enceinte

Vous pouvez monter le STAGEMAN 80 sur un pied d’enceinte
ST-580 de Korg (disponible en option) afin d’obtenir une hauteur
d’écoute optimale.

Précautions liées a l'utilisation d'un pied
Pour garantir une utilisation correcte de ce produit, lisez
attentivement et observez les précautions suivantes.

* Nutilisez jamais le STAGEMAN 80 en combinaison avec tout pied
d’enceinte autre que le modele recommandé. Pour des détails,
surfez sur le site Internet de Korg : http://www.korg.com/.

Veillez a ce que la hauteur du pied déployé ne dépasse jamais 90
cm (voyez l'illustration).

Toute tentative d'utiliser le pied a une hauteur supérieure risque
de causer la chute du systeme et d'éventuels dommages matériels
et/ou des blessures.

* Déployez I'embase du pied pour obtenir un écart de 72 cm
minimum.
Sil'écart entre les bras de 1'embase est inférieur a 72 cm, cela
risque de causer la chute du systéme et d'éventuels dommages
matériels et/ou des blessures.

N'utilisez pas le pied d'enceinte sur une surface instable et/ou
inclinée.

Toute tentative d'utiliser le pied sur une surface instable risque de
causer la chute du systéme et d'éventuels dommages matériels et/
ou des blessures.

Veillez a ce que tous les cables branchés au STAGEMAN 80 soient
acheminés correctement et que personne ne risque de trébucher
dessus.

Si quelqu'un se prend le pied dans un cable, cela pourrait causer
la chute du systeme et d'éventuels dommages matériels et/ou des
blessures.

* Ne posez jamais d'objet sur le STAGEMAN 80 quand il est monté
sur un pied d'enceinte.
Ces objets risquent de tomber ou de causer la chute du systéme et
d'éventuels dommages matériels et/ou des blessures.

Montage du pied et installation du STAGEMAN 80

q \Vis de blocage 2

Goupille de blocage
RN

/-Vis de blocage 1

90 cm max.

Pied
Va

\Support

72 cm min.

1. Desserrez la vis de blocage 1 et déployez suffisamment le pied.
Dépliez le pied a fond de sorte que ses bras soient a I'horizontale.
Assurez-vous que les bras du pied sont écartés d'au moins 72 cm.

A sile pied n'est pas suffisamment déployé, le stand et le lecteur
risquent de basculer.

2. Serrez fermement la vis de blocage 1.

3. Desserrez la vis de blocage 2 et déployez le tube supérieur.

4. Logez la goupille de blocage d'arrét dans I'orifice de le tube
supérieur.

A Veillez 3 ne pas vous pincer les doigts.

A 1 goupille doit étre en place quand vous utilisez le systeme.

5. Abaissez le tube supérieur jusqu'a ce qu'elle soit bloquée par la
goupille de blocage.

6. Serrez fermement la vis de blocage 2.

7. Montez le STAGEMAN 80 sur le tube supérieur.
Insérez le tube supérieur du ST-580 dans la douille de montage
sur le dessous du STAGEMAN 80 (I'endroit repéré par une fleche
sur l'illustration ci-dessous).

Précautions liées au montage
Observez les précautions suivantes quand vous montez le
STAGEMAN 80 sur un pied d'enceinte.

* Vous devez impérativement vous faire aider par au moins une
personne pour mettre le STAGEMAN 80 en place sur le pied.

e Veillez a ne pas vous pincer les doigts.

* N'inclinez jamais le pied quand le STAGEMAN 80 est installé
dessus.

* N'ajustez jamais la hauteur du pied quand le STAGEMAN 80 est
monté dessus.

e Veérifiez bien que la hauteur du pied - depuis le sol jusqu'au
dessous du STAGEMAN 80 (voyez l'illustration a gauche) ne
dépasse pas 90 cm.
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Fiche technique

Fonction de boite a rythme
Styles rythmiques: 24 styles, avec deux variations pour chaque style,
chaque variation comportant trois motifs (principal, fill 1 et fill 2).

Tempo: 48-240 bpm
Fonction de chaine ('Chain'): 30 banques (pouvant contenir chacune
jusqu'a 999 mesures)

Fonction d'enregistreur
Format d’enregistrement: Format WAV PCM audio (portant
l'extension de fichier ".wav") de 44,1 kHz, 16 bits

Durée d'enregistrement: Dépend de la carte SD utilisée; 1 Go permet
d'enregistrer environ 100 minutes.

Durée d’enregistrement continu maximum: 3 heures
Nombre de morceaux: Maximum 50

Nombre d'enregistrements multipiste: Dépend de la capacité
résiduelle de la carte SD utilisée.

Annulation/rétablissement (‘Undo/Redo'): Un niveau
Fonction de lecteur

Formats de lecture: PCM audio WAV (portant I'extension de fichier
".wav") de 44,1 kHz, 16 bits, stéréo

Taille maximum des données (durée): Dépend de la carte SD utilisée;
1 Go permet d'enregistrer environ 100 minutes (pour un fichier
WAV).

Nombre maximum de fichiers de données (nombre de dossiers):
Jusqu’a 99 morceaux (par dossier); maximum de 8 dossiers (M1-M8)
utilisables dans le dossier PLAYER.

Fonction de liste de lecture: 10 banques (pouvant contenir chacune
jusqu'a 24 morceaux)

Section mélangeur d'effet

Effet: Réverbération

Egaliseur: BASS, TREBLE

ACOUSTAGE (effet d'élargissement de 1'image stéréo)

Fonction d'accordeur

Gamme: Tempérament égal (12 intervalles chromatiques)
Chromatique

Diapason: 435-445 Hz

Son de référence pour l'accord: Trois types (guitare, basse et piano)

Ecran
Diodes avec 4 chiffres et 7 segments

Carte SD
Cartes compatibles:

Carte SDHC (recommandation): 4 Go-32 Go
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Prises d'entrée
Prises MIC IN: De type XLR-3-32, impédance d'entrée de 4,7 kQ),
niveau nominal de -43 dBV

Prises INPUT 1 et INPUT 2 (guitare, basse): De type jack mono
d'1/4”, impédance d'entrée de 1 M(), niveau nominal de -26 dBV
Prise AUX INPUT: De type minijack stéréo d'1/8”, impédance
d'entrée de 10 kQ, niveau nominal de -17 dBV

Prise FOOT SW: Prise jack stéréo d'1/4”, pédalier pris en charge:
VOX VFS5

Prises de sortie
Prise { LINE OUT: De type minijack stéréo d'1/8”,
niveau maximum de 0 dBV, 30 mW, 32 Q

Puissance de I'ampli
Maximum 40W x 2

Haut-parleurs
4" de 4Q)x 2

Alimentation:
CC 19V, six piles de type D (alcalines ou au nickel-hydrure

métallique)

Autonomie de la pile:

Env. 20 heures (avec piles alcalines)

Env. 18 heures (avec piles au nickel-hydrure métallique)

* L'autonomie varie selon les piles utilisées et les conditions
d’utilisation.

Consommation:
14A

Dimensions (LxPxH)
398 x 242 x 231 mm
398 x 310 x 285 mm: Angle de 26° (quand le support est déployé)

Poids
8.4 kg (piles non comprises)

Accessoires fournis

Adaptateur secteur (CC 19V)2
Sangle pour cordon 3

T PIN1,4: +19V
4 PIN2,3: GND
Option (vendue séparément)

Pédalier: VOX VES5, Pied d’enceinte: ST-S80 (KORG)

* Les caractéristiques et I'aspect du produit sont susceptibles d’étre
modifiés sans avis préalable en vue d'une amélioration.



KORG
STAGEMAN 80

KORG RHYTHM

Bedienungsanleitung

Inhaltsiibersicht
VorsichtsmaBnahmen 60 Aufnahmemodus 78
Metronomfunktion 78
Vorweg 61 Einzihlfunktion 78
Die wichtigsten Funktionen 61 Markierungsfunktion 79
. . Loop-Aufnahme/Wiedergabefunktion............eneee. 79
Teile und Funktionen 62 oop-Auinahme .'e ergabetunicion
. Songdaten exportieren 79
Vorderseite 62 Audiodatei i 79
Bedienfeld 6 udiodatei importieren
Riickseite 66 Wiedergabemodus 80
Aufbau 66 Wiedergabelis.ten-Funktion . 80
. Loop/Auto-Wiedergabe-Funktion 80
Anschliisse 66 . Wiederaab hwindiakeit &nd %0
Apropos Speicherkarten 66 empo/Wiedergabegeschwindigkeit andern ...
Ein-/Ausschalten 68 Systemmodus 81
Blitzstart 69 Systemeinstellungeh vornehmen 81
. Punkte der Systemeinstellung 81
Demosongs anhdren 69 . ] ] )
o . Formatieren einer Speicherkarte [M8],INit" ..........ccccvvrersres 81
Musikinstrumente anschlieBen 69 Speicherkartentestfunktion tESt" .
eicherkartentestfunktion,,
Spielen und Aufnehmen mit Rhythmusbegleitung P
Rhyth d 71
I()' yA ;nu;mofUS)kt' (Aufnah dus) 73 Anhang 82
Wlledu nabme url\ End :J.na me;mo US) wevveresssnsssssessssns Liste der Voice-Namen 82
iedergabe von Audiodateien un . .
Aufnahme Ihrer Darbietung (Wiedergabemodus)............. 75 Dateistruktur im STAGEMAN 80 82
Verwenden einer FUBSChalterl@iste ...........mmmmmmmmmmmmmmmmnmnnnnne 83
Rhythmusmodus 76 Fehlersuche 83
So weisen Sie eine Rhythmus-Variante Fehlermeldungen 84
samt Tempo den Tasten [M1]-[M8] ZU. .....coocevrrrrrersssrsrrrerns 76 Aufbau mit Stativ 85
Verkettungsfunktion 77 Technische Daten 86
Metronomfunktion 77 Signal Path 144

Einzéhlfunktion 78

Klangliche Eigenschaften beim Andern von Tempo/
Wiedergabegeschwindigkeit 78




STAGEMAN 80 Bedienungsanleitung

VorsichtsmaBnahmen

Aufstellungsort
Vermeiden Sie das Aufstellen des Geréts an Orten, an denen

* es direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist;

e hohe Feuchtigkeit oder Extremtemperaturen auftreten konnen;
* Staub oder Schmutz in grofen Mengen vorhanden sind;

¢ das Gerit Erschiitterungen ausgesetzt sein kann.

¢ in der Nahe eines Magnetfeldes.

Stromversorgung

Schliefien Sie das optionale Netzteil nur an eine geeignete Steckdose
an. Verbinden Sie es niemals mit einer Steckdose einer anderen
Spannung.

Storeinfliisse auf andere Elektrogerdte

Dieser kann bei in der Nihe aufgestellten Rundfunkemp-fanger
oder Fernsehgeraten Empfangsstorungen hervorrufen. Betreiben
Sie solche Gerdte nur in einem geeigneten Abstand von diesem
Erzeugnis.

Bedienung
Vermeiden Sie bei der Bedienung von Schaltern und Reglern
unangemessenen Kraftaufwand.

Reinigung

Bei auftretender Verschmutzung kénnen Sie das Gehause mit einem
trockenen, sauberen Tuch abwischen. Verwenden Sie keinerlei
Fliissigreiniger wie beispielsweise Reinigungsbenzin, Verdiinner-
oder Spiilmittel. Verwenden Sie niemals brennbare Reiniger.

Bedienungsanleitung
Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut auf, falls Sie sie spater
noch einmal benétigen.

Flissigkeiten und Fremdkorper

Stellen Sie niemals Behdltnisse mit Fliissigkeiten in der Nahe

des Gerits auf. Wenn Fliissigkeit in das Gerat gelangt, kénnen
Beschadigung des Gerits, Feuer oder ein elektrischer Schlag die
Folge sein.

Beachten Sie, dass keinerlei Fremdkorper in das Gerat gelangen.
Sollte ein Fremdkorper in das Gerdt gelangt sein, so trennen Sie es
sofort vom Netz. Wenden Sie sich dann an Thren korg-Fachhéndler.

Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)
Wenn Sie das Symbol mit der , durchgekreuzten Miilltonne” auf
Threm Produkt, der dazugehdrigen Bedienungsanleitung, der
Batterie oder dem Batteriefach sehen, miissen Sie das Produkt in
der vorgeschriebenen Art und Weise entsorgen. Dies bedeutet,
dass dieses Produkt mit elektrischen und elektronischen
Komponenten nicht mit dem normalen Hausmiill entsorgt
werden darf. Fiir Produkte dieser Art existiert ein separates,
gesetzlich festgelegtes Entsorgungssystem. Gebrauchte elektrische und
elektronische Gerate miissen separat entsorgt werden, um ein
umweltgerechtes Recycling sicherzustellen. Diese Produkte miissen bei
benannten Sammelstellen abgegeben werden. Die Entsorgung ist fiir den
Endverbraucher kostenfrei! Bitte erkundigen sie sich bei ihrer
zustandigen Behdrde, wo sie diese Produkte zur fachgerechten
Entsorgung abgeben kénnen.
Falls ihr Produkt mit Batterien oder Akkumulatoren ausgeriistet ist,
miissen sie diese vor Abgabe des Produktes entfernen und separat
entsorgen (siehe oben). Die Abgabe dieses Produktes bei einer
zustdndigen Stelle hilft ihnen, dass das Produkt umweltgerecht
entsorgt wird. Damit leisten sie personlich einen nicht unerheblichen
Beitrag zum Schutz der Umwelt und der menschlichen Gesundheit vor
moglichen negativen Effekten durch unsachgemafe Entsorgung von
Miill. Batterien oder Akkus, die Schadstoffe enthalten, sind auch mit dem
Symbol einer durchgekreuzten Miilltonne gekennzeichnet. In der Nahe
zum Miilltonnensymbol befindet sich die chemische Bezeichnung des
Schadstoffes.
Cd oder NiCd steht fiir Cadmium, Pb fiir Blei und Hg fiir Quecksilber.

2
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WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN
Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezifikationen und
Spannungsanforderungen hergestellt, die im Bestimmungsland gelten.
Wenn Sie dieses Produkt tiber das Internet, per Postversand und/oder mit
telefonischer Bestellung gekauft haben, miissen Sie bestatigen, dass dieses
Produkt fiir Ihr Wohngebiet ausgelegt ist.
WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land als
dem, fiir das es bestimmt ist, verwendet wird, kann geféahrlich sein und
die Garantie des Herstellers oder Importeurs hinféllig lassen werden.
Bitte bewahren Sie diese Quittung als Kaufbeleg auf, da andernfalls das
Produkt von der Garantie des Herstellers oder Importeurs ausgeschlossen
werden kann.

Handhabung von Daten
Bei falschen oder unsachgeméfien Bedienvorgéngen kénnte der interne
Speicherinhalt geldscht werden. Daher raten wir, wichtige Daten auf
einem anderen Datentrager zu archivieren. Korg haftet nicht fiir Schaden,
die sich aus dem Verlust irgendwelcher Daten ergeben.

COPYRIGHT-HINWEIS

Dieses professionelle Gert ist ausschlieflich fiir die Ver- und
Bearbeitung von Werken gedacht, deren Urheberrecht bei Thnen liegt
bzw. wofiir Sie eine Genehmigung beim Rechteinhaber eingeholt haben.
Das gilt fiir die 6ffentliche Auffithrung, Aufnahme, Ausstrahlungen,

den Verkauf, die Duplizierung sowie alle Handlungen, die nicht als
,gebilligte Verwendung” gelten. Wenn Sie nicht der Urheber sind,

keine Verwendungsgenehmigung haben und ein Werk trotzdem fiir
kommerzielle Zwecke nutzen, machen Sie sich strafbar. Wenden Sie sich
im Zweifelsfall an einen Fachanwalt fiir Urheberrecht. KORG HAFTET
NICHT FUR URHEBERRECHTSVERLETZUNGEN, DIE AUF DER
VERWENDUNG VON KORG-GERATEN BERUHEN.
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* Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen oder

eingetragene Warenzeichen der betreffenden Eigentiimer.




Vorweg

Vorweg

Vielen Dank, dass Sie sich fiir einen KORG RHYTHM
STAGEMAN 80 entschieden haben. Bitte lesen Sie sich diese
Anleitung vollstandig durch, um bei der Bedienung alles richtig zu
machen.

Die wichtigsten Funktionen

Rhythmuswiedergabe-Funktion

¢ Sie kénnen sich beim Jammen von live aufgenommenen,
realistischen Schlagzeug- und Percussionsounds begleiten lassen.

¢ Dazu kénnen Sie 24 Rhythmen unterschiedlicher Stile auswahlen,

die Sie mit den Tasten im Bedienfeld direkt aufrufen konnen.

¢ Jeder Rhythmus liegt in zwei Varianten vor, die wiederum
folgende drei Rhythmuspattern bieten: basic, fill-in 1 und
fill-in 2. Wéhrend Sie Ihr Instrument spielen, konnen
Sie nach Belieben in Echtzeit zwischen Varianten und
Rhythmuspattern umschalten.

Dank der Verkettungsfunktion kénnen Sie die Rhythmusstruktur

eines gesamten Songs erzeugen und diese automatisch abspielen.

Leistungsfahige Stereolautsprecher

¢ Die leistungsfahigen Stereolautsprecher (2 x 40 W) bieten Thnen
geniigend Lautstarkereserven fiir Live-Aulftritte.

Acoustage- (Surround) Funktion

¢ Die Acoustage-Technologie erzeugt ein enorme Tiefenstaffelung
und Breite.

* Acoustage (Virtual Surround Technology by KORG) ist eine von
KORG entwickelte, revolutiondre virtuelle Surround-Technologie,

die quasi einen neuen ,Hoérraum” schafft. Diese Technologie sorgt

allein mit den beiden Frontlautsprechern fiir ein beispielloses,

dreidimensionales Horerlebnis, indem die entsprechenden Signale

akustisch analysiert und geratespezifisch optimiert werden, um
eine duBlerst differenzierte Wiedergabe zu gewahrleisten.

Vollwertige Mischpult-Funktion

* Multi-Channel Mixing fiir einen Mikrofoneingang, zwei
Gitarreneingange und einen AUX-Eingang.

e Fiir die Eingange MIC IN, INPUT 1 und INPUT 2 ist ein Halleffekt

verfligbar.

e Zudem konnen Sie den Klang mit einem Equalizer regeln.

Stimmfunktion

e Sie kénnen sich beim Stimmen nach einer grofsen, gut sichtbaren
Anzeige richten.

e Sie konnen sich beim Stimmen nach der Tonhohe eines
Referenztons richten.

Aufnahmefunktion ™

¢ Sie kénnen komplette Songs erzeugen, indem Sie verkettete
Rhythmen mit Threm Instrument begleiten und beides aufnehmen.

¢ Sie kénnen zudem eine auf einer Speicherkarte gespeicherte
Audiodatei begleiten und dies aufnehmen.
¢ Die Songdaten konnen als Standardaudiodatei exportiert werden

- entweder fiir die Wiedergabe auf handelsiiblichen Audioplayern
oder zum Einlesen in Thre Computer-DAW.

Wiedergabefunktion ™

¢ Eskonnen zudem Standardaudiodateien (WAV) von einer
Speicherkarte wiedergegeben werden.

¢ Die Wiedergabelisten-Funktion erlaubt Ihnen die Wiedergabe
Threr Audiodateien in einer bestimmten Reihenfolge. Eine so
erzeugte Wiedergabeliste kann fiir Hintergrundmusik oder zur
Begleitung von Live-Auftritten verwendet werden.

* Sie konnen die Wiedergabegeschwindigkeit der Audiodateien
andern, Dies ist beim Uben besonders hilfreich.

Steuerung iiber FuBBschalterleiste

e Mit einer VOX VES5 FufSschalterleiste konnen Sie bestimmte
Bedienschritte vornehmen, ohne die Hande von Threm Instrument
nehmen zu miissen. Dazu gehoren die Rhythmuswiedergabe
sowie der Start der Aufnahme oder Wiedergabe wahrend Sie Thr
Instrument spielen.

*1: Dazu muss eine Speicherkarte in den STAGEMAN 80 eingelegt
sein.
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Teile und Funktionen

Vorderseite

/

2

\

1\/

1. Lautsprecher

Hochleistungslautsprecher mit ausreichenden Lautstérkereserven
fiir Live-Aulftritte.

2. Griffe

Verwenden Sie stets diese Griffe zum Transport des STAGEMAN 80.

A& Der STAGEMAN 80 ist schwer - transportieren Sie Thn deshalb
mit Vorsicht.

3.Stander

Ausziehbarer Stander, um das Gerat so aufzustellen, dass die
Lautsprecher nach schrag oben abstrahlen (siehe Abbildung unten).

(F——

<4

= J

A& Stellen oder setzen Sie sich nicht auf den STAGEMAN 80.

Bedienfeld

1. Mischpultbereich
MIC IN-Buchse (XLR-Buchse)

Zum Anschluss eins dynamischen Mikrofons.
A Kondensatormikrofone sind inkompatibel zum STAGEMAN 80.

1: GND
3: COLD
2: HOT

INPUT 1-Buchse, INPUT 2-Buchse

Zum Anschluss von Gitarre, Bass oder anderen Instrumenten.

TUNER-Taste

TUNER
Zur Aktivierung der Stimmfunktion.
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ACOUSTAGE-Taste

ACOUSTAGE
Zum Aktivieren und Deaktivieren der Acoustage (Wide)-Funktion.

A& Die Acoustage-Funktion steht wahrend einer Aufnahme nicht
zur Verfligung.

@ Einschalttaste

Zum Einschalten des Verstarkers.
Siehe S. 68, Ein-/Ausschalten”

Hinweis: Falls Sie den STAGEMAN 80 mit Batterien betreiben,
blinkt diese Taste schnell, wenn die Batterieleistung nachlésst.

Der STAGEMAN 80 besitzt eine Energiesparfunktion. Diese schaltet
das Gerdt automatisch aus, wenn iiber einen gewissen Zeitraum (den
Sie einstellen konnen) hinweg keine Benutzereingabe erfolgt. Sollte
die Energiesparfunktion das Gerét ausgeschaltet haben, schalten Sie
es einfach wieder ein.

Tipp: Sie konnen die Zeit einstellen, nach der die
Energiesparfunktion das Gerét ausschaltet (siehe S. 81 ,[M4]
Energiesparfunktion ,APOF” ).

@ MIC-Regler, Peak-LED
o Mmic

Zur Einstellung des Eingangspegels eines an die MIC IN-Buchse
angeschlossenen Mikrofons. Um ein Clipping (durch ein zu lautes
Signal) zu vermeiden, sollten Sie diesen Regler so einstellen, dass die
LED auch bei hohen Pegeln des Eingangssignals nicht aufleuchtet.

@ @ (INPUT) 1-Regler,

~ o 7z (INPUT) 2-Regler, Peak-LED
Zur Einstellung des Eingangspegels der an die Eingédnge INPUT 1
& 2 angeschlossenen Instrumente. Um ein Clipping (durch ein zu
lautes Signal) zu vermeiden, sollten Sie diese Regler so einstellen,
dass die LED auch bei hohen Pegeln des Eingangssignals nicht
aufleuchtet.
INPUT 1 und INPUT 2 teilen sich eine Peak-LED. Falls beide

Eingénge belegt sind, miissen Sie die Pegel fiir INPUT 1 und INPUT
2 einstellen.

@ RHYTHM/PLAY-Regler

RHYTHM / PLAY

* Rhythmusmodus: Zur Lautstarkeregelung des Rhythmus oder
Metronoms. Mit diesen Regler stellen Sie das Lautstarkeverhltnis
zwischen Rhythmus und Mikrofonen/Instrumenten ein.

 Aufnahmemodus, Wiedergabemodus: Zur Regelung der
Lautstérke des Recorders oder Players.

Tipp: Wird der Regler komplett nach rechts gedreht, liegt der
Verstarkungsfaktor eins (=Arbeitspegel) vor.

@ REVERB-Regler

REVERB

Hiermit regeln Sie den Send-Pegel des Halleffekts.

Fiir die Eingange MIC IN, INPUT 1 und INPUT 2 ist ein Halleffekt
verfiigbar.

Werksseitig wird folgenden Eingdngen Hall zugewiesen. MIC IN-
Buchse, INPUT 1-Buchse, INPUT 2-Buchse. Falls gewtinscht, konnen
Sie den Hall auch nur der MIC IN-Buchse oder der INPUT 1- und
INPUT 2 Buchse zuweisen (siehe S. 81 ,[M2] Effektzuweisung

@ BASS-Regler

BASS
Zur Regelung der Lautstarke des Tieffrequenzbereichs.
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@ TREBLE-Regler

TREBLE
Zur Regelung der Lautstarke des Hochfrequenzbereichs.

@ VOLUME-Regler

VOLUME
Zur Regelung der Gesamtlautstarke.

Tipp: Hiermit passen Sie die Lautstarke der Lautsprecher an
die jeweiligen Begebenheiten vor Ort an (siehe S. 81 ,[M3]
Hochstlautstarke der Lautsprecher ,SPOL”,,).

A& 1.assen Sie hierbei Vorsicht walten, da die eingebauten
Lautsprecher des STAGEMAN 80 hohe Lautstérken erzeugen
konnen (2 x 40W).

2. Auswahlbereich

Die Funktionen dieser Taste andern sich entsprechend dem
ausgewahlten Modus.

@8 BEAT1 ) _ ((@9SAMBA _Tasten

¢ Rhythmusmodus: Wahlen Sie den Rhythmus oder
Metronomsound aus. Bei aktivierter Verkettungsfunktion zeigen
diese Tasten den wiedergegebenen Rhythmus an.

* Aufnahmemodus: Auswahl des Metronomklangs bei aktiviertem
Metronom.

Wiedergabemodus: Auswahl der fiir die Wiedergabe
vorgesehenen Audiodatei.

Stimmfunktion: Zeigt die Tonhdhe an. Siehe S. 70 , Die
Stimmfunktion”.

Lm J-(m_)Tasten

e Rhythmusmodus: Diese Tasten blinken, um die
Wiedergabeposition des aktuell gewdhlten Rhythmus anzuzeigen.
Bei aktivierter Verkettungsfunktion konnen Sie mit diesen Tasten
den Speicherort des Rhythmus {iberpriifen. Sie konnen diesen
Tasten auch eine Rhythmus-Variante samt Tempo zuweisen, um
diese per Tastendruck aufzurufen (Memory-Funktion).

VALUE-Wahlrad, Display

 Aufnahmemodus: Zur Speicherung der Position von Songdaten
(siehe S. 79 ,Markierungsfunktion”)

Wiedergabemodus: Die Tasten dienen zur Auswahl eines
Ordners in der eingelegten SD-Speicherkarte (siehe S. 82
,Ordner- und Dateistruktur”).

* Systemmodus: Zur Auswahl von Systemeinstellungen

Stimmfunktion: Zur Wiedergabe eines Referenztons (siehe S.
70 ,,Die Stimmfunktion”).

3. Steuerbereich

3-a: Mode-Tasten

D
D
@
(Loren )

-Taste

Zum Aufrufen des Rhythmusmodus. Im Rhythmusmodus kénnen
Sie 24 verschiedene Rhythmen wiedergeben. Sie konnen zudem auf
dem Instrument die verketteten Rhythmen begleiten und beides
aufnehmen.

Siehe S. 71 ,Spielen und Aufnehmen mit Rhythmusbegleitung
(Rhythmusmodus)”

Siehe S. 76 ,Rhythmusmodus”

RECORDER |-Taste

Zum Aufrufen des Aufnahmemodus. Im Aufnahmemodus konnen
Sie neue Aufnahmen machen, Overdubs zu bereits existierende
Aufnahmen vornehmen oder die Loop-Aufnahme verwenden.
Siehe S. 76 ,,So weisen Sie eine Rhythmus-Variante samt Tempo
den Tasten [M1]-[M8] zu.”

Siehe S. 78 ,, Aufnahmemodus”
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‘Taste

Zum Aufrufen des Wiedergabemodus. Im Wiedergabemodus
konnen Sie Audiodateien von einer Speicherkarten wiedergeben. Sie
konnen auch auf dem Instrument die Wiedergabe einer Audiodatei
begleiten und beides aufnehmen.

Siehe S. 75 ,Wiedergabe von Audiodateien und Aufnahme Ihrer
Darbietung (Wiedergabemodus)”
Siehe S. 80 ,Wiedergabemodus”

SYSTEM |-Taste

Zum Aufrufen des Systemmodus. Im Systemmodus kénnen Sie
den Status des Systems {iberpriifen sowie Systemeinstellungen
vornehmen.

Siehe S. 81 ,,Systemmodus”

Tipp: Indem Sie die [SYSTEM]-Taste und die [Count Start]-Taste
gleichzeitig driicken, rufen Sie den Demomodus auf (siehe S. 69
,Demosongs anhdren”).

3-b: Funktionstasten
B D] B ] | s

-Taste

* Rhythmusmodus: Zur Aktivierung der Verkettungsfunktion
(siehe S. 77, Verkettungsfunktion”).

* Wiedergabemodus: Zur Aktivierung der Wiedergabelisten-
Funktion (siehe S. 80 ,Wiedergabelisten-Funktion”).

Metronome|-Taste

* Aufnahmemodus, Wiedergabemodus: Schaltet die
Metronomfunktion auf start/stop.
Um die Taktart des Metronoms zu andern, halten Sie die
[Metronome]-Taste gedriickt und drehen Sie das VALUE-Wahlrad.

¢ Siehe S. 77 ,Metronomfunktion”

-Taste

* Aufnahmemodus: Zur Aktivierung der Loop-Funktion.
Bei aktivierter Loop-Funktion kann ein durch die
Markierungsfunktion bestimmter Bereich als Loop wiedergegeben
oder aufgenommen werden. (siehe Seite siehe S. 79
,Markierungsfunktion” und Seite siehe S. 79 , Loop-Aufnahme/
Wiedergabefunktion” )

e Wiedergabemodus: Zur Aktivierung der Loop-/Auto-
fortlaufende Wiedergabe-Funktion. Bei aktivierter Loop-/
Auto-fortlaufende Wiedergabe-Funktion. kénnen Sie eine bzw.
alle Dateien als Loop oder fortlaufend abspielen. (siehe S. 80
, Loop/Auto-Wiedergabe-Funktion”).

Tipp: Bei aktivierter Loop-/Auto-fortlaufende Wiedergabe-
Funktion haben Sie die Auswahl unter mehreren Funktionsweisen.

-Taste

* Rhythmusmodus, Aufnahmemodus Zur Aktivierung der
Einzahl-Funktion. Ist diese aktiviert, beginnt die Wiedergabe oder
Aufnahme nach zwei Einzéhltakten. Mit dem VALUE-Wahlrad
konnen Sie das Tempo des Einzdhlens einstellen (siehe S. 78
,Einzdhlfunktion”).
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Hinweis: Zum Overdubben miissen Sie das Tempo passend zu
Threm Song einstellen.

Tipp: Im Rhythmusmodus kénnen Sie mit dem RHYTHM/PLAY-
Regler die Lautstarke des Einzahlens einstellen. Im Aufnahmemodus
ist diese Lautstarke unveranderlich und bleibt vom RHYTHM/
PLAY-Regler unbeeinflusst.

Tipp: Falls das Einzdhlen in einem anderen Takt als dem 4/4-
Takt erfolgen soll, miissen Sie die Taktart dndern (siehe S. 78
,Einzdhlfunktion”).

sbcard |l-Taste

* Wiedergabemodus: Rhythmusmodus, Aufnahmemodus,
Wiedergabemodus: Die Taste leuchtet bei eingelegter
Speicherkarten. Wenn Sie die Taste driicken, erscheint im Display
die noch verfiigbare Aufnahmezeit. Im Systemmodus erlaubt
diese Taste den Zugang zur Speicherkartentest-Funktion (siehe S.
81, Speicherkartentestfunktion ,tESt”,,).

-Taste

¢ Aufnahmemodus: Nach einer Aufnahme im Aufnahmemodus
fahrt diese Taste zum Status vor der Aufnahme zurtick (Taste
leuchtet). Driicken Sie die Taste erneut, um zum Status nach der
Aufnahme zu gelangen (Taste leuchtet nicht).

-Taste

¢ Rhythmusmodus: Bei aktivierter Verkettungsfunktion 1schen
Sie mit dieser Taste samtliche Ryhthmen, die der aktuell
ausgewahlten Kette zugewiesen sind.

* Aufnahmemodus: Loscht den aktuell ausgewahlten Song

* Wiedergabemodus: Loscht die aktuell ausgewéhlte Audiodatei

Drticken Sie die [Delete]-Taste, bis diese leuchtet und driicken Sie
dann die [Set/OK]-Taste zum Ausfiihren des Loschvorgangs.

( wite )-Taste

* Aufnahmemodus: Exportiert (schreibt) die aktuell ausgewdhlten
Songdaten in eine Audiodatei, die im Wiedergabemodus
wiedergegeben werden kann.

* Wiedergabemodus: Importiert (1adt) die aktuell ausgewahlte
Audiodatei in den Aufnahmemodus.

-Taste, oo - Taste

¢ Rhythmusmodus: Mit diesen Tasten konnen Sie die Kette
bearbeiten oder Speicherplétze zuweisen/ldschen.

* Aufnahmemodus: Mit diesen Tasten konnen Sie Vorgange
wie Setzen einer Markierung, Loschen von Songdaten oder
Exportieren bestdtigen (OK) bzw. abbrechen (cancel).

o Wiedergabemodus: Mit diesen Tasten kénnen Sie Vorgange wie
die Bearbeitung einer Wiedergabeliste oder den Import einer
Audiodatei bestatigen (OK) bzw. abbrechen (cancel).

Hinweis: Wird eine Fehlernachricht angezeigt, blinkt die [Set/OK]-
Taste. Driicken Sie die [Set/OK]-Taste, um den Fehler zu 16schen und
zur vorherigen Anzeige zuriickzukehren.

3-c: Steuertasten, VALUE-Wahlrad, Display
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Teile und Funktionen

-Taste

Ruft den Aufnahme-Standby-Status auf. Driicken Sie im Aufnahme-
Standby-Status die [ p>/Il |- Taste, um die Aufnahme zu starten.

Sie konnen externe Audiosignale eines Mikrofons oder eine Gitarre
sowie den im Rhythmusmodus wiedergegebenen Rhythmus
aufnehmen.

¢ Rhythmusmodus: Die Rhythmuswiedergabe wird mitsamt Ihres
begleitenden Spiels aufgenommen.

¢ Aufnahmemodus: Thre Darbietung wird aufgenommen Ihre
Darbietung wird zudem zu den aufgenommenen Songdaten als
Overdub hinzugefiigt.

* Wiedergabemodus: Die Wiedergabe einer Audiodatei wird
mitsamt Thres begleitenden Spiels aufgenommen.

Im Aufnahme-Standby-Status oder wahrend der Aufnahme dienen
die drei LEDs links im Display als Pegelanzeige.

([« J),((» JTasten

* Rhythmusmodus: Bei aktivierter Verkettungsfunktion bewegen
Sie sich hiermit zur Position, wo Sie den Rhythmus bearbeiten
wollen.

* Aufnahmemodus: Mit diesen Tasten bewegen Sie die Aufnahme/
Wiedergabe-Position innerhalb eines Songs.

* Wiedergabemodus: Mit diesen Tasten bewegen Sie die
Wiedergabe-Position innerhalb einer Audiodatei.

»/m | . Taste

Starter/pausiert die Wiedergabe oder Aufnahme.
* Rhythmusmodus: Startet/Stoppt die Rhythmuswiedergabe.

o Aufnahmemodus: Startet/Pausiert die Aufnahme oder
Wiedergabe von Songdaten.

o Wiedergabemodus: Startet/Pausiert die Wiedergabe einer
Audiodatei.

Hinweis: Wenn die LED iiber der [ P>/l |-Taste blinkt, zeigt dies an,
dass Daten vorbereitet werden. Bitte warten Sie.

F1 F2

, (|qp|)-Tasten

Rhythmusmodus: Zur Auswahl eines Fill-ins fiir den aktuell
gewdhlten Rhythmus.

Im Aufnahme-Standby-Status wahlen Sie mit diesen Tasten die
Songnummer aus, unter der die Aufnahme gespeichert wird.

Aufnahmemodus: Zur Auswahl von Songdaten.

Wiedergabemodus: Zur Auswahl einer Audiodatei. Bei aktivierter
Wiedergabelisten-Funktion kénnen Sie die [VAR]-Taste gedriickt
halten und mit diesen Tasten innerhalb der Wiedergabelisten-
Béanke umschalten.

Im Aufnahme-Standby-Status wahlen Sie mit diesen Tasten die
Songnummer aus, unter der die Aufnahme gespeichert wird.

var || (H)-Taste

Rhythmusmodus: Zum Umschalten zwischen den Varianten

des aktuell ausgewdhlten Rhythmus. Bei aktivierter
Verkettungsfunktion kehren Sie mit dieser Taste zum Anfang der
Kette zurtick.

Aufnahmemodus: Stoppt die Aufnahme oder Wiedergabe von
Songdaten und kehrt zum Anfang des Songs zurtick.

Wiedergabemodus: Stoppt die Wiedergabe von Audiodateien und
kehrt zum Anfang des Songs zuriick.

o | Taste

Mit dieser Taste rufen Sie das Ende eines Rhythmus auf oder stellen
das Tempo ein. Zum Einstellen des Tempos tippen Sie die Taste
mehrmals rhythmisch an. Sie kénnen diese Taste auch driicken, um
den aktuell dem Metronom zugewiesenen Sound zu horen.

* Rhythmusmodus: Wahrend der Rhythmuswiedergabe geraten
Sie mit dieser Taste zum Schlusspattern des Rhythmus. Bei
angehaltener Rhythmuswiedergabe oder laufendem Metronom
gibt diese Taste das Tempo vor.

Aufnahmemodus: Zum Einstellen des Metronomtempos bei
aktiviertem Metronom.

Wiedergabemodus: Stellt die Wiedergabegeschwindigkeit auf die
Originaleinstellung zurfick.

Systemmodus: Zeigt die Namen der Systempunkte an.

Stimmfunktion: Andert den Referenzton des internen
Stimmgerts.

VALUE-Wahlrad

¢ Rhythmusmodus: Regelt die Lautstarke des Rhythmus oder
Metronoms. (48-240).

* Aufnahmemodus: Zum Andern des Metronomtempos bei
aktiviertem Metronom (48-240).

¢ Wiedergabemodus: Zum Andern des Wiedergabegeschwindigkeit
einer Audiodatei (-25 % —+25 %).

Mit dem Wahlrad kénnen Sie zudem diverse andere Einstellungen
andern.

Display

Das Display zeigt diverse Informationen an, darunter

das Tempo eines Rhythmus oder des Metronoms, die
Wiedergabegeschwindigkeit einer Audiodatei, die Songdaten-
oder Audiodateinummer, die Wiedergabeposition, die Werte
diverser Einstellungen, die Note fiir die Stimmfunktion sowie
Fehlermeldungen.

Song :U.U.U U: Edit
Pos. "-"’-" -" ’-' ® | Tempo

Song-LED

Leuchtet, wenn im Display eine Songdaten- oder Audiodateinummer
angezeigt wird.

Pos.-LED

Leuchtet, wenn im Display die aktuelle Position in der
Verkettungsfunktion des Rhythmusmodus oder die
Wiedergabeposition von Songdaten oder einer Audiodatei angezeigt
wird.

Edit-LED

Leuchtet beim Editieren oder Betrachten diverser Einstellungen.

Tempo-LED

Leuchtet, wenn im Display das Tempo eines Rhythmus oder des
Metronoms angezeigt wird.

Aufnahmepegel-LED

Im Aufnahme-Standby-Status oder wahrend der Aufnahme
(wahrend die [ @ ]-Taste blinkt oder leuchtet), dienen die drei LEDs
links inklusive der Song- und Pos.-LED als Pegelanzeige. Die oberste
LED (Song-LED) zeigt den Peak an und leuchtet bei zu hohem
Eingangspegel auf.
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A& Regeln Sie den Aufnahmepegel so, dass die oberste LED nur
gelegentlich aufflackert.

Hinweis: Falls im Display andere als die oben genannten Inhalte
angezeigt werden, bleiben diese LEDs aus.

Riickseite
1. DC 19V-Buchse

Zum Anschluss des im Lieferumfang enthaltenen Netzteils
(Gleichstrom 19 V) .

2. () LINE OUT-Buchse (Stereo-Miniklinke)

Zum Anschluss eines Kopfhérers oder einer externen Audioanlage.
Falls diese Buchse belegt ist, sind die Geratelautsprecher stumm
geschaltet.

A& Schliefen Sie hier immer einen Stereo-Stecker an. Fall Sie einen
Mono-Stecker anschliefen, wird kein Klang wiedergegeben.

Hinweis: Die Acoustage-Funktion wirkt sich nicht auf das an der
[ Q] LINE OUT-Buchse anliegende Ausgangssignal aus.

3.FOOT SW-Buchse

Zum Anschluss einer VOX VES5-Fu8schalterleiste (im Fachhandel
erhaltlich), mit dem Sie Rhythmen abspielen und weitere Funktionen
aufrufen konnen, ohne Ihr Instrument aus der Hand zu nehmen
(siehe S. 83 ,Verwenden einer FuBSschalterleiste”).

4, AUX IN-Buchse (Stereo-Miniklinke)

Zum Anschluss eines elektronischen Instruments oder einer anderen
Klangquelle. Sie konnen mit ihrem Instrument die Wiedergabe der
gerateinternen Rhythmen des STAGEMAN 80 oder die Musik Ihres
Audioplayers begleiten. Stellen Sie die geeignete Lautstarke mit den
Reglern des angeschlossenen Gerits ein.

5. Speicherkartenschacht

Legen Sie hier eine Speicherkarte ein (siehe S. 66 ,, Apropos
Speicherkarten”).

6. Kabelhaken

Dieser Haken verhindert ein unbeabsichtigtes Losen des
Netzteilkabel. Hangen Sie falls notig die im Lieferumfang enthaltene
Kabelschnalle an den Haken und befestigen Sie das Kabel.

7.Batteriefachdeckel

Legen Sie sechs D-Batterien ein. Verwenden Sie entweder
Alkalibatterien oder Nickel-Metallhydrid-Akkus.

Aufbau

Anschliisse

Die folgende Abbildung zeigt ein typisches Beispiel fiir die
Anschliisse am STAGEMAN 80. Schliefen Sie Ihr Equipment gemaf3
Threr Bediirfnisse an.
A& Bevor Sie irgendwelche Anschliisse vornehmen, sollten sie
alle Gerite ausschalten oder zumindest deren Lautstarke
ganz herunter regeln. Unachtsames Vorgehen kann Thre
Lautsprecheranlage beschddigen oder zu unerwiinschten
Fehlfunktionen fiihren.

A& Talls Sie ein Mikrofon oder eine Akustikgitarre anschlieflen,

kann es abhangig von der Positionierung des Mikrofons oder

der Akustikgitarre bzw. von der Lautstdrke des STAGEMAN 80

zu einer akustischen Riickkopplung kommen. Gehen Sie in

diesem Fall folgendermafien vor:

* Erhohen Sie den Abstand zwischen STAGEMAN 80 und
Mikrofon oder Akustikgitarre.

¢ Andern Sie die Ausrichtung des Mikrofons oder der
Akustikgitarre.

* Regeln Sie die Lautstarke des STAGEMAN 80 herunter.

Apropos Speicherkarten

Folgende Speicherkarten sind zum STAGEMAN 80

kompatibel

Legen Sie nur Speicherkarten folgenden Typs in den STAGEMAN 80
ein: SDHC (Empfehlung) 4 GB - 32 GB.

Einlegen/Entnehmen einer Speicherkarte

1. Schalten Sie das Gerit zunichst aus.

2. Schieben Sie die Speicherkarte so weit in den Schacht auf der
Riickseite des STAGEMAN 80 ein, bis sie festklickt.

3. Um die Karte zu Entnehmen, schieben Sie diese leicht ein, bis
es klickt und nehmen Sie Thren Finger weg.

4. Die Karte ist nun entriegelt und kann entnommen werden.

Hinweis: Weitere Hinweise zum Umgang mit Speicherkarten finden
Sie in der Bedienungsanleitung Ihrer Speicherkarte.

A& Achten Sie darauf, Speicherkarten immer bis zum Anschlag
einzuschieben und achten Sie dabei auf die richtige Ausrichtung
der Karte. Wenden Sie beim Einsetzen der Karte keine Gewalt
an.

A& Legen Sie die Karte niemals ein bzw. entnehmen Sie sie nicht,
solange der STAGEMAN 80 eingeschaltet ist. Sonst droht der
Verlust gerdteinterner Daten oder Daten auf der Speicherkarte -
schlimmstenfalls wird die Speicherkarte dadurch unbrauchbar.

Formatieren (Initialisierung) einer Speicherkarte

Falls eine Speicherkarte zuvor mit einem Computer, Mobiltelephon
oder einer Digitalkamera verwendet wurde, kann Sie vom
STAGEMAN 80 nicht verwendet werden. Sie miissen eine solche
Speicherkarte zuvor im STAGEMAN 80 formatieren.

Sie sollten auch in den folgenden Fallen die Speicherkarte
formatieren.



Aufbau

e Falls beim Einschalten im Display die Fehlernachricht ,Err-Crd-
#**erscheint.

e Falls diese Fehlernachricht bei der Wiedergabe oder Aufnahme
eines Songs erscheint.

Formatieren einer Speicherkarte

Vor dem Formatieren miissen Sie die Aufnahme oder Wiedergabe
beenden.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass die Speicherkarte eingelegt ist.

1. Driicken Sie die [SYSTEM]-Taste, um den Systemmodus
aufzurufen (die Taste leuchtet).

2. Driicken Sie die [M8]-Taste (die Taste blinkt).
Im Display erscheint , Init” (Initialize) und die [Set/OK]-Taste
blinkt.

3. Halten Sie die [Set/OK]-Taste etwa eine Sekunde lang
gedriickt, um die Karte zu formatieren.
Wahrend der Formatierung blinken die Anzeige , Init” im
Display sowie die [SD Card]-Taste.
Ist die Formatierung erfolgreich abgeschlossen, erscheint im
Display ,End”.

Falls es zu einem Fehler kam, erscheint im Display , Err”.
Wenn Sie einen neuen Formatierungsversuch starten wollen,
wiederholen sie die Prozedur ab Schritt 2.

A& Beim Formatieren einer Speicherkarte gehen samtliche darauf
gespeicherten Daten verloren. Falls die Karte noch Daten enthalt,
die Sie behalten mochten, miissen Sie sie auf Ihrem Computer
usw. archivieren, bevor Sie die Formatierung starten.

So testen Sie, ob Sie auf einer Speicherkarte
aufnehmen konnen

A& Der STAGEMAN 80 kann auf gewisse Speicherkarten nicht
aufnehmen. Sie konnen testen, ob eine bestimmte Karte
fiir Aufnahmen verwendet werden kann. Siehe S. 81
,Speicherkartentestfunktion , tESt”,,

Aufnahmedauer

1 Gigabyte Speicherplatz erlauben etwa 100 Minuten
Aufnahmedauer - Mit anderen Worten: Jede Minute einer Aufnahme
bendtigt etwa 10 Megabyte.

Hinweis: Diese Zeiten sind geschatzt. Mit steigender Anzahl der
Songs auf einer Karte nimmt die maximale Aufnahmedauer leicht ab.

Hinweis: Die oben erwahnte Aufnahmedauer bezieht sich nur
auf die erste Aufnahme eines neuen Songs. Beim Hinzuftigen von
Overdubs wichst der benétigte Speicherplatz entsprechend der
Aufnahmedauer aller Spuren.

Restaufnahmedauer ansehen.

Tipp: Die Restaufnahmedauer der eingelegten Speicherkarte
erfahren Sie wie folgt:

1. Driicken Sie die [SD Card]-Taste. Hier konnen Sie die freie
Kapazitit der Speicherkarte iiberpriifen.
Im Display erscheint ,SD:Fr** (freie Kapazitat)”.
Entspricht die freie Kapazitdt mehr als einer Stunde, erscheint
im Display 1h, 2h, ... usw.
Liegt sie unter einer Stunde, erscheint im Display 59 ... 00.

Hinweis: Im Systemmodus erscheint im Display ,tESt” und die
Speicherkartentest-Funktion wird ausgewahlt.

Kabelhaken

Kabelschnalle

Elektronisches
Musikinstrument usw.

Zur Steckdose
Netzteil
Kopfhorer

o o oz ¢ vox
o o o o -y
VOX VFS5
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Schreibschutz einer SD-Karte

SD-Karten weisen einen Schreibschutzschalter auf, mit dem
ungewolltes Uberschreiben wichtiger Daten verhindert werden
kann. Wenn die Karte schreibgeschiitzt ist, konnen Sie keine Daten
darauf sichern bzw. von ihr 16schen. Auch die Aufnahme mit dem
Audiorecorder ist dann nicht moglich.

Vergessen Sie also nicht, den Schreibschutz der Karte zu
deaktivieren.

Ein-/Ausschalten

Sie konnen den STAGEMAN 80 entweder mit einem Netzteil oder
mit Batterien betreiben.

Betrieb mit Netzteil

A& Verwenden Sie ausschlieflich das im Lieferumfang enthaltene
Netzteil. Die Verwendung anderer Netzteile kann zu Schaden
oder Fehlfunktionen fiihren.

1. Schalten Sie den STAGEMAN 80 zunichst aus.
Uberpriifen Sie, ob im Display nichts angezeigt wird und keine
Taste leuchtet.

2. Schlieflen Sie den Gleichstromstecker des Netzteils in die
DC19V-Buchse auf der Riickseite.

A& Achten Sie darauf, den Stecker mit der korrekten Polung
einzustecken.

3. Schlieflen Sie den Netzstecker des Netzteils an eine Steckdose
an.

A& Achten Sie darauf, dass die Netzspannung mit der Spannung
tibereinstimmt, fiir die das Netzteil ausgelegt ist.

Betrieb mit Batterien

A& Batterien sind nicht im Lieferumfang enthalten. Sie miissen sich
diese separat kaufen.

1. Entfernen Sie den Batteriefachdeckel auf der Riickseite.

2. Legen Sie sechs D-Alkalibatterien oder D-Nickel-
Metallhydrid-Akkus ein und achten Sie dabei auf die richtige
Polung (siehe Abbildung).
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3. Rufen Sie den Systemmodus auf und geben Sie den
verwendeten Batterietyp an.

Siehe S. 81 ,[M1] Batterietyp ,batt”,

A Falls Sie irgendwann einen anderen Batterietyp verwenden,
miissen Sie dies im Systemmodus angeben.
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Batterien ersetzen
Ersetzen Sie die Batterien, wenn die Einschalttaste blinkt.

A& Bei schwachen Batterien kann es zu Rauschen oder
Klangaussetzern kommen.

A& Entfernen Sie entladene Batterien umgehend. Die Batterien
kénnten sonst auslaufen und das Gert beschadigen.
Entfernen Sie die Batterien auch dann, wenn Sie das Gerét
iiber lingere Zeit nicht verwenden.

A& Frsetzen Sie stets alle sechs Batterien eines Satzes. Mischen Sie
niemals frische mit gebrauchten Batterien.

Einschalten

Hinweis: Wenn ein Gerat oder Instrument an die AUX IN-Buchse
angeschlossen ist, miissen Sie dieses zuerst einschalten.

Hinweis: Wenn Sie eine Speicherkarte verwenden, setzten Sie diese
zuerst in den Kartenschacht ein, bevor Sie den STAGEMAN 80
einschalten (siehe S. 66 , Apropos Speicherkarten”).

1. Drehen Sie den VOLUME-Regler im Bedienfeld ganz herunter
(linker Anschlag).

2. Halten Sie die Einschalttaste auf der Oberseite mindestens
eine Sekunde lang gedriickt, bis die Taste leuchtet.
Nach einem kurzen Hochfahren ist der STAGEMAN 80
betriebsbereit.

3. Stellen Sie die Lautstirke mit dem VOLUME-Regler ein.

Ausschalten

A& Schalten sie das Gerét niemals aus bzw. ziehen Sie nie den
Netzstecker, solange eine Aufnahme erfolgt oder Daten
konvertiert bzw. im System gespeichert werden .

Ansonsten drohen Fehlfunktionen des STAGEMAN 80 bzw.
Beschaddigungen der Daten auf der Speicherkarte. Falls dies
der Fall ist, miissen Sie die Speicherkarte erneut formatieren.

1. Beenden Sie gegebenenfalls eine Aufnahme oder Wiedergabe,
indem Sie die [ P>/ ]-Taste driicken.

2. Halten Sie die Einschalttaste mindestens eine Sekunde lang
gedriickt, bis diese blinkt.
Nach einiger Zeit erldschen die Einschalttaste und das Display
und das System des STAGEMAN 80 ist heruntergefahren.

Achtung beim Aus- und wieder Einschalten!

Zum Ausschalten des STAGEMAN 80 driicken Sie die Einschalttaste
im Bedienfeld. (Hierbei speichert der STAGEMAN 80 seine Daten.)
Warten Sie deshalb mindestens fiinf Sekunden, bevor Sie das Gerit
wieder einschalten.

A& Niemals den Stecker des Netzteils ziehen oder die Batterien
entfernen, solange das Gerit eingeschaltet ist!

Sollte sich das Gerit nicht einschalten lassen, weil Sie die oben
beschriebenen Vorsichtsmafinahmen nicht beachtet haben, ziehen
Sie den Stecker des Netzteils, entfernen Sie die Batterien und waren
Sie zwei Minuten. Nun konnen Sie das Netzteil wieder anschlieflen,
die Batterien einlegen und das Gerit einschalten.



Blitzstart

Blitzstart

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Funktionen des
STAGEMAN 80 erkldrt. Lesen Sie zuerst dieses Kapitel, um diese
kennen zu lernen, bevor sie in den folgenden Kapiteln tiefer in die
Materie einsteigen.

Demosongs anhoren

Der STAGEMAN 80 enthalt Demosong-Dateien. Beginnen wir also
damit, den Sound des STAGEMAN 80 zu horen.
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1. Driicken Sie die [SYSTEM]-Taste und die [Count Start]-Taste
gleichzeitig, um den Demomodus auf zurufen.
Die [SYSTEM]-Taste und die [Count Start]-Taste blinken und die
Wiedergabe des Demosongs beginnt.
Die Tasten im Bedienfeld blinken synchron zum Demosong.

2. Stellen Sie mit dem VOLUME-Regler die Lautstirke des
Demosongs ein.

3. Mit den Tasten [ €d] oder [ P» ] kénnen Sie den vorherigen
oder nachsten Demosong abspielen.

4. Um den Demomodus zu verlassen, driicken Sie eine beliebige
Mode-Taste [RHYTHM], [RECORDER], [PLAYER] oder
[SYSTEM].

Musikinstrumente anschlieen

Der STAGEMAN 80 verfiigt mit einem Mikrofoneingang, zwei
Eingéangen fiir Bass oder Gitarre sowie einem AUX-Eingang
tiber vier unabhéngig regelbare Kandle. Es werden diverse
Eingangsquellen unterstiitzt, darunter Gitarre, Bass und
Mikrofon.

Gitarre

So schlieflen Sie eine Gitarre an.
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1. Drehen Sie den (INPUT) 1-Regler und den VOLUME-Regler
ganz herunter und schliefen Sie Ihre Gitarre an die INPUT
1-Buchse an.

2. Regeln Sie nun mit dem (INPUT) 1-Regler erst den
Eingangspegel.
Um ein Clipping (durch ein zu lautes Signal) zu vermeiden,
sollten Sie diesen Regler so einstellen, dass die LED auch bei
hohen Pegeln des Eingangssignals nicht aufleuchtet.

3. Spielen Sie nun einige Akkorde auf Ihrer Gitarre und regeln
Sie mit dem VOLUME-Regler die Lautstirke der Lautsprecher.

Stellen Sie mit dem TREBLE-Regler und dem BASS-Regler
den Klang ein.

Falls erwiinscht, regeln Sie mit dem REVERB-Regler den
Halleffekt.

Fiir die Signale an den Eingangen MIC IN, INPUT 1 und INPUT
2 ist ein Halleffekt verfiigbar.

Tipp: Sie konnen den Hall auch iiber eine separat erhéltliche
VOX VES5-Fu8schalterleiste ein- und ausschalten.

6. Um eine enorme Tiefenstaffelung und Breite des Klangs
zu erreichen, konnen Sie die Acoustage-Funktion des
STAGEMAN 80 aktivieren, indem Sie die [ACOUSTAGE]-
Taste driicken.

Dieser Wide-Stereo-Effekt der Acoustage-Funktion wirkt
sich auf samtliche vom STAGEMAN 80 wiedergegebenen
Audiosignale aus.
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Die Stimmfunktion
Der STAGEMAN 80 verfiigt tiber ein eingebautes Stimmgerat.

Damit kénnen Sie Thre Gitarre wie folgt stimmen:
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Driicken Sie die [TUNER]-Taste, um das Stimmgerit zu
aktivieren (die Taste leuchtet auf).

Mit dem VALUE-Wihlrad dndern Sie gegebenenfalls die
Kalibrierung.

Sie konnen die Kalibrierung im Bereich von 435-445 einstellen.
Werksseitig ist das Stimmgerat auf 440 Hz kalibriert.

Schlagen Sie eine offene Saite an.

Die Note der entsprechenden Saite wird im LED-Display
angezeigt.

Stimmen Sie die Saite grob, bis der passenden Notenname im
Display erscheint.

1. Saite / 6. Saite: ,E”, 2. Saite: ,b”, 3. Saite: ,G”, 4. Saite: ,d”, 5
Saite: ,A”

Stimmen Sie die Saite nun genauer und beobachten Sie
die Tasten [(1) 8 BEAT 1] bis [(24) SAMBA].

Diese Tasten dienen Ihnen als Stimmanzeige. Die korrekte
Stimmung wird durch Aufleuchten der beiden vertikalen Saulen
in der Mitte angezeigt.
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Wenn Sie Ihre Gitarre fertig gestimmt haben, schalten Sie die
Stimmfunktion durch Driicken der [TUNER]-Taste aus.

Tipp: Sie kénnen stattdessen auch nach einem Referenzton
stimmen, den Sie bei aktivierter Stimmfunktion mit den Tasten
[M1] bis [M8] des Auswahlbereichs auswéhlen konnen. Sie
haben die Auswahl unter drei Referenzton-Sounds: Gitarre, Bass
oder Piano. Durch Driicken der [TAP/END]-Taste schalten Sie
zwischen diesen Sounds um.

Display Taste Referenzton
Guit Saiten 1-6 ((1E, 2B,
(Gitarre) | MI-M6 3G, 4D, 5A, 6E)

Saiten 1-4 (1G, 2D,
bass (Bass) | M1-M4 3A, 4F)

MI-M8, [(17) 16 BEAT], [(18) 16
Pian (Piano) | BEAT SHUFFLE, [(20)JAZZ]-
[(22)BOSSA]

CD,EFGABC
C#, D#, Ft, G¥, A
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Verwendung eines Mikrofons

Im folgenden erfahren Sie, wie ein Mikrofon angeschlossen wird.
Der STAGEMAN 80 kann nur mit dynamischen Mikrofonen
verwendet werden.

4 Kondensatormikrofone sind inkompatibel zum STAGEMAN 80.
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Drehen Sie den MIC-Regler und den VOLUME-Regler ganz
herunter und schlieSen Sie Ihr Mikrofon an die MIC IN-
Buchse an.

Sprechen oder singen Sie in das Mikrofon und regeln Sie
den Eingangspegel mit dem MIC-Regler.

Um ein Clipping (durch ein zu lautes Signal) zu vermeiden,
sollten Sie diesen Regler so einstellen, dass die LED auch bei
hohen Pegeln des Eingangssignals nicht aufleuchtet.

Regeln Sie nun mit dem VOLUME-Regler die Lautstérke der
Lautsprecher.

Stellen Sie mit dem TREBLE-Regler und dem BASS-Regler
den Klang ein.

Falls erwiinscht, regeln Sie mit dem REVERB-Regler den
Halleffekt.

Tipp: Sie kénnen den Hall auch iiber eine separat erhaltliche
VOX VES5-Fufischalterleiste ein- und ausschalten.

Um eine enorme Tiefenstaffelung und Breite des Klangs
zu erreichen, konnen Sie die Acoustage-Funktion des
STAGEMAN 80 aktivieren, indem Sie die [ACOUSTAGE]-
Taste driicken.
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Spielen und Aufnehmen
mit Rhythmusbegleitung
(Rhythmusmodus)

Der STAGEMAN 80 kann 24 interne Rhythmen unterschiedlicher
Stile abspielen, die Sie mit Ihrem Gesang oder Instrument
begleiten konnen. Sie konnen zudem Ihre Darbietung samt
Rhythmusbegleitung aufnehmen.

Lernen wir zuerst einige Rhythmen diverser Genres kennen.

Auswahl und Wiedergabe eines
Rhythmus
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1. Driicken Sie die [RHYTHM}-Taste, um den Rhythmusmodus
aufzurufen (die Taste leuchtet auf).

2. Stellen sie den VOLUME-Regler auf einen niedrigen Wert und
stellen Sie den RHYTHM/PLAYBACK-Regler etwa auf 3 Uhr.

A& Der STAGEMAN 80 ist relativ laut - wéhlen Sie also keine zu
hohe Lautstarke, bevor Sie einen Rhythmus wiedergeben.

3. Wihlen Sie mit den Tasten [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] einen
Rhythmus aus.
Die Taste des gewahlten Rhythmus leuchtet.

4. Driicken Sie die [ >/l ]-Taste, um den Rhythmus
wiederzugeben.
Wahrend der Wiedergabe leuchtet die LED oberhalb der
[ »>/M |- Taste. Die Tasten [M1] bis [M8] blinken und zeigen
hierbei den aktuell wiedergegebenen Takt eines Rhythmus an.

5. Stellen Sie die Lautstirke mit dem VOLUME-Regler ein.

6. Stellen Sie das Tempo mit dem VALUE-Wihlrad ein.
Sie konnen das Tempo im Bereich von /=48-240 einstellen.
Im Display wird das Tempo angezeigt.

Tipp: Bei angehaltener Rhythmuswiedergabe kénnen Sie das
Tempo auch durch rhythmisches Antippen der [TAP/END]-Taste
einstellen.

7. Falls Sie die Taste eines anderen Rhythmus driicken,
schaltet die Wiedergabe mit dem Beginn des nichsten Takts
auf den neu gewdahlten Rhythmus um.

Hinweis: Driicken Sie die Taste kurz vorher, damit der
Rhythmus rechtzeitig umschaltet.

8. Driicken Sie die [ >/l ]-Taste, um die Wiedergabe
anzuhalten.

Tipp: Dank der Verkettungsfunktion kénnen Sie die
Rhythmusstruktur eines gesamten Songs erzeugen und diese
automatisch abspielen (siehe S. 77, Verkettungsfunktion”).

Varianten, Fill-ins oder Ende einfiigen

Jeder Rhythmus liegt in zwei Varianten vor. Jede dieser Varianten
besteht aus drei Rhythmuspattern: basic, fill-in 1 und fill-in 2.
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1. Wahlen Sie einen Rhythmus aus und geben Sie ihn wieder.
Siehe S. 71 ,, Auswahl und Wiedergabe eines Rhythmus”

2. Driicken Sie die [VAR]-Taste, um zwischen den Varianten
eines Rhythmus umzuschalten.
Mit dem Anfang des nachsten Takts schaltet das Gerét auf
Variante B um. Die LED oberhalb der [VAR]-Taste leuchtet und
zeigt damit an, das Variante B ausgewahlt ist.

Drticken Sie die Taste erneut, um zur Variante A
zuriickzukehren (die LED erlischt).

3. Driicken Sie wihrend der Wiedergabe die Taste [F1] oder [F2].
Mit dem Beginn des néchsten Takts erklingt ein Fill-in (LED
leuchtet), danach héren Sie wieder den Grundrhythmus.

Tipp: Tipp: Bei gestoppter Wiedergabe kénnen Sie mit der Taste
[F1] oder [F2] die Wiedergabe mit einem Fill starten.

4. Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die [TAP/END]-Taste.
Mit dem Beginn des néchsten Takts wird ein End-Break gespielt
und die Rhythmuswiedergabe endet.

Tipp: Die VOX VFS5 Fu8schalterleiste erlaubt Ihnen, die
Rhythmuswiedergabe zu steuern und gleichzeitig Ihr Instrument zu
spielen.
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So nehmen Sie lhr Spiel samt
Rhythmusbegleitung auf.

Im Rhythmusmodus kénnen Sie einen Rhythmus auf dem
Instrument begleiten und beides aufnehmen.

Zuvor erstellen Sie eine Kette, also einen verketteten Rhythmus
fiir den gewtiinschten Song (siehe S. 77 , Erzeugen einer Kette”).
Unser Beispiel erklart, wie sie mit einer bereits bestehenden Kette
aufnehmen.
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Aufnahme vorbereiten

A& Die Aufnahme wird auf der im Kartenschacht befindlichen
Speicherkarte gespeichert. Setzen Sie also zum Aufnehmen
eine Speicherkarte in den Kartenschacht ein, bevor Sie das
Gerdt einschalten (siehe S. 66 , Einlegen/Entnehmen einer
Speicherkarte®).

1. Schlielen Sie Ihr Mikrofon oder Instrument an.
Siehe S. 69 , Musikinstrumente anschliefSen”

Hinweis: Die Acoustage-Funktion steht wahrend einer Aufnahme
nicht zur Verfigung.

2. Wibhlen Sie eine Kette aus.
Driicken Sie die [Chain/Playlist]-Taste, um die
Verkettungsfunktion zu aktivieren (die Taste leuchtet).
Wiahlen Sie mit der Taste [F1] oder [F2] die Kette aus, die Sie
wiedergeben mochten.
In diesem Beispiel wahlen Sie mit der [F1]-Taste die Kette CO1.
Geben sie das gewtinschte Tempo vor.

3. Versetzen sie den STAGEMAN 80 in den Aufnahme-Standby-

Status und wihlen Sie die Songnummer aus, unter der die
Aufnahme gespeichert wird.

Driicken Sie die [ @ |-Taste, um den Aufnahme-Standby-
Status aufzurufen (die Taste blinkt).
Im Display erscheint die Songnummer (d01, d02 ...). Die

Nummer eines freien Speicherplatzes blinkt, die Nummer bereits

aufgenommener Songs leuchtet.

Wihlen Sie mit der Taste [F1] oder [F2] die Songnummer fiir
die Aufnahme aus.

Tipp: Falls freie Speicherplitze zur Verfiigung stehen, wird
automatisch der mit der niedrigsten Nummer ausgewdhlt.

A& Falls Sie einen bestehenden Song auswahlen (die Songnummer
leuchtet) und anschliefend die Aufnahme starten, werden die
alten Daten iiberschrieben und gehen somit verloren.
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4,

Regeln Sie das Lautstirkeverhiltnis zwischen Rhythmus und
Mikrofon bzw. Instrument.

Stellen sie die Lautstarke des Rhythmus ein, indem Sie den
RHYTHM/PLAY-Regler etwa auf 3 Uhr stellen. Passen Sie

mit dem MIC-Regler und den (INPUT) 1 und 2-Reglern die
Lautstarke Ihres Mikrofons oder Instruments an.

Hinweis: Im Aufnahme-Standby-Status oder wahrend der
Aufnahme (wéhrend die [ @ ]-Taste blinkt oder leuchtet), dienen
die drei LEDs links im Display als Pegelanzeige. Stellen Sie

die oben erwahnten Regler so ein, dass die oberste LED nur
gelegentlich aufflackert.

Zur Uberpriifung des Aufnahmepegels des Rhythmus driicken
Sie die [ P /M |-Taste und kénnen nun wahrend der Aufnahme
Anderungen vornehmen.

Sind Sie damit fertig, driicken Sie die [ >/l |-Taste, um den
Rhythmus zu stoppen.

Hinweis: Der VOLUME-Regler wirkt sich nicht auf den
Aufnahmepegel aus. Falls es zu einer Riickkopplung kommt,
drehen Sie hiermit die Gesamtlautstarke herunter.

Aufnahme starten

1.

Gehen Sie vor wie in ,Aufnahme vorbereiten” auf Seite 72
beschrieben.

Driicken Sie die [Count Start]-Taste, um die Einzihlfunktion
zu starten (die Taste blinkt).

Tipp: Die Einzdhlfunktion fiigt vor Beginn der Aufnahme zwei
Einzdhltakte ein, nachdem Sie die | @ |-Taste driicken..

Driicken Sie die [ @ ]-Taste, um den Aufnahme-Standby-
Status aufzurufen.

Die LEDs oberhalb der [ @ ]-Taste und der [ >/l ]-Taste
blinken.

Wahlen Sie mit der Taste [F1] oder [F2] die Songnummer fiir
die Aufnahme aus.

Hinweis: Wahlen Sie die Songnummer, die Sie in Schritt 3 von
,Aufnahme vorbereiten” auf Seite 72 ausgewahlt haben.

Driicken Sie die [ >/ ]-Taste.

Zwei Takte werden eingezéhlt, und dann beginnt die Aufnahme.
Wenn die Aufnahme beginnt, leuchten die LEDs oberhalb der

[ @ ]-Taste und der [ P>/ |-Taste auf (die [Count Start]-Taste
erlischt).

Spielen Sie nun zum Rhythmus.

Tipp: Wenn Sie mochten, konnen Sie zuerst die zuvor erstellte
Rhythmuskette aufnehmen, um spater Ihre Begleitung als
Overdub hinzuzufiigen. (Siehe S. 73, Oberdubs auf einen
bereits aufgenommenen Song legen”).

Sind Sie damit fertig, driicken Sie die [ >/l |-Taste, um die
Aufnahme zu stoppen.

Sie konnen im Aufnahmemodus den aufgenommenen Song
horen. (siehe S. 73, Wiedergabe einer Aufnahme”).

Tipp: Enthdlt die Kette ein Stoppsignal, stoppt sie automatisch.
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Die Aufnahmefunktion

(Aufnahmemodus)

Der integrierte Recorder des STAGEMAN 80 erlaubt die
Aufnahme diverser Eingangsquellen. Sie konnen damit unter
anderem Thre Ubungssessions oder musikalische Ideen fiir eine
spatere Verwendung aufnehmen.

So erfolgt die Aufnahme im Aufnahmemodus. Je nach Modus

konnen Sie unterschiedlichen Content aufnehmen.

¢ Rhythmusmodus: Die Rhythmuswiedergabe wird mitsamt Ihres
begleitenden Spiels aufgenommen.

* Aufnahmemodus: Ihre Darbietung wird aufgenommen Ihre
Darbietung wird zudem zu den aufgenommenen Songdaten als
Overdub hinzugefiigt.

e Wiedergabemodus: Die Wiedergabe einer Audiodatei wird
mitsamt Thres begleitenden Spiels aufgenommen.

Hinweis: Die BASS, TREBLE und ACOUSTAGE-Effekte werden nicht

mit aufgenommen. Der REVERB-Effekt, der an den Audioeingéngen

MIC IN sowie INPUT 1 und 2 anliegt, wird aufgenommen.

A& Die Aufnahme wird auf der im Kartenschacht befindlichen
Speicherkarte gespeichert. Setzen Sie also zum Aufnehmen
eine Speicherkarte in den Kartenschacht ein, bevor Sie das
Gerit einschalten (Siehe S. 66 , Einlegen/Entnehmen einer
Speicherkarte”).

Wiedergabe einer Aufnahme

Im Aufnahmemodus konnen Sie Thre mit dem STAGEMAN 80
getdtigte Aufnahme wiedergeben.

1. Driicken Sie die [RECORDER}-Taste, um den
Aufnahmemodus aufzurufen (die Taste leuchtet).

2. Waihlen Sie mit der Taste [F1] oder [F2] die Songnummer fiir
die Aufnahme aus.

3. Stellen Sie mit dem RHYTHM/PLAY-Regler die Lautstirke der
Wiedergabe ein.

A& Wenn Sie eine Aufnahme in ihrer Originallautstérke abspielen
wollen, drehen Sie den RHYTHM/PLAY-Regler ganz auf.

4. Driicken Sie die [ >/l ]-Taste, um die Wiedergabe zu starten.
5. Driicken Sie die [ >/l ]-Taste, um die Wiedergabe zu

stoppen. Um zum Anfang des Songs zu gelangen, driicken Sie
die [VAR]-Taste.

Aufnahme lhrer Darbietung
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1. Driicken Sie die [RECORDER}-Taste, um den
Aufnahmemodus aufzurufen (die Taste leuchtet auf).

2. Schlieflen Sie Ihr Mikrofon oder Instrument an und stellen Sie
die passende Lautstirke ein.

Siehe S. 69 ,, Musikinstrumente anschliefSen”

3. Wihlen Sie einen neuen Song aus. Driicken Sie die [F2]-Taste,
bis im Display eine Songnummer blinkt.
Blinkende Nummern sind neue Songs. Leuchtende Nummern
sind bereits zuvor aufgenommene Songs.

Tipp: Die aufgenommenen Daten werden im STAGEMAN 80 als
,Songdaten” bezeichnet und sind in Einheiten namens ,, Songs”
verarbeitet.

4. Falls Sie sich wihrend der Aufnahme nach einem Metronom
richten wollen, aktivieren Sie die Metronomfunktion durch
Driicken der [Metronome]-Taste.

Wahlen Sie mit den Tasten [(1) 8 BEAT1]-[(16) BLUES2] den Sound
des Metronoms aus (siehe S. 82 , Liste der Voice-Namen”).

Werksseitig ist das Metronom auf einen 4/4-Takt eingestellt.
Wollen Sie die Taktart &ndern, halten Sie die [Metronome]-Taste
gedriickt und drehen Sie das VALUE-Wahlrad.
Sie haben die Auswahl unter insgesamt 9 Taktarten in den
Bereichen von 3/4, 4/4, 5/4, 7/4, 5/8, 6/8, 7/8, 9/8, und 12/8. Im
Display sehen Sie, welche Taktart ausgewahlt ist.
Ein 4/4 Takt wird zum Beispiel als ,04:04” angezeigt.

5. Driicken Sie die [Count Start]-Taste, um die Einzahlfunktion
zu starten (die Taste blinkt).

6. Driicken Sie zum Beginnen der Aufnahme die [ @ ]-Taste und
anschlieiend die [ >/l ]-Taste.
Zwei Takte werden eingezahlt, und dann beginnt die Aufnahme
(die [Count Start]-Taste erlischt).

Die Song Position im Display weicht einer Zeit-Anzeige
7. Spielen Sie Thr Instrument.

8. Sind Sie fertig, driicken Sie die [ >/l ]-Taste, um die
Aufnahme zu stoppen.

Oberdubs auf einen bereits
aufgenommenen Song legen

Von Overdubbing spricht man, wenn ein bereits aufgenommener
Song mit zusatzlichem Material ergénzt wird.

"/

KORG
@ STAGEMAN 80 ©

TUNER ACOUSTAGE  KORG RHYTHM

) G () (o) () () () ()
(o) C) (o) Come) (o) o) 80 £
() () (o) (= NI |
() (i)

@
©

<y,
1. Wahlen Sie mit der [F1]- oder [F2]-Taste den Song, den Sie
overdubben méchten.
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2. Stellen Sie den Audio-Wiedergabepegel sowie den
Aufnahmepegel Ihres Mikrofons oder Instruments ein.
Stellen sie die Lautstarke der Audiowiedergabe ein, indem
Sie den RHYTHM/PLAYBACK-Regler etwa auf 3 Uhr stellen.
Passen Sie mit dem MIC-Regler und den Reglern (INPUT) 1 und
2 die Lautstarke Ihres Mikrofons oder Instruments an.

4 Wenn Sie eine Aufnahme in ihrer Originallautstarke abspielen
wollen, drehen Sie den RHYTHM/PLAY-Regler ganz auf.

Hinweis: Im Aufnahme-Standby-Status oder wahrend der
Aufnahme (wahrend die [ @ ]-Taste blinkt oder leuchtet), dienen
die drei LEDs links im Display als Pegelanzeige. Stellen Sie

die oben erwahnten Regler so ein, dass die oberste LED nur
gelegentlich aufflackert.

Hinweis: Hinweis: Zur Uberpriifung des Aufnahmepegels der
Audiowiedergabe driicken Sie die [ p>/H]-Taste und kénnen nun
wahrend der Aufnahme Anderungen vornehmen.

Sind Sie damit fertig, driicken Sie die [VAR]-Taste, um zum
Songanfang zu gelangen. Wenn Sie mit Threr Aufnahme fertig sind
und zuvor Pegel verandert haben, rufen Sie mit der [Undo]-Taste
den urspriinglichen Zustand auf.

Hinweis: Hinweis: Der VOLUME-Regler wirkt sich nicht
auf den Aufnahmepegel aus. Falls es zu einer Riickkopplung
kommt, drehen Sie hiermit die Gesamtlautstarke herunter.

3. Driicken Sie zum Beginnen des Overdubbings die [ @ ]-Taste
und anschliefend die [ >/l |- Taste.

Tipp: Wenn Sie die [Count Start]-Taste driicken, aktivieren Sie
die Einzahlfunktion und das Overdubbing beginnt nach zwei
Einzéhltakten.

4. Spielen Sie Ihr Instrument.

5. Sind Sie fertig, driicken Sie die [ P>/l Taste, um die
Aufnahme zu stoppen.

Overdubbing mit der Punch-in-Funktion
Sie konnen wihrend der Wiedergabe eines Songs die Aufnahme
beliebig beginnen, wenn Sie im gewiinschten Moment die

| @ ]-Taste-driicken.
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3. Driicken Sie die [ P>/Il]-Taste, um die Wiedergabe zu beginnen.

4, Driicken Sie kurz vor dem Punkt, ab dem Sie overdubben
wollen die [ @ ]-Taste, um die Aufnahme zu beginnen (die
Taste leuchtet auf).

5. Spielen Sie Ihr Instrument.

6. Sind Sie damit fertig, driicken Sie die [ @ ]-Taste, um die
Aufnahme zu stoppen.
Die Aufnahme endet, wahrend der Song weiter wiedergegeben
wird (die Taste erlischt).

Tipp: Sie konnen zum Punch-in auch eine separat erhaltliche VOX
VFS5-Fufischalterleiste verwenden.

Tipp: Eine weitere Erleichterung ist die Markierungsfunktion, mit
der Sie einen bestimmten Bereich aufnehmen konnen.(siehe S. 79
,Markierungsfunktion”).

Widerrufen einer Aufnahme (Undo)

Falls Sie mit Ihrer Aufnahme nicht zufrieden waren, konnen Sie sie
durch Driicken der [UNDO]-Taste widerrufen.

Hinweis: Die Undo-Funktion steht nur fiir Aufnahmen im
Aufnahmemodus zur Verfiigung.

1. Driicken Sie zum Widerrufen nach der Aufnahme die
[UNDOJ]-Taste (die Taste leuchtet auf).

2. Driicken Sie die Taste erneut, um die Aufnahme doch nicht zu
widerrufen (Taste leuchtet nicht).

Loschen eines Songs

Es kénnen bis zu 50 Songs auf einer Speicherkarte gesichert werden
—In manchen Fillen auch weniger, je nach Lange der Songs und
Kapazitdt der Speicherkarte.

Falls der freie Speicher Ihrer Karte nicht ausreicht, miissen Sie
entweder eine neue Speicherkarte einlegen oder Songs von der
bestehenden Karte 16schen.
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1. Wihlen Sie mit der [F1]- oder [F2]-Taste den Song, den Sie
overdubben méchten.

2. Mit der [ €4 ]- oder [ PP ]-Taste konnen Sie sich zu einer
Position kurz vor dem Punkt bewegen, an dem Sie ihre
Aufnahme starten wollen.

Im Display wird die Songposition angezeigt.
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1. Wahlen Sie mit der [F1]- oder [F2]-Taste den Song, den Sie
16schen mochten.

2. Halten Sie die [Delete]-Taste gedriickt, bis sie aufleuchtet.
Die [Delete]-Taste leuchtet auf und die [Set/OK]- und [Clear/
Cancel]-Tasten blinken.

3. Driicken Sie die [Set/OK]-Taste.
Falls Sie das Loschen abbrechen wollen, driicken Sie die [Clear/
Cancel]-Taste.
Wenn die [Delete]-Taste erlischt, ist der Léschvorgang beendet.
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Wiedergabe von Audiodateien
und Aufnahme lhrer Darbietung
(Wiedergabemodus)

Im Wiedergabemodus kénnen Sie Audiodateien im WAV-Format
(44,1 kHz/16 bit) von einer Speicherkarte wiedergeben.

Sie konnen zudem die Wiedergabe eine Audiodatei begleiten und
Thre Darbietung aufnehmen.

Audiodateien von einer Speicherkarte
wiedergeben

Im folgenden Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Audiodateien von
Threm Computer auf eine Speicherkarte kopieren und diese Dateien
mit dem STAGEMAN 80 abspielen kénnen.
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Audiodateien vorbereiten

1. Formatieren Sie eine Speicherkarte im STAGEMAN 80.
Siehe S. 66 , Formatieren (Initialisierung) einer Speicherkarte”

2. Schalten Sie den STAGEMAN 80 aus und entfernen Sie die
Speicherkarte.

3. Legen Sie die Speicherkarte in Thren Computer ein und
kopieren Sie die gewiinschten Audiodateien in eins der
Verzeichnisse [M1] bis [M8] im Ordner PLAYER der
Speicherkarte.

Siehe S. 82 ,,Ordner- und Dateistruktur”

4. Wenn Sie die Dateien kopiert haben, entnehmen Sie
die Speicherkarte und schieben sie in den Schacht des
STAGEMAN 80.

5. Schalten Sie den STAGEMAN 80 ein.

Wiedergabe

1. Gehen Sie vor wie in ,Audiodateien vorbereiten” auf Seite
75 beschrieben.

2. Driicken Sie die [PLAYER)-Taste, um den Wiedergabemodus
aufzurufen.
Die [SD Card]-Taste leuchtet.
Im Display wird die Anzahl der Audiodateien auf der
Speicherkarte angezeigt. Die erste Datei auf der Speicherkarte
wird ausgewahlt. Die Audiodateien im Ordner PLAYER der
Speicherkarte werden vom STAGEMAN 80 in alphabetischer
Reihenfolge ihrer Dateinamen angezeigt.

3. Wihlen Sie mit den Tasten [M1] bis [M8] das Verzeichnis mit
dem Song aus, den Sie wiedergeben wollen.
Die dem ausgewahlten Verzeichnis entsprechende Taste blinkt.

Siehe S. 82 ,,Ordner- und Dateistruktur”

4. Driicken Sie die [ >/l ]-Taste, um die Audiodatei
wiederzugeben.
Nach dem Ende der Audiodatei wird die nachste Audiodatei
wiedergegeben. Die Wiedergabe endet, wenn alle Audiodateien
auf der Speicherkarte wiedergegeben worden sind.

Tipp: Dies liegt daran, dass werksseitig Loop/Auto aktiviert ist
und das Gerit sich im Arbeitsmodus LP:C1 befindet. Sie konnen
einen anderen Modus auswihlen (siehe S. 80 ,, Loop/Auto-
Wiedergabe-Funktion”).

o1

Mit den [F1]- oder [F2]-Tasten kénnen Sie eine Audiodatei zur
Wiedergabe auswihlen.

6. Stellen Sie mit dem RHYTHM/PLAY-Regler die
Wiedergabelautstirke der Audiodatei und mit dem VOLUME-
Regler die Gesamtlautstarke ein.

7. Mit dem VALUE-Wahlrad kénnen Sie die
Wiedergabegeschwindigkeit wihrend der Wiedergabe dandern.
Der Anderungsbereich betrégt +25 %.

Im Display wird der Wert der Anderung etwa eine Sekunde
lang angezeigt. Anschliefend springt die Anzeige auf die
Wiedergabeposition zuriick.

8. Sie konnen die Wiedergabe durch Driicken der [ P>/l ]-Taste
pausieren.
Durch Driicken der [VAR]-Taste beenden Sie die Wiedergabe
und kehren zum Anfang zurtick.

9. Driicken Sie die [ >/l ]-Taste erneut, um die Wiedergabe
fortzusetzen.

Tipp: Im Wiedergabemodus konnen Sie mit der Wiedergabelisten-
Funktion bestimmte Dateien in einer bestimmten Reihenfolge
abspielen (siehe S. 80 ,Wiedergabelisten-Funktion”).

So nehmen Sie lhre musikalische
Darbietung samt Audiodatei auf.

Analog zur Aufnahme ihrer musikalischen Darbietung samt
Rhythmus kénnen Sie auch eine Audiodatei begleiten und das
Ergebnis aufnehmen.
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A& Die Aufnahme wird auf der im Kartenschacht befindlichen
Speicherkarte gespeichert. Setzen Sie also zum Aufnehmen
eine Speicherkarte in den Kartenschacht ein, bevor Sie das
Gerit einschalten (siehe S. 66 , Einlegen/Entnehmen einer
Speicherkarte”).
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Schlielen Sie Ihr Mikrofon oder Instrument an und stellen Sie
die passende Lautstirke ein.

Siehe S. 69 , Musikinstrumente anschliefSen”

Mithilfe der Tasten [(1) 8 BEAT1] bis [(24) SAMBA] oder
den [F1]- und [F2]-Tasten des Steuerbereichs konnen Sie die
Audiodatei zur Wiedergabe auswéihlen.

Versetzen sie den STAGEMAN 80 in den Aufnahme-Standby-
Status und wihlen Sie die Songnummer aus, unter der die
Aufnahme gespeichert wird.

Versetzen Sie mit der [ @ ]-Taste den STAGEMAN 80 in den
Aufnahme-Standby-Status und wahlen Sie mit der Taste [F1] oder
[F2] die Nummer des Songs aus, den Sie aufnehmen wollen.

Im Display erscheint die Songnummer (d01, d02 ...). Die
Nummer eines freien Speicherplatzes blinkt, die Nummer bereits
aufgenommener Songs leuchtet.

Tipp: Falls freie Speicherplatze zur Verfiigung stehen, wird
automatisch der mit der niedrigsten Nummer ausgewahlt.

A Falls Sie einen bestehenden Song auswahlen (die Songnummer

leuchtet) und anschliefend die Aufnahme starten, werden die
alten Daten iiberschrieben und gehen somit verloren.

Stellen Sie den Wiedergabepegel der Audiodatei sowie den
Aufnahmepegel Thres Mikros oder Instruments ein.

Stellen sie die Lautstdrke der Audiodatei ein, indem Sie den
RHYTHM/PLAYBACK-Regler etwa auf 3 Uhr stellen. Passen
Sie mit dem MIC-Regler und den Reglern (INPUT) 1 und 2 die
Lautstarke Ihres Mikrofons oder Instruments an.

Hinweis: Regeln Sie den Pegel so, dass die oberste der drei
LEDs links im Display nur gelegentlich flackert.

Hinweis: Um den Aufnahmepegel der Audiodatei zu priifen,
driicken Sie die [ >/l |- Taste, um den STAGEMAN 80 in den
Aufnahmemodus zu versetzen. Sind Sie mit dem Einstellen des
Pegels fertig, driicken Sie die [ p>/ Il |-Taste zum stoppen und
wahlen Sie den Song erneut im Aufnahme-Standby-Modus aus.

Hinweis: Der VOLUME-Regler wirkt sich nicht auf den
Aufnahmepegel aus. Falls es zu einer Riickkopplung kommt,
drehen Sie hiermit die Gesamtlautstarke herunter.

Driicken Sie die [ p>/Ill I-Taste, um die Aufnahme zu starten.
Die LEDs tiber der [ @ ]-Taste und [ p»/ Il |- Taste leuchten.

Begleiten Sie mit Ihrem Instrument die Wiedergabe der
Audiodatei.

Sind Sie fertig, driicken Sie die [ p»/ll ]-Taste, um die
Aufnahme zu stoppen.

Sie konnen im Aufnahmemodus den aufgenommenen Song
héren.(siehe S. 73 ,Wiedergabe einer Aufnahme”).

Tipp: Sie konnen Audiodateien auch importieren, um diese
im Aufnahmemodus mit Overdubs zu versehen (siehe S. 73
,Oberdubs auf einen bereits aufgenommenen Song legen”).

Hinweis: Bei einer Aufnahme im Wiedergabemodus konnen Sie

die Aufnahme weder an einem bestimmten Punkt der Wiedergabe
beginnen, noch einen bestimmten Bereich separat aufnehmen. Es ist
nur eine Aufnahme von Beginn der Audiodatei an moglich. Falls Sie
die oben genannten erweiterten Aufnahmefunktionen nutzen wollen,
miissen Sie die Audiodatei erst mit der Importfunktion importieren.
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Rhythmusmodus

Im Rhythmusmodus stehen Thnen neben der Mdglichkeit der
Wiedergabe von Rhythmen und der Aufnahme dieser sowie Threr
musikalischen Begleitung folgende Funktionen zur Verfligung:

Eine ,Memory-Funktion” erméglicht Ihnen eine Zuweisung von
Rhythmus-Variationen und Wiedergabetempo.

Eine Verkettungsfunktion zum Aufbau des Rhythmus eines Songs,
indem jedem Takt einen Rhythmus zugewiesen wird.

Eine Metronomfunktion, fiir die Sie Takt und Tempo des
Metronoms angeben konnen.

Eine , Einzahlfunktion” fiigt vor der Wiedergabe eines Rhythmus
zwei Einzahltakte ein.

Im Abschnitt , Rhythmusmodus” werden diese Funktionen genauer
erkldrt. Hinweise zur grundlegenden Bedienung finden Sie im
Abschnitt, Spielen und Aufnehmen mit Rhythmusbegleitung
(Rhythmusmodus)” auf Seite 71.

So weisen Sie eine Rhythmus-Variante samt
Tempo den Tasten [M1]-[M8] zu.

Sie konnen jeder der Tasten [M1]-[M8] eine Rhythmus-Variante samt
Tempo zuweisen.

So weisen Sie eine Rhythmus-Variante samt Tempo zu:

1

Wahlen Sie die gewiinschte Rhythmus-Variante an und stellen
Sie das Tempo ein.

Hinweis: Sie konnen kein Fill-in oder Schlusspattern zuweisen.
Driicken Sie die [ P>/l 1-Taste, um den Rhythmus zu stoppen.

Halten Sie die [SET]-Taste gedriickt und driicken Sie eine der
Tasten [M1]-[MS8].

Nun ist dieser Taste die Rhythmus-Variante samt Tempo
zugewiesen.

So nehmen Sie eine Zuweisung von Rhythmus-

Variante samt Tempo zuriick:

1.

Halten Sie bei gestopptem Rhythmus die [Clear/Cancel]-Taste
gedriickt und driicken Sie die Taste, deren Zuweisung Sie
zuriicknehmen wollen.

Die Zuweisung wird zurtickgenommen.

So rufen Sie mit den Memory-Tasten eine

Zuweisung auf.

Tipp: Im Auslieferzustand ist jeder der Tasten [M1]-[M8] eine
Rhythmus-Variante samt Tempo zugewiesen.

1.

Driicken Sie bei angehaltener Rhythmuswiedergabe eine der
Tasten [M1]-[M8], um den der Taste zugewiesenen Rhythmus
aufzurufen.

Der Rhythmus schaltet auf die Variante und das Tempo um, die
der entsprechenden Taste zugewiesen sind.

Die Tasten [M1]-[M8], denen eine Rhythmus-Variante

samt Tempo zugewiesen sind, leuchten bei angehaltener
Rhythmuswiedergabe. Wenn Sie durch Driicken einer Taste
einen Rhythmus auswihlen, fangt diese an zu blinken.

Driicken Sie die [ p>/H ]-Taste.
Die dieser Taste zugewiesene Rhythmus-Variante wird
wiedergegeben.



Rhythmusmodus

Verkettungsfunktion
Die Verkettungsfunktion ermdglicht den rhythmischen Aufbau von
Songs, indem Sie jedem Takt einen Rhythmus zuweisen.

Erzeugen einer Kette

1. Driicken Sie die [Chain/Playlist]-Taste, um die
Verkettungsfunktion zu aktivieren (die Taste leuchtet auf).

2. Wihlen Sie mit den Tasten [F1] und [F2] den Speicherort der
Kette aus.
Sie konnen bis zu 30 Ketten erzeugen und speichern. Beim
Einschalten des STAGEMAN 80 wird die erste Kette (C01)
ausgewahlt.

3. Halten Sie die [Chain/Playlist]-Taste gedriickt, bis sie blinkt.
Die drei Tasten [Chain/Playlist], [Set/OK] und [Clear/Cancel]
blinken und zeigen Ihnen an, dass Sie nun einen Rhythmus pro
Takt zuweisen konnen.

Bei der Wiedergabe des Rhythmus blinkt die LED der
[»>/H]-Taste.

Im Display wird die Nummer des Takts angezeigt. Die blinkenden
Tasten [M1] bis [M8] weisen auf einen bestimmten Takt in einem
jeweils 8 Takte zahlenden Bereich hin.

Falls Sie eine bereits fertiggestellte Kette ausgewéhlt haben, horen
Sie den Rhythmus des ersten Takts oder den des angegebenen
Takts.

Falls die Kette noch leer ist, héren Sie den Rhythmus ,8 BEAT1”,
der werksseitig dem ersten Takt zugewiesen ist.

4. Geben Sie das Tempo vor.

5. Mithilfe der Tasten [(1) 8 BEAT1] bis [(24) SAMBA], [VAR], [F1]
und [F2] kénnen Sie den Rhythmus, seine Variation oder ein Fill-
in zum Zuweisen auswéhlen.

6. Driicken Sie die [Set/OK]-Taste, um den zugewiesenen
Rhythmus zu bestitigen.
Der Rhythmus ist nun dem Takt zugewiesen und Sie kdnnen mit
dem néchsten Takt fortfahren. Wurde einem Takt ein Rhythmus
zugewiesen, leuchtet die entsprechende Taste ([M1] bis [M8])
permanent.

7. Mit der [ <@g ]- oder| pp ]-Taste konnen Sie den Takt auswihlen,
dem Sie einen Rhythmus zuweisen wollen.

8. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 7, bis Sie mit der Zuweisung
fertig sind.
Sie konnen bis zu 999 Takten einer Kette einen Rhythmus
zuweisen.

9. Um den Rhythmus des aktuellen Taktes zu loschen, driicken Sie
die [Clear/Cancel]-Taste.
Die dem Takt entsprechende Taste [M1] bis [M8] erlischt.

10. Wenn Sie einen Takt vor dem aktuellen Takt einfiigen wollen,
halten Sie die [Set/OK]-Taste etwa eine Sekunde lang gedriickt.
Wenn Sie den aktuellen Takt 16schen wollen, halten Sie die
[Clear/Cancel]-Taste etwa eine Sekunde lang gedriickt.

11. Um die Position des letzten Takts zu registrieren, driicken Sie
erst die [ >/ - Taste, damit die LED erlischt und anschlieRend
die [Set/OK]-Taste. Wenn Sie einen End-Break zuweisen wollen,
driicken Sie erst die [TAP/END]-Taste, damit die LED aufleuchtet
und anschlieSend die [Set/OK]-Taste.

12. Wenn Sie mit der Zuweisung der Rhythmen fertig sind, driicken
Sie die [Chain/Playlist]-Taste (die Taste leuchtet auf).
Nun werden alle Einstellungen sowie das Tempo bestatigt.

13. Um Ihre neue Kette von Anfang an abzuhoren, driicken Sie erst
die [VAR]-Taste, um zum ersten Takt zu gelangen und starten Sie
anschliefend die Wiedergabe mit der [ >/l |-Taste.

Wiedergabe einer erzeugten Kette

1. Achten Sie darauf, dass die [Chain/Playlist]-Taste leuchtet und
driicken Sie die [ >/l |- Taste.
Die Wiedergabe der zusammengefiigten Rhythmen beginnt ab
dem ersten Takt und endet mit dem letzten Takt der Kette.
Sie konnen die Wiedergabe durch Driicken der [ >/l |-Taste
pausieren. Driicken Sie die Taste erneut, um die Wiedergabe
fortzusetzen.
Durch Driicken der [VAR]-Taste beenden Sie die Wiedergabe und
kehren zum ersten Takt zurtick.

Loschen samtlicher Rhythmen einer Kette

1. Wihlen Sie mit den Tasten [F1] und [F2] die Kette aus, aus der
Sie alle zugewiesenen Rhythmen Idschen wollen.
Im Display erscheint die Nummer der gewéhlten Kette (C**).

2. Halten Sie die [Delete]-Taste gedriickt, bis sie aufleuchtet.
Die [Set/OK]- und die [Clear/Cancel]-Tasten blinken. Die
Kettennummer im Display blinkt.

3. Driicken Sie die [Set/OK]-Taste.
Wenn die [Delete]-Taste erlischt, ist der Loschvorgang beendet.
Nun ist die Kette zurtickgesetzt (zugewiesen ist der Rhythmus 8
BEAT 1).

Metronomfunktion
Diese Funktion erméglicht Thnen, ein Metronom im gewiinschten Takt
und Tempo wiederzugeben.

1. Driicken Sie die [Metronome]-Taste, um das Metronom zu
aktivieren (die Taste leuchtet auf).

2. Wihlen Sie mit den Tasten [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] den
Sound des Metronoms aus.

3. Mit dem VALUE-Wahlrad konnen Sie das Tempo des Metronoms
einstellen.

Tipp: Sie konnen hierzu auch die [TAP/END]-Taste verwenden.

4. Stellen Sie mit dem RHYTHM/PLAY-Regler die Lautstirke des
Metronoms ein.

Hinweis: Sie konnen bei der Aufnahme ruhig das Metronom
mitlaufen lassen - es wird nicht mit aufgenommen.

Hinweis: Im Rhythmusmodus haben Sie die Auswahl zwischen
der Wiedergabe des Metronoms oder eines Rhythmus. Wird das
Metronom wiedergegeben, konnen Sie es mit der [ /M |-Taste
ausschalten und zur Rhythmuswiedergabe wechseln. Im
Aufnahmemodus kann nur das Metronom verwendet werden. Im
Wiedergabemodus lasst sich keins der beiden verwenden.

Die Metronom-Taktart

Das Metronom ist normalerweise auf den 4/4-Takt eingestellt (wenn
Sie die [Metronome]-Taste gedrtickt halten, erscheint im Display
,04:04"). Wollen Sie die Taktart &ndern, halten Sie die [Metronome]-
Taste gedriickt und drehen Sie das VALUE-Wahlrad. Sie haben die
Auswahl unter folgenden Taktarten: 3/4, 4/4, 5/4, 7/4, 5/8, 6/8, 7/8, 9/8
und 12/8.
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Einzahlfunktion
Diese Funktion fiigt einen Einzdhltakt vor die Wiedergabe eines
Rhythmus ein.

A& Das Einzahlen erfolgt in derselben Taktart des Rhythmus.

So bedienen Sie die Einzahlfunktion

1. Driicken Sie die [Count Start]-Taste, um die Einzihlfunktion zu
starten (die Taste blinkt).

2. Driicken Sie die [ P>/l ]-Taste.
Zwei Takte werden eingezahlt, und dann beginnt die Aufnahme.
(die [Count Start]-Taste erlischt).

Klangliche Eigenschaften beim Andern von

Tempo/Wiedergabegeschwindigkeit

Im Rhythmusmodus des STAGEMAN 80 werden die Rhythmen als
Audiodaten wiedergegeben.

Dafiir stehen pro Rhythmus mehrere Audiodaten zur Verfiigung
,damit jeder Rhythmus in einem gewissen Tempobereich natiirlich
klingt.

Es kann deshalb vorkommen, dass bei groferen Anderungen

des Tempos auf eine andere Audiodaten umgeschaltet wird, was
zu leichten, wiederum tempoabhéngigen Anderungen in der
Klangcharakteristik fithren kann.
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Aufnahmemodus

Sie kénnen mit dem STAGEMAN 80 diverse Klangquellen aufnehmen,
darunter ein an der INPUT 1- oder INPUT 2-Buchse angeschlossenes
Instrument, das Signal eines an die MIC IN-Buchse angeschlossenen
Mikrofons oder ein an die AUX IN-Buchse angeschlossenes
elektronisches Instrument.

Die Aufnahme wird im 44,1 kHz/16-Bit-Stereo WAV-Format auf einer
im Kartenschacht befindlichen Speicherkarte gespeichert.

Sie kénnen auf einer solchen Speicherkarte bis zu 50 Songs
speichern — In manchen Fillen auch weniger, je nach Lange der
Songs und Kapazitét der Speicherkarte.

Hinweise zur grundlegenden Bedienung finden Sie im Abschnitt ,So
weisen Sie eine Rhythmus-Variante samt Tempo den Tasten [M1]-[M8]
zu.” auf Seite 76.

A Falls wihrend der Wiedergabe oder Aufnahme im Display eine
Fehlermeldung wie ,Crd - bSy “(Card-Busy) oder , Err-Crd-***
(Error Card ***) erscheint, formatieren bitte Sie die Speicherkarte
(siehe S. 66 , Formatieren (Initialisierung) einer Speicherkarte”).

Der STAGEMAN 80 bietet Thnen folgende bei Aufnahmen hilfreichen
Funktionen:

¢ Eine Metronomfunktion, mit der Sie wihrend der Aufnahme ein
Metronom im gewiinschten Takt und Tempo laufen lassen kénnen.

¢ Eine Einzdhlfunktion zum Einfiigen eines Einzahltakts vor Beginn
der Aufnahme.

¢ Eine Markierungsfunktion, mit der Sie innerhalb eines Songs einen
Bereich markieren und bei der Aufnahme aufrufen kénnen.

* Eine ,Loop-Wiedergabe- und Bereichs-Aufnahme-Funktion”,
mit der Sie zuvor markierte Bereiche als Loops abspielen oder
aufnehmen konnen.

Diese Funktionen werden im Abschnitt , Aufnahmemodus”
genauer erklart.

Metronomfunktion

Diese Funktion erméglicht Thnen, wahrend der Aufnahme ein
Metronom im gewtinschten Takt und Tempo mitlaufen zu lassen. Im
Aufnahmemodus ist die Metronomlautstarke unveranderlich und
bleibt vom RHYTHM/PLAY-Regler unbeeinflusst.

Zudem kann im Aufnahmemodus nur das Metronom verwendet
werden.

Gehen Sie ansonsten vor, wie im Abschnitt , Rhythmusmodus”
beschrieben.

Tipp: Sie konnen bei der Aufnahme ruhig das Metronom mitlaufen
lassen - es wird nicht mit aufgenommen.
Siehe S. 77 , Metronomfunktion”

Einzahlfunktion

Die Einzahlfunktion fiigt zwei Einzéhltakte vor Beginn der Aufnahme ein.

1. Driicken Sie die [Count Start]-Taste, um die Einzihlfunktion zu
starten (die Taste blinkt).

2. Driicken Sie die [ @ ]-Taste und anschliefend die [ P>/l ]-Taste.
Zwei Takte werden eingezahlt, und dann beginnt die
Aufnahme.

Tipp: Wenn Sie die Einzdhlfunktion zum Overdubbing nutzen wollen,
miissen Sie das passende Tempo zum Song einstellen.

Die Taktart des Einzéhlens
Das Einzdhlen erfolgt in der Taktart des Metronoms. Wollen Sie

die Taktart dndern, halten Sie die [Metronome]-Taste gedriickt und
drehen Sie das VALUE-Wahlrad.



Aufnahmemodus

Markierungsfunktion

Mit dieser Funktion konnen Sie eine bestimmte Stelle innerhalb
eines Songs markieren und bei Bedarf wieder aufrufen, z.B. bei der
Aufnahme. Sie konnen acht Markierungen in einem Song setzen
und durch Driicken einer Taste direkt aufrufen.

Eine Markierung setzen
1. Wihlen Sie mit den [F1]/[F2]-Tasten einen Song aus.

2. Driicken Sie die [ >/l 1-Taste, um den Song wiederzugeben.

3. Halten Sie an der Stelle, die Sie markieren wollen, die [Set/OK]-
Taste gedriickt und driicken Sie eine der Tasten [M1] bis [M8]
(die Taste leuchtet).

4. Driicken Sie die [ >/l ]-Taste, um die Songwiedergabe anzuhalten.

5. Driicken Sie die einer Markierung entsprechende Taste von [M1]
bis [M8].
Die markierte Stelle innerhalb des Songs wird aufgerufen.

Eine Markierung l6schen

1. Halten Sie die [Clear/Cancel]-Taste gedriickt und driicken Sie die
Taste ([M1] bis [M8]), die der Markierung zugewiesen ist, die Sie
l6schen wollen.

Die entsprechende Markierung wird geloscht (die Taste erlischt).

Loop-Aufnahme/Wiedergabefunktion
Sie konnen einen Bereich zwischen zwei Markierungen als Loop
aufnehmen oder wiedergeben.

Wiedergabe eines Loops oder Aufnahme eines Bereichs

Nehmen wir an, Sie wollen den Bereich zwischen den der [M1]-
Taste und der [M2]-Taste zugewiesenen Markierungen als Loop
wiedergeben und aufnehmen.

1. Driicken Sie die [Loop/Auto]-Taste, um die Loop-Funktion zu
aktivieren (die Taste leuchtet auf).

2. Driicken Sie die {M1]-Taste, um den Anfang des Loops
anzugeben.
Die Taste blinkt und der Loop-Bereich wird zwischen den der
[M1]-Taste und der [M2]-Taste zugewiesenen Markierungen
festgelegt.

Hinweis: Der Loop-Bereich sollte mindestens zwei Sekunden lang sein.

Ein Loop-Bereich ist immer der Bereich zwischen Anfang des
Loops und der nachsten Markierung (entspricht der nachsten Taste
rechts). Wenn Sie also mit der [M1]-Taste den Anfang festlegen,
reicht der Loop-Bereich von [M1] bis [M2], wenn Sie mit der
[M2]-Taste den Anfang festlegen, von [M2] bis [M3] usw. Falls der
ndchsthoheren Taste keine Markierung zugewiesen ist, wird die
Loop-Einstellung ignoriert. Sie knnen mit der [M8]-Taste also
keinen Anfang fiir einen Loop festlegen.

3. Driicken Sie die [ >/l ]-Taste.
Der Bereich zwischen den durch die Tasten {M1] und [M2]
markierten Punkten wird als Loop wiedergegeben.

4. Driicken Sie die [ @ ]-Taste.
Nun beginnt die Aufnahme ab dem Start des nachsten
neuen Loops, d.h, unmittelbar nach dem Ende des aktuell
wiedergegebenen Loops.

5. Spielen Sie nun Ihr Instrument.
Die Aufnahme endet mit dem Ende des Loops - nun erfolgt wieder
die die Loop-Wiedergabe.
Wenn Sie weiter overdubben wollen, driicken Sie die [ @ ] -Taste
erneut und wiederholen Sie die obigen Schritte.

6. Driicken Sie die [ >/l ]-Taste, um die Loop-Aufnahme zu
beenden.

Songdaten exportieren
Sie konnen aufgenommene Songdaten als Audiodatei auf Ihre
Speicherkarte exportieren (schreiben)

Die exportierte Audiodatei kann iiber den Wiedergabemodus
des STAGEMAN 80 oder mit handelsiiblichen Audioplayern
wiedergegeben oder in Thr Computer-DAW geladen werden.

Die exportierte Audiodatei liegt im folgenden Format vor.

¢ Dateiformat: WAVE-Format, unkomprimiert, linear PCM

o Bit-Tiefe: 16-Bit

e Sampling-Frequenz: 44,1 kHz

¢ Dateiname: SONGnnnn.WAV (die vier ,nnnn” sind Platzhalter fiir
eine automatisch zugewiesene fortlaufende Nummerierung)

So exportieren Sie eine Audiodatei

1. Wihlen Sie mit der [F1] oder [F2]-Taste den Song, den Sie
exportieren méchten.

2. Driicken Sie die [Write]-Taste.

3. Driicken Sie die [Set/OK ]-Taste, um den Song zu exportieren.
Falls Sie das Exportieren abbrechen wollen, driicken Sie die [Clear/
Cancel]-Taste.

Die exportierten Daten werden im Ordner M1 der SD-Karte
gespeichert.

Ist der Export erfolgt, erlischt die [Write]-Taste und die vierstellige
Nummer der exportierten Datei wird angezeigt.

A Die fiir den Export bendtigte Zeit hangt vom freien Speicherplatz
auf der Speicherkarte und der Lange des Songs ab, der exportiert
werden soll.

Audiodatei importieren

Sie konnen eine Audiodatei von der Speicherkarte in Songdaten
zur Verwendung im Aufnahmemodus importieren (laden). Diese
importierten Daten konnen anschlielend im Aufnahmemodus
wiedergegeben und mit Overdubs versehen werden.

A&  FEine Audiodatei, die im Wiedergabemodus wiedergegeben
werden kann, kann nicht direkt im Aufnahmemodus
wiedergegeben werden, sondern muss zuvor als Songdatei
importiert werden.

Es konnen folgende Audiodateien importiert werden:

¢ Dateiformat: WAVE-Format, unkomprimiert, linear PCM
e Bit-Tiefe: 16-Bit.
¢ Sampling-Frequenz: 44,1 kHz, Stereo

So importieren Sie eine Audiodatei

1. Wihlen Sie im Wiedergabemodus mit den [F1] oder [F2]-Tasten
die Audiodatei, die Sie importieren méchten.

2. Driicken Sie die [Write]-Taste.

3. Wihlen Sie mit der Taste [F1] oder [F2] die Songnummer aus,
unter der der Import erfolgen soll.
Im Display erscheint die Songnummer (d01, d02 ...). Die
Nummer eines freien Speicherplatzes blinkt, die Nummer bereits
aufgenommener Songs leuchtet.

Tipp: Falls freie Speicherpldtze zur Verfiigung stehen, wird
automatisch der mit der niedrigsten Nummer ausgewahlt.

A& Falls Sie einen bestehenden Song auswahlen (die Songnummer
leuchtet) und anschliefend die Aufnahme starten, werden die
alten Daten tiberschrieben und gehen somit verloren.

4. Driicken Sie die [Set/OK ]-Taste, um den Song zu importieren.
Falls Sie das Importieren abbrechen wollen, driicken Sie die [Clear/
Cancel]-Taste.

Die Songdateien werden unter der von Thnen angegebenen
Songnummer importiert.
Die importierten Daten werden im Ordner D*** der Speicherkarte

gespeichert.
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Wiedergabemodus

Im Wiedergabemodus kénnen Sie Audiodateien von einer
Speicherkarte wiedergeben.

Es konnen folgende Audiodateien wiedergegeben werden:
e WAV-Format (44,1 kHz / 16-Bit, Stereo)

Sie konnen die Wiedergabe einer Audiodatei im Wiedergabemodus
mit Ihrem an den STAGEMAN 80 angeschlossenen Instrument
begleiten und dies falls gewiinscht aufnehmen (siehe S. 75 ,,So
nehmen Sie Ihre musikalische Darbietung samt Audiodatei auf.”).

A FEinim Aufnahmemodus aufgenommener Song kann nicht direkt
im Wiedergabemodus abgespielt werden, sondern miissen zuvor
in eine kompatible Audiodatei umgewandelt werden.

Der Wiedergabemodus bietet Thnen folgende niitzlichen Funktionen
zur Wiedergabe von Audiodateien:

¢ Eine Wiedergabelisten-Funktion, mit der Sie eine Wiedergabeliste
Threr Audiodateien erstellen konnen, um diese in der gewiinschten
Reihenfolge wiederzugeben.

¢ Eine Loop/Auto-Wiedergabe-Funktion. mit der Sie eine Wiedergabe
wiederholen oder die Dateien automatisch nacheinander
wiedergeben konnen.

Diese Funktionen werden in diesem Abschnitt , Wiedergabemodus”
genauer erkldrt. Hinweise zur grundlegenden Bedienung finden Sie
im Abschnitt ,Wiedergabe von Audiodateien und Aufnahme Ihrer
Darbietung (Wiedergabemodus)” auf Seite 75.

Wiedergabelisten-Funktion

Es gibt 10 Wiedergabelisten, in denen Sie bis zu 24 Audiodateien
registrieren kénnen, um sie in einer von Thnen vorgegebenen
Reihenfolge wiederzugeben.

Erzeugen einer Wiedergabeliste

1. Driicken Sie die [Chain/Playlist]-Taste, um die Wiedergabelisten-
Funktion zu aktivieren (die Taste leuchtet auf).

2. Halten Sie die [VAR]-Taste gedriickt und wihlen Sie mit den
Tasten [F1] und [F2] die Wiedergabeliste, die sie erstellen
mochten.

3. Halten Sie die [Chain/Playlist]-Taste gedriickt, bis sie blinkt.
Die Tasten [Chain/Playlist] und [Set/OK] blinken und der
STAGEMAN 80 ist bereit zum Registrieren der Audiodatei.

4. Wibhlen Sie mit den Tasten [M1] bis [M8] eine Dateibank aus
und wihlen Sie mit den Tasten [F1] und [F2] die Audiodatei aus,
die Sie registrieren méchten.

Im Display wird die Nummer der Audiodatei angezeigt.

Tipp: Mit den Tasten [M1]-[M8] konnen Sie die Ordner M1-
M8 auf der SD-Karte anwahlen. (siehe S. 82 ,,Ordner- und
Dateistruktur”).

5. Driicken Sie eine der Tasten [(1) 8 BEAT1] bis [(24) SAMBA],
um die Audiodatei auf der entsprechenden Position in der
Wiedergabeliste zu registrieren.

Die Nummerierung der Tasten [(1) 8 BEAT1] bis [(24) SAMBA
entspricht der Positionsnummer in der bis zu 24 Songs fassenden
Wiedergabeliste. Sie konnen beim Erstellen einer Wiedergabeliste
jeder Taste eine Audiodatei zuweisen. Die der [(1) 8 BEAT1]-Taste
zugewiesene Datei ist der erste Song, die der [(2) 8 BEAT2]-Taste
der zweite usw.

Die Taste leuchtet, wenn ihr eine Datei zugewiesen wurde.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, bis Ihre Wiedergabeliste
vollstindig ist.

Tipp: Wenn Sie eine Zuweisung zuriicknehmen wollen, driicken
Sie die [Clear/Cancel]-Taste und anschlieflend die entsprechende
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Taste [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA]. Die Zuweisung wird
zuriickgenommen und die Taste erlischt.

7. Wenn Sie mit der Erstellung der Wiedergabeliste fertig sind,
driicken Sie die [Chain/Playlist]-Taste (die Taste leuchtet auf).
Die [Set/OK]-Taste und die [Clear/Cancel]-Taste erldschen.

Wiedergabe einer Wiedergabeliste

1. Driicken Sie die [Chain/Playlist]-Taste, um die Wiedergabelisten-
Funktion zu aktivieren (die Taste leuchtet auf).

2. Halten Sie die [VAR]-Taste gedriickt und wihlen Sie mit den
Tasten [F1] und [F2] die Wiedergabeliste (P01, P02 ...), die sie
wiedergeben méchten.

3. Wibhlen Sie mit den Tasten [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] die
Audiodatei zur Wiedergabe aus.

Tipp: Sie konnen dazu auch die [F1]/[F2]-Tasten nehmen.
4. Driicken Sie die [ P>/l ]-Taste, um die Wiedergabe zu beginnen.

5. Die Audiodateien werden in der in der Wiedergabeliste
registrierten Reihenfolge wiedergegeben.

Loop/Auto-Wiedergabe-Funktion
Sie konnen im Wiedergabemodus Dateien als Loop oder
hintereinander abspielen.

1. Driicken Sie die [Loop/Auto]-Taste, um die Loop/Auto-
Wiedergabe-Funktion zu aktivieren (die Taste leuchtet auf).

2. Driicken Sie die [ P>/l ]-Taste.
Die Wiedergabe beginnt.
Nach dem Ende einer Audiodatei wird automatisch die
ndchste weitergegeben, und zwar so lange, bis die letzte Datei
wiedergegeben wurde.

Diese Arbeitsweise liegt vor, wenn LP:C1 als Arbeitsmodus
ausgewahlt ist. Sie kénnen den Arbeitsmodus dndern. Nehmen Sie
diese Einstellung in Schritt 3 vor.

Ist diese Funktion deaktiviert, springt die Position nach dem
Ende einer Dateiwiedergabe oder -Aufnahme zum Anfang dieser
Datei.

3. Halten Sie hierzu die [Loop/Auto]-Taste gedriickt und drehen Sie
das VALUE-Wahlrad.

LP:1L: Loop einer Datei
LP:AL: Loop aller Dateien

LP:C1: Wiedergabe aller Dateien hintereinander (Keine Loops,
Normalbetrieb)

LP:C2: Wiedergabe aller Dateien hintereinander (keine Loops,
Pause zwischen den Dateien). Mit der Play-Taste oder einer
Fufschalterleiste starten Sie die Wiedergabe der nachsten Datei
zum gewiinschten Zeitpunkt.

Tempo/Wiedergabegeschwindigkeit andern
Sie konnen die Wiedergabegeschwindigkeit einer Audiodatei im
Bereich von -25% bis +25% dndern, ohne dass sich dies auf die
Tonhohe auswirkt.

1. Die Wiedergabegeschwindigkeit einer Audiodatei dndern Sie
mit dem VALUE-Wihlrad.

2. Wenn Sie die [TAP]-Taste driicken, kehrt die
Wiedergabegeschwindigkeit zur urspriinglichen Einstellung
zuriick.

Hinweis: Wenn Sie die Wiedergabegeschwindigkeit zu sehr andern,
kann die Klangqualitdt beeintrachtigt werden.

Hinweis: Im Aufnahmemodus konnen Sie die
Wiedergabegeschwindigkeit von Songdaten nicht @ndern.



Systemmodus

Systemmodus

Im Systemmodus des STAGEMAN 80 konnen Sie Systemeinstellungen
vornehmen und diverse Informationen aufrufen.

Systemeinstellungen vornehmen

1. Driicken Sie die [SYSTEM}-Taste, um den Systemmodus
aufzurufen (die Taste leuchtet auf).

2. Mit den Tasten [M1] bis [M8] wahlen Sie einen Punkt der
Systemeinstellung aus.
Die gedriickte Taste blinkt.
Im Display wird etwa eine Sekunde lang der abgekiirzte Name der
gewdhlten Funktion angezeigt, bevor deren aktuelle Einstellung
angezeigt wird.

3. Andern Sie die Einstellung mit dem VALUE-Wahlrad.

4. Driicken Sie irgendeine andere Modus-Taste, um den
Systemmodus zu verlassen.

Punkte der Systemeinstellung

Gehen Sie vor, wie in ,Systemeinstellungen vornehmen” beschrieben.

[M1] Batterietyp ,batt”
Geben Sie hier den Typ der eingelegten Batterien an.

aL: Alkalibatterien
nH: Nickel-Metallhydrid-Akkus
A& Falls Sie hier nicht den Batterietyp der eingelegten Batterien

korrekt angeben, wird der Batterieladezustand nicht richtig
angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie den STAGEMAN 80 mit Batterien betreiben und
mit der [M1]-Taste diesen Punkt auswéhlen, fungieren die Tasten
[(1) 8 BEAT1] bis [(16) BLUES 2] als Batterieanzeige. Je schwiécher die
Batterien, desto weniger Tasten leuchten.

[M2] Effektzuweisung ,EFF"

Weist den Halleffekt einem oder mehreren bestimmten Eingangen zu.

AL: MIC IN-Buchse, INPUT 1-Buchse, INPUT 2-Buchse.
M: MIC IN-Buchse
In: INPUT 1-Buchse, INPUT 2-Buchse

[M3] Hochstlautstarke der Lautsprecher, SPOL”

Begrenzt die Hochstlautstérke der Geratelautsprecher. Indem Sie
hier einen fiir die Betriebsumgebung des Verstarkers geeigneten
Lautstérkebereich auswahlen, vermeiden Sie unnétig laute
Wiedergaben.

1: Gering
2: Mittel
3: Hoch

Diese Einstellung wirkt sich nur auf die Geratelautsprecher aus.

[M4] Energiesparfunktion ,APOF"

Zum Einstellen der Zeit bis zum Eingreifen der Energiesparfunktion.

oF: Energiesparfunktion ist deaktiviert
10: 10 Minuten

30: 30 Minuten

1h: 1 Stunde

4h: 4 Stunden

Formatieren einer Speicherkarte [M8] , Init”

Formatiert eine Speicherkarte. (, Formatieren einer Speicherkarte” auf
Seite 67)

Speicherkartentestfunktion ,tESt”

Mit dieser Funktion kénnen Sie die eingelegte Karte testen.

Dabei werden Daten darauf gespeichert und gelesen, um zu
ermitteln, ob die Karte ordnungsgemaf funktioniert. Wenn die
Speichergeschwindigkeit der Karte fiir die Speicherung von
Audiodaten nicht ausreicht, beschliefit der Recorder, dass sie nicht
verwendet werden kann. Anhand dieses Tests konnen Sie ermitteln,
welchen Anforderungen die Speicherkarten geniigen miissen. Das
erlaubt einen effizienteren Einsatz.

A Die Testergebnisse stellen keine Gewahrleistung fiir die
Funktionstiichtigkeit einer Karte dar. Selbst bei akzeptablen
Karten kann es wahrend der Verwendung zu Fehlern (z.B. ,Crd -
bSy(CARDBUSY)"”) kommen. Das richtet sich in erster Linie nach
den Aufnahmebedingungen und dem Einsatzort.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass die Speicherkarte eingelegt ist.

1. Driicken Sie die [SYSTEM]-Taste, um den Systemmodus
aufzurufen (die Taste leuchtet).

2. Driicken Sie die [SD Card]-Taste (die Taste leuchtet).
Im Display erscheint, tESt” (Test), zusatzlich blinken die [Set/OK]-
Taste und die [Clear/Cancel]-Taste.

Hinweis: Hinweis: In anderen Modi erscheint nach Driicken der [SD
Card]-Taste im Display die noch verfiigbare Aufnahmezeit.

3. Halten Sie die [Set/OK]-Taste etwa eine Sekunde lang gedriickt,
um die Karte zu testen.
Wiahrend des Tests blinkt im Display ,tESt”, zusétzlich blinken die
[Clear/Cancel]-Taste.

Hinweis: Hinweis: Je nach Speicherkartentyp kann der Test eine
Weile dauern.

Falls Sie den Test abbrechen wollen, driicken Sie die [Clear/
Cancel]-Taste.
Ist der Test beendet, erscheint im Display das Testergebnis.

Good: Sie konnen auf dieser Speicherkarte aufnehmen.
bad: Sie kénnen nicht auf dieser Speicherkarte aufnehmen.

Hinweis: Hinweis: Wenn Sie einen neuen Testversuch starten wollen,
wiederholen sie die Prozedur ab Schritt 2.
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Anhang

Liste der Voice-Namen

Metronom
Nr. | Name Nr. | Name

1 | Metronom (Holz) 9 Geschlossene HH 1

2 | Metronom (Elektronisch) | 10 | Geschlossene HH 2

3 | Analoge Claves 11 | Analoge HH1

4 | Analoger Holzblock 1 12 | Analoge HH?2

5 | Analoger Holzblock 2 13 | Maracas

6 | Analoge Bongo 14 | Tamburin

7 | Cowbell 15 | Grofe Trommel

8 | Sidestick 16 Klatschen
Demosongs

1. Demo Song 1: Einfithrung in Rhythmen und Funktionen
2. Demo Song 2: Demosong (Pop) - Titel: ,Open Heart”
3. Demo Song 3: Demosong (Blues) - Titel: ,Day In and Day Out”

Dateistruktur im STAGEMAN 80
Eine im STAGEMAN 80 formatierte Speicherkarte, auf der Aufnahmen
gespeichert wurden, hat folgende Struktur.

Ordner- und Dateistruktur

Aufnahmemodus

RECORDER

Bis zu 50 Songs

1. RECORDER (Datenordner)

Hier sind die Systemdaten und die Aufnahmedaten des
STAGEMAN 80 gespeichert.

In diesem Ordner werden 50 Song-Ordner angelegt.

Hinweis: Je nach der Kapazitat der Speicherkarte ist es durchaus
moglich, dass keine 50 Song-Dateien angelegt werden kénnen.

[RECORDER]: Songdaten-Ordner fiir den Aufnahmemodus.

Wenn Sie die Daten des Aufnahmemodus archivieren wollen oder
auf einer anderen Speicherkarte verwenden mdchten, kopieren Sie
mithilfe Thres Computer den Ordner [RECORDER].
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2.D001 (Song-Ordner)

Fiir jeden neuen Song, den Sie mit dem STAGEMAN 80 aufnehmen,
wird ein eigener Ordner angelegt. Die neuen Ordner werden
beginnend mit D001 fortlaufend nummeriert. Die dreizahlige Ziffer
nach dem ,D” entspricht der Songnummer.

Tipp: Die im Aufnahmemodus exportierten Songs werden im Ordner
[PLAYER] gespeichert.

[D001] - [D099]: Songdaten-Ordner.

Jeder Songdaten-Ordner enthélt Dateien mit Aufnahmedaten und
Verwaltungsdateien.

Wiedergabemodus
[ PLAYER M1 e WAV
99: ¥*** WAV
1:*¥** WAV
99: **** WAV

3. Ordner PLAYER
Zur Wiedergabe externen Audiodateien (WAV).

[PLAYER]: Ordner mit Audiodaten fiir den Wiedergabemodus

4. Externe WAV-Dateien
Externe Dateien zur Wiedergabe oder zum Overdubben mit dem
STAGEMAN 80.

Folgende Formate konnen abgespielt und zum Overdubben
verwendet werden.

Dateiformat: WAV

Bit-Tiefe: 16-Bit

Sampling-Frequenz: 44,1 kHz

Kanal: Stereo

[M1] - [M8]: Ordner 1 fiir den Wiedergabemodus
5% WAV: Audiodateien

In jedem ordner konnen bis zu 99 Dateien gespeichert werden.
Wenn Sie Audiodateien mit dem STAGEMAN 80 wiedergeben oder
overdubben mdchten, kopieren Sie diese von Threm Computer in die
genannten Ordner.

Wenn Sie einen im Aufnahmemodus aufgenommenen Song mit

der Exportfunktion in eine Audiodatei konvertieren, wird diese im
Ordner M1 gespeichert. Ihr Dateiname lautet , SONG**** WAV*.  #***
ist ein Platzhalter fiir eine automatisch zugewiesene fortlaufende
Nummerierung.



Anhang

Verwenden einer FuBschalterleiste

Wenn Sie eine als Zubehor erhéltliche VOX VES5 Fufsschalterleiste
(im Fachhandel erhaltlich) an die FOOT SW-Buchse anschlielen,
konnen Sie damit zwischen den Modi umschalten oder diverse

Aufnahmefunktionen bedienen.

A,
] vOx
BANK CH1 CH2 CH3 CH4
|

Die einzelnen Schalter haben folgende Funktion.

Schalter | Rhythmusmodus | Aufnahmemodus | Wiedergabemodus

Bank | Play/Stop Play/Pause Play/Pause
Fill-in 1
auswéhlen
(bei aktivierter Songs

CHI Verkettungsfunk- Aufnahme auswdhlen -
tion: Bankaus-
wahl-)

Fill-in 2 auswéh-
len
(bei aktivierter Songs

CH2 Verkettungsfunk- Stop auswiéhlen +
tion: Bankaus-
wahl-)

Variante umschal- Agdlodatenpo-
ten sition
bewegen -

CH3 Hall ein/aus (bei Songposition Hall ein/aus (bei
angehaltener bewegen - angehaltener
Wiedergabe etwa Wiedergabe etwa
eine Sekunde lang eine Sekunde lang
gedriickt halten) gedriickt halten)
Abschluss wihlen
(bei der Rhythmus-
wiedergabe)

Tempoeintippen | Songposition Audiodatenpo-

CH4 | (Tap-Funktion) bewegen + sition
(bei angehaltener bewegen +
Rhythmuswiederga-
be oder laufendem
Metronom)

Tipp: Fiir den eingeschalteten Hall gilt die Einstellung der REVERB-

Regler.

Tipp: Wenn Sie im Rhythmusmodus mit dem CH4-Schalter das
Tempo einstellen, ist bei jeder Schalterbetétigung der Metronomsound

zu horen.

A& Schalten Sie den STAGEMAN 80 aus, bevor Sie die
Fufsschalterleiste an der FOOT SW-Buchse anschliefien oder
abziehen, um Fehlfunktionen oder gar eine Beschadigung zu
vermeiden.

A Driicken Sie niemals mehr als einen Schalter gleichzeitig. Sonst
kann es zu Fehlfunktionen kommen.

Hinweis: Die BANK-Shalten-LED bleibt in Verbindung mit dem

STAGEMAN 80 ohne Funktion.

Fehlersuche

1. Das Gerét lasst sich nicht einschalten

o Ist der Stecker des Netzteils an die DC 19V-Buchse auf der
Riickseite angeschlossen?

¢ Ist das Netzteil an eine Steckdose angeschlossen?
¢ Liegt an der Steckdose Spannung an?

Ist das Netzkabel beschadigt?

* Haben Sie bei Batteriebetrieb die Batterien richtig eingelegt?

2. Die Geratelautsprecher produzieren keinen Klang oder keine
ausreichende Lautstarke.

* Haben Sie die Lautstarke der Gitarre herunter gedreht?

e Ist das Gitarrenkabel richtig angeschlossen?

e Ist das Gitarrenkabel eventuell defekt?

¢ Ist der VOLUME-Regler im Bedienfeld herunter gedreht?

¢ Haben Sie einen Kopthorer an die 3 LINE OUT-Buchse auf der
Riickseite angeschlossen?
Die Gerételautsprecher sind stumm geschaltet, wenn ein Kopfhorer
oder ein Kabel an die 3 LINE OUT-Buchse angeschlossen sind
- losen Sie also gegebenenfalls die Verbindung an der ) LINE
OUT-Buchse.

o Uberpriifen Sie die Einstellungen der Regler (INPUT) 1, (INPUT) 2
und MIC.

* Wurde eventuell in den Systemeinstellungen die Hochstlautstérke
der Lautsprecher reduziert?

3. Kein Signal an der (} LINE OUT-Buchse (Line-Ausgang)
e Ist der VOLUME-Regler im Bedienfeld herunter gedreht?

o Ist die Lautstdrke Ihrer Gitarre aufgedreht und haben Sie das
Instrument richtig verkabelt?

4. Das Signal der an die AUX IN-Buchse angeschlossenen
Signalquelle ist nicht horbar

* Haben Sie das Gerdt ordnungsgemaf angeschlossen?

* Haben Sie die Lautstarke am externen Gerdt herunter gedreht?

5. Keine Rhythmuswiedergabe maglich

* Haben Sie einen anderen Modus als den Rhythmusmodus
ausgewahlt?

o Ist der RHYTHM/PLAY-Regler im Bedienfeld herunter gedreht?

e Ist moglicherweise das Metronom aktiviert?
Bei aktiviertem Metronom (LED leuchtet) konnen keine Rhythmen
wiedergegeben werden - Sie horen stattdessen das Metronom.

6. Kein Umschalten zwischen Rhythmen oder Speicherplatzen
maglich
e Ist die Verkettungsfunktion aktiviert ((CHAIN]-Taste leuchtet)?

* Wahrend der Wiedergabe kann nicht zwischen Speicherplétzen
umgeschaltet werden.
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7. Keine Aufnahme moglich
o Ist der Eingangspegel hoch genug?

* Haben Sie eine Speicherkarte eingelegt? (siehe S. 66 ,, Apropos
Speicherkarten”)

o Ist darauf noch gentigend freier Speicherplatz?

o Lisst sich die Speicherkarte vom STAGEMAN 80 fiir Aufnahmen
verwenden? (siehe S. 81, Speicherkartentestfunktion ,tESt”,,)

8. Der Sound meiner Aufnahme ist unbefriedigend oder
unterbrochen

o Ist der Eingangspegel richtig eingestellt?
¢ Bekam der STAGEMAN 80 wéhrend der Aufnahme einen Stofs ab?
o Ist der Halleffekt richtig eingestellt?

9. Keine Wiedergabe von Songs oder Audiodateien méglich,
Wiedergabe nicht hérbar

* Haben Sie eine Speicherkarte eingelegt? (siehe S. 66 , Apropos
Speicherkarten”)

* Befinden sich Daten auf der Speicherkarte?
o Ist der RHYTHM/PLAY-Regler im Bedienfeld herunter gedreht?
o Wurde eventuell ein anderer Modus als der Wiedergabe- oder

Aufnahmemodus ausgewahlt?

10. Aufnahmemodus oder Wiedergabemodus kann nicht
aufgerufen werden

* Haben Sie eine Speicherkarte eingelegt?

* Wenn Sie den Wiedergabemodus nicht aufrufen kénnen,
tiberpriifen Sie, ob auf der Speicherkarte eine wiedergabefahige
Audiodatei (WAV 44,1 kHz 16-bit Stereo) vorhanden ist.
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Fehlermeldungen
Fehlfunktionen des STAGEMAN 80 oder einer Speicherkarte werden
im Display mit folgenden Fehlermeldungen angezeigt

Crd - bSy (Card-Busy)

Die Speicherkarte hat eine zu geringe Zugriffsgeschwindigkeit
fiir Aufnahme oder Wiedergabe. Verwenden Sie eine andere
Speicherkarte.

* Wenn Sie wiederholt Songs aufnehmen und 16schen, kann die
dadurch entstehende unzusammenhéngende Dateireihenfolge auf
der Speicherkarte die Verarbeitungsgeschwindigkeit herabsetzen.
Ist dies der Fall, archivieren Sie die Songs, die Sie behalten méchten,
auf Ihrem Computer und formatieren Sie die Speicherkarte vor der
Weiterverwendung.

Err - Crd - *** (Card Error)

Fehler beim Zugriff auf die Speicherkarte

Schlielen Sie die Speicherkarte an Thren Computer an und iiberpriifen
Sie sie. Wird eine Fehlermeldung angezeigt, miissen Sie die
Speicherkarte formatieren.

Err/Un-/SUP/Frt (Error Unsupported [File] Format)
Die Musikdatei liegt in einem Format vor, das der STAGEMAN 80
nicht wiedergeben kann.

Crd - FUL (Card Full)
Der freie Speicher auf der Speicherkarte reicht nicht aus. Loschen Sie
unndtige Songs.

Err - FSY - *** (File System Error)

Fehler bei der Verarbeitung der Speicherkarte. Kommt dies selbst nach
dem Umstellen auf eine andere Speicherkarte haufig vor, kontaktieren
Sie bitte [hren Korg-Fachhéndler.

no-Crd (No Card)
Es ist keine Speicherkarte eingelegt.

no-dat (No data)
Auf der Speicherkarte befinden sich keine wiedergabefahigen
Audiodateien.

Un - Frt (Unformat)
Speicherkarte ist nicht formatiert.

Andere Meldungen

Bei internen Problemen oder Fehlfunktionen des STAGEMAN 80
werden eventuell andere Fehlermeldungen angezeigt. Bitte
kontaktieren Sie Ihren Korg-Fachhdndler.



Anhang

Aufbau mit Stativ

Sie konnen den STAGEMAN 80 auf ein Korg ST-580
Lautsprecherstativ montieren (nicht im Lieferumfang enthalten) und
damit in optimaler Hohe betreiben.

Vorsicht bei Verwendung eines Stativs

Lesen und befolgen Sie die folgenden Hinweise fiir eine sichere
Verwendung des Stativs.

* Montieren Sie den STAGEMAN 80 ausschlieflich auf dem oben
empfohlenen Stativ. Genaue Hinweise finden Sie auf unserer
Website http://www.korg.com

e Fahren Sie das Stativ nie hoher als 90 cm aus (siehe Abbildung).
Wird das Stativ hoher ausgezogen, kann der Aufbau kippen und ihr
Equipment beschddigen oder gar zu Verletzungen fiihren.

Der Dreifuf sollte auf mindestens 72 cm Abstand ausgezogen
werden (siehe Abbildung).

Wird der Dreifuf nicht weit genug ausgezogen, kann der Aufbau
kippen und ihr Equipment beschddigen oder gar zu Verletzungen
fithren.

Verwenden Sie das Stativ nicht auf instabilen oder schragen
Untergriinden.

Steht das Stativ nicht absolut stabil, kann der Aufbau kippen und
ihr Equipment beschddigen oder gar zu Verletzungen fiihren.

Achten Sie darauf, dass alle Anschlusskabel des STAGEMAN 80
ordnungsgemas verlegt sind, damit niemand driiber stolpern kann.
Falls jemand tiber ein Kabel stolpert, kann der Aufbau kippen und
ihr Equipment beschadigen oder gar zu Verletzungen fiihren.

Legen Sie keine Gegenstande auf einen auf einem Stativ montierten
STAGEMAN 80.

Die Gegenstande kénnten hinunterfallen oder den Aufbau zum
Kippen bringen, was ihr Equipment beschiddigen oder gar zu
Verletzungen fiihren kann.

Zusammenbau des Stativs und Montage des
STAGEMAN 80

Sicherung
AN

/- Knebel 1 90 em
oder weniger

/— Dreiful

1. Losen Sie Knebel 1 und ziehen Sie den Dreifuf§ ausreichend weit
aus.
Offnen Sie den Dreifuf komplett - die Streben sollen waagrecht
stehen.
Achten Sie darauf, dass der Abstand der Beine mindestens 72 cm
betragt.

A& Falls die Beine nicht weit genug auseinander stehen, kann der
Stander kippen.

2. Ziehen Sie Knebel 1 fest.

3. Losen Sie Knebel 2 und ziehen Sie die Oberrohr etwas heraus.

4. Stecken Sie die Sicherung in das Loch der Oberrohr.

A  Achten Sie darauf, sich nicht die Finger zu quetschen.

A Sie diirfen das Stativ nur mit eingefiihrter Sicherung verwenden.

5. Schieben Sie die Oberrohr nun soweit herunter, bis die
Sicherung auf der dufleren Stange aufliegt.

6. Ziehen Sie Knebel 2 fest.

7. Montieren Sie nun den STAGEMAN 80 auf die Oberrohr.
Schieben Sie hierzu die Oberrohr des ST-580 in den Montagesockel
auf der Unterseite des STAGEMAN 80 (in der unteren Abbildung
mit Pfeil markiert).

Vorsicht bei der Montage
Lassen Sie bei der Montage des STAGEMAN 80 auf einem Stativ
Vorsicht walten und beachten Sie folgende Hinweise.

¢ Lassen Sie sich von einer zweiten Person helfen, den
STAGEMAN 80 aufs Stativ zu heben.

¢ Achten Sie darauf, sich nicht die Finger zu quetschen.

¢ Kippen Sie niemals ein Stativ mit einem darauf montierten
STAGEMAN 80.

o Verandern Sie niemals die Hohe des Stativs mit einem darauf
montierten STAGEMAN 80.

o Achten Sie darauf, dass die Hohe von Boden bis Unterseite des
STAGEMAN 80 nicht mehr als 90 cm betragt (siehe Abbildung
links).
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STAGEMAN 80 Bedienungsanleitung

Technische Daten

Rhythmusfunktion
Rhythmen: 24 unterschiedliche Rhythmen, zwei Varianten pro
Rhythmus, drei Pattern pro jede Variante (basic, fill-in 1, fill-in 2).

Tempo: 48-240 Bpm.

Verkettungsfunktion: 30 Banke (in denen jeweils bis zu 999 Takte
registriert werden konnen).

Aufnahmefunktion
Aufnahmeformat: PCM Audio WAV-Format (Dateinamenendung
.wav), 44,1 kHz, 16-Bit

Aufnahmedauer Je nach verwendeter Speicherkarte - etwas 100
Minuten pro 1 GB.

Maximale kontinuierliche Aufnahmedauer: 3 Stunden
Gesamtanzahl der Songs: Maximal 50

Gesamtanzahl der Mehrspuraufnahmen Je nach freiem Speicherplatz
der Speicherkarte

Undo/Redo: Einmal
Wiedergabefunktion

Wiedergabeformate: PCM Audio WAV-Format (Dateinamenendung
.wav) 44,1 kHz, 16-Bit, Stereo

Maximale Wiedergabezeit: Je nach verwendeter Speicherkarte - etwas
100 Minuten pro 1 GB (Bei WAV-Dateien).

Maximale Anzahl der Dateien (und Ordner): Bis zu 99 Songs (pro
Ordner) - insgesamt konnen acht Unterordner M1-M8 im Ordner
PLAYER verwendet werden).

Wiedergabelisten-Funktion: 10 Banke (in denen jeweils bis zu 24 Songs
registriert werden kénnen).

Mischpult/Effektbereich

Effekte Halleffekt

Equalizer: BASS, TREBLE

ACOUSTAGE (Wide Stereo Effekt)

Stimmfunktion
Tonleiter: 12 Noten gleichstufige Stimmung

Chromatisch

Kalibrierung: 435-445 Hz

Referenzton zum Stimmen: Drei Typen (Gitarre, Bass, Piano)
Speicherkarte

Kompatible Karten:

SDHC-Karten (Empfehlung): 4 GB bis 32 GB
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Eingdnge
MIC IN-Buchse: XLR 3-32, Eingangsimpedanz 4,7 k(), Nominalpegel
-43 dBV

INPUT 1-Buchse, INPUT 2-Buchse (Gitarre, Bass): 1/4” Mono-
Klinkenbuchse, Eingangsimpedanz 1 MQ, Nominalpegel -26 dBV

AUXINPUT-Buchse: 1/8” Stereo-Miniklinkenbuchse,
Eingangsimpedanz 10 k(), Nominalpegel -17 dBV

FOOT SW-Buchse: 1/4” Stereo-Klinkenbuchse, kompatible
Fufsschalterleiste: VOX VFS5 Fufischalterleiste

Ausgdnge
) LINE OUT-Buchse: 1/8” Stereo-Miniklinkenbuchse, maximaler
Pegel: 0 dBV, 30 mW, 32Q

Ausgangsleistung der Endstufe
Maximal 40W x 2

Lautsprecher
4”402

Stromversorgung:
19 V Gleichstrom, sechs D-Batterien (Alkalibatterien oder Nickel-
Metallhydrid-Akkus)

Batterielebensdauer:

Ca. 20 Stunden (bei der Verwendung von Alkali-Batterien)
Ca. 18 Stunden (bei der Verwendung von Ni-MH-Batterien)
* In Abhédngigkeit der verwendeten Batterien und
Nutzungsbedingungen

Leistungsaufnahme
14A

MaBe (BxTxH)
398 x 242 x 231 mm
398 x 310 x 285 mm: Winkel 26° (mit ausgeklapptem Stander)

Gewicht

8.4 kg (ohne Batterien)

Lieferumfang

Netzteil (19 V Gleichstrom) 2 T PIN1,4: +19V
Kabelschnalle 3 4 PI N2,3: GND

Optionen (getrennt erhiltlich):
Fu8schalterleiste: VOX VES5, Lautsprecherstativ: KORG ST-580

* Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne vorherige
Ankiindigung vorbehalten.
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STAGEMAN 80 Manual de usuario

Precauciones

Ubicacion

El uso de la unidad en las siguientes ubicaciones puede dar
como resultado un mal funcionamiento:

* Expuesto a la luz directa del sol

* Zonas de extremada temperatura o humedad

* Zonas con exceso de suciedad o polvo

* Zonas con excesiva vibracion

¢ Cercano a campos magnéticos

Fuente de alimentacion

Por favor, conecte el adaptador de corriente designado a una
toma de corriente con el voltaje adecuado. No lo conecte a
una toma de corriente con voltaje diferente al indicado.

Interferencias con otros aparatos

Las radios y televisores situados cerca pueden experimentar
interferencias en la recepcion. Opere este dispositivo a una
distancia prudencial de radios y televisores.

Manejo
Para evitar una rotura, no aplique excesiva fuerza a los
conmutadores o controles.

Cuidado

Si exterior se ensucia, limpiese con un trapo seco. No use
liquidos limpiadores como disolvente, ni compuestos
inflamables.

Guarde este manual

Después de leer este manual, guardelo para futuras consultas.

Mantenga los elementos externos alejados del equipo

Nunca coloque ningtn recipiente con liquido cerca de este
equipo, podria causar un cortocircuito, fuero o descarga
eléctrica. Cuide de que no caiga ningtin objeto metalico
dentro del equipo.

Nota respecto a residuos y deshechos (solo UE)
Cuando aparezca el simbolo del cubo de basura tachado sobre
un producto, su manual de usuario, la bateria, o el embalaje de
cualquiera de éstos, significa que cuando quiere tire dichos
articulos a la basura, ha de hacerlo en acuerdo con la normativa
vigente de la Unién Europea. No debe verter dichos articulos
junto con la basura de casa. Verter este producto de manera
adecuada ayudara a evitar dafos a su salud publica y posibles
dafios al medioambiente. Cada pais tiene una normativa

especifica acerca de como verter productos potencialmente toxicos, por

tanto le rogamos que se ponga en contacto con su oficina o ministerio de
medioambiente para més detalles. Si la bateria contiene metales pesados
por encima del limite permitido, habra un simbolo de un material
quimico, debajo del simbolo del cubo de basura tachado.

2
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NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR
Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especificaciones y
requerimientos de voltaje aplicables en el pais para el cual esta destinado.
Si ha comprado este producto por internet, a través de correo, y/o venta
telefonica, debe usted verificar que el uso de este producto esta destinado
al pais en el cual reside. AVISO: El uso de este producto en un pais
distinto al cual esta destinado podria resultar peligroso y podria invalidar
la garantia del fabricante o distribuidor. Por favor guarde su recibo como
prueba de compra ya que de otro modo el producto puede verse privado

Gestion de datos
Un uso incorrecto o un funcionamiento anémalo pueden provocar una
pérdida del contenido de la memoria. Guarde los datos importantes en
otro soporte de almacenamiento como medida de seguridad. Tenga en
cuenta que Korg no acepta ningun tipo de responsabilidad por cualquier
dafio que pueda producirse por la pérdida de datos.

Avisos de copyright

Este dispositivo profesional solo puede utilizarse con las obras de las
que usted mismo posee el copyright, con las que dispone del permiso del
titular del copyright para interpretar, grabar, emitir, vender y duplicar
publicamente, o las relacionadas con las actividades que constituyen un
“uso justo” seguin la ley de derechos de autor. Si usted no es el titular del
copyright, 0 no ha recibido el permiso del titular del copyright o no ha
realizado un uso justo de las obras, puede incurrir en una violacion de

la ley de derechos de autor, ser responsable de dafos y recibir posibles
sanciones. Si tiene dudas acerca de sus derechos respecto a alguna obra,
consulte con un abogado especializado en derechos de autor.

KORG NO ASUME NINGUNA RESPONSABILIDAD POR CUALQUIER
INFRACCIO COMETIDA MEDIANTE EL USO DE PRODUCTOS KORG.
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de la garantia del fabricante o distribuidor.

* Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques
commerciales ou déposées de leur détenteur respectif.



Introduccion

Introduccion

Gracias por adquirir el KORG RHYTHM STAGEMAN 80. Para
ayudarle a sacar el maximo partido de su nuevo instrumento, lea
detenidamente este manual.

Caracteristicas principales

Funcion de reproductor de ritmos

e Puede disfrutar de sesiones de improvisacion junto con
acompanamiento de bateria y percusion realista grabado en
directo.

Este instrumento tiene integrados veinticuatro estilos ritmicos
distintos, que puede seleccionar directamente con los botones del
panel superior.

Cada estilo ritmico incluye dos variaciones, y cada una de ellas
contiene tres patrones ritmicos: basico, relleno 1y relleno 2. Puede
cambiar de variacion o de patron ritmico en tiempo real segin sea
necesario durante la interpretacion.

Puede utilizar la funcion de cadena para crear la estructura ritmica
de una cancién completa y que se reproduzca automaticamente.

Altavoces estéreo de gran potencia

* Los altavoces estéreo de gran potencia (40 W x 2) proporcionan
una amplia gama de volumen incluso en las actuaciones en
directo.

Funcion Acoustage (surround)

¢ La tecnologia Acoustage proporciona un campo sonoro extra
amplio y expansivo.

* Acoustage (tecnologfa surround virtual de KORG) es la
revolucionaria tecnologia de sonido virtual original de Korg para
crear un espacio actstico personal tnico. Utilizando solamente
los altavoces estéreo delanteros, esta tecnologia proporciona una
experiencia de escucha actistica tridimensional sin precedentes.
El propio sistema de reproduccion se analiza actisticamente, y
las optimizaciones se aplican a ese sistema concreto para poder
desarrollar todo su potencial.

Auténtica funcionalidad de mezclador

¢ Una entrada de micréfono, dos entradas de guitarra y una entrada
AUX permiten la mezcla de varios canales.

* Puede aplicar un efecto de reverberacion a las entradas desde los
jacks MIC IN, INPUT 1 e INPUT 2.

* Puede utilizar un ecualizador para ajustar el caracter tonal.

Funcion de afinador
e Puede afinar mientras observa un medidor grande y facil de ver.

e Puede afinar mientras escucha la intensidad de un tono de guia
audible.

Funcion de grabacion ™
* Puede crear canciones completas grabando estilos ritmicos
encadenados junto con su propia interpretacion.

e Puede grabar junto con la reproduccién de un archivo de audio de
una tarjeta SD.

e Los datos de la cancion creada se pueden exportar (escribir) como
un archivo de audio estandar, y reproducirse en un reproductor
de audio de venta en establecimientos comerciales o cargarse en la
DAW de su ordenador.

Funcion de reproductor ™

* Los archivos de audio estandar (WAV) se pueden reproducir
desde una tarjeta SD.

* Puede utilizar a funcion de lista de reproduccién para reproducir
sus archivos de audio en un orden concreto. Puede utilizar las
listas de reproduccién que cree para musica de fondo o para
actuaciones en directo.

e Puede cambiar la velocidad de reproduccion de los archivos de
audio. Se trata de una funcion util para practicar.

Control de conmutador de pedal

e Si utiliza un conmutador de pedal VOX VES5, puede realizar
tareas operativas sin necesidad de soltar el instrumento.
Esto incluye operaciones como la reproduccion de ritmos o
o el comienzo de la grabacion/reproduccién mientras toca el
instrumento.

*1: Debera insertar una tarjeta SD en el STAGEMAN 80.
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Partes y sus funciones

Parte frontal
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1. Altavoces

Estos altavoces de gran potencia proporcionan una amplia gama de
volumen incluso en las actuaciones en directo.

2. Asas
Al transportar el STAGEMAN 80, agarre estas asas con firmeza.
A& Dado que el STAGEMAN 80 es pesado, debe tener cuidado al

transportarlo.

3. Pedestal

Al extraer el pedestal en una posicion extendida, puede inclinar los
altavoces hacia arriba (consulte la ilustracion siguiente).

f -

A& No se ponga de pie ni se siente sobre el STAGEMAN 80.

Panel superior

1. Seccion de mezclador

. 1: GND
Jack MICIN (jack XLR) 3: COLD
Conecte un micréfono dinamico aqui. 2: HOT

A& 1Los micréfonos con condensador no son
compatibles con el STAGEMAN 80.

Jack INPUT 1, jack INPUT 2

Conecte una guitarra, un bajo u otro instrumento a estos jacks.

Boton TUNER

TUNER
Activa la funcion de afinador.

20

Botén ACOUSTAGE

ACOUSTAGE

Activa o desactiva la funcién Acoustage (amplia).

A& 1.a funcién Acoustage no se puede utilizar mientras se graba.

@ Boton de alimentacion
Activa la alimentacion.
Consulte la pagina 96 “Activacion/desactivacion del equipo”

Nota: El botén de alimentacion parpadea rapidamente si las pilas se
estan agotando durante el funcionamiento del STAGEMAN 80 con
pilas.

El STAGEMAN 80 incluye una funcién de desactivacion automatica.
La funcion de desactivacion automatica desactiva automaticamente
la alimentacion cuando el usuario no realiza ninguna accién durante
un determinado periodo de tiempo (que puede especificar). Si la
funcion de desactivacion automatica ha desactivado la alimentacion,
solo tiene que volver a activarla.

Consejo: Puede especificar el tiempo que debe transcurrir para que
la desactivacion automatica desactive la alimentacion (consulte la
pagina 109 “[M4] Funcién de desactivacion automatica “APOF””).

@ Mando MIC, LED de pico
[¢]

Este mando ajusta el nivel de entrada del micréfono que esta
conectado al jack MIC IN. Para evitar la saturacion de la sefial (sefial
demasiado fuerte), este mando se debe ajustar de modo que el LED
de pico no se ilumine al recibir la sefial a un nivel de volumen alto.

@ Mando (INPUT) 1, mando (INPUT) 2, LED
de pico

Estos mandos ajustan el nivel de entrada de los instrumentos que

estan conectados a los jacks INPUT 1 e INPUT 2. Para evitar la

saturacion de la senal (sefial demasiado fuerte), cada mando se debe

ajustar de modo que el LED de pico no se ilumine al recibir la sefial

demasiado fuerte.

Los jacks INPUT 1 e INPUT 2 comparten el LED de pico. Si utiliza

ambos jacks de entrada, ajuste los mandos tanto para INPUT 1 como

para INPUT 2.

1 (¢]

@ Mando RHYTHM/PLAY

RHYTHM / PLAY

* Modo de ritmo: Este mando ajusta el volumen del estilo ritmico
o0 del metronomo. Utilice este mando para ajustar el equilibrio de
volumen entre el estilo ritmico y los micréfonos/instrumentos.

* Modo de grabador, modo de reproductor: Este mando ajusta el
volumen del grabador o del reproductor.

Nota: Si se gira el mando completamente a la derecha, se produce
ganancia en la unidad.

@ Mando REVERB

REVERB

Este mando ajusta el nivel de envio para el efecto de reverberacion.
Puede aplicar la reverberacion a las sefiales de los jacks MIC IN,
INPUT 1 e INPUT 2.

Por defecto, la reverberacion se aplica a las entradas siguientes: jack
MICIN, jack INPUT 1y jack INPUT 2. Si lo desea, puede aplicar

la reverberacion solo al jack MIC IN, o solo a los jacks INPUT 1 e
INPUT 2 (consulte la pagina 109 “[M2] Funcionamiento de efecto
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3-b: Botones de funcion

3-a: Botones de modo

@ Mando BASS

BASS
Este mando ajusta el volumen de la gama de frecuencias bajas.

@ Mando TREBLE

TREBLE
Este mando ajusta el volumen de la gama de frecuencias altas.

©) MandovoLume

VOLUME
Este mando ajusta el volumen general.

Consejo: Le permite controlar el volumen de salida de los altavoces
para que se adapte a su entorno (consulte la pagina 109 “[M3]
Volumen maximo de salida de los altavoces “SPOL"”).

A Ajuste el volumen con cuidado, ya que los altavoces integrados
del STAGEMAN 80 son capaces de emitir a un volumen alto
(40Wx2).

2. Seccion de seleccion

Las funciones de estos botones cambiaran en funcién del modo
seleccionado.

Botones (D8 BEATI @SAMBA

* Modo de ritmo: seleccione el estilo ritmico o el sonido del
metronomo. Si la funcion de cadena esta activada, estos botones
indican el estilo ritmico que se esta reproduciendo.

* Modo de grabador: seleccione el sonido de metronomo que se
escucha cuando el metronomo esta activado.

* Modo de reproductor: seleccione el archivo de audio que se va a
reproducir.

Funcion de afinador: indica el tono de afinacion. Consulte la
pagina 98 “Uso de la funcion de afinador”.

3-c: Botones de control,
dial VALUE, pantalla

Botones(_m J-(_w ]

Modo de ritmo: Estos botones parpadean para indicar la posicion
de reproduccion del estilo ritmico seleccionado actualmente.
Cuando la funcién de cadena esté activada, utilizara estos botones
para comprobar la ubicacion en la que se registra el estilo ritmico.
También puede utilizarlos para registrar una variacion ritmica

y un tempo de interpretacion favoritos, y recuperarlos de forma
instantanea (funcion de memoria).

Modo de grabador: registra la posicion de los datos de la cancion
(consulte la pagina 107 “Funcién de marca”).

Modo de reproductor: utilice estos botones para seleccionar
una carpeta de la tarjeta SD insertada (consulte la pagina 110
“Estructura de carpetas y archivos”).

Modo de sistema: selecciona elementos de ajuste del sistema.

Funcién de afinador: se escucha un tono de guia (consulte la
pagina 98 “Uso de la funcién de afinador”).

3. Seccion de control

3-a: Botones de modo

Botén

Selecciona el modo de ritmo. También puede grabar sus propias
interpretaciones junto con la reproduccion del archivo de audio.

Consulte la pagina 99 “Reproduccion y grabacion de estilos
ritmicos (modo de ritmo)”
Consulte la pagina 104 “Modo de ritmo”
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Boton

Selecciona el modo de grabador. En el modo de grabador puede
realizar una grabacion nueva, sobregrabar en una grabacion
existente o utilizar la grabacion de bucle.

Consulte la pagina 104 “Registro de una variacion ritmica y un
tempo en los botones [M1]-[M8]”
Consulte la pagina 106 “Modo de grabador”

Boton

Selecciona el modo de reproductor. En el modo de reproductor,
puede reproducir archivos de audio desde la tarjeta SD. También
puede grabar sus propias interpretaciones junto con la reproduccion
del archivo de audio.

Consulte la pagina 103 “Reproduccién de archivos de audio y
grabacién de su interpretacién (modo de reproductor)”
Consulte la pagina 108 “Modo de reproductor”

Boton

Selecciona el modo de sistema. En el modo de sistema puede
comprobar el estado del sistema y ajustar los parametros de todo el
sistema.

Consulte la pagina 109 “Modo de sistema”

Consejo: Si pulsa los botones [SYSTEM] y [Count Start]
simultdaneamente, accede al modo de demostracion (consulte la
pagina 97 “Escucha de las interpretaciones de demostracion”).

3-b: Botones de funcion
' et ) (socare ) unao }{ veete ) [ wite ][—5“—]“ [~ g )
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Boton

* Modo de ritmo: activa o desactiva la funcion de cadena (consulte
la pagina 104 “Funcion de cadena”).

* Modo de reproductor: activa o desactiva la funcion de lista
de reproduccion (consulte la pagina 108 “Funcion de lista de
reproduccion”).

Boton (Jermend)

* Modo de grabador, modo de reproductor: activa o desactiva la
funcién de inicio/parada del metrénomo.
Para cambiar la signatura de compas del metrénomo, mantenga
pulsado el boton [Metronome] y gire el dial VALUE.

Consulte la pagina 105 “Funcion de metronomo”

Boton (i)

* Modo de grabador: activa o desactiva la funcion de
bucle. Cuando la funcién de bucle esta activada, la region
especificada por la funcion de marca puede reproducirse
como un bucle, o grabarse. (consulte la pagina 107 “Funcién
de marca” y la pagina 107 “Funcién de grabacién de bucle/
reproduccion”).

* Modo de reproductor: activa o desactiva la funcion de
reproduccion de bucle/consecutiva automatica. Si la funcion de
reproduccion de bucle/consecutiva automatica esta activada,
se puede reproducir un archivo o todos los archivos como un
bucle o consecutivamente. (consulte la pagina 108 “Funcion de
reproduccion de bucle/consecutiva automatica”).
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Consejo: Puede elegir entre varios tipos de funciones cuando la
funcién de reproduccion de bucle/consecutiva automatica esta
activada.

Boton

* Modo de ritmo, modo de grabador: activa o desactiva la funcion
de inicio de recuento. Si esta activada, la reproduccion o la
grabacion se iniciaran después de un recuento de dos compases.
Utilice el dial VALUE para especificar el tempo del recuento
(consulte la pagina 106 “Funcién de inicio de recuento”).

Nota: Si estd sobregrabando, debe seleccionar el tempo que coincida
con la cancién.

Consejo: En el modo de ritmo, utilice el mando RHYTHM/PLAY para
ajustar el volumen del recuento. En el modo de grabador el volumen
es fijo y no se puede controlar con el mando RHYTHM/PLAY.

Consejo: Si desea que el recuento sea distinto de una signatura de
compas de 4/4, cambie la signatura de compas (consulte la pagina
106 “Funcion de inicio de recuento”).

Boton

* Modo de ritmo, modo de grabador, modo de reproductor: al
insertar una tarjeta SD, el botén de ilumina. Al pulsar el botdn, la
pantalla muestra el tiempo de grabacion disponible restante. En el
modo de sistema, con este boton se accede a la funcion de prueba
de tarjeta SD (consulte la pagina 109 “Funcién de prueba de
tarjeta SD “tESt””)

Boton

Después de grabar en el modo de grabador, este botén permite
volver al estado anterior a la grabacion (boton iluminado). Vuelva a
pulsar el boton para volver al estado posterior a la grabacion (botén
apagado).

Botén

* Modo de ritmo: si la funcion de cadena esta activada, este boton
elimina todos los estilos ritmicos que se han asignado a la cadena
seleccionada actualmente.

* Modo de grabador: elimina la cancion seleccionada actualmente.

* Modo de reproductor: elimina el archivo de audio seleccionado
actualmente.

Pulse el boton [Delete] hasta que se ilumine y después pulse el botén
[Set/OK] para ejecutar la eliminacion.

Boton

* Modo de grabador: a partir de los datos de la cancion
seleccionada actualmente, exporta (escribe) un archivo de audio
que se puede reproducir en el modo de reproductor.

* Modo de reproductor: importa (carga) el archivo de audio
seleccionado actualmente en el modo de grabador.

Boton (), boton (i

* Modo de ritmo: utilice estos botones para editar la cadena o para
registrar/anular memorias.

* Modo de grabador: utilice estos botones para operaciones de
confirmacién/cancelacion tales como registrar una marca, eliminar
datos de cancion o exportar.

* Modo de reproductor: utilice estos botones para operaciones
de confirmacién/cancelacion tales como editar una lista de
reproduccion o importar un archivo de audio.

Nota: Cuando se muestra un mensaje de error, el boton [Set/OK]
parpadea. Pulse el boton [Set/OK] para borrar el error y volver a la
pantalla anterior.



Partes y sus funciones

3-c: Botones de control, dial VALUE, pantalla
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Boton( & )

Acceda al estado de grabacion-espera. Desde el estado de grabacion-
espera, pulse el boton [ >/l ] para iniciar la grabacién. Puede
grabar la sefial de entrada de audio externo de un micro o una
guitarra, y también el estilo ritmico reproducido en el modo de
ritmo.

* Modo de ritmo: su interpretacion se graba junto con la
reproduccion del estilo ritmico.

* Modo de grabador: se graba su interpretacion. Su interpretacion
también se sobregraba en los datos de cancion ya grabados.

* Modo de reproductor: su interpretacion también se graba junto
con la reproduccion del archivo de audio.

En el estado de grabacion-espera o durante la grabacion, los tres LED
situados a la izquierda de la pantalla hacen la funcion de medidor
del nivel de grabacion.

Botones ,

* Modo de ritmo: si la funcion de cadena esta activada, estos
botones mueven la posicion en la que editara el estilo ritmico.

* Modo de grabador: estos botones mueven la posicion de
grabacion/reproduccion en la cancion.

* Modo de reproductor: estos botones mueven la posicion de
reproduccion en el archivo de audio.

Boton | | »/m

Inicia/pone en pausa la reproduccion o grabacion.
* Modo de ritmo: inicia/detiene la reproduccion del estilo ritmico.

* Modo de grabador: inicia/pone en pausa la grabacion o la
reproduccion de los datos de la cancion.

* Modo de reproductor: inicia/pone en pausa la reproduccion del
archivo de audio.

Nota: Si el LED situado encima del boton [ >/l ] parpadea, esto
indica que se estan preparando los datos. Por favor, espere.

Botones|| r1 ||,|| F2

(4p)

Modo de ritmo: especifique un relleno para el estilo ritmico
seleccionado actualmente.

En el estado de grabacion-espera, estos botones seleccionan el
numero de cancién destino de la grabacion.

Modo de grabador: seleccione los datos de la cancion.

Modo de reproductor: seleccione un archivo de audio. Si la
funcion de lista de reproduccion esta activada, puede mantener
pulsado el boton [VAR] y utilizar estos botones para cambiar entre
los bancos de listas de reproduccion.

En el estado de grabacion-espera, estos botones seleccionan el
ntmero de cancion destino de la grabacion.

Boton| var || (H)

* Modo de ritmo: cambie las variaciones para el estilo ritmico
seleccionado actualmente. Si la funcion de cadena esta activada,
este boton vuelve al principio de la cadena.

* Modo de grabador: detiene la grabacion o la reproduccion de
datos de la cancion y vuelve al principio de la cancion.

* Modo de reproductor: detiene la reproduccion del archivo de
audio y vuelve al principio de la cancion.

y TAP
Boton| &exo

Este boton especifica el final del estilo ritmico o el tempo. Para

ajustar el tempo, pulse varias veces este boton. También puede
pulsar este boton para escuchar el sonido que se ha asignado al
metronomo.

* Modo de ritmo: cuando se esta reproduciendo el ritmo, este
botdn cambia al patrdn de final del estilo ritmico. Cuando el ritmo
esta detenido o cuando el metronomo esta activado, este boton
especifica el tempo.

* Modo de grabador: ajusta el tempo del metrénomo cuando este
esta activado.

* Modo de reproductor: vuelve a poner la velocidad de
reproduccion en su ajuste original.

* Modo de sistema: muestra los nombres de los elementos del
sistema.

e Funcion de afinador: cambia el tono de guia del afinador.

Dial VALUE

* Modo de ritmo: ajusta el tempo del estilo ritmico o del
metronomo. (48-240).

* Modo de grabador: cambia el tempo del metrénomo cuando este
esta activado (48-240).

* Modo de reproductor: cambia la velocidad de la reproduccion del
archivo de audio (-25%—+25%).

El dial VALUE también se utiliza al cambiar otros ajustes.

Pantalla

La pantalla muestra distintos tipos de informacién como el tempo
del estilo ritmico o el metrénomo, la velocidad de reproduccién

de un archivo de audio, el nimero de los datos de la cancidn o

el namero del archivo de audio, la posicion de reproduccion, los
valores de los distintos ajustes, el nombre de nota para la funcion de
afinador y los mensajes de error.

Song

Pos. :-"’-

ooy o

-
°
-
°
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LED Song
Se ilumina si la pantalla muestra un nimero de los datos de la
cancion o un numero del archivo de audio.

LED Pos.

Se ilumina si la pantalla muestra la posicién actual en la funcion de
cadena del modo de ritmo o la posicién de reproduccion de los datos
de la cancion o un archivo de audio.

LED Edit

Se ilumina si edita o visualiza distintos ajustes.

LED Tempo
Se ilumina si la pantalla muestra el tempo de un estilo ritmico o el
metrénomo.
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LED REC Level

En el estado de grabacion-espera o durante la grabacion (cuando el
botén [ @ ] esta parpadeando o iluminado), los tres LED situados

a la izquierda, incluidos los LED Song y Pos., funcionan como si
fuesen el medidor del nivel de grabacion. E1 LED superior (LED
Song) indica los picos y se iluminara cuando la entrada sea excesiva.

AgAjuste el nivel de grabacion de manera que el LED superior que
indica los picos parpadee ocasionalmente

Nota: Si la pantalla muestra cualquier informacion distinta del
contenido descrito anteriormente, estos LED se apagaran.

Panel posterior

1.Jack DC 19V
Conecte el adaptador de CA incluido (DC 19V) aqui.

2.() Jack LINE OUT (jack mini estéreo)

Conecte los auriculares o el sistema de audio externo aqui. Si utiliza
este jack, el sonido no se emitira por los altavoces integrados.

A& Debe conectar un conector estéreo a este jack. No se emitira
ningtn sonido si conecta un conector mono.

Nota: La funcion Acoustage no tiene efecto sobre la salida del jack (
LINE OUT.

3.Jack FOOT SW

Conecte un conmutador de pedal VOX VES5 (de venta en
establecimientos comerciales) aqui.

Puede utilizar el conmutador de pedal para reproducir estilos
ritmicos y realizar otras operaciones sin necesidad de soltar el
instrumento (consulte la pagina 111 “Uso de un conmutador de
pedal”).

4, Jack AUX IN (jack mini estéreo)

Conecte un instrumento electrénico u otra fuente de audio aqui.
Puede interpretar junto con los estilos ritmicos reproducidos por el
STAGEMAN 80 o con musica de su reproductor de audio. Utilice los
controles del dispositivo conectado para ajustar el nivel de volumen.

5. Ranura para tarjetas SD

Inserte una tarjeta SD aqui (consulte la pagina 94 “Acerca de las
tarjetas SD”).

6. Gancho para el cable

Utilicelo para evitar que el cable del adaptador de CA se desconecte
accidentalmente. Si es necesario, coloque en el gancho la brida
suministrada y sujete el cable del adaptador de CA.

7.Tapa de las pilas

Coloque seis pilas D. Puede utilizar pilas alcalinas o pilas de niquel-
hidruro metalico.

Configuracion

Conexiones

En la ilustracion siguiente se muestra un ejemplo de conexion
tipica para el STAGEMAN 80. Conecte el equipo en funcion de sus
necesidades especificas.

A& Antes de empezar a realizar las conexiones, asegtirese de
desactivar la alimentacion o de minimizar el volumen de todos
los dispositivos. Un uso poco cuidadoso puede provocar dafios
en el sistema de altavoces o causar fallos de funcionamientos
inesperados.

A i conecta un micréfono o una guitarra actistica, se puede
producir retroalimentacion actstica en funcién de la posicién
del micréfono o la guitarra actstica o bien del volumen del
STAGEMAN 80. En tal caso, realice los pasos siguientes.
¢ Aleje el STAGEMAN 80 del micréfono o de la guitarra

actstica.
e Cambie la direccion del micréfono o de la guitarra actstica.

¢ Ajuste el volumen del STAGEMAN 80.

Acerca de las tarjetas SD

Se pueden utilizar tarjetas SD con el STAGEMAN 80
El STAGEMAN 80 puede utilizar los siguientes tipos de tarjetas SD:
SDHC (recomendacion) 4 GB-32 GB.

Insercion o extraccion de una tarjeta SD
1. Asegurese de que la alimentacién esta desactivada.

2. Inserte la tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD situada en el
panel posterior del STAGEMAN 80 hasta que escuche que la
tarjeta encaja en su lugar.

3. Para extraer la tarjeta SD, presionela hasta que oiga un clic y
quite el dedo.

4. Latarjeta SD sobresale ligeramente para permitirle extraerla.

Nota: Para obtener informacion detallada sobre como manipular
tarjetas SD, consulte el manual incluido con su tarjeta SD.

A& Asegurese de insertar las tarjetas SD hasta el fondo, con la
orientacion correcta. No introduzca a la fuerza la tarjeta en la
ranura.

A& No inserte ni extraiga una tarjeta SD con la alimentacion
del STAGEMAN 80 activada. Si lo hace, se podrian perder
los datos internos o los datos de la tarjeta SD, y la tarjeta SD
podria quedar inutilizada.

Formateo (inicializacion) de una tarjeta SD

Una tarjeta SD que se ha utilizado con un ordenador, un
teléfono movil o una camara digital no se puede utilizar con
el STAGEMAN 80 en su estado actual. Antes de poder utilizar
esta tarjeta SD, el STAGEMAN 80 debe formatearla.

También debe formatear la tarjeta en los casos siguientes.

* Sila pantalla muestra el mensaje de error (“Err-Crd-***”) al iniciar
el equipo.

* Sila pantalla muestra el mensaje de error al reproducir o grabar
una cancion.



Configuracion

Formateo de una tarjeta SD
Antes de poder formatear la tarjeta, debe detener la grabacion o la
reproduccion.

Nota: Nota: Asegtirese de que la tarjeta SD estd insertada.

1. Pulse el botdn [SYSTEM] para acceder al modo de sistema (el
boton se ilumina).

2. Pulse el boton [M8] (el boton parpadea).
La pantalla indica “Init” (inicializar y los botones [Set/OK]
parpadean.

3. Para formatear la tarjeta, mantenga pulsado el botén [Set/OK]
durante aproximadamente un segundo.
Durante el formateo, parpadearan la indicacién “Init” en la
pantalla y el botén [SD Card].
Cuando el formateo ha finalizado correctamente, la pantalla
indica “End” (final).

Si se produce un error, la pantalla indica “Err”. Si desea intentar

formatear la tarjeta otra vez, repita el procedimiento desde el paso 2.

A Al formatear una tarjeta SD, se pierden todos los datos de la tarjeta.

Sila tarjeta contiene datos que desea conservar, haga una copia de
seguridad de ellos en su ordenador antes de formatear la tarjeta.

Probar si se puede grabar en una tarjeta SD

A Hay algunas tarjetas SD en las que el STAGEMAN 80 no puede
grabar. Es posible comprobar si una determinada tarjeta puede
utilizarse para grabar. Consulte la pagina 109 “Funcién de
prueba de tarjeta SD “tESt””

Acerca del tiempo de grabacion

1 Gbyte de memoria permite aproximadamente 100 minutos
de grabacion, es decir, cada minuto de grabacion ocupa
aproximadamente 10 Mbytes.

Nota: Estos tiempos de grabacion son aproximados. A medida
que aumente el niimero de canciones en la tarjeta, el tiempo de
grabacion maximo se reducira ligeramente.

Nota: Los tiempos de grabacion indicados anteriormente se
corresponden con la primera grabacién de una cancion nueva.
Si sobregraba, la capacidad utilizada es el tiempo total que
realmente se ha grabado.

Visualizacion del tiempo disponible para grabacion

Consejo: A continuacion se explica como ver el tiempo que hay
disponible para grabacion en la tarjeta SD actual.

1. Pulse el boton [SD Card]. Aqui puede comprobar la capacidad
disponible de la tarjeta SD.
La pantalla indica “SD: Fr** (capacidad disponible)”.
Si la capacidad disponible es de mas de una hora, la pantalla
indica 1h, 2h, etc.
Si la capacidad disponible es de menos de una hora, la pantalla
indica 59...00.

Nota: En el modo de sistema, la pantalla indica “tESt” y se
selecciona la funcién de prueba de tarjeta SD.

Acerca de la proteccion de memoria de una Tarjeta SD
Las tarjetas SD tienen una pestaa de proteccion de escritura que
impide que los datos se sobrescriban accidentalmente y se pierdan.
Si una tarjeta esta protegida, no se pueden guardar o borrar los

datos en la misma, ni usarla para grabar con el grabador de audio ni
formatear la tarjeta.

Si necesita llevar a cabo estos procedimientos, debe poner primero la
pestania en su posicion original.
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Activacion/desactivacion del

equipo
El STAGEMAN 80 puede utilizar un adaptador de CA o pilas.

Uso del adaptador de CA

A& Utilice tinicamente el adaptador de CA incluido. Si utiliza
cualquier otro adaptador de CA, se arriesga a provocar un fallo
de funcionamiento.

1. Asegfirese de que la alimentacion del STAGEMAN 80 esta
desactivada.
Compruebe que no aparece nada en la pantalla y que los botones
estan apagados.

2. Conecte el conector de CC del adaptador de CA al jack DC19V
ubicado en el panel posterior.

A Preste atencién a la orientacién del jack cuando haga esta
conexion.

3. Conecte el conector del adaptador de CA a una toma de CA.

A Asegurese de utilizar una toma de CA del voltaje correcto para
el adaptador.

Uso de las pilas
A& Las pilas no estén incluidas. Debe comprarlas por separado.
1. Retire la tapa de las pilas del panel posterior.

2. Coloque seis pilas D, alcalinas o de niquel-hidruro metalico,
y asegurese de que cada una esta orientada con la polaridad
correcta como se muestra en la ilustracidn.

= — s
= b= +h- o
+ -+ —@)+ -

3. Enelmodo de sistema, especifique el tipo de pilas que utiliza.
Consulte la pagina 109 “[M1] Tipo de pilas “batt””.

A& Si decide utilizar un tipo de pilas distinto, asegtirese de
especificar el tipo de pilas correcto en el modo de sistema.

Sustitucion de las pilas
Sustituya las pilas cuando el boton de alimentacién parpadee.

A Amedida que se agotan las pilas, puede que escuche ruido o
interrupciones en el sonido.

A& Las pilas inservibles deben extraerse de forma inmediata. Si las
pilas inservibles se dejan colocadas en la unidad, pueden sufrir
fugas y provocar fallos de funcionamiento. También deberia
extraer las pilas si no tiene previsto utilizar la unidad durante un
periodo prolongado.

A Asegurese de sustituir las seis pilas de forma conjunta. No
mezcle pilas nuevas y usadas en el mismo conjunto.

96

Activacion del equipo

Nota: Si se conecta un dispositivo al jack AUX IN, active su
alimentacion antes de continuar.

Nota: Si utiliza una tarjeta SD, insértela en la ranura para tarjetas SD
antes de activar la alimentacion (consulte la pagina 94 “Acerca de
las tarjetas SD”).

1. En el panel superior, ajuste el mando VOLUME al nivel
minimo (extremo izquierdo).

2. En el panel superior, mantenga pulsado el boton de
alimentacion durante al menos un segundo para que el boton
se ilumine.

Una vez que el STAGEMAN 80 termina de iniciarse, esta listo
para producir sonido.

3. Utilice el mando VOLUME para ajustar el volumen.

Desactivacion del equipo

A& Nunca desactive la alimentacién ni desconecte el cable
de alimentacién durante la grabacion, mientras se estan
convirtiendo datos o mientras se estan escribiendo datos en el
sistema.

Si lo hace, puede provocar anomalias de funcionamiento en el
STAGEMAN 80 o dafios en los datos de la tarjeta SD. Si los datos
de la tarjeta SD se han dafiado, formatee la tarjeta..

1. Siesta en proceso de grabacion o reproduccion, pulse el boton
[»>/M ] para detenerlo.

2. Mantenga pulsado el boton de alimentacion un segundo o mas
hasta que parpadee.
Después de unos momentos, el boton de alimentacion
y la indicacion de pantalla se oscureceran y el sistema
STAGEMAN 80 se apagara.

Precaucion al apagar y volver a encender

Para apagar el STAGEMAN 80, hay que pulsar el boton de
alimentacion en el panel (al hacerlo, el STAGEMAN 80 salva los
datos).

Espere al menos cinco segundos antes de volver a encenderlo de
nuevo.

A& Nunca desconecte el adaptador de CA ni quite las pilas mientras
esta encendido.

Si resulta imposible encenderlo porque no se han observado
correctamente las precauciones anteriormente descritas, desconecte
el adaptador, quite las pilas y espere dos minutos; a continuacion,
vuelva a conectar el adaptador, instale las pilas y enciéndalo.



Inicio rapido
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Inicio rapido
En esta seccidn de inicio rapido se explica la funcionalidad basica del
STAGEMAN 80. Comience por leer este capitulo para comprender

las funciones basicas y, a continuacién, lea los capitulos posteriores
para profundizar en el uso.

Escucha de las interpretaciones de
demostracion

El STAGEMAN 80 contiene datos de canciones de demostracion.
Empecemos por escuchar el sonido del STAGEMAN 80.
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1. Pulse simultaneamente los botones [SYSTEM] y [Count Start]
para acceder al modo de demostracion.
Los botones [SYSTEM] y [Count Start] parpadean y la cancién de
demostracion se reproduce.
Los botones del panel superior se iluminan en sincronizacion
con la cancion de demostracion.

2. Utilice el mando VOLUME para ajustar el volumen de la
cancion de demostracion.

3. Puede pulsar los botones [ €4 ] o [ P¥» ] para reproducir la
cancion de demostracion anterior o siguiente.

4. Para salir del modo de demostracion, pulse cualquiera de los
botones de modo: [RHYTHM], [RECORDER], [PLAYER] o
[SYSTEM].

Conexion y reproduccion de

instrumentos

El STAGEMAN 80 proporciona una entrada de micréfono, dos
entradas para guitarra o bajo y una entrada AUX, que permiten la
mezcla de varios canales. Se admiten distintas fuentes de entrada,
incluyendo guitarra, bajo y un micréfono.

Como tocar la guitarra

A continuacion se explica como conectar una guitarra.
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1. Ajuste el mando (INPUT) 1y el mando VOLUME en la
posicion minima y conecte la guitarra al jack INPUT 1.

2. Utilice el mando (INPUT) 1 para ajustar el nivel de entrada.
Para evitar la saturacion de la sefial (sefial demasiado fuerte),
este mando se debe ajustar de modo que el LED de pico no se
ilumine al recibir la sefial demasiado fuerte.

3. Altocar la guitarra, utilice el mando VOLUME para ajustar
el volumen que se emite por los altavoces.

4. Utilice los mandos TREBLE y BASS para ajustar el tono.

5. Segun sea necesario, utilice el mando REVERB para ajustar el
efecto.
Puede aplicar un efecto de reverberacion a las sefiales desde los
jacks MIC IN, INPUT 1 e INPUT 2.

Consejo: Si utiliza un conmutador de pedal VOX VES5, puede
usarlo para activar o desactivar la reverberacion.

6. Siactiva la funcion Acoustage pulsando el boton
[ACOUSTAGE], la salida de audio del STAGEMAN 80 se
escuchara en un campo estéreo expansivo.

Cuando la funcion [ACOUSTAGE] esté activada, el efecto de
estéreo amplio se aplicara a todas las sefiales de audio emitidas
desde el STAGEMAN 80.
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Uso de la funcién de afinador
EI STAGEMAN 80 dispone de un afinador automatico integrado.

A continuacion se explica como utilizarlo para afinar la guitarra.
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1. Pulse el boton [TUNER] para activar el afinador (el botdn se
ilumina).

2. Para cambiar la calibracidn, gire el dial VALUE.
Puede ajustar la calibracion en una gama de 435-445 Hz.
Por defecto, la calibracion esta ajustada en 440 Hz.

3. Reproduzca cualquier cuerda abierta de la guitarra.
El nombre de nota de la cuerda que toque aparecera en la
pantalla.

Afine la cuerda de forma aproximada hasta que el nombre de la

nota deseada aparezca en la pantalla.

12 cuerda/6? cuerda: “E”; 22 cuerda: “b”; 3® cuerda: “G”; 42
cuerda: “d”; 5 cuerda: “A”

4. Afinela cuerda de forma precisa mientras observa los botones

[(1) 8 BEAT1] - [(24) SAMBAL.

Los botones acttian como un medidor. Afinela hasta que solo las

dos columnas verticales situadas en el centro se iluminen.
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5. Una vez finalizada la afinacion, pulse el boton [TUNER} para
desactivar la funcion de afinador.

Consejo: Cuando el afinador esta activado, puede utilizar los

botones [M1]-[M8] de la seccidn de seleccién para reproducir un

tono de guia audible. Elija uno de los tres sonidos como el tono
de guia: guitarra, bajo o piano. El sonido cambia cada vez que
pulsa el botén [TAP/END].

Pantalla Boton Tono de guia
Guit Cuerdas 1-6 (1E, 2B,
(guitarra) MI-M6 3G, 4D, 5A, 6E)

. Cuerdas 14 (1G, 2D,
bass (bajo) | M1-M4 3A, 4F)

M1-MS, [(17) 16 BEAT], [(18) 16
Pian (piano) | BEAT SHUFFLE], [(20)]JAZZ]-
[(22)BOSSA]

C,D,EFGAB,C
C#,D#, F#, Gt, At
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Uso de un microfono

Probemos a conectar un micréfono al jack MIC IN. Solo se pueden
utilizar micréfonos dinamicos con el STAGEMAN 80.

A& F1STAGEMAN 80 no admite los micréfonos con condensador.
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1. Ajuste el mando MIC y el mando VOLUME en la posicion
minima y conecte el microfono al jack MIC IN.

2. Mientras vocaliza a través del microfono, utilice el mando MIC
para ajustar el nivel de entrada del micréfono.
Para evitar la saturacion de la sefal (sefial demasiado fuerte),
este mando se debe ajustar de modo que el LED de pico no se
ilumine al recibir la sefial a un nivel de volumen alto.

3. Utilice el mando VOLUME para ajustar el volumen que se
emite por los altavoces.

4. Utilice los mandos TREBLE y BASS para ajustar el tono.

5. Segun sea necesario, utilice el mando REVERB para ajustar el
efecto deseado.

Consejo: Si utiliza un conmutador de pedal VOX VES5, puede
usarlo para activar o desactivar la reverberacion.

6. Siactiva la funcion Acoustage pulsando el boton
[ACOUSTAGE], la salida de audio del STAGEMAN 80 se
escuchara en un campo estéreo expansivo.
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Reproduccion y grabacion de
estilos ritmicos (modo de ritmo)

El STAGEMAN 80 dispone de veinticuatro estilos ritmicos
integrados. Puede cantar o tocar un instrumento mientras se
reproduce un estilo ritmico. La interpretacion también se puede
grabar en el grabador junto con el estilo ritmico.

Probemos estilos ritmicos de distintos géneros.

Seleccion y reproduccion de un estilo
ritmico
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Pulse el boton [RHYTHM] para acceder al modo de ritmo (el
botdn se ilumina).

Ajuste el mando VOLUME en un nivel bastante bajo y ajuste
el mando RHYTHM/PLAY aproximadamente en la posicion de
las 3 en punto.

El STAGEMAN 80 tiene una salida méxima relativamente fuerte,

por lo que debe tener cuidado con los ajustes de volumen al
empezar la reproduccion.

Utilice los botones [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] para
seleccionar un estilo ritmico.
Se iluminara el boton del estilo ritmico seleccionado.

Pulse el boton [ >/ para reproducir el estilo ritmico.
Durante la reproduccion, se ilumina el LED situado encima del
boton [ >/ |. Los botones [M1]-[M8] parpadean para indicar
qué compas del estilo ritmico se esta reproduciendo en ese
momento.

Utilice el mando VOLUME para ajustar el volumen.

Utilice el dial VALUE para ajustar el tempo.
Puede ajustar el tempo en una gama de , = 48-240.
La pantalla indica el valor de tempo.

Consejo: Cuando se detiene la reproduccion del ritmo, también
puede ajustar el tempo pulsando el boton [TAP/END] varias
veces.

Si pulsa el boton de un estilo ritmico distinto, la reproduccién
cambia al nuevo ritmo seleccionado en la parte superior del
siguiente compas.

Nota: Pulse el botén un poco antes de tiempo de manera que el
estilo ritmico esté preparado para cambiar.

Pulse el boton [ P>/M ] para detener la reproduccion.

Consejo: Puede utilizar la funcidn de cadena para crear el
marco ritmico de una cancién completa y reproducirla de forma
consecutiva (consulte la pagina 104 “Funcién de cadena”).

Cambio de variaciones e insercion de un
relleno o final

Cada estilo ritmico proporciona dos variaciones. Cada variacién
tiene tres patrones ritmicos: basico, relleno 1 y relleno 2.
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Seleccione un estilo ritmico y reproduazcalo.

Consulte la pagina 99 “Seleccion y reproduccion de un estilo
ritmico”.

Pulse el boton [VAR] para cambiar la variacion del estilo
ritmico.

Cambiara a la variacion B cuando comience el siguiente compas.
El LED situado encima del boton [VAR] se ilumina para indicar
que se ha seleccionado la variacion B.

Vuelva a pulsar el botén para volver a la variacion A (el LED se
oscurece).

Durante la reproduccion, pulse el botdn [F1] o [F2].
Se reproduce un relleno cuando el compas cambia (el LED se
ilumina) y, a continuacion, se regresa al patron ritmico basico.

Consejo: Con la reproduccion detenida, puede pulsar el boton
[F1] o [F2] para iniciar la reproduccién con un relleno.

Durante la reproduccion, pulse el boton [TAP/END].
En el siguiente compads, se reproduce un final y, a continuacion,
el estilo ritmico se detiene.

Consejo: Con un conmutador de pedal VOX VES5, puede controlar
la reproduccion del estilo ritmico mientras toca el instrumento.
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Grabacion de su propia interpretacion
junto con el estilo ritmico

En el modo de ritmo puede grabar sus propias interpretaciones junto
con el estilo ritmico.

Cree una cadena de estilos ritmicos con antelacion para la cancion
que desee interpretar (consulte la pagina 105 “Creacion de una
cadena”). Nuestro ejemplo aqui explica como grabar utilizando una
cadena ya registrada.
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Preparativos para grabar

A& Los datos grabados se guardan en una tarjeta SD insertada en la
ranura para tarjetas SD. Para grabar, inserte la tarjeta SD en la
ranura para tarjetas SD antes de activar la alimentacion (consulte
la pagina 94 “Insercion o extraccion de una tarjeta SD”).

1. Conecte el microfono o el instrumento.

Consulte la pagina 97 “Conexion y reproduccion de
instrumentos”

Nota: La funcion Acoustage no se puede utilizar mientras se graba.

2. Seleccione una cadena.
Pulse el boton [Chain/Playlist] para activar la funcién de cadena
(el boton se ilumina). Utilice el boton [F1] o [F2] para seleccionar
la cadena que desea reproducir.
En este ejemplo, pulse el boton [F1] para seleccionar la cadena
C01. Especifique el tempo como desee.

3. Ponga el STAGEMAN 80 en estado de grabacion-espera y
seleccione el niimero de cancion destino de la grabacion.

Pulse el boton [ @ ] para entrar en el estado de grabacion-
espera (el boton parpadea).

La pantalla indica el nimero de cancion (d01, d02...). Los
numeros de las canciones sin grabar parpadean y los nimeros
de las canciones ya grabadas se iluminan fijos.

Utilice el boton [F1] o [F2] para seleccionar el namero de
cancion que desea grabar.

Consejo: Consejo: Si hay alguna cancién sin grabar (cancion
nueva), se selecciona automaticamente el ntimero de cancion
nueva mas bajo disponible.

A& Si selecciona el nimero de una cancién que ya esta grabada (el
numero de cancidn se ilumina fijo) y después inicia la grabacion,
los datos previamente grabados se perderan y se sobrescribiran
los nuevos datos grabados.
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4. Ajuste el nivel de grabacidn del estilo ritmico y del micréfono

o0 instrumento.

Ajuste el volumen del estilo ritmico girando el mando
RHYTHM/PLAY a la posicion de las 3 en punto. Utilice el
mando MIC y los mandos (INPUT) 1y 2 para ajustar el nivel de
volumen del micro o del instrumento segtin corresponda.

Nota: En el estado de grabacion-espera o durante la grabacion
(cuando el boton [ @ ] esta parpadeando o iluminado), los tres
LED situados a la izquierda de la pantalla funcionan como si
fuesen el medidor del nivel de grabacién. Ajuste los mandos
referidos anteriormente de manera que el LED superior
parpadee ocasionalmente.

Para comprobar el nivel de grabacion del estilo ritmico, pulse el
botén [ >/M] y haga ajustes mientras graba.

Cuando haya terminado de hacer ajustes, pulse el boton [P>/H ]
para detener el estilo ritmico.

El mando VOLUME no afecta al nivel de grabacion. Si se
produce realimentacion actistica (acoples), use este mando para
bajar el volumen general.

Inicio de la grabacion

1. Siga los pasos descritos en "Preparativos para grabar”, pagina
100.

2. Pulse el boton [Count Start] para activar la funcion de inicio de
recuento (el boton parpadea).

Consejo: Consejo: Antes de que se inicie la grabacion, la funcién
de inicio de recuento inserta un recuento de dos compases
después de pulsar el botén [ @ ].

3. Pulse el boton [ @ ] para acceder al estado de grabacion-espera.
El estilo ritmico deja de reproducirse.
Los LED situados encima de los botones [ @ ]y [ p>/H ]
parpadean.

4. Utilice el boton [F1] o [F2] para seleccionar el namero de
cancion que desea grabar.

Nota: Nota: Seleccione el niimero de cancién que selecciono en el
paso 3 de "Preparativos para grabar”, pagina 100.

5. Pulse el boton [ /M 1.
Se emite un recuento de dos compases y se inicia la grabacion.
Cuando se inicia la grabacion, los LED situados encima de los
botones [ @ | y [ p»/H ] se iluminaran (el boton [Count Start] se
oscurece).

6. Toque acompanado del estilo ritmico.

Consejo: Si quiere, puede grabar inicialmente solo el estilo
ritmico para el cual especificd una cadena y sobregrabar después
su interpretacion (consulte la pagina 101 “Sobregrabacion en
una cancion grabada”).

7. Cuando haya terminado la interpretacion, pulse el boton
[ /M ] para detener la grabacion.
Ahora puede escuchar la cancion grabada en el modo de
grabador (consulte la pagina 101 “Reproduccion de la
interpretacion grabada”).

Consejo: Consejo: Si la cadena esta configurada con un ajuste de
detencion, se detendra automaticamente.
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Uso de la funcion de grabador
(modo de grabador)

El1 STAGEMAN 80 dispone de un grabador integrado que puede grabar
distintas fuentes de entrada. Puede utilizarlo de diversas formas, como
por ejemplo para revisar sus propias sesiones de prdctica personales, o

para guardar un registro de su inspiracion musical.

Aqui se explica la grabacion en el modo de grabador. El contenido

que se puede grabar difiere, como veremos a continuacion,

dependiendo del modo.

* Modo de ritmo: su interpretacion se graba junto con la
reproduccion del estilo ritmico.

* Modo de grabador: se graba su interpretacion. Su interpretacion
también se puede sobregrabar en los datos de cancion ya grabados.

* Modo de reproductor: su interpretacion también se graba junto
con la reproduccién del archivo de audio.

Nota: Los efectos de graves (BASS), agudos (TREBLE) y ACOUSTAGE
no se pueden grabar. El efecto de reverberacion (REVERB) aplicado a la
entrada de audio de los jacks MIC IN, INPUT 1y 2 si se puede grabar.

A& Los datos grabados se guardan en una tarjeta SD insertada en la
ranura para tarjetas SD. Para grabar, inserte la tarjeta SD en la
ranura para tarjetas SD antes de activar la alimentacion (Consulte
la pagina 94 “Insercion o extraccion de una tarjeta SD”).

Reproduccion de la interpretacion grabada

Para reproducir la interpretacion que grabé en el STAGEMAN 80,
utilizard el modo de grabador.

1. Pulse el boton [RECORDER] para acceder al modo de grabador
(el botén se ilumina).

2. Utilice el boton [F1] o [F2] para seleccionar el niimero de
cancion que desea reproducir.

3. Utilice el mando RHYTHM/PLAY para ajustar el volumen de
reproduccion de la interpretacion grabada.

i desea que el sonido grabado se reproduzca al mismo volumen

A& Si desea que el sonido grabado se reproduzca al mi I
que cuando fue grabado, gire totalmente a la derecha el mando
RHYTHM/PLAY.

4. Pulse el boton [ p>/H | para iniciar la reproduccion.

5. Pulse el boton [ P>/l | para detener la reproduccion. Para
volver al principio de la cancién, pulse el botdn [VAR].

Grabacion de su interpretacion
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1. Pulse el boton [RECORDER] para acceder al modo de grabador
(el boton se ilumina).
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2. Conecte el microfono o el instrumento que desea grabar y
ajuste el volumen.

Consulte la pagina 97 “Conexion y reproduccion de instrumentos”

3. Seleccione una cancion nueva. Pulse el boton [F2] hasta que un
namero de cancion parpadee en la pantalla.
Los ntimeros que parpadean corresponden a canciones nuevas.
Los ntimeros que permanecen iluminados corresponden a
canciones grabadas previamente.

Consejo: En el STAGEMAN 80, los datos grabados se denominan “datos
de cancion” y se gestionan en unidades denominadas “canciones”.

4. Si desea escuchar un tono de metrénomo como guia
durante la grabacion, pulse el boton [Metronome] para
activar la funcion de metrénomo.

Utilice los botones [(1) 8 BEAT1]-[(16) BLUES2] para seleccionar
el sonido del metrénomo (consulte la pagina 110 “Lista de
nombres de voz”).

Por defecto, la signatura de compas del metrénomo esta ajustada
en 4/4. Si desea cambiar la signatura de compas, mantenga
pulsado el boton [Metronome] y gire el dial VALUE.

Puede seleccionar la signatura de compds entre 48 opciones en
la gama de 3/4, 4/4, 5/4, 7/4, 5/8, 6/8, 7/8, 9/8 y 12/8. La pantalla
muestra el valor de la signatura de compas.

Ejemplo de pantalla de signatura de compads: signatura de
compas de 4/4: “04:04”

5. Pulse el boton [Count Start] para activar la funcion de inicio de
recuento (el boton parpadea).

6. Para iniciar la grabacion, pulse el botén [ @ ]y, a continuacién,
el boton [ /M 1.
Se emite un recuento de dos compases y después se inicia la
grabacion (el boton [Count Start] se oscurece).
La posicion de la cancion en la pantalla cambiara a una
indicacién de tiempo.

7. Toque el instrumento.
Cuando haya terminado la interpretacion, pulse el boton
[p>/H ] para detener la grabacion.

Sobregrabacion en una cancion grabada
La sobregrabacion es el proceso de grabar material adicional en una
cancion grabada previamente.
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1. Utilice el botdn [F1] o [F2] para seleccionar la cancion que
desea sobregrabar.

2. Ajuste el nivel del audio que se reproduce y el nivel de
grabacion del micro o instrumento.
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Ajuste el volumen del audio que se reproduce girando el mando
RHYTHM/PLAY a la posicion de las 3 en punto. Utilice el
mando MIC y los mandos (INPUT) 1y 2 para ajustar el nivel de
volumen del micro o del instrumento segtin corresponda.

A Sidesea que el sonido previamente grabado se grabe al mismo
volumen que cuando fue grabado, gire totalmente a la derecha el
mando RHYTHM/PLAY.

Nota: En el estado de grabacion-espera o durante la grabacion
(cuando el boton [ @ ] esta parpadeando o iluminado), los tres
LED situados a la izquierda de la pantalla funcionan como si
fuesen el medidor del nivel de grabacion. Ajuste los mandos
referidos anteriormente de manera que el LED superior
parpadee ocasionalmente.

Nota: Para comprobar el nivel de grabacion de la reproduccion
de audio que esta siendo grabada, pulse el boton [ p>/H ] y haga
ajustes mientras graba.

Cuando haya terminado de hacer ajustes, pulse el boton [VAR]
para volver al principio de la cancién.

Después de que haya grabado y ajustado el nivel, pulse el botén
[Undo] para volver al estado previo a la grabacion.

Nota: El mando VOLUME no afecta al nivel de grabacion. Si se
produce realimentacion actstica (acoples), use este mando para
bajar el volumen general.

3. Parainiciar la sobregrabacion, pulse el boton [ @ ]y, a
continuacion, el boton [ p>/H ].

Consejo: Si pulsa el boton [Count Start] para activar la funcién
de inicio de recuento, la sobregrabacion se inicia después de que
se emita un recuento de dos compases.

4. Toque el instrumento.

5. Cuando haya terminado la interpretacion, pulse el boton
[»>/M] para detener la grabacion.

Uso de punch-in para sobregrabar en una
cancion grabada

Puede reproducir una cancion y luego iniciar la grabacion pulsando
el boton [ @ ] en el momento en que desee iniciar la sobregrabacion.
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1. Utilice el botdn [F1] o [F2] para seleccionar la cancion en la que
desea afiadir una sobregrabacion.

2. Utilice el boton [ €] o [ PP ] para desplazarse a una ubicacién
ligeramente anterior al punto en el que desea realizar el punch-in.
La pantalla indica la posicion de la cancion.

3. Pulse el boton [ /M ] para iniciar la reproduccién.

4. Justo antes del punto en el que desea sobregrabar, pulse el
botdn [ @ ] para iniciar la grabacidn (el boton se ilumina).
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Toque el instrumento.

6. Cuando haya terminado la interpretacion, pulse el boton [ @ ]
para detener la sobregrabacion.
La cancion cambia de la grabacion a la reproduccion (el boton se
oscurece).

Consejo: Si utiliza un conmutador de pedal VOX VFS5, puede usarlo
para controlar la grabacién punch-in.

Consejo: También puede utilizar la funcion de marca para grabar
una region especifica. (consulte la pagina 107 “Funcion de marca”).

Regreso al estado anterior a la grabacion
(deshacer)

Puede utilizar el botén [Undo] si no esta satisfecho con la grabacion
que ha realizado.

Nota: La funcion de deshacer solo esta disponible para la grabacion
en el modo de grabador.

1. Después de grabar, pulse el boton [UNDO] para regresar al
estado anterior a la grabacion (el boton se iluminara).

2. Sivuelve a pulsar el boton, regresara al estado posterior a la
grabacion (boton apagado).

Eliminacion de una cancion grabada

Se puede grabar un maximo de 50 canciones en una tarjeta SD. Sin
embargo, en algunos casos el niimero de canciones que se pueden
grabar puede ser menor que 50 en funcién de la duracién de las
canciones grabadas y de la capacidad de la tarjeta SD.

Sino queda capacidad disponible suficiente en la tarjeta SD, debera
insertar otra tarjeta SD o eliminar datos de la tarjeta.
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1. Utilice el boton [F1] o [F2] para seleccionar la cancién que
desea eliminar.

WUT 2

2. Mantenga pulsado el boton [Delete] hasta que se ilumine.
El botén [Delete] se ilumina y los botones [Set/OK] y [Clear/
Cancel] parpadean.

3. Pulse el boton [Set/OK].
Si decide cancelar la eliminacion, pulse el boton [Clear/Cancel].
Cuando el botdn [Delete] se oscurece, significa que la
eliminacion ha finalizado.



Inicio rapido

Reproduccion de archivos de audio
y grabacion de su interpretacion
(modo de reproductor)

En el modo de reproductor, puede reproducir archivos de
audio en formato WAV (44.1 kHz/16 bits) desde la tarjeta SD.
También puede grabar su interpretacion en el grabador junto
con el archivo de audio que se esta reproduciendo.

Reproduccion de archivos de audio
guardados en una tarjeta SD

A continuacion se explica como copiar archivos de audio del
ordenador a una tarjeta SD y reproducirlos en el STAGEMAN 80.
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Preparacion de archivos de audio
1. Formatee una tarjeta SD en el STAGEMAN 80.

Consulte la pagina 94 “Formateo (inicializacion) de una tarjeta
SDH

2. Desactive el STAGEMAN 80 y extraiga la tarjeta SD.

3. Inserte la tarjeta SD en el ordenador y copie un archivo de
audio del ordenador a una de las ubicaciones [M1]-[M8] de la
carpeta PLAYER de la tarjeta SD.

Consulte la pagina 110 “Estructura de carpetas y archivos”

4. Cuando haya terminado de copiar los archivos de audio,
extraiga la tarjeta SD del ordenador e insértela en el
STAGEMAN 80.

5. Active el STAGEMAN 80.

Reproduccion

1. Siga los pasos descritos en “Preparacion de archivos de audio”,
pagina 103.

2. Pulse el boton [PLAYER] para acceder al modo de reproductor.
El boton [SD Card] se ilumina.
La pantalla muestra el nimero de archivos de audio guardados
en la tarjeta SD. Se selecciona el primer elemento de datos de la
tarjeta SD. El STAGEMAN 80 muestra los archivos de audio en
la carpeta PLAYER de la tarjeta SD por orden alfabético de su
nombre de archivo.

3. Utilice los botones [M1]-[M8] para seleccionar la carpeta de la
tarjeta SD que contenga la cancién que desea reproducir.
El botén correspondiente a la carpeta seleccionada parpadeara.

Consulte la pagina 110 “Estructura de carpetas y archivos”.

4. Pulse el boton [P>/M] para reproducir el archivo.
Cuando el archivo ha terminado de reproducirse, se reproduce
el siguiente archivo. Una vez reproducidos todos los archivos de
la tarjeta SD, la reproduccion se detiene.

Consejo: Esto se debe a que con los ajustes por defecto la
funcién de bucle/automatica (Loop/Auto) esta activada y el
modo operativo es LP:C1. Este modo se puede cambiar (consulte
la pagina 108 “Funcién de reproduccion de bucle/consecutiva
automatica”).

5. Puede utilizar los botones [F1] o [F2] para seleccionar el
archivo de audio que va a reproducir.

6. Utilice el mando RHYTHM/PLAY para ajustar el volumen de
reproduccion del archivo de audio y el mando VOLUME para
ajustar el volumen general.

7. Durante la reproduccién puede utilizar el dial VALUE para
cambiar la velocidad de reproduccidn.
Puede ajustar la velocidad en un margen de 25%.
La pantalla indica el valor durante aproximadamente un
segundo y, a continuacion, vuelve a mostrar la posicion de
reproduccion.

8. Durante la reproduccion, puede pulsar el boton [ P>/l para
ponerla en pausa.
Si pulsa el boton [VAR], la reproduccion se detiene y vuelve al
principio.

9. Vuelva a pulsar el boton [ p>/B ] para iniciar la reproduccién
desde la ubicacion de pausa.

Consejo: En modo de reproductor, puede utilizar la funcién de lista
de reproduccion para reproducir tnicamente los archivos deseados
en un orden especifico (consulte la pagina 108 “Funcion de lista de
reproduccion”).

Grabacion de su propia interpretacion junto
con la reproduccion de archivo de audio

Del mismo modo que puede grabar su interpretacion junto con
un estilo ritmico, puede grabar su interpretacién junto con un
archivo de audio que se esta reproduciendo.
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A 1.0s datos grabados se guardan en una tarjeta SD insertada en la
ranura para tarjetas SD. Para grabar, inserte la tarjeta SD en la
ranura para tarjetas SD antes de activar la alimentacion (consulte
la pagina 94 “Insercion o extraccion de una tarjeta SD”).

1. Conecte el microfono o el instrumento que desea grabar y
ajuste el volumen segun corresponda.

Consulte la pagina 97 “Conexion y reproduccion de
instrumentos”
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2. Utilice los botones [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] o los botones
[F1]y [F2] de la seccién para seleccionar un archivo de audio.

3. Ponga el STAGEMAN 80 en estado de grabacion-espera y
seleccione el namero de cancion que desea grabar.
Pulse el boton [ @ ] para poner el STAGEMAN 80 en estado
de grabacion-espera y después utilice el boton [F1] o [F2] para
seleccionar el numero de cancion que desea grabar.
La pantalla indica el nimero de cancion (d01, d02...). Los
numeros de las canciones sin grabar (canciones nuevas)
parpadean y los nameros de las canciones ya grabadas se
iluminan fijos.

Consejo: Si hay alguna cancion sin grabar (cancion nueva), se
selecciona automaticamente el nimero de cancion nueva mas

bajo disponible.

A& Si selecciona el ntimero de una cancién que ya estd grabada (el
numero de cancidn se ilumina fijo) y después inicia la grabacion,
los datos previamente grabados se perderan y se sobrescribiran
los nuevos datos grabados.

Ajuste la reproduccidn del archivo de audio y el nivel de
grabacion del micro o instrumento.

Ajuste el volumen del archivo de audio girando el mando
RHYTHM/PLAY a la posicion de las 3 en punto. Utilice el
mando MIC y los mandos (INPUT) 1y 2 para ajustar el nivel de
volumen del micro o del instrumento segtin corresponda.

Nota: Ajuste el nivel de forma que el LED superior de los tres
LED del lado izquierdo de la pantalla parpadee ocasionalmente.

Nota: Para comprobar el nivel de grabacion del archivo de
audio, pulse el botén [ P>/l | para pone el STAGEMAN 80 en
estado de grabacion. Cuando haya terminado de ajustar el nivel,
pulse el botén [ >/ para acabar; después vuelva a seleccionar
la cancion en el estado de grabacion-espera.

Nota: El mando VOLUME no afecta al nivel de grabacion. Si se
produce realimentacion actstica (acoples), use este mando para
bajar el volumen general.

4. Pulse el boton [ p>/B ] para iniciar la grabacion.
Los LED situados encima del botén [ @ ]y del boton [ >/l ] se
iluminan.

5. Toque el instrumento junto con la reproduccidn del archivo de
audio.

6. Cuando haya terminado la interpretacion, pulse el botdn
[»>/M ] para detener la grabacion.
Ahora puede escuchar la cancién grabada en el modo de
grabador (consulte la pagina 101 “Reproduccion de la
interpretacion grabada”).

Consejo: Puede importar datos que se pueden utilizar en el modo
de grabador y, posteriormente, utilizar el modo de grabador para
sobregrabar en esos datos (consulte la pagina 101 “Sobregrabacion
en una cancion grabada”).

Nota: Al grabar en modo de reproductor, no puede iniciar la
grabacién desde un punto especifico de la reproduccién, ni puede
grabar solo una region especifica. Solo puede grabar desde el
principio del archivo de audio. Si desea grabar desde un punto
intermedio de la reproduccién, o solo en una region especifica,
debera utilizar la funcién de importacion.
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Modo de ritmo

En el modo de ritmo puede reproducir estilos ritmicos y grabar la
interpretacion, y también utilizar la funciones siguientes.

* Una “funcion de memoria” que le permite registrar sus
variaciones ritmicas y tempo de interpretacion favoritos.

¢ Una “funcion de cadena” que le permite crear estilos ritmicos de
una cancion completa especificando un estilo ritmico para cada
compas.

* Una “funcién de metrénomo” que le permite hacer sonar
el metréonomo en la signatura de compas y el tempo que
especifique.

e Una “funcién de inicio de recuento” que le permite insertar un
recuento de dos compases al reproducir un estilo ritmico.

En la seccién “Modo de ritmo” se explican mas detalladamente estas
funciones. Para ver una guia de funcionamiento basico, consulte
“Reproduccion y grabacion de estilos ritmicos (modo de ritmo)” on
page 9.

Registro de una variacion ritmica y un
tempo en los botones [M1]-[M8]

Puede registrar una variacion ritmica y un tempo de reproduccion
favoritos en cada uno de los botones [M1]-[M8].

Registro de una variacion ritmica y un tempo

1. Seleccione la variacion ritmica que desee registrar y
especifique el tempo.

Nota: No se pueden registrar rellenos ni finales.
2. Pulse el botén [ >/H] para detener el estilo ritmico.

3. Mantenga pulsado el boton [SET] y pulse uno de los botones
[M1]-[M8].
Se registran la variacion y el tempo del estilo ritmico.

Cancelacion de una variacion ritmica y un tempo
registrados

1. Con el estilo ritmico detenido, mantenga pulsado el boton
[Clear/Cancel] y pulse el boton cuyo registro desea cancelar.
Se cancela el contenido registrado.

Uso de los botones de memoria para recuperar un
registro

Consejo: uando la unidad se suministra de fabrica, ya hay asignados
un estilo ritmico y un tempo en cada uno de los botones [M1]-[M8].

1. Con el estilo ritmico detenido, pulse uno de los botones [M1]-
[M8] para seleccionar el ritmo que esta registrado en ese boton.
El estilo ritmico cambia a la variacion y el tempo que estan
registrados en ese boton.
Los botones [M1]-[M8] en los que estn registrados una
variacion y un tempo se iluminan cuando el estilo ritmico se
detiene. Al pulsar un botén para seleccionar un ritmo, este
comienza a parpadear.

2. Pulse el boton [ >/H 1.
Se reproduce la variacion del estilo ritmico registrada en ese
boton.

Funcion de cadena
La funcion de cadena le permite crear la pista de ritmos de una cancion
completa especificando un estilo ritmico para cada compas.



Modo de ritmo

Creacion de una cadena

1. Pulse el boton [Chain/Playlist] para activar la funcion de cadena
(el botén se ilumina).

2. Utilice el boton [F1] y el boton [F2] para seleccionar el banco de
cadenas.
Puede crear un maximo de 30 bancos de cadenas. Cuando se
inicia el STAGEMAN 80, se selecciona la primera cadena (C01).

3. Mantenga pulsado el boton [Chain/Playlist] hasta que
parpadee.
Los tres botones [Chain/Playlist], [Set/OK] y [Clear/Cancel]
parpadean, lo que indica que ya puede registrar un estilo ritmico
para cada compas.

EL LED del botén [ /B | parpadea cuando se reproduce el estilo
ritmico.

La pantalla indica el nimero de compas. Los botones [M1]-[M8]
parpadean como guia de las ocho unidades de compas de la
ubicacién de compas especificada.

Si ha seleccionado una cadena en la que ya se ha registrado un
estilo ritmico, escuchara el estilo ritmico registrado en el primer
compas o en el compas especificado.

Si atin no se ha registrado un estilo ritmico para la cadena,
escuchara el estilo ritmico “8 BEAT1”, que se registra por defecto
para el primer compas.

4. Especifique el tempo.

5. Utilice los botones [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA], el boton
[VAR], el botén [F1] y el boton [F2] para especificar el estilo
ritmico, la variacion y el relleno que desea registrar.

6. Pulse el boton [Set/OK] para confirmar el registro del estilo
ritmico.
El estilo ritmico se registra en ese compas y el sistema avanza
al siguiente compas. Para los compases en los que ha finalizado
el registro, el boton correspondiente ((M1]-[M8]) permanece
iluminado.

7. Para especificar el compas en el que desea registrar un estilo
ritmico, utilice el boton [ 4q] o [pp 1.

8. Repita los pasos 5y 7 para continuar el proceso de registro.
Puede registrar estilos ritmicos para un maximo de 999 compases
en una cadena.

9. Para cancelar el estilo ritmico del compas especificado, pulse el
boton [Clear/Cancel].
El boton [M1]-[M8] correspondiente a ese compas se oscurece.

10. Si desea anadir un compas antes del compas especificado,
mantenga pulsado el boton [Set/OK] durante aproximadamente
un segundo. Si desea eliminar el compas especificado,
mantenga pulsado el botdn [Clear/Cancel] durante
aproximadamente un segundo.

11. Para registrar la posicion del altimo compas, pulse el boton
[»>/M] para que el LED se oscurezca y, a continuacion, pulse
el boton [Set/OK]. Si desea registrar un patron de final para
terminar la interpretacion, pulse el boton [TAP/END] para que
el LED se ilumine y, a continuacion, pulse el boton [Set/OK].

12. Cuando termine de registrar estilos ritmicos, pulse el boton
[Chain/Playlist] (el botén se ilumina).
Todos los ajustes y el tempo se confirman en este momento.

13. Para escuchar la cadena recién creada desde el primer compas,
pulse el botdn [VAR] para volver al primer compas y, a
continuacién, pulse el boton [ P>/H ] para reproducir.

Reproduccion de la cadena que ha creado

1. Con el boton [Chain/Playlist] iluminado, pulse el boton
>/l
Se reproducen los estilos ritmicos registrados, comenzando por el
primer compas. Cuando la reproduccion llega al tltimo compas,
se detiene.
Durante la reproduccién, puede pulsar el botén [ P>/l ] para
ponerla en pausa. Vuelva a pulsar el botén para reanudar la
reproduccion desde la ubicacién de pausa.
Si pulsa el botén [VAR] durante la reproduccion, esta se detiene y
el sistema vuelve al primer compas.

Eliminacion de todos los estilos ritmicos registrados
enla cadena completa

1. Utilice los botones [F1] y [F2] para seleccionar la cadena de la
que desea eliminar todos los estilos ritmicos registrados.
El nimero de la cadena seleccionada (C**) aparece en la pantalla.

2. Mantenga pulsado el boton [Delete] hasta que se ilumine.
Los botones [Set/OK] y [Clear/Cancel] parpadean. El nimero de
cadena mostrado en la pantalla parpadea.

3. Pulse el boton [Set/OK]
Cuando el boton [Delete] se oscurece, significa que la eliminacion
ha finalizado.
La cadena ahora tiene los ajustes por defecto (estd registrado el
estilo ritmico 8 BEATT1).

Funcién de metrénomo

Esta funcion le permite hacer sonar el metrénomo en la signatura de

compas y el tempo que especifique.

1. Pulse el boton [Metronome] para activar el metronomo (el
boton se ilumina).

2. Utilice los botones [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] para
seleccionar un sonido para el metrénomo.

3. Utilice el dial VALUE para ajustar el tempo del metronomo.

Consejo: Puede utilizar el boton [TAP/END] para ajustar el
tempo.

4. Utilice el mando RHYTHM/PLAY para ajustar el volumen del
metrénomo.

Nota: El sonido del metrénomo no se graba incluso aunque grabe
con él reproduciéndose.

Nota: En el modo de ritmo puede elegir entre reproducir el
metrénomo o un estilo ritmico. Cuando se estd reproduciendo el
metrénomo, si pulsa el botén [ P>/l | se desactiva el metrénomo y
se cambia a la reproduccion de estilo ritmico.

En el modo de grabador solo se puede utilizar el metrénomo. En el
modo de reproductor no se puede utilizar ninguno de los dos.
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Acerca de la signatura de compas del metronomo

La signatura de compas del metrénomo se suele ajustar en 4/4 (al
mantener pulsado el botén [Metronome], la pantalla muestra“04:04”).
Si desea cambiar la signatura de compas, mantenga pulsado el boton
[Metronome] y gire el dial VALUE. Puede elegir entre las siguientes
signaturas de compas: 3/4, 4/4, 5/4, 7/4, 5/8, 6/8,7/8, 9/8 y 12/8.

Funcién de inicio de recuento
La funcion de inicio de recuento inserta un recuento de un compas
antes de que se reproduzca el estilo ritmico.

A& Flrecuento tiene la misma signatura de compas que el estilo
ritmico.

Uso de la funcion de inicio de recuento

1. Pulse el boton [Count Start] para activar la funcidn de inicio de
recuento (el botdn parpadea).

2. Pulse el boton [ p>/H].
Se emite un recuento de dos compases y después se inicia el estilo
ritmico. (el boton [Count Start] se oscurece).

El caracter tonal cuando se ajusta la

velocidad de tempo/reproduccion

En el modo de ritmo del STAGEMAN 80, se reproducen datos de audio
dedicados para los estilos ritmicos.

Se proporcionan varios datos de audio para que cada uno ofrezca una
interpretacion natural en su gama de tempo.

Alajustar el tempo, se puede cambiar los datos de audio que se reproduce
en funcion de la gama del ajuste; esto puede provocar que el caracter
del sonido varie algo en funcién del tempo.
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Modo de grabador

El STAGEMAN 80 permite grabar distintas fuentes de entrada, como
la interpretacion de un instrumento conectado al jack INPUT 1 o al jack
INPUT 2, la voz procedente de un micréfono conectado al jack MICIN,
o un instrumento electrénico conectado al jack AUX IN.

Los datos grabados se guardan en formato WAV estéreo de 44,1
kHz/16 bits en una tarjeta SD insertada en la ranura para tarjetas SD.

Puede grabar un maximo de 50 canciones en una tarjeta SD insertada
en la ranura para tarjetas SD. Sin embargo, en algunos casos el
numero de canciones que se pueden grabar puede ser menor que

50 en funcion de la duracion de las canciones grabadas y de la
capacidad de la tarjeta SD.

Si desea informacion adicional sobre el funcionamiento basico,
consulte la pagina 104 “Registro de una variacion ritmica y un
tempo en los botones [M1]-[M8]”

A sila pantalla muestra un mensaje de error como Crd - bSy
(tarjeta ocupada) o “Err-Crd-***” (error de tarjeta ***) durante
la reproduccion o la grabacion, formatee la tarjeta (consulte la
pagina 94 “Formateo (inicializacion) de una tarjeta SD”).

ElI STAGEMAN 80 proporciona las siguientes funciones que son de
utilidad durante la grabacion.

¢ Una “funcidon de metrénomo” que le permite hacer sonar el
metrénomo durante la grabacion en la signatura de compas y el
tempo que especifique.

Una “funcion de inicio de recuento” que inserta un recuento de un
compas al iniciar la grabacion.

Una “funcion de marca” que le permite registrar una ubicacion en
una cancion y recuperar dicha ubicacién durante la grabacion.

Una “funcion de reproduccion de bucle y grabacion de region”
que le permite la reproduccion de un bucle o la grabacion de una
region entre las marcas especificadas.

Estas funciones se describen mas detalladamente en la seccion
“Modo de grabador”.

Funciéon de metrénomo

Esta funcion le permite hacer sonar el metrénomo durante la grabacion
en la signatura de compas y el tempo que especifique. En el modo de
grabador el volumen del metrénomo es fijo y no se puede controlar
con el mando RHYTHM/PLAY.

Ademas, en el modo de grabador solo se puede utilizar el metrénomo.
El resto del funcionamiento es el mismo que en el modo de ritmo.
Consejo: El sonido del metronomo no se graba incluso aunque grabe

con él reproduciéndose.

Consulte la pagina 105 “Funcion de metronomo”

Funcién de inicio de recuento
Esta funcion inserta un recuento de dos compases antes de que se
inicie la grabacion.

1. Pulse el boton [Count Start] para activar la funcidn de inicio de
recuento (el botdn se ilumina).

2. Pulse el boton [ @ ]y, a continuacion, pulse el boton [ p>/H 1.
Se emite un recuento de dos compases y se inicia la grabacion.

Nota: Si desea utilizar la funcion de inicio de recuento al
sobregrabar, debe ajustar el tempo para que coincida con la cancion.

Acerca de la signatura de compas del recuento
La signatura de compas del recuento se comparte con el metrénomo.

Si desea cambiarla, mantenga pulsado el boton [Metronome] y gire
el dial VALUE.



Modo de grabador

Funcién de marca

Esta funcién le permite registrar una marca en una ubicacién
deseada en una cancién y recuperar posteriormente dicha ubicacion
seglin sea necesario, como por ejemplo durante la grabacion. Puede
registrar marcas en ocho ubicaciones en una cancion, y desplazarse
directamente a una marca registrada pulsando un boton.

Registro de una marca
1. Utilice los botones [F1]/[F2] para seleccionar una cancidn.
2. Pulse el boton [ p>/M ] para reproducir la cancion.

3. Enlaubicacion en la que desee registrar una marca, mantenga
pulsado el boton [Set/OK] y pulse uno de los botones [M1]-
[M8] (el boton se ilumina).

4. Pulse el boton [ /M ] para detener la cancion.
5. Pulse el boton [M1]-[M8] que ha registrado.

Desplacese a la ubicacion de la cancion en la que ha registrado la
marca.

Eliminacion de una marca

1. Mantenga pulsado el boton [Clear/Cancel] y pulse el boton
(IM1]-[M8]) en el que registrd la marca que desea eliminar.
La marca registrada en el botén que ha pulsado se elimina (el
boton se oscurece).

Funcion de grabacion de bucle/reproduccion
Puede reproducir un bucle o grabar una region entre las marcas que
especifique.

Reproduccion de un bucle o grabacion de una region

Aqui se explica como reproducir un bucle o grabar una region entre
las marcas registradas en el botén [M1] y el boton [M2].

1. Pulse el boton [Loop/Auto] para activar la funcidn de bucle (el
botodn se ilumina).

2. Pulse el boton [M1] para especificar la ubicacion de inicio de bucle.
El boton parpadea y la region de bucle se especifica como la region
entre las ubicaciones registradas en los botones [M1] y [M2].

Nota: La region/bucle ha de tener al menos dos segundos.

La region de bucle es la region entre la ubicacion de inicio de
bucle y la ubicacion registrada en el siguiente boton de la derecha.
Por ejemplo, si especifica el botén [M1] como la ubicacion de inicio
de bucle, la region de bucle es la region [M1]-[M2]; si especifica

el botén [M2] como la ubicacion de inicio de bucle, la region

de bucle es [M2]-[M3]. Si no se registra ninguna marca hasta el
siguiente boton numerado, se ignora el ajuste de bucle. No puede
especificar el boton [M8] como la ubicacion de inicio de bucle.

3. Pulse el boton [ >/H].
La reproduccion de bucle se produce entre las ubicaciones del
botén [M1] y el boton [M2].

4. Pulse el boton[ @ ].
Una vez que la reproduccion alcanza el final de la region de
bucle, la grabacién comienza desde la ubicacion de inicio de
bucle.

5. Toque el instrumento para grabarlo.
La grabacion termina cuando alcanza el final de la region de
bucle, y la reproduccion de bucle se reanuda.
Si desea continuar sobregrabando, vuelva a pulsar el botén [ @ ]
y repita el proceso.

6. Pulse el boton [ P>/ ] para detener la grabacion de bucle.

Exportacion de datos de la cancion
Los datos de la cancion que ha grabado se pueden exportar (escribir)
como un archivo de audio a la tarjeta SD.

El archivo de audio exportado se puede reproducir con el modo de
reproductor del STAGEMAN 80 o con un reproductor de audio de
venta en establecimientos comerciales, o bien se puede cargar en la
DAW de su ordenador.

El archivo de audio exportado tiene el formato siguiente.

¢ Formato de archivo: PCM lineal no comprimido de formato WAVE
o Profundidad de bits: 16 bits
¢ Frecuencia de muestreo: 44, 1 kHz

¢ Nombre de archivo: SONGnnnn.WAYV (los cuatro caracteres
“nnnn” representan un nimero consecutivo asignado
automaticamente)

Procedimiento de exportacion
1. Utilice los botones [F1] o [F2] para seleccionar la cancidn que
desea exportar.

2. Pulse el boton [Write].

3. Pulse el boton [Set/OK] para exportar la cancion.
Si decide cancelar, pulse el boton [Clear/Cancel].
Los datos exportados se guardan en la carpeta M1 de la tarjeta SD.
Una vez finalizada la exportacion, el botén [Write] se oscurece y
se muestra el namero de cuatro digitos del archivo exportado.

A §l tiempo requerido para la exportacion depende de la cantidad
de espacio libre en la tarjeta SD y de la duracién de la cancion
que se estd exportando.

Importacion de un archivo de audio
Un archivo de audio en la tarjeta SD se puede importar (cargar) en los
datos de la cancion que puede utilizar en el modo de grabador. Los datos
importados se pueden reproducir o sobregrabar en el modo de grabador.

A Un archivo de audio que se puede reproducir en el modo de
reproductor no se puede reproducir directamente en el modo
de grabador. El archivo debe importarse como datos de la
cancion que se pueden reproducir en el modo de grabador.

Se pueden importar los archivos de audio con el formato siguiente.

¢ Formato de archivo: PCM lineal no comprimido de formato WAVE
¢ Profundidad de bits: 16 bits

¢ Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz, archivos estéreo

Procedimiento de importacion
1. En el modo de reproductor, utilice los botones [F1] o [F2] para
seleccionar el archivo de audio que desea importar.

2. Pulse el boton [Write].

3. Utilice el boton [F1] o [F2] para seleccionar el nimero de la
cancion destino de la importacion.
La pantalla indica el niimero de cancién (d01, d02...). Los
numeros de las canciones sin grabar (canciones nuevas)
parpadean y los nimeros de las canciones ya grabadas se
iluminan fijos.

Consejo: Si hay alguna cancién sin grabar (cancion nueva), se
selecciona automaticamente el nimero de cancion nueva mas
bajo disponible.

A i selecciona el niimero de una cancién que ya estd grabada (el
namero de cancion se ilumina fijo) y comienza la importacion,
los datos de la cancion seleccionada se borraran y se
sobrescribiran los datos importados.

4. Pulse el boton [Set/OK] para importar la cancion.
Si decide cancelar, pulse el boton [Clear/Cancel].
Los datos de cancion importados se sitian el niimero de cancién
que haya especificado.
Los datos importados se guardan en la carpeta D*** de Ia tarjeta
SD.
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Modo de reproductor

En el modo de reproductor puede reproducir archivos de audio desde
una tarjeta SD.

Se pueden reproducir los archivos de audio con los formatos
siguientes.

e Formato WAV (44,1 kHz / 16 bits, estéreo)

Mientras un archivo de audio se reproduce en el modo de
reproductor, puede tocar un instrumento conectado al STAGEMAN 80
o grabar la interpretacion (consulte la pagina 103 “Grabacion de su
propia interpretacion junto con la reproduccion de archivo de audio”).

& Una cancién que se haya grabado en el modo de grabador no
se puede reproducir directamente en el modo de reproductor.
Deben convertirse en un archivo de audio que se pueda
reproducir en el modo de reproductor.

El modo de reproductor incluye las siguientes funciones que son de
utilidad al reproducir archivos de audio.

* Una “funcion de lista de reproduccion” que le permite registrar
archivos de audio en una lista de reproduccion y reproducirlos en
el orden que especifique.

¢ Una “funcién de reproduccién de bucle/consecutiva automatica”
que le permite realizar un bucle de la reproduccion o reproducir
automaticamente archivos en sucesion.

Estas funciones se explican mas detalladamente en esta secciéon
(“Modo de reproductor”). Para ver informacion adicional
sobre el funcionamiento basico, consulte “Reproduccion de
archivos de audio y grabacion de su interpretacién (modo de
reproductor)” on page 103.

Funcion de lista de reproduccion

Hay diez bancos de listas de reproduccion; puede registrar un
maximo de 24 archivos de audio en cada banco y reproducirlos
en el orden que especifique.

Creacion de una lista de reproduccion

1. Pulse el boton [Chain/Playlist] para activar la funcion de lista
de reproduccion (el botén se ilumina).

2. Mantenga pulsado el botén [VAR] y utilice los botones [F1] y
[F2] para seleccionar la lista de reproduccion que desea crear.

3. Mantenga pulsado el botén [Chain/Playlist] hasta que parpadee.
Los botones [Chain/Playlist] y [Set/OK] parpadean; el
STAGEMAN 80 espera a que el usuario registre un archivo de audio.

4. Utilice los botones [M1]-[M8] para seleccionar un banco de
archivos y los botones [F1] y [F2] para seleccionar el archivo de
audio que desea registrar.

La pantalla indica el nimero de archivo de audio.

Consejo: puede utilizar los botones [M1]-[M8] para seleccionar las
carpetas M1-M8 en la tarjeta SD (consulte la pagina 110 “Estructura
de carpetas y archivos”).

5. Pulse uno de los botones [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] para
registrar el archivo de audio seleccionado en la posicion
correspondiente de la lista de reproduccion.

Los botones [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] se corresponden con

las ubicaciones en las que se puede registrar un maximo de 24
canciones en una lista de reproduccion. Una lista de reproduccion
se crea asignando un archivo de audio a cada boton. El archivo
asignado al boton [(1) 8 BEAT1] es la primera cancion, el archivo
asignado al botén [(2) 8BEAT?2] es la segunda cancion, etc.

El botdn en el que registra un archivo se ilumina.

6. Repita los pasos 4 y 5 para registrar archivos de audio en la lista
de reproduccion.

Consejo: Para cancelar un registro, pulse el boton [Clear/Cancel]
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y, a continuacion, pulse el botén [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA]
para el archivo de audio cuyo registro desea cancelar. El registro
se cancela y el botdn se oscurece.

7. Cuando termine de registrar archivos de audio en la lista de
reproduccion, pulse el boton [Chain/Playlist] (el boton se
ilumina).

El boton [Set/OK] y el boton [Clear/Cancel] se oscurecen.

Reproduccion de una lista de reproduccion

1. Pulse el boton [Chain/Playlist] para activar la funcion de lista
de reproduccion (el boton se ilumina).

2. Mantenga pulsado el boton [VAR] y utilice los botones [F1] y
[F2] para seleccionar la lista de reproduccion (P01, P02...) que
desea reproducir.

3. Utilice los botones [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] para
seleccionar el archivo de audio que desea reproducir.

Consejo: Puede utilizar los botones [F1] y [F2] para seleccionar el
archivo que va a reproducir.

4. Pulse el boton [P>/M ] para iniciar la reproduccion.

5. Los archivos de audio se reproducen en el orden en que se han
registrado en la lista de reproduccion.

Funcion de reproduccion de bucle/
consecutiva automatica

En el modo de reproductor puede hacer que los archivos se reproduzcan
como un bucle o de forma consecutiva.

1. Pulse el boton [Loop/Auto] para activar la funcion de bucle/
consecutiva automatica (el boton se ilumina).

2. Pulse el boton [ >/H 1.
El reproductor inicia la reproduccion.
Cuando un archivo de audio termina de reproducirse,
comienza a reproducirse automaticamente el siguiente
archivo. Los archivos se reproducen de manera consecutiva
hasta que termina de reproducirse el tltimo archivo.

Este es el funcionamiento cuando el modo de funcionamiento
esta ajustado en LP:C1. Si quiere, puede cambiar el modo de
funcionamiento. Esto se hace en el paso 3.
Si esta funcion esta desactivada, cuando un archivo termina
de reproducirse o grabarse, la posicion vuelve al principio de
ese archivo.

3. Para cambiar el modo de funcionamiento, mantenga pulsado el
boton [Loop/Auto] y gire el dial VALUE.
LP:1L: bucle de un archivo
LP:AL: bucle de todos los archivos
LP:C1: reproduccion consecutiva (sin bucle, funcionamiento normal)

LP:C2: reproduccion consecutiva (sin bucle, pausa entre
archivos). También puede utilizar el boton de reproduccion del
panel o de un conmutador de pedal conectado para reproducir el
siguiente archivo en el momento deseado.

Ajuste de la velocidad de tempo/reproduccion
Puede cambiar la velocidad de reproduccion de un archivo de audio en
un margen de -25 % a +25% sin afectar al tono de afinacion.

1. Utilice el dial VALUE para cambiar la velocidad de
reproduccion del archivo de audio.

2. Sipulsa el boton [TAP], la velocidad vuelve al ajuste original.

Nota: Es posible que la calidad del audio se degrade si cambia la
velocidad de reproduccion de un archivo de audio mas alla de una
determinada gama.

Nota: No puede cambiar la velocidad de reproduccion de los datos
de la cancién en el modo de grabador.



Modo de sistema

Modo de sistema

En el modo de sistema puede definir los ajustes siguientes que afectan
al funcionamiento general del STAGEMAN 80.

Configuracion de ajustes del sistema

1. Pulse el boton [SYSTEM] para acceder al modo de sistema (el
botodn se ilumina).

2. Utilice los botones [M1]-[M8] para seleccionar un elemento de
ajuste del sistema.
El boton que ha pulsado parpadea.
En la pantalla se muestra un nombre abreviado de la funcion
seleccionada durante un segundo aproximadamente y, a
continuacion, se muestra el valor actual del ajuste.

3. Utilice el dial VALUE para cambiar el ajuste.

4. Pulse un botén de modo distinto para salir del modo de
sistema.

Ajuste de elementos
Para obtener informacién sobre el procedimiento, consulte “Configuracion
de ajustes del sistema”.

[M1]Tipo de pilas “batt”

Especifica el tipo de pilas que se han colocado.

aL: pilas alcalinas
nH: pilas de niquel-hidruro metalico
A si especifica un tipo de pilas distinto de las pilas colocadas en

ese momento, la capacidad restante de las pilas no se muestra
correctamente.

Nota: Nota: Si esta utilizando el STAGEMAN 80 con pilas y pulsa
el boton [M1] para seleccionar este elemento, los botones [(1) 8
BEAT1]-{(16) BLUES2] se iluminaran para indicar la capacidad
restante de las pilas. Cuanto mas bajas de carga estén las pilas,
menos botones se iluminaran.

[M2] Funcionamiento de efecto “EFF”

Especifica los jacks de entrada en los que se aplica el efecto de
reverberacion.

AL:jack MIC IN, jack INPUT 1, jack INPUT 2
M: jack MIC IN
In: jack INPUT 1, jack INPUT 2

[M3] Volumen maximo de salida de los altavoces
IISPOLII

Especifica un limite en el volumen maximo de los altavoces internos. Al
especificar una gama para el volumen de salida de los altavoces que se
adapte al entorno en el que utiliza el sistema, puede evitar la emision
de volumenes innecesariamente fuertes.

1: Bajo
2: Medio
3: Alto

Este ajuste solo afecta al volumen de la salida de los altavoces.

[M4] Funcion de desactivacion automatica “APOF”

Especifica el tiempo que debe transcurrir para que funcione la
desactivacion automatica.

oF: la funcion de desactivacion automatica esta desactivada
10: 10 minutos

30: 30 minutos

1h: 1 hora

4h: 4 horas

[M8] Formateo de una tarjeta SD “Init"”

Formatea las tarjetas SD (consulte la pagina 95 “Formateo de una
tarjeta SD”).

Funcion de prueba de tarjeta SD “tESt”

Esta funcion prueba una tarjeta SD leyendo y escribiendo
automaticamente datos en la tarjeta para determinar si es compatible
con el grabador. El grabador decidira que una tarjeta no es
compatible si la velocidad de escritura de la tarjeta es mas lenta que
la velocidad requerida para grabar. Ejecutando esta prueba puede
descubrir las condiciones de grabacion necesarias para la tarjeta. De
esta forma, podra utilizar la tarjeta mas eficientemente.

A 1.0s resultados de esta prueba NO garantizan en absoluto
el funcionamiento de la tarjeta. Incluso aunque el grabador
determine que la tarjeta se puede utilizar para grabar en base a
los resultados de la prueba, la tarjeta atn podria causar un error
(como por ejemplo “Crd - bSy (tarjeta ocupada)” dependiendo
de las condiciones de grabacion o del entorno de aplicacion.

Nota: Asegtirese de que la tarjeta SD esta insertada.

1. Pulse el boton [SYSTEM] para acceder al modo de sistema (el
botdn se ilumina).

2. Pulse el boton [SD Card] (el botén se ilumina).
La pantalla indica “tESt” (prueba) y los botones [Set/OK] y
[Clear/Cancel] parpadean.

Nota: En otros modos, al pulsar el botén [SD Card] la pantalla
muestra el tiempo disponible para grabacion.

3. Para ejecutar la prueba de la tarjeta, mantenga pulsado el boton
[Set/OK] durante aproximadamente un segundo.
Durante la ejecucion, en la pantalla parpadea el mensaje “tESt” y
también parpadean el boton [Clear/Cancel].

Nota: Nota: Dependiendo del tipo de tarjeta SD, la prueba puede
tardar algtin tiempo.

Si decide cancelar la prueba, pulse el boton [Clear/Cancel].
Una vez finalizada la prueba, la pantalla muestra el resultado.

Good (bien): la grabacion es posible en esta tarjeta SD.
Bad (mal): la grabacion no es posible en esta tarjeta SD.

Nota: Si desea intentar la prueba otra vez, repita el procedimiento
desde el paso 2.
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Lista de nombres de voz

Metronomo

N.° | Nombre N.2 | Nombre

1 | Metrénomo (madera) Charles cerrado 1

2 | Metrénomo (electronico) 10 [ CCharles cerrado 2
3 | Clave analdgico 11 | Charles analogico 1
4 | Bloque de madera analdgico 1 | 12 | Charles analdgico 2
5 | Bloque de madera analdgico 2 | 13 | Maracas

6 | Bongo analdgico 14 | Pandereta

7 | Cencerro 15 | Bombo

8 | Aro de la caja 16 | Palmada

Canciones de demostracion

1. Cancién de demostracion 1: introduccion al ritmo y las funciones.
2. Cancion de demostracion 2: cancion de demostracion pop; titulo
de la cancion “Open Heart”.

3. Cancion de demostracion 3: cancion de demostracion blues; titulo
de la cancién “Day In and Day Out”.

Estructura de datos en el STAGEMAN 80
Un tarjeta SD formateada y grabada en el STAGEMAN 80 tiene la
estructura siguiente.

Estructura de carpetas y archivos

Modo de grabador

50 canciones max.

1. RECORDER (carpeta de datos)

Los datos del sistema y los datos grabados del STAGEMAN 80 se
guardan aqui.

En esta carpeta se crean 50 carpetas de cancion.

Nota: En funcion de la capacidad de la tarjeta SD que utiliza, puede
que no sea posible crear 50 archivos de cancion.

[RECORDERY]: carpeta de datos de cancion para el modo de
grabador.

Si desea realizar una copia de seguridad de los datos del modo de
grabador, o si desea utilizar los datos del modo de grabador en otra
tarjeta SD, utilice el ordenador para copiar la carpeta [RECORDER].
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2.D001 (carpeta de canciones)

Esta carpeta se crea para cada cancion al grabar en el STAGEMAN 80.
Las nuevas canciones se crean consecutivamente, empezando por D0O1.
El ndmero de tres cifras tras la “D” es el nimero de cancion.

Consejo: Las canciones exportadas en el modo de grabador se
guardan en la carpeta [PLAYER].

[D001] -[D050]: carpetas de datos de cancion.

Cada carpeta de datos de cancion contiene archivos de datos de
grabacion y archivos de gestion.

Modo de reproductor
[ PLAYER M1 e WAV
99: ***;.WAV
1. *%x* WAV
99: ***;.WAV

3. Carpeta PLAYER
Se utiliza al reproducir archivos de audio externos (WAV).

[PLAYER]: carpetas de datos de audio para el modo de reproductor

4, Archivos WAV externos
Se trata de archivos externos que se pueden reproducir o sobregrabar
en el STAGEMAN 80.

Se pueden reproducir o sobregrabar los formatos siguientes.
Formato de archivo: archivos WAV

Profundidad de bits de archivo: 16 bits

Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz

Canal: estéreo

[M1] -[M8]: carpeta 1 para el modo de reproductor
**#** WAV: archivos de audio

Se puede utilizar un maximo de 99 archivos en cada carpeta. Si
tiene archivos de audio que desea reproducir o sobregrabar en el
STAGEMAN 80, cdpielos del ordenador a estas carpetas.

Si graba una cancion en el modo de grabador y utiliza la funcion de
exportacion para convertirla en un archivo de audio, dicho archivo
se aflade a la carpeta M1. El nombre de archivo es “SONG*** WAV”.
T es un ntmero consecutivo que se asigna automaticamente.
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Uso de un conmutador de pedal

Si conecta un pedal VOX VES5 (de venta en establecimientos comerciales)
al panel posterior del jack FOOT SW, puede utilizarlo para cambiar de
programa o para realizar operaciones de grabacion.

Solucion de problemas

.La alimentacion no se activa

¢Esta el conector de CC del adaptador de CA conectado al jack DC

IR
. vox
BANK CH1 CH2 CH3 CH4
|

Cada conmutador tiene la funcion siguiente.

Con-
muta- Modo Modo Modo
dor de ritmo de grabador de reproductor
Reproducir/ Reproducir/ Reproducir/
BANK
Detener Pausa Pausa
Seleccionar relleno 1
cuando la funcion de Seleccionar
CH1 ( I Grabar .
cadena esta activada, canciones -
seleccion de banco -)
Seleccionar relleno 2
la funcid lecci
CI2 (cuando a funcion de Detener Se eccionar
cadena esta activada, canciones +
seleccion de banco -)
. Mover la
S;Eire‘ltgf);es posicion de los
datos de audio -
Reverberacin Reverberacion
vada/d . Move.r’ la activada/desac-
CH3 activada/desacti- | posiciondela | tyada (cuando
vada (cuando estd | cancign - est4 detenida
detenida, mante- mantener !
ner pulsado un Jsad
segundo aproxima- puisadp un
segundo apro-
dament .
ente) ximadamente)
Seleccionar final
(Cuando el ritmo esta
reproduciéndose) Mover la
¥ Mover la osicion de
CH4 Marcacion del posicion de la f datos d
tempo (Cuando el cancion + 08 .atos €
ritmo est4 detenido o audio +
cuando el metronomo
esta activado)

Consejo: si la reverberacion esta activada, se aplica el ajuste del
mando REVERB.

Consejo: En el modo de ritmo, cuando se utiliza el conmutador CH4
para ajustar el tempo, se escucha el sonido asignado al metrénomo
cada vez que se pulsa el conmutador.

A& Desactive la alimentacion antes de conectar el conmutador de
pedal en el jack FOOT SW o desconectarlo de este. Si lo conecta
0 lo desconecta con la alimentacion activada, existe el riesgo de
fallos de funcionamiento o dafios.

19V del panel posterior?

e ;Esta el conector de alimentacion del adaptador de CA conectado
auna toma de CA?

¢ ;Funciona correctamente la toma de CA?
e ;Es posible que el cable de alimentacion esté dafiado?
e Si utiliza pilas, ;se han colocado correctamente?

2. No hay sonido (o el volumen es insuficiente) procedente de
los altavoces internos

¢ ;Es posible que se haya bajado el volumen de la guitarra?
e ,Esta el cable de la guitarra conectado correctamente?

e ;Es posible que el cable de la guitarra esté roto?

¢Es posible que el mando VOLUME del panel superior esté en un
ajuste bajo?

¢Es posible que los auriculares estén conectados al jack QLINE
OUT del panel posterior?

No se emite sonido por los altavoces internos si se han conectado
auriculares o un cable al jack @ LINE OUT, por lo que debe desconectar
la conexion del jack @ LINE OUT.

Compruebe los ajustes de los mandos (INPUT) 1, (INPUT) 2y
MIC.

(Es posible que se haya bajado el ajuste de volumen maximo
de salida de los altavoces en los ajustes del sistema?

3.No hay sonido procedente del jack () LINE OUT (salida de linea)

e ;Es posible que el mando VOLUME del panel superior esté en un
ajuste bajo?

e ;Son correctos el volumen y las conexiones de la guitarra?

4. No hay sonido procedente de un dispositivo conectado al
jack AUXIN

e ;Esta el dispositivo externo conectado correctamente?
¢ ;Es posible que se haya bajado el volumen del dispositivo externo?

5. No se pueden reproducir estilos ritmicos

e ,Es posible que se haya seleccionado una funcion distinta del
modo de ritmo?

¢Es posible que el mando RHYTHM/PLAY del panel superior esté
en un ajuste bajo?

¢Es posible que el metronomo esté activado?
Si el metronomo esta activado (LED iluminado), no se reproduciran
los estilos ritmicos; se escucha el sonido del metréonomo.

6. No se pueden cambiar los estilos ritmicos o las memorias

* ;Es posible que esté activada la funcion de cadena (botén
[CHAIN] iluminado?)

* No se pueden cambiar las memorias durante la reproduccion.

A No presione mas de un conmutador a la vez. Podria provocar
un fallo de funcionamiento.

Nota: EI LED del conmutador BANK no tiene asignada un funcion
en el STAGEMAN 80.
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7.No se puede grabar

* ;Se ha ajustado correctamente el nivel de entrada?

¢ ;Hay insertada una tarjeta SD? (consulte la pagina 94 “Acerca de
las tarjetas SD”)

(Hay capacidad disponible en la tarjeta SD?

¢Es una tarjeta SD que el STAGEMAN 80 puede utilizar para
grabar? (consulte la pagina 109 “Funcion de prueba de tarjeta SD
UtEStU U)

8. El sonido grabado no es satisfactorio o se interrumpe
* ;Se ha ajustado correctamente el nivel de entrada?

¢ ;Es posible que el STAGEMAN 80 haya sufrido un impacto
durante la grabacion?

¢ ;Se ha ajustado correctamente el efecto de reverberacion?

9. No se pueden reproducir canciones o archivos de audio; no
se escucha la reproduccion

¢ ;Hay insertada una tarjeta SD? (consulte la pagina 94 “Acerca de
las tarjetas SD”)

(Contiene datos la tarjeta SD?

¢Es posible que el mando RHYTHM/PLAY del panel superior esté
en un ajuste bajo?

(Es posible que el STAGEMAN 80 esté en un modo distinto del
modo de reproductor o del modo de grabador?

10. No se puede acceder al modo de grabador ni al modo de
reproductor

¢ ;Hay insertada una tarjeta SD?

* Sino puede acceder al modo de reproductor, ;contiene la tarjeta
SD un archivo de audio reproducible (WAV 44.1 kHz, 16 bits,
estéreo)?
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Mensajes de error
Si se produce un error en el STAGEMAN 80 o en la tarjeta SD, la pantalla
muestra los mensajes siguientes.

Crd - bSy (tarjeta ocupada)
La tarjeta SD tiene una velocidad de acceso lenta y no puede mantener el
ritmo dela grabacién o la reproduccion. Utilice una tarjeta SD distinta.

* A medida que escribe o elimina canciones de forma repetida,
el orden de las canciones en la tarjeta SD puede volverse
discontinuo, lo que reduce la capacidad de procesamiento. En tal
caso, realice una copia de seguridad de las canciones importantes
en el ordenador y, a continuacidn, formatee la tarjeta SD antes de
continuar utilizandola.

Err - Crd - *** (error de tarjeta)

Se ha producido un error al acceder a la tarjeta SD.

Conecte la tarjeta SD al ordenador y compruébela. Si se muestra un
mensaje de error, formatee la tarjeta SD.

Err/Un-/SUP/Frt (error de formato [archivo] no admitido)
Los datos de musica tienen un formato que el STAGEMAN 80 no
puede reproducir.

Crd - FUL (tarjeta llena)
La tarjeta SD no tiene capacidad libre suficiente. Elimine las canciones
que no necesite.

Err - FSY - *** (error de sistema de archivos)

Se ha producido un error durante el procesamiento de la tarjeta SD. Si
esto ocurre frecuentemente incluso después de haber cambiado de tarjeta,
por favor péngase en contacto con el distribuidor de Korg en su pais.

no-Crd (no hay tarjeta)
No hay ninguna tarjeta SD insertada.

no-dat (no hay datos)
La tarjeta SD no contiene ningtn archivo de audio reproducible.

Un - Frt (sin formato)
La tarjeta SD no tiene formato.

Otros mensajes

Puede que aparezcan otros mensajes si el STAGEMAN 80 sufre un
problema interno o un fallo de funcionamiento. Por favor, péngase en
contacto con el distribuidor de Korg en su pais.



Apéndice

Uso de un pedestal de altavoces
Simonta el STAGEMAN 80 en el pedestal de altavoces opcional (se vende
por separado) ST-S80 de Korg, podra utilizarlo a una altura dptima.

Precauciones al utilizar un pedestal

Para utilizar este producto correctamente, debe leer atentamente y
observar las precauciones siguientes.

e No utilice el STAGE MAN 80 con ningtin otro pedestal distinto
del recomendado. Para mas informacion, consulte el sitio web de
Korg ( http://www.korg.com/).

Utilice el pedestal de altavoces a una altura no superior a 90 cm
(consulte la ilustracion).

Silo utiliza a una altura mayor, el sistema podria volcar, provocando
lesiones personales o dafios al equipo.

Extienda las patas al menos 72 cm (consulte la ilustracion).
Silas patas se extienden menos, el sistema podria volcar, provocando
lesiones personales o dafios al equipo.

No utilice el pedestal de altavoces en una ubicacion no estable o
en una superficie inclinada.

Si lo utiliza en una ubicacion no estable, el sistema podria volcar,
provocando lesiones personales o dafios al equipo.

Asegtirese de que todos los cables conectados al STAGEMAN 80
se colocan correctamente para evitar que se enreden.

Si el pie de una persona se enreda en un cable, el sistema podria
volcar, provocando lesiones personales o dafios al equipo.

No coloque ningtin objeto sobre un STAGEMAN 80 que esté
montado en un pedestal de altavoces.

Dichos objetos podrian caerse o causar que el pedestal vuelque,
provocando lesiones personales o dafios al equipo.

Armado del pedestal y montaje del STAGEMAN 80

Tope
p\

l \Mandoz

/- Mando 1

90 cm o0 menos

/— Tripode

Soporte extensor

72 cm o mas

1. Afloje el mando 1y abra el tripode lo suficiente.
Abra el pedestal por completo hasta que los soportes extensores
estén horizontales.
Aseglirese de que las patas tienen una separacion minima de 72
cm.

A Silas patas no estan lo suficientemente separadas, el pedestal
puede volcarse.

2. Apriete con firmeza el mando 1.
3. Afloje el mando 2 y extienda la tubo superior.
4. Inserte el tope en el orificio de la tubo superior.

A TFvite pillarse los dedos.

A fl tope se debe insertar cuando utilice el sistema.

Baje la tubo superior hasta que entre en contacto con el tope.
Apriete con firmeza el mando 2.

Monte el STAGEMAN 80 en la tubo superior.

Inserte la tubo superior del ST-580 en el orificio de montaje
situado en la parte inferior del STAGEMAN 80 (la ubicacion
indicada por la flecha de la ilustracion siguiente).

Precauciones durante el montaje
Observe las precauciones siguientes al montar el STAGEMAN 80 en
un pedestal de altavoces.

Debe contar con la ayuda de al menos otra persona al montar el
STAGEMAN 80 en un pedestal.

Evite pillarse los dedos.
No incline el pedestal con el STAGEMAN 80 montado en este.

Nunca ajuste la altura del pedestal con el STAGEMAN 80
montado en este.

Asegtirese de que la altura desde el suelo a la parte inferior del
STAGEMAN 80 (consulte la ilustracion de la izquierda) es como
maximo de 90 cm.
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STAGEMAN 80 Manual de usuario

Especificaciones

Funcion de ritmo
Estilos ritmicos: 24 estilos ritmicos, dos variaciones para cada estilo
ritmico, cada variacion incluye tres patrones (basico, relleno 1y relleno 2).

Tempo: 48-240 bpm

Funcion de cadena: 30 bancos (se puede registrar un maximo de 999
compases en cada uno)

Funcion de grabador
Formato de grabacion: formato WAV de audio PCM (extension de
nombre de archivo .wav), 44,1 kHz, 16 bits

Tiempo de grabacion: depende de la tarjeta de memoria utilizada;
aproximadamente 100 minutos por 1 GB

Tiempo de grabacion continua maximo: 3 horas
Numero de canciones: 50 como maximo

Numero de grabaciones de varias pistas: depende de la capacidad
libre restante de la tarjeta SD

Deshacer/Rehacer: una vez
Funcion de reproductor

Formatos de reproduccion: formato WAV de audio PCM (extension de
nombre de archivo .wav), 44,1 kHz, 16 bits, estéreo

Tamario de datos maximo (tiempo): depende de la tarjeta de
memoria utilizada; aproximadamente 100 minutos por 1 GB (para
datos WAV)

Numero maximo de archivos de datos (nimero de carpetas): un
maximo de 99 canciones (por carpeta); se puede utilizar un total de
ocho carpetas M1-M8 en la carpeta PLAYER.

Funcion de lista de reproduccion: 10 bancos (se puede registrar un
maximo de 24 canciones en cada uno)

Seccion de efectos de mezclador
Efectos: efecto de reverberacion

Ecualizador: BASS, TREBLE
ACOUSTAGE (efecto de estéreo amplio)

Funcion de afinador
Escala: 12 notas, temperamento igual

Cromatico

Calibracion: 435-445 Hz

Tono de guia de afinacion: tres tipos (guitarra, bajo, piano)
Pantalla

LED de cuatro cifras y 7 segmentos

Tarjeta SD
Tarjetas ttiles:

Tarjeta SDHC (recomendacion): 4 GB-32 GB
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Jacks de entrada
Jacks MIC IN: tipo XLR-3-32, impedancia de entrada de 4,7 k(), nivel
nominal de -43 dBV

Jack INPUT 1, jack INPUT 2 (guitarra, bajo): jack phone mono de
1/4”, impedancia de entrada de 1 MQ, nivel nominal del -26 dBV

Jack AUX INPUT: jack mini phone estéreo de 1/8”, impedancia de
entrada de 10 kQ), nivel nominal del -17 dBV

Jack FOOT SW: jack phone estéreo de 1/4”, conmutador de pedal
atil: conmutador de pedal VOX VES5

Jacks de salida
Jack 3 LINE OUT: jack mini phone estéreo de 1/8", nivel maximo
0dBV, 30 mW de 16 Q

Salida de amplificador de potencia
Maximo 40 W x 2

Altavoces
474Qx2

Fuente de alimentacion:
DC 19V, seis pilas D (se admiten alcalinas o de niquel-hidruro metalico)

Duracion de las pilas:
aproximadamente 20 horas (utilizando pilas alcalinas)
aproximadamente 18 horas (utilizando pilas de niquel-hidruro metalico)

* Varia dependiendo de las pilas utilizadas y de las condiciones de uso.

Consumo de corriente
14A

Dimensiones (ancho x profundo x alto)
398 x242x 231 mm
398 x 310 x 285 mm: Angulo de 26° (con el soporte extendido)

Peso
8,4 kg (inklusive Batterie)

Elementos incluidos
Adaptador de CA (DC 19V) 2 T PIN1,4: +19V
Brida 3 4 PIN2,3: GND

Optionen (getrennt erhaltlich)

Conmutador de pedal: VOX VES5, Pedestal de altavoces: KORG
ST-580

* Las especificaciones y el aspecto estan sujetos a cambios sin previo
aviso por mejora.
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S8ZHAEL. VOLUME/J T2 DEEZREHULE T
7. BED. VALUES T PILTBERE—REEZXSDIE
HNTEXT,
+25%DEHE CTAE—NERE T D ENTEFXT,
T4 AT [TEDH I BRI BEMBRRICRD
E=

8. BEDIC[»/MINSVERTE—RHFIELET,
[VARIRS > & UTZEEFRIEL TREBICRDE Y.

9. HE3—E[p/BINIVERTE —FHELLURUED
SBEZERIBLET,

Tip: TU—1—+ E—RTIE TUTURNMERRZEERU T, iF
ERTFAINWEFERELVIREICBETDIENTEEXT (=
136 XR=ID [TUAURNMERE]) o

BELTWVWBT—FT1F - T7TILE—
RBICBRDRRZRETD

UX L R EBEDREEBEIC, F—F1F - TP+
LE—REITREU NS ERE TERT,

KORG
Yy
; STAGEMAN 80 ©

AT VA W |
0O G D GO ) D )
@---

A FEUIZT—5E SDH—K - RADYMNIBALEZSDA—R
[CRTFSNE T ]RE T DEE(FBBRZEANDRICSDH—
k- ROYMISDA—RZEANTLZEW (=122 X—=3Y
@ [SDjJ_'\‘E)\né\ HQO&?J ) o
1. BE I DIV MO FEBZEEL. BEZHAEMULEI,
= 126 R=ID [RSFREERE U TREI B
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2. [M1] ~ [M8]. [(1) 8 BEAT1] ~ [(24) SAMBA]ZEZ(&
[F1\ [F2IRYTH—FT1F « T71IEEVEXT,

3. RERRICUT. BE IV Y IBSERVET,
[ @ REYVZEBUTESHHICU. [FNFREE[F2IREY
EBUC HRE IRV YIBSTERUET,
TARTUACYYIES (dO1\ d02-+) BFRRSNET
HRYYIDESREREL. BEBEHDYYIBESIERL]
LET,
Tip: ¥RV Y ITDHDES(d BEINVICHDNSNES DR
MYV IMERINETT o

A& FZEEHD (VIYIBSHRUTID) VYIERNT. REZ
0T DE BN CVET —FIFBESN T HUERS
IBT—HICESBAONKT,

F=T1F - TPTMIDBESTE. V1O PEBOREIA
WEREULET
FT—T1F - TP ILOBEERHYTHM/PLAY./ J7%Z@L
CIBHBEDAEICURT . ZNUCEDHE TV IPESS
DOBELNIILZEMIC/TR(INPUT) 1.2/ T THREILE T .

Note: T4 ATUARERDIDDLEDD—E LDLEDA
DPURKIITBDRDICHELET -

Note: A—F«7 - D71 )LDFSLAILIED/BIRSY
EBU T RSIRREICU CHESRL <z, 58EIDHE DD
725 [ /B IRV EBLUTEILL, BERSHRICLT
VY IEERVBLTCLIZE W,

Note: VOLUME/ JFEEULNIVICHEURE . /\D
Uy JEERIIBEFIITERDEEE NI CIZE
an

4. [ /R RYVZBL T BREZRIIBULET,
[ @R[ /BRSO EDLEDARTLE T o

5. BEUCTWVRT—T 17 - T71ILE—RICKBERRL
¥

6. BEDRTULS[ /R RYVZEBUTREZEFLELEX
ED
‘®ELREYYIE LI—F— - E—RTEEXT (<129
N=ID [FEURREBETD]) -

Tip: %lCLI—9— - E—RTEATEDT —FIC1YR—hU
TH5. LOD—¥— E—RTH—/N\—FEYIETEHIEET
XTI (F129XR=YD [JREULERYYIICH—N\-FEYIT
3))o

Note: TU—1— - E—RTOHESF BERPOUEND. K
EEREXBDHZEZRS I DEFTEET e A—T 4 T7
T ILDFFRDDDFEDHDTEETT . BERPDAUENDS. &
EIEHEXBOHZEFRES LTSGR 7Y R—MMEREZERRAL
<rzEbo
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UXL - E—F

UL E—RICE VXL - RS LDOBEDERDIERES Db,

T OREEDHOFT .

FHDURL - NII—Y3VEERT VRESRITD [ XEU—#
BBl o

< NERCEICUR L - RGAIVEERU THDDOUXL - 51 )%
{ERN S D [FT1U#RE] o

BEULEZBFPLTYRTAND/ —LZERST [AD/— LK
EA

« UXL - A9 IBERICZNEDDADYNEAND [HDV -
AY—bHEEE]

D UL E—R] TR INSDHEEICOVTEHRIALE T, BA

NREVAIE 127 X=ID [UXL - RZIILDOBEEERS (UX

L E—R) | ZZBLZE L,

UZ L+ NUI—Y3aYEFYREIMI]
~ [MB] RSV IC&#RTS

PFHDUXL - NI -3V EBRT YRZE[MI] ~ MRS
[CEFCTEFIo

UXL - NUI=-23aVETURESRTD
1. BRUEVWWZ L \UI-Yay &R0, 7Y RERELET,
Note: DAIAV IYF 1Y ISR TEEL huo

2. [P/RRSVEBUTUXL « R TIVERLELET,

3. [Set]R&yVZEBLBHS. [M1] ~ [MBIRFYVEBRLET
DXL - A5 )VDNU L= 3y EF VRN BIRSNER T,

VXL« NUI =230 ETYRDOSRERHERR

EX-)

1. UZL - Z9TIVELDIC, [Clearl Ry EBLBHS, B
ERRS BRIV EBLET,
BRSNENBIHEESNET,

XEYU= « RSV DIFEUERE

Tip: THBER [M1] ~ MRS VI O UHUX L - 5
LETYRDBHRSNTVET .

1. YR L« RITIVELEPIC, [M1] ~ [MBIRFVEBRULT. &
BUEUXLEEVXT,
REYVICBRUEZUXL - AFMILONUI—y3vEF VR
([CIDBDOET,
JNUI—=23Y ETYRDERSNTNB[MI] ~ [MBIIRTY
(& UL - R )UELEPICERITLUTVERT . RV =R
U CURLEERT DERBICEDDFRT,

2. [D/BIREVERULET,
REVICBRUZUXL - RE1IILDINU I -3V EBEL
FI,

FI1HEE

FIAVEBECIE N EICUX L - ATV EERU 18D D
DXL boOYOZEER S DT ENTERT,



DXL+ E—F

FITVZEERNTD

1. [Chain/Playlist]/ Ry > ZEBUTF 1V HEEEA VICLET
GREVELD) o

2. [FIREV,[F2IRIVZEBUT, FI1Y - NVIZEREIRL
EER
FIAVERRIV/N\Y I TIER T DI ENTEEXT» LEF
F1BEBDFIrY (COT) MERINTVRT,

3. [Chain/Playlist]/ Ry ZRAT DX TIHBLET .
[Chain/Playlist]« [Set/OK]\ [Clear/Cancel]lD3DDRYV
SRBUT UL - RS ENRICBIRT DI ENTEDIE
ZEmUEIo
DXLy - RZAIVNISOTVNDEEE. [ /B RS> DLEDD
RBUE T
TARATUA C[NER-HDRTRSNE T Kz I8ELZ/IED
UBZS/NENCEICEYIDTHA RERRT D[M1] ~ [MBIRE
YHREUET,

FTICUXR L - RZTIDBIREN TWVDF IV ZERIRLIZ
BEIE. FERRD/NED FZFEEUIZ/NEICERSN TLDY
Al - A1 )UHIEDET o

FEZURXL - RN EERLTVBVFIAYDBEF. 1)
HREEUTCUNEIBIC [8 BEATT] DUXL - REAILHE
ERSNTIRRETIEDE T

4. TURNERELERT,

5. [(1) 8 BEAT1] ~ [(24) SAMBAI/R%>/\ [VARIRS>/ . [F1]
REVRIRSV T ERUEZWVWUXL « 297U /\UI—
VIV DA VEEBELETD,

6. [Set/OKIRFYVZEIBUTUX L - RETILDOEREREL
EEP
INRANDUX Ly« RZAIVDBIRNTE T Uy RONEINEZEIL
T, EDITE 7 UIZ/EE NG DR (M1] ~ [M8])
DRAICEDDFRT,

7. BIRIDIBMEEEITDEER. [ W IFER[ p» RSV Z
LT,

8. FIE5 ~ 7=RDRL ERIFEERDBRLET
1DDFIA Y TIVNEARCIR L AFA N EER CTERT

9. IEELRNEIDUX Ly - R ILEHIBRT DEE(F. [Clear/
Cancellho>=#BUEY .
INERITE R U IMT] ~ [M8IIRY Y HNEXTUE T o

1018 LTz/\ERDREIIC V/NEREN T D EE(F. [Set/OKIRYY
EHRERULERIICLEY, BELE/IEZHIRIDEE
(&« [Clear/Cancel/Ny Y ZfN BRBULIERKICLET,

11 BRORDDDIEIEZERI BHEE. [D/BIRIVE
U TLEDZEH U [Set/OKINIVZEBLET ., K2V
TV - NI—VZEERUTERZER T IDHESER. [TAP/
ENDJ/RY>ZBUCLEDZERKISE, [Set/OKIRS > %18
L&,

12.INTOFEFRDHET URZ5S. [Chain/Playlist/Ry > Z3BUL
FI (RYYRAD -
COERTINTORELTVRMEELHT -

134 UEF IV Z1INEB D SR T D EEE [VARIRS
YEBULTUMGBICRLTHS. [ D/ IRV ZEBLTE
HUXT,

ERLEFIIVZEBETD

1. [Chain/PlaylistlRa > DRATUZIRET] /M RS> %P
L&Y,
EIRURUXL - RZ1ILEVNEBHISBELET . RED
INENERTBEUZBEIEULERTD,
BEEDT /B RS Y =BT E—FEILEUET, BERY
VEBIEELELTWDAIBHOBEZRIBLEI,.
BAERPTVARIRNY Y EBUEEE R ELEUTUNEBICR
NEI,

FIAVICERUEVUXL « R9T1IV2BEHIER
9%

1. [F1IREV. [F2IRZVERL T, BRUEUXL - 25T
2B ZHIRTBDF TV ZEERULEXT,
BRUEFIAYOES (CF) BT ATLAICRRSNE T,

2. [Deletelh¥y>ZERUIITDETIBLEY .
[Set/OKI/R& > &[Clear/Cancel /R Y DRBUET . F/z.
FAATIUAICRRESN TV F I YDESHRHUET -

3. [Set/OKIN&YZEBULET,
[Delete]/RY VBT I BEHEIBRDTE T LK T,
FERTE (8 BEATIDUX L - RE VD ERSNZIRED) (C
BOET,

X0/ — Likge
EEURBT DT YR TAND — WERB T N TEET,

1. [Metronome] RV ZEBULTAND/ —LERY—EEET
(G =T4)

2. [(1) 8 BEAT1] ~ [(16) BLUES2]/R¥>VTARO/—LDE
BZERUXT,

3. VALUEF 1 PILTARD/ —LDFTYRERELEX T
Tip: [TAP/ENDIRY Y CEREI DI EN TERT,

4. RHYTHM/PLAY/JTARO/—LOEEZREHLET

Note: X0/ — LWVEIBSURNSHRE L TH XhO/—L B[RS
SNFEE Ao

Note: UX Ly - E—=RTIE XhO/—LDUXL - A9 ILDEESH
ERDIENTEFRT, ANO/—LDEOTVDEE(C P/ IR
FVEABTEAND S/ — LA DTED UL+ 29 LDIEZRICY])
DEHDFEI,
LIO—4—FE—RTREAXO/—LOHMEMATRET T TU—
T—  E—RTRESSEEATERE Ao

ARO/—=LODBFICDONT

ARO/—LDOBFE BBYIIIEREEESNTWVERT
([Metronomel Ry EBLTWVNDE. T+ RATLAIZ [04:04)
ERNMSNEKD) o BFZEEEIT DB [MetronomelRyY
ZIBUBHDBVALUES T FILZEDUET . ERDIBFIE3/4. 4/44
5/4.7/4.5/8.6/8.7/8.9/8.12/8C9,
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AoV « A9 —bHGE

NIV - RY—EBEF U L - R9 L EBLET DHEIC, 2\

BNV REANDHEETT

AL NOVRDIBFEUZ L - 291 ILDIBFERBUICEESN
ENCI

AUk - RY—-MEREEEAT S

1. [Count Start]RFZVEBLTHOVE - RY—MEEEZAY
ICUEY (RYVEHR) -

2. [P/BIRSVEBLET,
2INEID DAY MBS EICUR L - AZ1ILHRY—RU
£ ([Count Start]/RZ>7ELT) o

FYURBEAE—-RRAMICKDISEICD
T

STAGEMAN 80DUX s E—RTIEIX LAY IVEBDA —
FTaA - T EBELTVED,

EF—F47 - TR T YREBICEHE CERRESRICE
BDERIDNERDS —F 7 - T—I9DAHBESNTNED,
TR, BEEEC i O CHBET DT —FT14 - T—INE
DBDZD T YIRCEICBEICAULBVHEL DI ENHBDET,

134

LI—5—-E—F

STAGEMAN 80(&« INPUT 1iFR7ZIFINPUT 2imF(CE#RULIZ
DB MIC INIFFICERUIZYTIH50ER. AUX IN
I FICHERULBFRSRE STSFBRANY —RZHEES TS
¥,

BEUIT—5(&\ 44.1kHZ/16bit A7 LA WAVIER TSDAH—K - X
OYNIBAUEZSDA—RICRESNE T

SDA—F - A0YMIHEAUZSDA—RICIE &RAR508 (VYY) Zix
BIBIENTEETT, £lZLs HFBUZHORSPSOA—ROBE
[CRO T RET—ID50BN CHEBVEEEHDET .

BARWBRIEICDOVTE 132 X=ID [UX L - NUI—Y3vE
TYNREMI] ~ [MBIRY VIR T D] ZBRUTCTZE L),

AL BEBERSE. T ATLIZCd - bSy (Card-Busy) %o
[Err-Crd-ss] (Error Card #%%) ODILS5— - Xyt—IH
RRSNZEETFETA—IYIERITLTLZE V. (=123
R—IOD [SDN—RETH—TvRTB))

STAGEMAN 80IC (&SRB ZTOESICBR B AT ORBENDDET .

- BBBIC. BESNZIBTFPTYRTAND S/ —LZEESTED

TED [ARO/—LKEE] o
- JBRBEICVNEDDHDOYNEAND [HDOY N RT—NBE] o
VYT DDABZEDSH UHEBRU. RBREBEICHEOEIZEN
TED [N—Utk8eE] o
 BEUERY—ODXBETIL—TBEDLRENTED [I—TBEES
XEExSHEE] o
ZD[LI—F— - E—R] DETIlF. INSDEEEBREICDNTERS
LET,

A0/ —LgE

BERIC BESNZBF LT YRTXNO/ —LZERSITIE
NCTEFT,

LD—45— - E—RTREAND/—LDBEFEE=NTWVDZ
HRHYTHM/PLAY ./ JTIYO—ILTEXE Ao

Fe L= — - E—RTE AO/—LDHMEATEETT
ZNLADBIEDTEBREF VXL - E—REFERTT,

Tip: b0/ —LEBSUTHRE UIZEEE XhO/—LBREEES
NELho

= 133 R=ID [AD./— Lik#E

HAOUL « 29— ikEE
NIV - 25— NEBHIE REERIET BRI, 2NEH DN
RONESS

1. [Count Start]RFV&EBLTHOVE - RY—MEREZAY
ICUEKY ((RYVRKT) -

2. [@RFVEBLTHOS[ /BRI ZEBULET .

LNEAD DNDOY RENIROIZEICIREHRAY—MLET
Tip: 7 —\—FEY IR DOV N RS — MEREZ A I 2158
TRV ICEIEREICUTCHMEDNDDET,
HOVRDRFICOVNT

HOVROBPFE ANO/—LDREMEASNET . TEI DB
BlE[Metronome] & Y ZIBUBRHSVALUES 1 P ILZLBULED,

Y —OHEE

VY IDPDAEICR —0aB8RU CRBFHREICIFUL IHET
Fo X0 VYIPDIEMRICERCE RYVEBIET
BREMICBEEEIDIENTEERT,



LI1—4—-FE—FK

R—OSRFIR
1. [FIL [F2IR9Y TY Y S EBRUET,

2. [P/RRSVEBLTYYIEBELET,

3. ’—0ZERUEWVLET[Set/OKIRIVEBLIEHS
[M1] ~ [MBIRZVEBUERT (RYVKT) o

4. [P/RRSVEBULTYYIZEFLEULET,

5. ERUE[M1] ~ [MBIIRYVERLKT
VY IPDN—OBRUUBICER CEE T,

Y=o DHIBR

1. [Clear/CancellRZVZEBLEBHS. HIFRT DY —IHER
ENTVBHRYY ((M1] ~ [M8]) #BUXT .
BURZRYVICBRSINTOEY—IDEIBRENET Ry
SEKD)o

W—TBELERMREHEE

BEULEN—ODKBE TIL—TBEPXBRSEITVET,

W—TBELRMBREEZTD
HEDUH. IMIPREYEMARSVICR—oHBFENTND
XREIL—TEELTRE T 2P THILET.

1. [Loop/Autol Ry VZEBU TIL—THEEZEAVICLEXT (IR
V2T o

2. MRSV ZEBLTIL—TRIBUBERELERT,
REVDRMEU [M1] ~ [M2]DBFEXEDIL—TXBEERD
F9o

Note: JL—TRX@F2 L LOBEREZTTIZE 00,

IV—TEBDORERF L—T DR MIEICRESNIZRY > D
RDES (BB ORYVICEFRSNIEABER COXBERD
I, BIZIE FBMEICIMIIRY Y ZEIBEURIBEEIMI]
~ [M2]JDXE [M2JRY > ZEE LB E(E[M2] ~ [M3]D
EF‘?(‘Z@D?@*O ROBES DRIV CR—IDBERSN TR

WEE. L—TREFENCROET . Tz [MBIRY YV (FF
BRBEL TR CERE o

3. [D/EIRIVEBLET,
MRS Y EIMIRS Y DR TIL—TBELET

4. [@IREVERULEXT,
V=T DFORUIBR CHRELURLE. L—THBAEN SR
BaRILE T,

5. KB EEBRUTRSEULIT,
=T OFORUIEICERECDTRIDE T U L—TH
HICRDE T
SO —N—=FEVI&ETIHE
TRIFERORULE T

6. [>/BIRSVEBUTREERTUET,

VYV e F=H9DIHVAKR—b
FBEURYYY - T F—FT1F - TP1ILELTSDA—R
[CTORR—K (BELL) UFT,

ESBUEA—FT w7 - D71 )UlE STAGEMAN 800TL—1— -
E-RPHROT—T <74 - TU—P—CBELED. DYE1—5—
DODAWICEDAATZD T B ENTEET,

& BE[ @ RY>VZEBL

IOAR=NLETPAIVERFUTOESDTY,

< D7 - WAVED#—<wiNEEREUZ7PCM

By TUY IR 16bit

- Y TUYIEIEH 44.1kHz

- DPILBXFE  SONGnnnn WAV (nnnnD4X FIFESEHF
NEFNICEINHTONETY)

IHRR—MFIRE
1. [F1\ [FIRIVEBUTCIOAR—RI DYV IEEVET,

2. [Write]R&>ZERULEXT,

3. [Set/OKIRFV&EBLTIVAR—MERITUEXT .
FrrtILTBDHEEE [Clear/Cancel]R5 >V ZEBLETD,
TORR=RENZT—2F SDA—RRDOM1 D775 —(TR
BFENZFI,

TORR—PMET I BE [WritePREYVHVELIL T, THOR
R—=bUIZD7 1 LDESHIU T CERRSNET,

A& TOZR—NIREBFEEFESON—ROREBTEPESE
BIHDORSICRDTERDOET,

A=FAF + TPTIWDTVR—=b

T—b— - E—RCHETEZSDN—RICRBUES —F1F -
TP LELI—S—  E—RTEATEZYYY  F—5lAY
H—h (FBAY) LESe 1VR—UEF—51E LO—5—
E—RTBELED A —/\—FEYIUEDT BT ENTEET,

A 7L/—17— - E—RTBETEDS—Fv74 - TPl L
—5— . E— H’CE‘%@E’C%%@/UO LO—4—- E—

FZ%E’C%ZNJQ —5EUTAYR—hT2REDD
OES=P
AYIR=NCERDT7AIIEREATDESDTT,

« TP T WAVED 7 —~w NEERU Z7PCM
- Y TUYIEY N 16bit
- Y TUVIERE  44.1kHZ AT LA - D7)

1Y R—bFIR

1. Fb—P—+ E—RT. [F1]\ [F2IRYVZEBLTTVR—b
IBA—FT 1% - TP EEVKT,

2. [Write]R&>VZERULET .

3. [F1]\ [F2IN9VZBU T 1 YIR—MEDY Y IBSERD
EEP
TARTUAICYYIES (d01. d02-+) BFRRSNE T,
MYV IDESERBU BEBFHDYYIESERU]
LET,

Tip: ¥RV ID DD EE G BENICHD/INSWVESOH
RYYINRENET,

A BESEHD (VYIESHRUTITD) VYIERNT, 1Y
R—NEBB T BEGRIRESNZEYY Y - F—IEHEESNT,
AYR—RUEF—9(C tEEENET,

4, [Set/OKIRYVZEBLTA YR—bERTUET .
FrotILTBHBEF. [Clear/Cancel]Ry > EBULET,

AYR=bUIZYYT - T=8F BELZY VY IBSICAD
Fz9o

AYIR=hENZT =& SDO—RARDD*** T4 L5 —(CIR
FENE,
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TJL—t—-E-—F

TU—P— - E—RTE SDA—RICNERESNIZA —F 4 - T7
TIVEBETDIENTERT,

BETEDS—T+74 - TP VEUTOEH T,
- WAVIERL (44.1kHz/16bit)

TU—P—  E—RCBELTWVWDA —F <7 - DPTILICEDET,
STAGEMAN 80l Uiz B8 = UizD. BRERE UIZDI 2
CENTEFRT (= 13 R=ID[BELTWVNDL—FT«F - T7
MIE—HICBENDBEZZFRSITD]) o

&L LO—59— E-RTRBLEYYIFTIV—F— - E—RT
BEBLETCE=F B, TU—T— E—NCTBLETEDT—
TA4 - TP AIVCER T DUEDHOFET,

TUo—P— E=RTE T—7+7F - TP 1IVBERICEMBLUT

DOHEED'DDET,

« TUAVRNMIF =T+ 74 - D70 )ILESBRU. FHOMBIECTHEET
BDIENTED [TUTUANERE] o

- BERIOL—T/B8ERBEETOIENTES [IL—T/88&
fuFERRE] o

D [T—T— - E—R] TR CNESDO¥BEBEIC DN TERALE
Fo BERWBPIRIEICDNTIE 131 XR=ID [F—F+«F - TP
DBEESEEDRS (TU—7— - TR | #88BLTZE0,

TUTYR b HRE

TUAVRNE 10V 08B0 BNV IICF—=F«F - D71 )V7&24
BRCERIDIENTE WHDA—T 17 - I7(ILEIESICH
£ I ENTEXT,

TUTVYARMEERT D

1. [Chain/PlaylistlR9>&BUTITLUTURNMEREEZ > ICU
FI (KRR -

2. [VARIRSVZEBUBHS, [F1]\ [F2IRE>VZEBL T, 1ERl
FBTLVTURNEEVKT,

3. [Chain/Playlist]/RY>ZRiH T DX THRLET,
[Chain/Playlistl/RE > &[Set/OKIIR Y BRBL A—F«
F - TP IVDERGHEIREICROFRT .

4. [M1] ~ [M8IIRF>VTI 7L - NVOZERU. [F1]\ [F2]R
YUTERLEZVWA—T 17 - 71 IVERIRULET,
TARIVANCH =T 44 - TPAIIDBESHERRSNET,

Tip: SDA—RADM1 ~ M8T#)LE—&. [M1] ~ MRSV TR &
HTEXT, (=138R—=ID [T#II— TP IUKER]) o

5. [(1) 8 BEAT1] ~ [(24) SAMBAJ/RY>%&iBUT. #RULUZ
F=F«1F - D7V ETUTURNCERUET .
[(1) 8 BEAT1] ~ [(24) SAMBAJRZ YD TLUTURANCIERT
ED24MTHINUET o SRYVICA—FT 1A - TP ILEE|
DHTBHDETTUAIANIERFRENED . [(1) 8 BEATII/R
BVICEIDBTED71ILANMEB. [(2) 8BEAT2I/REY >V H288
B- - &BDhED,
TP )\ EBIFIDERYYDNRIUED,

6. FlEAESEZEDRLTH—F1F - 771 IVETLUTURRIC
BERUTVLEXT,
Tip: EFERDBEIIBEE. [Clear/Cancel]/RE>VZ&EIBLT
DO EDBUEWT—F 17 - D77 ILHEIDH TSN TS
[(1) 8 BEAT1] ~ [(24) SAMBAJRY >V ZEBLERT, RYVH
B UEZSEDBUNTE TUED,
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7. FUAURRNDERHHR T UZ5, [Chain/Playlist]/R5>
ZBUET (R9V LD o
[Set/OKI/R%& > [Clear/Cancel]/RE > HELIULE T o

TUTVYARMEEOTBETD

1. [Chain/PlaylistlR&>ZEBUTITLUTURNMEREEZT > ICU
FI RV -

2. [VARIRZVZEBURBHS. [F1]\ [F2IIRFVEBULT. BE
IBTLTURR (PO1, PO2..) EEVET,

3. [(1) 8 BEAT1] ~[(24) SAMBAI/RY Y TBELEZWVLA—
FAF - TPAIWEROXT,

Tip: [F1)\ [F2IREYTBET DI 7 IV EERTDIEET
CEND

4. [P>/BRYVTBEERY—MUET,

5. FJUAVURNCERUEIRECTH—F 17 - T71ILHBES
nxXg,

=T |88hERREREE
TU—— - E— KTl BRI — B P EHEREEE
FHTENTEET.,

1. [Loop/AutolR5VZBL TIL—T/BhERBEREEZES
JNICUEY (R =KD o

2. [p/BIRYVERLET,
TU—P—DBEZERBLED,
— DDA —T+«F - TP1ILDBENMRT ITDE RDIPA
LDBEDEENICBEEDET . BEOIPTILINE T IBE
TEHFETEELET,
CHUEEWEE—ROLP:CIICHOTVRIEESTY ., TDENER
TEITDENTEFRT, FIBITHRELET
FOBE 1071 ILDBE/SREIMRDDEZD I 71 LD
FICRNET

3. [Loop/Auto]RY>VZERBUBHNSVALUES 1 PILZRQLT.
BEE—REZELEXTD,
LP:AL: 107 - JL—7F
LP:AL: £27077)L - JL—7F
LP:C1 : &EfiE4E UL—TRUGEREE)

LP:C2 : &L (JU—TRL) 7L T—FElE, /IR
PEIGUIZD Y - A1y FOBERY Y EFRBL T FRDY
SYITRDI7AINEBETDIENTEXT,

BERAE— R

FT—=F144  TP71ILDBERAE—RZE EvFZEZEXFIC

—25% ~+25%DEETCEE I DENTEXT,

1. VALUES A PILTH—T 17 - TP ILDBERE—RZEE
L&Y,

2. [TAPIRZ V&R T & TTDAE—RICRDE T,

Note: 7 —F«74 - D71 )LDBERAE—RE—FE&HELI LICEEL

2GR BENRIBDET,

Note: LJ—%— - E—RDYYT - F—5(d. BEAE—REZET

BDLEFTERE o



YATL - E—F

JATL s E—F

VAT I - E—RTIE STAGEMAN 80DEAICEIT DL TDE
EZITVET,

YAT LEEETD

1. [SYSTEMIRZVZEIBULTYRT L+ E—RICADET (iK%
VKD o

2. [M1]~ [MAIRSYTY AT LEREIRBEEOXT,
WSNIZRYYDRBMUET -
TARTUA I ERUZRERBOEBBEM BRBIERRL
RRICIREDREEZRRLEI,

3. VALUES 1TV TBIREERELET .
4. hDE—F - RYVEBULTCIRATL - E—RERTUERT,

=ERg

BIEICDOWCE [YRT LREZITD] ZERULTIZE W,

[M1IN\yFU—DEE [batt)
AT/ T —OBEEERUETD,

aL: PILHVEE;
nH: Zw7JLK=RSEH

AL FTRIDBHCRBIBEEERI DE, BHOKEENEL
<KTSNERB Ao

Note: J\wFU—Z&RAKIC. MRSV EBLTIDEEZE
ESEL (1) 8 BEATT] ~ [(16) BLUES2)/RYYDIRKTL TS
MOEBERTRUXT , RENIRLBRBDEE RITTIRTYD
HHIR<IBEDFET,

[M2]T 2 x5 ~EhiE [EFF)

UN—T - IDTONEBMICS BANHFEISELET .
AL: MIC INE&F- INPUT 15+ INPUT 26%F

M: MIC IN#%F

In: INPUT 18 INTPUT 26%F

[M3]RE—=h—HHDRASE [SPOLJ

NEAE—N—DEAEEDFRERELFT . RAITIRIEIC
BUREAE—HN—S8EHEBICETELTHIET HERLEIC
REBGEDBECUEDDZEHLIEDNTEKT,

1: /0
2:
31K
ZOREF AE—N—EHFOSEDHICHELF T,

[M4]F—b « IXD— - FTO8EE[APOF)
F—b - \D— - AOHHERE T DB ERE LRI
oF: A—b - J\O— - AO8keEA D

10:10%

30:30%

1h: 1658

4h: 4658

SDA—FDI#—3vb[M8] [nitl
SDN—REIA—TYRLET e ([SDH—KEIF—IVRI D)
(123X—2))

SDh—F « FAHEHEE [tESt)
SDN—ROBBHHEXEF. AW TEATEIENTES
NESNEFANLET . FERICUELBSABREEDEL
h—RiE BRTEBNCHELED,

CDFRAMCED, (B3 BRERAHM CEETO T, BFHS
DSDH—REBHICRAT BN TEET,

A DT ANDFRBRIE. BHNBRENEREZTDEDTlEHD
FBho BETEZEHESNTE. RERMEDEHEKRE
[CRD. [Crd - bSy | (Card-Busy)@EDITS—ICBRDIBEN
HOET,

Note: SDA—RHMBASN TV DT EZERRL TTIZE L,

1. [SYSTEMIRZVZEBUTIYRT L + E—RICADERT (RS
V=KD o

2. [SD Card]hov=EBUET (R KT) -
FAATAIZ THESt] (test) HFRSA [Set/OKIRE > &
[Clear/Cancel/R>V B i UET -

Note: fttDE—RTI&. [SD Card)iRy>VEBI T4 R I I28

BORERENERRESNE T,

3. h—R - FAMERITIBICIE. [Set/OK|RYVZEH17
REPLET,
EIPEFEFA AT D [tESt] &[Clear/Cancel]/RE>VH
SMUED,

Note: SDH—RDIEFBIC KO T BHRDHDDHBENHOET,

FANEF I EILTDEEE [Clear/Cancel /R EBULE
ER

FTAMTTIBE TAATUA T ADRBROF RSN
F9o

Good: CDSDA—RICERZ TEXT .
bad: CDSDA—RICIFEFRE TSR Ao

Note: BE. T ANT DB G FIR2DSEBIELEL CZE L,
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STAGEMAN 80 EniRHeaE

i &=

RARAR=L - YR

X0/ =4
No. | Name No. | Name
T Metronome (Wood) 9 | Closed HH 1
2 Metronome (Electronic) | 10 | Closed HH 2
3 Analog Clave 11 | Analog HH 1
4 Analog Woodblock 1 12 | Analog HH 2
5 Analog Woodblock 2 13 | Maracas
6 Analog Bongo 14 | Tambourine
7 Cowbell 15 | Bass Drum
8 Sidestick 16 | Hand Clap
T Edd

1 Demo Song 1: U L&H&BERBIT

2 Demo Song 2: & - Y% (Pops) 8 “Open Heart”

3 Demo Song 3: 7E& - YYJ (Blues) #% “Day In and
Day Out”

STAGEMAN 80D —#%#Em%

STAGEMAN 80C 74— YhBRUTRE UZSDA—RE LT
DEDFBAICTRDOTNET

22— 771 VISR
La3—4—-E—-K
[ RECORDER

Llﬁﬁl

BAS0VYIET

1. RECORDER (—% - 7#)L5—)
STAGEMAN 80D AT L T—H E8|EB T —IDMRFSNE I,
CDTFII—RIIVYT - TH T —DS50BIERSNET o

Note: {FFALCLBSDA—RDBEICLDTld, S08DVYT - T7
T IVEER CEBRWVEEN DT,

[RECOREDER]:L J—4—E—FADYYI-7—5-T#)L5—
L3—4— E—ROF—5DN\yo Py TEEOTHUEED. 3l
DSDA—RTCLID—5— E—ROF—5ZAALEZWEEE 3
YE21—45—7Z@AUTIRECOREDER] 74)LY—ZIKE— L T2
=L
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2.D001 (Y>T - I#ILF—)

STAGEMAN 80T&RE UeEEICY Y ITEICTED IS —
TYo HMY VI ED001 D DIRSICIERSNER T DICH<3H7
DHFNY Y IESICHIHULET .

Tip:L2—%— - E=RCIIRAR—tUIZY VI [PLAYERI D#)L
F—RICRFESNKT,

[D001] ~ [D050]: VY IDFT—%5 - T# )L —

YYD - T8 DAY —ICEEET—F - T7(IDOERD 7
TIVHBADTVET,

Ju—t— - E—K
| PLAYER M1

1z *** WAV

99: **** WAV
| M8]

1z *** WAV

99: **** WAV

3. PLAYERD#)L5—
NEDF —T 4 T71)L (WAV) ZBETHESITERLET,

[PLAYER]: TU—V— E—RADA—F«4 - 7—% - T#)L5—
4, HEBWAVI 7 )b

T CTBE T —/N\—FEYITITHIZHODNE I P1IL TS,
RO —<vbEBE 4 —/\—FEYTTEET,

7R WAVD 71 )b

T71IVEY R 16bit

YYTUYIRRE  44.1kHz

FrIRIL AFUA

[M1]~ [M8]: Z—F«# - T—5DF7—% - T#)LF—

X WAV 7—5 17 - I71)

TN Y —CEICRROGIZPAIILEKTHATEXRT,
STAGEMAN 80THB4LEYA —N—9E Y IEFVNEVF—F

7 - DPIE DYE2—5—&ERABLT. INSD T —
([COE—-ULTLZEb,

LO—%— E-RTHES LYY IZE TOAR—MERECA —F
7 - TPACEBRUIZB S M1 02U —RICT P Lhhens
NEIo T71IBIE [SONG*** WAV | CIRDRT, ** (B8
TS TONTEBHFITRDET,



& &

TYb « RZ1vF=ERITS

VOX#HRVFS5Dwh - R1wF (hike) &7 - JERILOFOOT
SWikFICHEHR I DE TOITSLDYIDE X RS ORIED BT

TTCTEBDLDICHNDET,
iy
] VOX
BANK CH1 CH2 CH3 CH4
|
BRAAYFDREEEFUTDRDICHRDET,
249% | UZL-E—K |L3—-5—- E—K| T—p—- E-FK
BANK | /i BE/-BELE | B/ -BELE
THAEER
(Frromens| . e
ot | TR | JVIER
o)
T VEER
(Frrvmens| . e
CH2 | ot omr | FE VYRR +
+)
ST —33v4n F—Fat Fb
B2 OEEED —
CH3 | yjieg . oo | VV/PUBEBR ~ |\ iS4y
(B DI 1B (ELEPIC TP
BUEEHCT3) BUEFHCT3)
TV Y ORER
UZ LB
- ;Lj_); UV ODHEBER | —F1h - F—5
vl T g + DHBEEES +
(UZLEIERDRAN e
0O/—L - FVE)

Tip: UN\—=T - Z85(d REVERB/ T DRENBRICERDET o

Tip: UXLs - E=RTOCHARTMYFICR DT VRFBEREF S A1y F
EPIZOICARD /= LICRESN TV D EBBORSLE T,
A& FOOT SWiIk FADERPEIDA U BRA TDIRETITD

TLZE WV BRT Y DEFRESELI DE SREMFPLEFED
REERDET

AL EHDRYFERFICHESBRNTIZE W, [E81ET 25
GHBOET,

Note: BANKZ-1wFDLEDIK. STAGEMAN 80T XTI o

BEEHBRVICBBIEZIC

1. BRHIASBN

- U7 - RRILDODCTIVIRFICACT ¥ T —DDCT ST D RS
TWEIH?

« DVBYNIACPITI—DEBRT ST RSN TVEIHY

- DVBYMEELTWREADY

- BRO—FMEELTOEBADY

- BECHBDOBE BUNEULEDNIFENTOEIH?

2. AERAE—D—DSEHERN (FEHNEWV) .

- FY—DRU1—LERDOCTVTEAD?

« F9— - =TIV CTEULLERSN ORI DY

- F5— - T—JIHHRLCOEEADY?

- by - JKRJLOVOLUME/ THVISWVBICBR O TLE B ALY

- U7 - 82U () LINE OUTERFICAY IR DS N TLEE
AV

() LINE OUTHBFICAY R 07 — D Uh S N T LD ENE
AE—N—HSBHEHENELBADT. ) LINE OUTHFDE
BEENLTREV,

- (INPUT) 1/7. (INPUT) 2/ TPMIC/ T DREEERL T2
Lo

« YRTLREDPDRAE—N—LHORABTERENNS<ED
TVEBAD?

3. () LINE OUT#F (ST EH) hoSEHEHEN
« b JRRILDVOLUME THVNEWMEBICBR D TWOEREAD?
« FH—DRYL—LPEFERFELLTIH?

4. AUX INIRFICIEER U2 BB DDA,
- SEBESDEL<EHRSNTLEIN?
- SAEBES DR 21— LAZERDO TVREBAN?

5.UXL - R91IVHBETERN,

« URL - E—RRSIDREEN TOERBAD?

« b JCRJVDORHYTHM/PLAY. THVNSWMBICHR O TVE R A
n?

« ARD/ =LA VICB TR ADY?
ARO/ =L VE (LEDRKD) [ URL - A9 )UIFBESN
FAND/—LBHIRDET,

6. UX Ly « RFTILPAEU—HEIDBEZSNEW,
- FIAYNHZY ([Chainl Ry > RUKT) [CEOTOERBAND?
« AEU—FBEPICYIDBR DI EHNTETE o

7. BETERL

« AAUNIVBEU<ERESNTVEIH?

« SDA—RRASTVEIN? (=122 X=ID [SDA—RICDNTY)

- SDA—PDEElFHDEIN?

- A THREBUBELGSDN—RTIN? (=137 X=ID [SDA—K - F
ANHERE S ])

8. BESNEEHBHULLEYIND

« ANOUARVIREEICERESNTVERIH?

- BEPICHAKICHEZ S CLEBATLEZD?
- UN=T - IDIOPRERELVTIN?
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STAGEMAN 80 EniRHeaE

9. VYIDA—FT 17 - T71IVEBETERV. BESHER

(A

« SDA—RIFADTVEIH? (=122 X=ID [SDA—RICDNTI)

« SDA—ROPICT—EIDBOEIN?

« by - JRRIVDORHYTHM/PLAY. THVUNEWMBICBE O TWER R A
n?

« Ib—P— TR L3—5— TR TLEEAD?

10.L3—%— - E—R.JL—1— - E—RICANZWL

« SDA—READTVERIH?

c I—P— E—RICANBWVEE. SDA—RICBETRELS —
Fa7-T71)U (WAV 44.1kHz 16bit 27 LA) A TVLERIH?
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IS— - Xvg—-Yy
KAEDPSDA—RICIS—DREUREE. T ATUTIC
TOAYE—INDHRRSINET,

Crd - bSy (Card-Busy)

SDA—RDPOEANMEL HBOBENBEICEVLEEAT

Uize BIDSDA—RZEEARLT/IZE W,

VY IDESAHPHIRERDIRT ZEICKD T SDA—FA
DYV IDITHARANTED AILEENME T T BT EHHBD
FI, COBBICF MERYYIEIVE1—5—(T)I\vITY
TUTHS. SDA—RZEIA—vhUTERL T ZE L,

Err - Crd - **%* (Card Error)
SDA—ROFPOBRPICTS—HREELFEUZ.
SDA—RZEDIVE1—45—ICERLTFIvIL T ZEV,.
I5— XybE—IHWRREINDIBEEF. SDOA—RETH—
RvbhULT<LzE,

Err/Un-/SUP/Frt (Error Unsupported [File] Format)
STAGEMAN 80 CBAETERVERDBRT—49 T,

Crd - FUL (Card Full)
SDA—RDEENBOFE o ABRY Y IZEHIRULTLE
gbwo

Err - FSY - *:: (FileSystem Error)
SDA—RUIBTIS—HDHEELKUEZ, SDA—RZEZEEL
THREICHRETDHEF DBHRIENBOICHOBNEGHE
<rzEWe

no-Crd (No Card)
SDA—RDBADTVERE Ao

no-dat (No data)
SDN—RICELTREEA —F 17 - TP VA TLEE Ave

Un - Frt (Unformat)
SDA—RDIH—TvhENTWVWEE o

ZDMDAYE—T
TEOAEE  HEREDBEICRRSNET . DBHRIBH
ROICHBBLGHDEZE 0,



& &

AE=H— « A9V RDEWNS

Z723> (BIF%) OIILIST-SBORAE—N— - A& RICEDR
FBTEICID RBERSS CEAITDIENTEET,

ERRDER

FRBEEUBBOVEE<ZDC. ROEBELIZRUE
FTTEALEE,

- STAGEMAN 8013\ #EET B2 RSN EALAN T2

W 5HBIE3ILT - DT TH Ak http//www.korg.com/ ZZEL
1Z&E0,

« AE=H— - RYYRF BS990 T CRATS (NE8) o
ZTNLLEDBSTER T GHIICRDEE LSBT 215
BHHOET .

- BB(E. 72cml LTI S (W 25 2) o
ZNLUT OB CEATDE EEICKRDEG
BHOFRI .

« AE=N— - RAGYRERREBS P BN TN ECDTIHE
AU,
NG CRAT DS EMHICKDE
BHDFET.

- STAGEMAN 80l U7z — VR EHICBREBRNE ST
BERUTEET D,

T—JIEICEZEOONFIBREL CUEAICRIDES RS HE
BIBHBEHDBDET,

« AE—=1— - RV RICEDMIFTZSTAGEMAN 80D LICE#HE
AR
BOZMDSETUED RS Y RDGREILEDBRE S
BICOBDBBEDDDET .

A9V RDEHBITHESTAGEMAN 80DHD
1375

SPREIMIBTDHE

SPRSENMIETDHE

SPOHESDE

1. /1 &EDBHT=HETHICHERT,
AT —HKEMBICRDET LinlEWICFEWNTLIZEW,
COEEHEMDRERRE72cmBLEICLTIZE 0,

& HEHORBBHIENEEE T /N BOBIR T,
2. JNERRICHDET,

3. /D2EWZHTHE/1TEBRFLET,

4, FIRIATORICAMY N—FEZLABET

A& EEFFBRNSSICTELTEE W,

A DTy ) (—EELANTERL TS0,

5. FEiR/\1TZRAMY N —TLERBUERT FFKI,
6. /I 2ZEBRICHDHET

7. iR/ JICSTAGEMAN 80ZEDFIF KT,
STAGEMAN 80DEBEICHDEOMFIN (FRKENEFT) (C
ST-S80D 5/ 1 T&Z= AT o

BORFIFROER
STAGEMAN 80ZRE—N— - RYYRICEROMFSEEFUT
DRITERLTZE W,

« STAGEMAN 80DAD Y FADEDMN FEDAUMEEE T A
BlETioT<ZeE,

- BEBFBRVSDITEELTZE W,

« STAGEMAN 80ZHD FTZIRRE T RE Y NERIFRNTLTZ
=L

« STAGEMAN B0ZEMDM FIZRRET. EMICREY Y RDBSEER
BrLTLIZEL,

- STAGEMAN 80REFHSKRE COES (ERSHR) H90cmBUTIC
Bo TV DI EZERL TTIZE L,
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STAGEMAN 80 EniRHeaE

f1ix

VX La#iE

UL - R5AE 24, BUR L - 291V C2/\UT—23y, WU
IT—y3yC&3B3BRONG—Y (R—=2wD, T1)L1V1, T1)b
1Y)

TR 48 ~ 240bpm
FIAVHRE 1 30/\Y 0 (BRARI9V\EIR CEERD)

LI1—-5 -k

BB IA—NVYh PCMZT—F 17 - T3—vRWAVER (JL3R
F.wav) «44.1kHz 16bit

REHER | EASDAH—RICHEE 1GBH/Z0D#91009
REEMIRSER | 3658

VYO &AS50

LERBH . SDH—ROEDBEICHKTF

PYRY /URY 10

TU—t -t

BEIF—NYN PCMF—F 17 - 77— VRWAVER (Jh3R
F.wav) 44.1kHz 16bit A7 LA

BAT—% - YA X (BE) | @AXEY- - B—RICKEF 1GBH
091005 (WAVES)

BART—5 - 7 (DAII—E) : RRV>T (104)L5—
57zD) « PLAYERD# )L —RDM1 ~ M8DEE8DD I ALY —
ZHHalRE

TUAURANMERE 1 10/ 0 (SRA24MF CETFA)

SFY—--IT7xIIMB
IDxoN UN=T-ID10hk
351t — BASS. TREBLE
ACOUSTAGE (RFLA D1 R3hR)

Fa—F—HkE

BE 1272

I0NFv

FPUTL—3 1435 ~ 445H7

FA—ZVT ARG 394 T (FH9— X=X 7))
F1RATLAT

7EI443LED

SDhHh—F

BAATTREN—1

SDHCH— (#22) 4GB ~ 32GB
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ANiwF

MIC INiGF © XLR-3-329+1 T AN YE—F VR 47kQ\
RELANIL —43dBV

INPUT 15%F INPUT 2i5F (F9—X—2X) © ¢p6.3mmE/ S -
FELNIL —26dBYV

AUX INPUTIR T ¢3.5mmAT LA - =2 - J4—Y - IvwI A
A YE—=FYR10KkQRELANIL —17dBY

FOOT SWigF: ¢p6.3mmAT LA - DA —> - Iy (SRaEER Ty
b Z1WF VOXVFS5wh - R wF

HhinF

O /LINE OUTIHF © 03.5mmAT LA - == D=y - Ivwo
=AU 0dBY 30mW 32Q

NoO=778h

BRAR 40W x 2

AE—=H-—

A1VF 4Q X 2

iR

DC 19V BEEM6A (VAU EhHRZE Ty )LKERS
ABITHIG)

FithEd -

#2005/ ()L AU Eh{E )

#1885 (Zw o LK RS MR AE)
ARSI RRRICKRDZENBD

HESR
14A

Nz (WXDXH)
398 x 242 x 231 mm
398 x310x 285 mm  AE26° (R RZEILCTIZIREE)

Bs
84 kg (BHSED)

f4/Ec 2
ACPST5— (DC19V)
I—k-2ANSvT

T PIN1,4: +19V
3 4 PIN2,3: GND

F7v3v (Bl5%)
Twks « 210wF 1 VOXFRVFSS.
2AE—H— - ZZYR: DJLIST-S80

D RONBRFIRDZD FSHEBSNDIHENDOFR
o

*INTCOHBBBIOTH B EHOBRECFEREIRCT
o



& &

RIRE (UFHHEH<ZEN)

KR EF AR P ICARBRERIE T DED T BRI (NYRR
VIRE) [FMRIEDVRICEOTRE o RIEBEINICARBO K E U215
BlFRIBREICI O THREEENZULERT,
1. MRIFEEBOBMEEEHEN LIFBXRO1TETT,
2. ?X@ﬂ%ﬁ%(a*f%éftﬁﬂ%ﬁW‘C&SD‘CBEEC@O?@%
< HFEDSR (B AE—H— BZE. D145 —1&) DTk,
. &‘ER}&L\EED\‘%@%@E&D(Libtmﬁo
« KK (NKGRIKEE) [CROTEUTZHE,
- EREDRADAHDUN DD CH DIHE.
* NERNE. TR PRITIRBRECIDEUZHETZ[FEE.
RIABICHEWV LFB. RFTEBNRECADEZ S FzFFaH'S
TEBASNTVDIEE.
KRB OIRTDBVES,
ﬁ‘j’ SBHMEIBUEEDHBESELUZBE . RIBHESN THOT
BVEIBLEZBRD3T BLUAICRDEEEIRVZLERT,
3. ARAZFEBABARICENTCDHEMCT,
This warranty is valid only in Japan.

4 BERMREEBP(CRESNITHE TH. RILESIEHEH/REN
WEEIFET, #ULE SBFRIEFBROT THENEDELZS
L/\O

5. BB EXEAIREDMBRIDELBDIENBDEXIDT. H5
HUOBBRIEHBONTHERLTZE Ve FEXICHDDEA. BT
BROBBESBTVZIZERT,

6. EEEPDOE G BRDELLEUEFRK WHRDHEICHNTE—Y]
T THBDEEA.

FHEROEWE, FEFER LECZOBHROBRE. BEDIBEICOETRL
TR EHE—DEFZELDRETD TS TELZE L,
KRB REREICKDEBEBZEDHNRIDCHDDED T, N
FOBEHRDER LOENZHRI SED TEHORE Ao

BHEN

1 ARE(CIRFTTERBEDZ AN BVNB S FENEBRDET, AT
FRVECEF PEV LFERBZEIATEZBINESE - —BILRE
LT<LizEW,

2. RABEFBRITHLUEBADT
ZEo

KUBVRDICRIITREL TS

7I29—-Y—ER

W RS

FEBICIERESIAIISNTOE T,

BEVKDODERIC, BRFTEDERIREZLCAVZLEID T, [HBEWN
LIBI T8FEE] FORAZCERZE N ZADBNBEDIEE
WEBROFET

BB RASFEETHUEBAD T KU BENKRIICKEITRELU
T<rzeb,

W REEHARS
BEV LTV VW ZBED—FRE T,

B (REEHAEPDIER
RIGREICEDVNTERBVEZLET . FULLMRIEEZECEZE N,
FROEHIRABELTHEO L ERERRBLTTZE W,

B (REFAERBROEE

EETDCECROTHRENHR CEDHER BBHRDOCEREICK
D, BRCEESE CVEZEEET, LZU. MERLES R (BF0
BREDR IR DIZDICHEREGR) DAFHRERZS .
EEEHRIIIDIENTEFTRAD TS TELIZES W Fiz, S5
&@ (JIRILBE) DER RS RLUDORBRERRIDIEEHOR
IO T HSDUOBBHABXBONBRENGDEZE W,

W EBEEKBESNDAEIIC

HENR? CHBWVICROES. RTRIREASER<DHAD IR
BHO—ECHERIZEN,

TNTHEBDDDEERF BBHRIBHBRONDENEDELZE W,

W EEBROHBREN
ERICE IR MXBOBBEEFEHTH. CBASNIZEZDfEE
watrEcER<TZEL.

W CEBR. ZHERICDONT
EIRPOERDBMDOBVNCDOVTOER SHE3kE. HBHRIBHRE
NBEVGEHELZEW,

WARNING!

CORVNSBAERTHEASNABADSERO/HDEREETT,

This Product is only suitable for sale in Japan. Properly qualified
service is not available for this product if purchased elsewhere. Any
unauthorised modification or removal of original serial number will
disqualify this product from warranty protection.

a)L5 STAGEMAN 80 {REFZE

KRB I REDREIC KD IRBEEEHHNRI DEDTI,
HEVLEIFB F A 8

WTIEE

BEFIBNEROSZ 0570-666-569

FEFTPI:

PHSE—EBDEBFE CIECHATERT BN BEEBFZHCIIHEFTBIFINS
HEDFLIZE .

ZIE AR~%E 10.00 ~ 17.00 KB BOKEBERL)

® FT—EX-BVH—:
T168-0073 BREMIZMX FSHFP1-18-16 2F

143



STAGEMAN 80
Signal Path

REC LEVEL LED @7
Mic
—~. MICIN
- = REVERB o
MIC GAIN PEAK LED b %
. e
REVERB
_ / @)
Guitar INPUT 1 ,g @/ SEND .
, INPUT 1 GAIN PEAK LED
—. INPUT2
2 INPUT 2 GAIN
EQ SPEAKER
AUXIN BASS/ ACOUSTAGE
© »| TREBLE &
| 'I: AN
RHYTHM MODE VOLUME AN
| RHYTHM LEVEL |
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