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Acerca de este Manual

Esta Guia de Parametros es la segunda parte del Manual de Usuario del TRITON-Le.

Por favor, lea primero la Guia Bésica.

GUIA BASICA: es el primer manual y describe las funciones basicas del TRITON-Le, asi
como las conexiones principales y configuracion.

GUIA DE PARAMETROS: es el manual principal que describe todos y cada uno de los
Parametros del TRITON-Le. Incorpora una Guia de Efectos, Apéndices, etc.

Pantallas

Algunas paginas de |os manuales muestran reproducciones de pantallas junto con una explicacién de
las funciones y operacion. Todas las reproducciones de pantallas, figuras, nombres de sonidos,
Parédmetros, y vaores son meramente gjemplos, y no tienen por qué coincidir con la pantallarea en la
gue esté trabajando.

Acercade las opciones:
A& IMPORTANTE: Todas las opciones que se describen en este Manual se venden por
separado. Por favor, consulte con su distribuidor KORG.

Marcas Registradas

MS-DOS y Windows son marcas registradas de Microsoft Corporation.

Macintosh es una marca registrada de Apple Computer, Inc.

SmartMedia es una marca registrada de Toshiba Corporation.

Todas las demas marcas registradas son propiedad de sus respectivas compafiias.

Avisos
Debido a mejoras en el producto, es posible que algunas caracteristicas o funciones
descritas en este manual sean distintas de las de su instrumento.

KORG no es responsable de las diferencias entre | as especificaciones del instrumento y las
caracteristicas descritas en este manual.

Especificaciones, apariencia y opciones sujetas a cambio sin previo aviso.



Organizacion de este Manual

Los controles y Parametros de pantalla se representan, generalmente, con letras

mayusculas.

Las representaciones de pantallas, figuras, Parametros y valores son meros ejemplos y no
tienen por qué coincidir con los que aparecen en su instrumento.
Especificaciones y apariencia sujetas a cambios sin previo aviso como consecuencia de

mejoras en el producto.

Nomenclatura utilizada

PROG 5.3: Ed - LFOs (nombre
de modo y numero de pagina)

Explicacion:
Parametros de LFO.

5.3-1: OSC1 LFO1 (numero de
pagina, lengtietay nombre de
pagina)

Explicacion:

Parametros de LFO 1 para oscilador 1.

En las figuras de pagina aparecen unas
llamadas (por ejemplo 5.3-1a) que se
corresponden con los Parametros y
explicaciones que se dan a continuacion de
dicha figura.

5.3-1a: OSC 1 LFO 1 (numero y nombre
de Parametro)

Waveform (Parametro)

Explicacion de las opciones posibles:
WAVEFORM: selecciona la forma de onda
del LFO: TRIANGULAR, DIENTE DE
SIERRA, etc.

Random: aleatoria.

5.3-1d Comando de menu de Utilidad
(UTILITY)

El comando de menu de Utilidad se selecciona
pulsando la tecla de funcion correspondiente a
UTILITY (F8).

Swap LFO 1&2 (nombre de comando de
menu de Utilidad)

Explicacion:

Este comando intercambia los ajustes de
losLFO 1y 2.

5.3-2: OSC1 LFO2 (otra
lengleta)
Parametros de LFO 2 para oscilador 1.
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Modo de Programa

1. Modo de Programa

Menu de paginas

Use la tecla MENU para seleccionar
paginas de pantalla.

Aparecera una lista de paginas.

Use las teclas del cursor para seleccionar
una pagina, y use F8 para ir a la pagina
seleccionada.

Mantenga pulsada MENU y use las teclas

</> para navegar por las distintas paginas.

PAGE
HMENU

Zeleet

L1 si pulsa EXIT ird a la pagina 1.1.

[Pitchl| [ FTtT]||[Fropdl||CArp
|F||TIE'3
LFD
S T _. - » [DF' ]

g
e S B i e i - e~ =

E |

P4&ginas del modo de Programa

1.1: Play: seleccion e interpretacion de
Programas.

2.1: ED-BASIC: Parametros de
oscilador.

2.2: ED-CTRL: Permite realizar ajustes
para las teclas SW1, SW2, y para los
REALTIME CONTROLLERS en modo
B.

3.1: ED-PITCH: Parametros de tono.

4.1: EDIT FILTER 1/4.2: EDIT FILTER
2: Parametros de Filtro.

5.1: ED-AMP 1/5.2: ED-AMP 2:
Parametros de Amplificador.

5.3: ED- LFOs:; Parametros de LFO.

6.1: ED-ARP: Pardmetros de
Arpegiador.

7.1: ED-INSERT EX Parametros de
Efecto de Insercion.

7.2: ED- MASTER FX Parametros de
Efectos Principales.




Modo de Programa

PROG 1.1: PLAY

Aqui puede seleccionar y escuchar

Programas. La tecla 10 HOLD bloquea las decenas.
También puede realizar una Edicion En la pantalla aparecera el simbolo 10°s
sencilla con el editor de performance. HOLD.

MIDI| Todos los datos MIDI se reciben en

el canal MIDI Global en este modo. También puede seleccionar Programas
por categoria.
1.1-1: Program Pulse F8, UTILITY.

Program: Progran Select

Pulse F7, SELECT BY CATEGORY.
11-1a_| Bank R Category 16:FastSunth 4=138

Pulse F8, OK,

A TR E RMedd T Eneb3E W

t.1-1b ’-_:'w,f TWE Mad SC821 | BneDZE KModZ | Knebdg K E| ”a CAT' y use |NC/D EC par—a
I TP Edit T _arp T ) . e
seleccionar la categoria.

Cuando esté satisfecho con el Programa
elegido Pulse F8, OK.

1.1-1a: BANK: Seleccion de Banco
BANK Tempo 040-240
Seleccionan bancos de Programas. Ajusta el tempo del Arpegiador.

Use BANK A-GM para seleccionar bancos
de Programas.

G: permite seleccionar bancos de variacién
GM2.

Cada banco contiene 128 Programas.

1.1-1b: Informacion de Programa

BANCO |EXPLICACION

A..D bancos precargados

D 64-127 |Programas de usuario

G Programas General MIDI

g(d) baterias GM2
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1.1-1d UTILITY

WRITE PROGRAM: Guardar Programa.
SELECT BY CATEGORY: Seleccionar
Programa por categoria.

Lyite Program

GUARDAR PROGRAMA

1. Seleccione el comando de utilidad
WRITE PROGRAM.
Aparecera un cuadro de dialogo.

Write Program

1-ABAE: Naisy Stabber
Category: 14 FastSunth

T 1-AG&E; Noisy Stabber

Hame Cancel] [ k]

2. En CATEGORY especifique la categoria
del Programa o Combinacion.

Esto le permitira elegir Programas o
Combinaciones por categoria.

3. En TO especifique el banco y n° de

Programa que sera el destino de guardado.

4. Si desea modificar el nombre, pulse F5,
NAME.

Una vez que haya modificado el nombre
pulse F8, OK.

5. Para guardar los datos pulse F8: OK.

Para cancelar pulse F7: CANCEL.

Al pulsar OK la pantalla preguntara ARE
YOU SURE?. Pulse F8: OK para guardar
los datos.

1.1-2: P.Edit (Editor de

Performance)

Puede usar la funcion Edicién de
performance para realizar una Edicion
sencilla.

A H Perform. Edit:Frogram Select
|5 M 0D0: Hoisy Stabber J=125

e P e Perfarmance ditw“"“m"mm"l‘ ............. P
+00 +049 +00 +00 +00 I +00 I 100 100

Octawg Ztreteh 0S¢ Eal Level Attack Deeay IFW BEgl MFY Eal
fFroarom ]l F.edit T_fr AP WETITILITY

1.1-2¢

1.1-2a: Seleccion de Programa

Permite seleccionar el Programa.

1.1-2bh: Editor de Performance

Puede usar la funcién Edicion de
performance para realizar una Edicion
sencilla.

Octave -03...00...+03

Ajusta la octava.

Stretch (Pitch Stretch) -12...00...+12

Ajusta simultaneamente la transposicion y
afinacién del oscilador.

A No se puede usar con el banco F.

OSC Balance -10...00...+10
Ajusta el balance de los osciladores.

Amp Level -10...0...+10
Ajusta el nivel del amplificador.

Valores positivos aumentan el nivel.

Valores negativos tienen el Efecto
contrario.
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Attack Time -10...0...+10

Ajusta el Tiempo de Ataque del
amplificador y del filtro.

Valores positivos aumentan el tiempo.

Valores negativos tienen el Efecto
contrario.

Decay Time -10...0...+10

Ajusta el Tiempo de Caida y de Pendiente
del amplificador y del filtro.

Valores positivos aumentan el tiempo.

Valores negativos tienen el Efecto
contrario.

IFX Balance -10...0...+10

Ajusta el Balance Seco/Efecto de los 5
Efectos de insercion.

Valores positivos aumentan el nivel de
Efectos.

Valores negativos tienen el Efecto
contrario.

MFX Balance -10...0...+10

Ajusta los retornos de los Efectos
principales.

Valores positivos aumentan el nivel de
Retorno.

Valores negativos tienen el Efecto
contrario.

1.1-2c: UTILITY

Consulte las anteriores explicaciones.
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1.1-3: Arp

Aqui puede modificar algunos Parametros
de Arpegiador.

Consulte el Capitulo Arpegiador de la
Guia Bésica.

PROG 1.1:Pla Arp. Play:Program Select
[ M 000:Hoisy Stabber d=12E

Aregqdiatar
Fattern: Ua7dil-A/E Y E-tone Techho Rz F
actae: Flsort  [ElLatch Dked Sune. BFlkegboard

1.1-3a

Froaram I PESit Tl arp |

1.1-3b

1.1-3a: Arpeggiator
Pattern

OCTAVE 1234
RESOLUTION

Gate 000...100%, Step
Velocity 1-127, Key, Step
Swing -100...+100
Sort

Latch

Key Sync

Keyboard

Estos Parametros estan vinculados a los del
mismo nombre en 6.1: ED-ARP.

1.1-3b: UTILITY
WRITE PROGRAM: Guardar Programa.

SELECT BY CATEGORY: Seleccionar
Programa por categoria.

Prog 2.1: Ed - Basic

El TRITON-LE dispone de 2 osciladores y
podré realizar ajustes para cada uno de
ellos.

2.1-1: Prog Basic

2.1-1a-

2 1-1b

2.1-1c

eazic [l ases TTozez TIwZone |

2.1-1a: Oscillator Mode

Ajusta el modo de oscilador.
SINGLE: sélo se utiliza un oscilador.
DOUBLE: se utilizan 2 osciladores.
DRUMS: modo de bateria.

2.1-1b: VOICE ASSIGN MODE

(Mode) Poly/Mono
POLY: sonido polifénico.

MONO: sonido monofonico.

Hold On, Off

Si esta activada la nota se mantendra al
retirar la mano. Esto resulta ideal para el
modo de oscilador DRUMS.

Single Trigger

Disponible cuando Poly/Mono esté en
Poly.

Activada: Las notas no se superponen al
tocar la misma nota repetidamente.
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Legato

Disponible cuando Poly/Mono esté en
Mono.

Activada: al pulsarse varias notas solo sera
disparada la primera, y no lo seran las
siguientes.

Priority Low, High, Last

Disponible cuando Poly/Mono esté en
Mono.

2.1-1c: Scale

Type

Selecciona la escala que sera usada por la
Combinacion.

Equal Temperament: La escala mas usada.
Los temas pueden ser interpretados en
distintas claves.

Pure Major: Los intervalos de terceray
guinta estan perfectamente afinados. Otros
intervalos estaran desafinados. Debe
especificar una clave.

Pure Minor: Como la anterior pero en
menor.

Arabic: Escalas de cuartos de tono
utilizadas en la musica arabe.

Pythagorean: Afinacion griega clasica, atil
para melodia.

Werkmeister: Estilo de igual
temperamento usado al final del barroco.

Kirnberger: Desarrollada en el siglo XVII|,
usada para clavicordio.

Slendro: Afinacion gamelan indonesia, con
5 notas por octava. Cuando la clave es C, se
usan las notas Do, Re, Fa, Sol, la. Las
demas notas se ajustan a igual
temperamento.

Pelog: Como la Slendro pero con 7 notas
por octava. Cuando la clave es C, se usan
Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si.

Stretch: Afinacion para piano acustico.

USER OCTAVE 00-15: son las escalas de
usuario de octava.

USER ALL NOTES: es la escala de usuario
de teclado completo.

Key C-B

Especifica la Clave de la Escala.

Random 0-7

Crea un cierto grado de aleatoriedad en el
tono de cada nota.

Es atil para simular instrumentos
acusticos.

Normalmente, debe estar en 0.
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2.1-1d: UTILITY

i Bhlap Oscillator

e |

WRITE PROGRAM: Guardar Programa

Copy Oscillator

Este comando copia los ajustes de
oscilador.

1. Seleccione COPY OSCILLATOR.

Copy Oscillator
From: 0S4
[-HAAA: Noizy Stakbber

T 0501
Eancell [ OF_

2. En FROM especifique el origen de copia.

en PROGRAM especifique el bancoy
numero de Programa origen.

3. En TO especifique el destino de copia.

4. Para ejecutar el comando pulse F8:0K.
Para cancelar pulse F7: CANCEL.

Swap Oscillator

Este comando intercambia los ajustes de
los osciladores 1y 2.

1. Seleccione SWAP OSCILLATOR.

Swap Dscillator

Cance]] [ OF_

2. Para ejecutar el comando pulse F8: OK.
Para cancelar pulse F7: CANCEL.

2.1-2: OSC1

En esta pagina puede seleccionar la
multimuestra (multisample) que sera el
sonido bésico del oscilador.

iTUkE: -B3aa
Delay: BeBBms
[T hudit.
I
2.1-2c 2.1-2e

Cuando OSCILLATOR MODE = DRUMS
aparece lo siguiente:

PROG 2.1:Ed-Basic
05C1 Dbrum Kit

:.
i o BRACl-R/B): Standard Kit

o 1‘,5‘.':" i o?
HOSEIER +6 [ 57 1)
2.1-2d¢ |

i E e g

iTranspose: 48
Tune: taaea
iDelay:  BEEEmS

Taudit_ JOLGER |

2.1-2a: OSC 1 Multisample

Permite seleccionar una multimuestra para
el oscilador 1.

Velocity SW L->H 001-127
Seleccién de muestras por velocidad.

La muestra cambiara de L a H segun la
velocidad que especifique aqui.

2.1-2b: High, Low

Permite seleccionar una multimuestra.
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HIGH:
BANK ROM, RAM
Seleccion de Multimuestra

La multimuestra que seleccione aqui
sonara cuando la velocidad de teclado
exceda la especificada en el Parametro
VELOCIY SW L->H.

ROM: multimuestras en ROM.

RAM: multimuestras en RAM procedentes
del modo SAMPLING.

EXB: multimuestras de tarjetas opcionales
si estan instaladas.

ﬁ Las muestras tienen un limite superior
de Reproduccion y es posible que no
suenen superado dicho limite.

S. Ofs: punto inicial

Especifica el punto inicial de Reproduccion
de la muestra.

Si la muestra es RAM es posible que el
punto inicial sea el punto inicial de bucle.

Rev: reverso

Cuando esta activada la multimuestra
sonara al revés.

Lvl 0-127

Especifica el nivel de la multimuestra.

LOW:
BANK ROM, RAM, EXB
Seleccion de Multimuestra

La multimuestra que seleccione aqui
sonara cuando la velocidad de teclado sea
inferior a la especificada en el Parametro
VELOCIY SW L->H.

Los Parametros son iguales que los
explicados anteriormente para HIGH.

8

2.1-2c: Octave, Transpose, Tune, Delay

Octave

Ajusta la octava.

-12...+12

Ajusta la transposicion en semitonos.

Transpose

Tune -1200...+1200
Ajusta la afinacion en centésimas.

Delay 0-5000, KeyOff
Ajusta el retardo.

KeyOff: el sonido empezara al soltar la
tecla.

2.1-2d: OSC 1 Drum Kit

Selecciona un conjunto de bateria.

Octave

Ajusta la octava.

-12..+12
Ajusta la transposicion en semitonos.

Transpose

Tune -1200...+1200

Ajusta la afinacién en centésimas.

Delay 0-5000, KeyOff
Ajusta el retardo.

KeyOff: el sonido empezara al soltar la
tecla.
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2.1-2e UTILITY

Sample Parameters

Ajustan los Parametros de muestra.

Si esté instalada la opcién EXB-SMPL.

1. Seleccione este comando para abrir el
cuadro de dialogo.

Sample Parameter in MS 000
It EERR 881 (SHIFL: = ——— ~ < —N0 RS Zign-———"

§oLewed: voe Cutaff: +88 Resonance: 496
i Fitch: 40980 Attack +88  Decay: +88

[Done

2. INDEX: especifica el indice que desea
ajustar.

SMPL.: indica el n° y nombre de muestra
para el indice.

3. Para cada indice puede realizar los
siguientes ajustes.

LEVEL.: ajusta el nivel.

CUTOFF: Ajusta la frecuencia de corte del
filtro.

RESONANCE: ajusta la resonancia del
filtro.

PITCH: ajusta el tono.

ATTACK: Ajusta el ataque del filtro y
amplificador.

DECAY: Ajusta la caida del filtro y
amplificador.

4. Cuando haya terminado pulse F8:
DONE.

A Tenga en cuenta que estos ajustes se
suman a los valores de los Parametros
correspondientes.

2.1-3: OSC 2

Parametros de oscilador 2.

Para las explicaciones, consulte los
Paréametros de oscilador 1.

2.1-4: V. Zone

Realiza ajustes para la Zona de Velocidad.

Eottom:eal  Top: 134
{ Bottom (] Top: 127
it JIU.Zane [

2.1-4a: OSC 1/2 Velocity Zone

OSC1Top 001-127

Ajusta la velocidad superior para el
oscilador 1.

OSC1 Bottom 001-127
Ajusta la velocidad inferior para el
oscilador 1.

OSC2 Top 001-127

Ajusta la velocidad superior para el
oscilador 2.

OSC2 Bottom 001-127

Ajusta la velocidad inferior para el
oscilador 2.
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2.1-4b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

2.1-5: Audition

Selecciona Parametros para la frase
musical que se escucha al pulsar la tecla
AUDITION.

PROG 2.1:Ed-Basic Audition: Auditioh Riff
2 1-5a_JAudition Riff: CENE s (g}
’ Trarspose: 480

Eazic [ oici Il ozee 0 Zene |

PROG 2.2: Ed-Ctrl

2.1-5a: Audition Riff, Transpose

Audition Riff 000:; Off...383: Name

Selecciona la frase musical que se escucha
al pulsar la tecla AUDITION.

Si no desea seleccionar ninguna, ajuste este
Parametro a 000 Off.

-24..+24

Ajusta la transposicion en semitonos.

A& Durante la Reproduccion AUDITION
no sera posible escuchar ni cambiar el
Arpegiador.

Transpose

2.1-5b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Aqui puede programar Pardmetros para
las funciones de REALTIME
CONTROLLERS en modo B.

2.1-1: Controls

PROG 2.2:Ed-Ctr]
Knob B ASSign

[ULRRHF /A Attack (CCHTS
khob2-B:Fra Decay CCCHYS
EnobZ-E:F/A Sus. CCCHT
Khobd-EB:knot Mod d (CCgs
ctels [

Controls:tnobi-E Assigh
!5W122 ASsign

2.2-1a

|
=VERbr Lack CNAR
| :Twggle i

!
2.2-1b

[
3

1o

2.2-1a: Realtime Control Knobs B-
Assign

Asigna funciones a los controles
REALTIME CONTROL del panel frontal
en modo B.

Knob 1-B Off, MIDI CC95
Knob 2-B Off, MIDI CC95
Knob 3-B Off, MIDI CC95
Knob 4-B Off, MIDI CC95

2.2-1b: SW1/SW2 Assign
Afectan a las teclas SW1/SW2.

SW1 Assign

Asigna una funcion a la tecla SW1.

Toggle/Momentary

Toggle: alternara entre activada y
desactivada cada vez que pulse la tecla.

Momentary: la funcion esta activada
mientras mantenga pulsada la tecla.
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SW2 Assign

Asigna una funcién a la tecla SW2.

Toggle/Momentary
Toggle: alternara entre activada y

desactivada cada vez que pulse la tecla.

Momentary: la funcidn est4 activada
mientras mantenga pulsada la tecla.

Prog 3.1: Ed-Pitch

Aqui puede realizar ajustes de Modulacién
de Tono para los osciladores 1y 2.

3.1-1: OSC1 Ed-Pitch

3.1-1a: Pitch
Pitch Slope -1.0..+2
Valor normal; +1.0.

Valores positivos hacen que el tono suba al
tocar notas méas agudas.

Valores negativos tienen el Efecto
contrario.

Pitch
+2

+1

T
C4 Cs Key

Ribbon -12..+12

Especifica el cambio de tono al desplazar el
dedo por el Ribbon (CC#16).

Valores positivos hacen que el tono suba al
desplazar el dedo desde el centro a la
derecha.

Valores negativos tienen el Efecto
contrario.

JS +X -60...+12

Especifica el cambio de tono al desplazar el
Joystick hacia la derecha.

11
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JS -X -60...+12

Especifica el cambio de tono al desplazar el
Joystick hacia la izquierda.

AMS

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.

-12.00...+12.00

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS.

Intensity

3.1-1b: Pitch EG

Intensity (Pitch EG) -12.00...+12.00

Especifica la intensidad y direccion de la
Modulacién especificada en 2-3 Pitch EG.

Note-on Note-on Note-on
l Note-off l Note-off l Note-off

l l l

AMS

Selecciona la fuente de Modulacion
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.

-12.00...+12.00

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS.

Intensity

12

3.1-1c: Portamento

Ajusta el Efecto de Portamento.

ENABLE
Si est4 activada se aplicara portamento.

Fingered
Disponible si Enable esta activada.

Activada: el portamento se aplica si
continua pulsando la nota anterior y pulsa
la siguiente.

Desactivada: siempre se aplicara
portamento.

TIME
Especifica el Pardmetro de tiempo.

3.1-1c: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

3.1-2: OSllfo
LFO 172 del oscilador 1.

PROG 3.1:Ed-Pitch 0SC1 LFD:LFO1 Intenzity
Pitch LF01/72 Modulation

LFO1 Tintenzity: PEENEN CEME After T
3.1-2a-} S5 IRt 481 88 Dntensity: +@m 25
LFO2 iRtensity ia ee AME: ¢

JS4Y Int: 198 88
uzel s il 0ite Jlozeieoll _EG

Ihtenzity: +89.86

3.1-2b

3.1-2a: Pitch LFO1/2 Modulation

LFOL1 Intensity -12.00...+12.00

Especifica la intensidad y direccion de la
Modulacién especificada en 5-1 OSC1
LFO1.
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JS +Y -12.00...+12.00

Especifica la intensidad y direccion de la
Modulacion producida en OSC1 LFO1
cuando el Joystick se mueve hacia
adelante.

AMS

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.

-12.00...+12.00

Especifica la intensidad y direccién del
Efecto producido por AMS.

Intensity

LFO2 Intensity -12.00...+12.00
JS +Y -12.00...+12.00
AMS

Intensity -12.00...+12.00

Consulte las explicaciones anteriores para
LFOL.

3.1-2b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

3.1-3: OSC2
Consulte 3.1-1: OSC 1.

3.1-4: OS2Ifo

Consulte las explicaciones anteriores para
LFO1.

3.1-5: Pitch EG

Pardmetros de Envolvente de Tono.
Aqui se programa el envolvente de tono.

Puede simular el ligero cambio de tono que
se produce en ciertos instrumentos
acusticos a lo largo de la nota.

341‘53_]. S H:+80@ R:+aa
T A:+98 D:+99 R: 50 e U

3.1-5b1AMS1: OFf 488 S8 Ra ETiIe HMS: Delocity
AMS 2 0ff 1488 58 A8 Mod. :+98 A6 Da
0sCl _Jlozi el 05cz Jlozeisoll Eq [ I

3.1-5a: Pitch EG
L: LEVEL:

Ajusta los niveles del envolvente de tono.

+99 = approximately 1 octave Attack Level

Note-on Note-oft
0 = pitch when i l
key 1s held Time
(sustained) Start Level | Nﬁease Levet
Attack Decay
Time

Time

-99 = approximately 1 octave Release Time

Los Parametros son los siguientes:

S: Start -99...+99
Nivel de tono al pulsar la nota.
A: Attack -99...499

Nivel de tono cuando ha pasado el ataque.

-99...+99

Nivel de tono cuando ha pasado la
relajacion.

R: Release

T: TIME:
Ajusta los tiempos del envolvente de tono.

Los Parametros son los siguientes:

13
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A: Attack Time 0...99

Tiempo de Ataque. Especifica el tiempo
desde tecla pulsada hasta que el nivel de
ataque. Con 0 el valor cambiara
instantaneamente. Con 99 el valor
cambiara lentamente.

D: Decay Time 0...99

Tiempo de Caida. Es el tiempo desde que
acaba el ataque hasta el tono normal.

R: Release Time 0...99

Tiempo de Relajacion. El cual transcurre
desde nota soltada.

3.1-5b: Level Modulation

Permiten controlar el EG de tono mediante
Modulacién alternativa.

AMS 1

Selecciona la fuente de Modulacion
Alternativa 1.

Off: no hay Modulacioén.

Note-on Note-on Note-on

-99...+99

Especifica la intensidad y direccién del
Efecto producido por AMS 1.

I: Intensity

S -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Pardmetro START causado por AMS 1.

14

A -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro ATTACK LEVEL causado por
AMS 1.

AMS 2

Selecciona la fuente de Modulacion
Alternativa 2.

Off: no hay Modulacioén.

I -99...499

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS 2.

S -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Pardmetro START causado por AMS 2.

A -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro ATTACK LEVEL causado por
AMS 2.
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3.1-5c: Time Modulation

Permite modular los tiempos de EG de
tono mediante Modulacion alternativa.

AMS

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.

Note-on Note-on Note-on
l Note-off l Note-oft l Note-off

| | |

-99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS.

I: Intensity

A -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro ATTACK TIME causado por
AMS.

D -0, +

Especifica la direccidén del cambio en el
Parametro DECAY TIME causado por
AMS.

3.1-5d: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

Prog 4.1: Ed - Filter 1

Aqui puede programar los filtros.

Cuando OSCILLATOR MODE esta en
SINGLE o DRUMS no podré acceder al
Filtro 2.

4.1-1: Filter 1 Basic

Parametros del Filtro 1.

PROG 4.1:Ed-Filter1 Basic:Filter1 Tupe

Faltert Tupe: [Mdig -t T ~ I
Trim: 99 fl .

a1t ] Frequenci: 51 CReS0 AN O
A-10 Rezanance: 893 ntensitu: +09

41-1c 48 Frequency: 94
| Bazic MHedd THMed: Mfetedl _E6 ]

4.1-1a

4.1-1d

4.1-1a: Filter Type

LOW PASS RESONANCE: Filtro pasa-
bajos 24 dB/octava con resonancia.

LOW PASS & HIGH PASS: Filtros pasa-
bajos y pasa-altos 12 dB/octava.

Low Pass Resonance: 24 dB/octave

Low Pass & High Pass: 12 dB/octave

Trim
Nivel de entrada del filtro.

A Ajustelo de manera que no se
produzca distorsion.

ﬁ Si sube excesivamente este Parametro
se puede producir distorsion si la
resonancia es alta, etc.

15
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4.1-1b: Filter A

Frequency 00-99
Ajusta la frecuencia de corte.

Low Pass

1
Level '
]
\ _ 12dB/oct
\ 24dB/oct
\ .
1 Frequency
1

Resonance 00-99

Ajusta la resonancia.

Enfatiza los armonicos en la region de
Frecuencia de corte para afadir caracter al
sonido.

Valores altos producen un Efecto méas
fuerte. Si se produce distorsion, reduzca
Input Trim.

Reso. AMS

Selecciona una fuente de Modulacion
alternativa que modulara la resonancia.

-99...+499

Especifica la intensidad y direccién del

Efecto producido por AMS.

Intensity

Efecto de la resonancia:

Low Pass

F

16

4.1-1c: Filter B
Frequency 00-99
Ajusta la frecuencia de corte del filtro 1B.

Aparece cuando el tipo de filtro es LOW
PASS & HIGH PASS.

High Pass

!
|
|
1
S 1
- 12dB/oct
L Frequency

4.1-1d: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

Leve!

4.1-2: Filter 1 Mod.1

Estos Parametros permiten aplicar
Modulacién a la frecuencia de corte del
filtro.

»Kegboard Track

#172a keu Lo (SN High:5#1 IRt 10 A 449 B 449
.......... Ramp Low: +88  High: +18
41 op |Filter EG Mt toR+B0 1o B400 AMS: 5o el
1 Vel ta A 457 10 B 431 IRt ta Ri-15 Ei-15
Bazic JlMedt THedz MseHadl €5 ]
4.1-2¢

4.1-2a: Keyboard Track

[ Especifica como afectara el teclado a la
brillantez del sonido

C-1...G9

Especifica la tecla en la que empezara el
seguimiento de teclado inferior.

Low Key

High Key C-1...G9

Especifica la tecla en la que empezara el
seguimiento de teclado superior.
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RAMP:
Ramp Low -99...+99
Ramp High -99...+99

Especifican el angulo del seguimiento de
teclado.

Cutoff frequency High Ramp=+99

High Ramp=+62

High Ramp=0

High =

Low Ramp=+99 igh Ramp=—43

Low Ramp=+43 | High Ramp=-99
v t

Low Ramp:Of_\

Low Ramp=—-62

L L
{ Low Key High Key
Low Ramp=-99

Int. to A -99...+99

Especifica la profundidad y direccién del
Efecto que tendran los Parametros de
seguimiento de teclado en el filtro 1A.

Int. to B -99...+99

Especifica la profundidad y direccién del
Efecto que tendran los Pardmetros de
seguimiento de teclado en el filtro 1B.

4.1-2b: Filter EG

Parametros de envolvente de filtro.

Vel.to A -99...+499

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto que tendra la velocidad en el EG de
Filtro 1A.

Valores positivos hacen que las notas
agudas sean mas brillantes. Los valores
negativos producen el efecto contrario.

Vel.to B -99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto que tendra la velocidad en el EG de
Filtro 1B.

Valores positivos hacen que las notas
agudas sean mas brillantes. Los valores
negativos producen el efecto contrario.

Cambios en la frecuencia de corte:

Note-on Note-on Note-on
Note-off \ Note-off Note-off

¥

Int. to A -99...499

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto que tendra el EG de Filtro 1 en la
frecuencia de corte del Filtro 1A.

-99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto que tendra el EG de Filtro 1 en la
frecuencia de corte del Filtro 1B.

Int. to B

AMS

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.

Intto A -99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS en el filtro 1A.

Intto B -99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS en el filtro 1B.

17
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4.1-3b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

4.1-3: Mod.2
FiIIIteI' Hodulat
Filter-a Intensitd; +55
4.1-3a—¢ Intensity: 449

Filter-8 AMSY: JS &
AMS2: AfterT
Eazic L Modd 1 Hed.2 Mfetedl _Eq ]

Intensity: +88
Intensity: +@8

4.1-3b

4.1-3a: Filter Modulation

FILTER A:
AMS 1

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa 1.

Off: no hay Modulacién.

-99...+99

Especifica la intensidad y direccién del
Efecto producido por AMS 1.

Intensity

AMS 2

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa 2.

Off: no hay Modulacién.

-99...+99

Especifica la intensidad y direccién del
Efecto producido por AMS 2.

Intensity

FILTER B:

Aparece cuando el tipo de filtro es LOW
PASS & HIGH PASS.

18

4.1-4: IfoMod
Parametros de LFO de Filtro.

PROG d.1:Ed-Filter1 LFO Mod..LFOi Int. to R
Filter LF0172 Modulation

LFO1 intenzity to Al o B 1aE T AME O
41-4a-} JS=4 IRt o A +HE to B4R Nt 10 A 480 B 480

LFO2 intersity to A: 488 10 B: 498 [ AMS: AfterT
JS=% Nt to A 438 1o B 438 DRt to A 98 B 488
| Bazic THedd THodz Tserodll B T

4.1-4b

4.1.4a: Filter LFO 1/2 Modulation
Parametros de LFO 1/2.

-99...499

Especifica la profundidad y direccion de la
Modulacién que tendra OSC1 LFOL1 sobre
el filtro 1A.

Intensity to A

-99...499

Especifica la profundidad y direccién de la
Modulacién que tendra OSC1 LFOL1 sobre
el filtro 1B.

Intensity to B

Cambio en la frecuencia de corte:

JS-Y Intensity to A -99...+99

Especifica la profundidad y direccion de la
Modulacién que tendra OSC1 LFOL1 sobre
el filtro 1A al mover el Joystick hacia usted.

JS-Y Intensity to B -99...+99

Especifica la profundidad y direccién de la
Modulacién que tendra OSC1 LFOL1 sobre
el filtro 1B al mover el Joystick hacia usted.
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AMS

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.

Intto A -99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS en el filtro 1A.

Intto B -99...+99

Especifica la intensidad y direccién del
Efecto producido por AMS en el filtro 1B.

LFO 2:

Pardmetros de LFO 2.

Intensity to A -99...499
Intensity to B -99...+99
JS-Y Intensity to A -99...+99
JS-Y Intensity to B -99...+99
AMS

Intto A -99...+99
Intto B -99...+499

4.1-4b: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

4.1-5: Filter 1 EG

Parametros de Envolvente de filtro 1Ay
1B.

PROG 4.1:Ed-Filterl
41-5a4L £ +94] F|:+;iE1 §:+BB S:+8l? F: 468
T A:+88 D+b4 So498 RoedE
Level Mod. Time Mod.

4.1-5b FAMS: elacity : S1:Hote Ho. 1498 A:B 06 S50 F:b
;488 56 A8 B8 AMSE:Velocity : 409 A:B 08 56 R0
Bazic M Med.d 1l Mod.c febtedll €6 [

EG:Level Start

4.1-5¢c

4.1-5a: Filter 1 EG
Parametros de envolvente de filtro 1.

L: LEVEL:
Ajusta los niveles del envolvente de filtro.

Los Parametros son los siguientes:

S: Start -99...+99

Nivel de frecuencia de corte al pulsar la
nota.

A: Attack -99...+99

Nivel de frecuencia de corte cuando ha
pasado el ataque.

B: Break -99...+99

Nivel de frecuencia de corte cuando ha
pasado la caida.

S: Sustain -99...+499
Nivel de sostenido.
R: Release -99...+99

Nivel de frecuencia de corte cuando ha
pasado la relajacion.
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T: TIME:

Ajusta los tiempos del envolvente de filtro.

Los Pardmetros son los siguientes:

A: Attack Time 0...99

Tiempo de Ataque. Especifica el tiempo
desde tecla pulsada hasta que el nivel de
ataque. Con 0 el valor cambiara
instantaneamente. Con 99 el valor
cambiara lentamente.

D: Decay Time 0...99

Tiempo de Caida. Es el tiempo desde que
acaba el ataque hasta la frecuencia de corte
normal.

S: Slope 0...99

Nivel de pendiente al cual se llega al
transcurrir el tiempo de caida.

R: Release Time 0...99

Tiempo de Relajacion. El cual transcurre
desde nota soltada.

Note-off
Attack Level  Sustain Level l

Release

Note-on
Leve!
Break |
Point J
Level Time
Y | N
Start | 1

t 1
Level Attack Decay Slope Release
Time Time Time Time

20

4.1-5b: Level Modulation

Permiten controlar el EG de filtro mediante
Modulacién alternativa.

AMS

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.

-99...+99

Especifica la intensidad y direccién del
Efecto producido por AMS.

I: Intensity

S -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro START causado por AMS.

A -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro ATTACK LEVEL causado por
AMS.

B -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Paradmetro BREAK causado por AMS.

Note-on Note-on Note-on

Note-off l f Note-off l Note-off
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4.1-5¢c: Time Modulation

Permite modular los tiempos de EG de
filtro mediante Modulacion alternativa.

AMS 1

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa 1.

Off: no hay Modulacién.

-99...+99

Especifica la intensidad y direccién del
Efecto producido por AMS 1.

I: Intensity

A -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Pardmetro ATTACK TIME causado por
AMS.

D -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro DECAY TIME causado por
AMS.

S -0, +
Especifica la direccidén del cambio en el

Paradmetro SLOPE TIME causado por AMS.

R -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro RELEASE TIME causado por
AMS.

Note-on Note-on Note-on

I A I

A

AMS 2

Intensity -99...+99
At -0, +
Dc -0, +
Sl -, 0, +
RI -, 0, +

4.1-5d: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

TR
Write Pragram

Sulap Dscillator

Sync Both EGs

Cuando esté activado se pueden editar
simultaneamente los envolventes del filtro
1ly?2

Prog 4.2: Ed-Filter 2

4.2-1: Filter 2 Basic
4.2-2: Filter 2 Mod.
4.2-3: Filter 2 LFO Mod.
4.2-5: Filter 2 EG

Parametros de Filtro 2.

Aparecen si OSCILLATOR MODE es
DOUBLE.
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Prog 5.1: Ed - Amp 1

Amplificador: especifica los cambios de

volumen Casilla USE DKIT SETTING

Estos Parametros determinan la forma en Valida cuando el tipo de oscilador es
que cambia el volumen a lo largo del DRUMS.

tiempo. Si esta seleccionada se usara el panorama
Por ejemplo, una nota tocada en un piano programado con la bateria.

comienza con un volumen fuerte y luego
se atenuia gradualmente. Por otro lado, una

nota tocada en un érgano mantiene el AMS
mismo volumen mientras esta pulsada la Selecciona la fuente de Modulacién
tecla, y una nota tocada en un violin puede Alternativa.
f:ambiar durante la nota tal como desee el Off: no hay Modulacion.
interprete.
5.1-1: AMP 1 LVL/PAN INTENSITY
Ajusta la intensidad de la fuente de
PROG 5.1:Ed—_Amp1 {Pan:iine { Fan Modulacion sobre el panorama.
51-1a—tAmp1 Leveal 127
sipfPan  Pan ETEEE s wote v NOTE NUMBER:0 el panorama sera
I e : m regulado por el n° de nota.
51-1c LFO 1/2: sera regulado por el LFO
seleccionado.
5.1-1a: AMP LEVEL 0-127

Ajusta el volumen del sonido.

MIDI: se puede controlar con mensajes
CCo07.

5.1-1c: UTILITY
5.1-1b: PAN Consulte las explicaciones anteriores.
Ajusta el panorama.
C064: sonido en el centro.
LO0O: totalmente a la izquierda.
R127: totalmente a la derecha.
RND: posicién aleatoria.

MIDI: se puede controlar con mensajes
CC10.
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5.1-2: AMP 1 MOD

Modulacion de amplificador.

Amp Mod. J |nt:
51-2bFLFD1 Mod_ ¥ Ty

LFO2 Mod. Intenszity:
Lo Fanl ted. T EG T

+EELAMSIOfE

5.1-2a: SEGUIMIENTO DE TECLADO:
KEYBOARD TRACK

Varia el volumen dependiendo de la nota
que toque.

C-1...G9

Especifica la tecla en la que empezara el
seguimiento de teclado inferior.

Low Key

High Key C-1...G9

Especifica la tecla en la que empezara el
seguimiento de teclado superior.

RAMP:
Ramp Low -99...+99
Ramp High -99...+99

Especifican el &ngulo del seguimiento de
teclado.

RAMP LOW + el volumen sube al tocar
una nota mas grave.

RAMP LOW - el volumen baja al tocar una
nota mas grave.

RAMP HIGH + el volumen sube al tocar
una nota mas aguda.

RAMP HIGH - el volumen baja al tocar
una nota mas aguda.

Volume

!

Ramp Low=+99

\ / Ramp High=+99
Ramp Low=0 - Ramp High=0
/ \
: : Ramp High=-99
! '

'

Ramp Low=-99

L - Key
Key Low Key High

5.1-2b: AMP MODULATION, LFO1/2
Mod.

Permite usar la velocidad para controlar el
volumen.

Amp Mod.
Modulacion de amplificador.

-99...+99

Valores positivos: el volumen subir al
tocar mas fuerte.

Velocity Int.

Valores negativos: el volumen bajara al
tocar mas fuerte.

Note-on Note-on

L

AMS

Selecciona la fuente de Modulacion
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.

-99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS.

Intensity

LFO 1

El LFO aplica una Modulacion ciclica,
creando un Efecto de Trémolo.
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LFO 1 Intensity -99...+99
LFO INTENSITY: intensidad de Trémolo.

AMS

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.
Int. -99...+99

Especifica la intensidad y direccién del
Efecto producido por AMS.

AMS INTENSITY: intensidad de trémolo
mediante una fuente de Modulacién
alternativa.

LFO 2 Intensity -99...+99
LFO INTENSITY: intensidad de Trémolo.

AMS

Selecciona la fuente de Modulacion
Alternativa.

Off: no hay Modulacion.

Int. -99...+99

Especifica la intensidad y direccién del
Efecto producido por AMS.

AMS INTENSITY: intensidad de trémolo
mediante una fuente de Modulacion
alternativa.

5.1-2c: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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5.1-3: AMP 1 EG

Aqui se programan los envolventes de
volumen.

I: 43
Lu)Fonll Hed JI_EG

1
[

51-3c

5.1-3a: Amp 1 EG

Parametros de envolvente de amplificador
1.

L: LEVEL:

Ajusta los niveles del envolvente de
amplificador.

Los Parametros son los siguientes:

S: Start -99...+99

Nivel de volumen al pulsar la nota.

A: Attack -99...+99

Nivel de volumen cuando ha pasado el
ataque.

B: Break -99...499

Nivel de volumen cuando ha pasado la
caida.

S: Sustain -99...+99

Nivel de sostenido.

T: TIME:

Ajusta los tiempos del envolvente de
volumen.

Los Parametros son los siguientes:
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A: Attack Time 0...99

Tiempo de Ataque. Especifica el tiempo
desde tecla pulsada hasta que el nivel de
ataque. Con 0 el valor cambiara
instantdneamente. Con 99 el valor
cambiara lentamente.

D: Decay Time 0...99

Tiempo de Caida. Es el tiempo desde que
acaba el ataque hasta el volumen normal.

S: Slope 0...99

Nivel de pendiente al cual se llega al
transcurrir el tiempo de caida.

R: Release Time 0...99

Tiempo de Relajacion. El cual transcurre
desde nota soltada.

Amplifier EG
Attack Level Note-off

Note-on Break Point

Volume

Sustain
Level

Time

-

Attack  Decay Slope Release Time
Time Time Time

5.1-3b: Level Modulation

Permiten controlar el EG de volumen
mediante Modulacion alternativa.

AMS

Selecciona la fuente de Modulacion
Alternativa.

Off: no hay Modulacién.

-99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS.

I: Intensity

S -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro START causado por AMS.

A -, 0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro ATTACK LEVEL causado por
AMS.

B -’ O’+

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro BREAK causado por AMS.

Note-on Note-on Note-on
Note-off Note-off l Note-oft

A A I

5.1-3c: Time Modulation

Permite modular los tiempos de EG de
volumen mediante Modulacion
alternativa.

AMS 1

Selecciona la fuente de Modulacion
Alternativa 1.

Off: no hay Modulacién.

-99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS 1.

I: Intensity
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A -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro ATTACK TIME causado por
AMS.

D -0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro DECAY TIME causado por
AMS.

S -0, +

Especifica la direccion del cambio en el

Paradmetro SLOPE TIME causado por AMS.

R -, 0, +

Especifica la direccion del cambio en el
Parametro RELEASE TIME causado por
AMS.

Note-on Note-on Note-on
Note-oft Note-off Note-off

A AR AL

AMS 2

Selecciona la fuente de Modulacion
Alternativa 2.

Off: no hay Modulacion.

I: Intensity -99...+99
A -0, +
D -0+
S -0, +
R -0, +
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5.1-3d: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

Sync Both EGs

Cuando esté activado se pueden editar
simultdneamente los envolventes 1 y 2.

Prog 5.2: Ed-Amp 2

5.2-1: Amp 2 Lvl/Pan
5.2-2: Amp 2 Mod.
5.2-3: Amp 2 EG
Parametros de amplificador 2.

Aparecen si OSCILLATOR MODE es
DOUBLE.
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Prog 5.3: Ed - LFOs

Parametros de LFO.

5.3-1: OSC1 LFO1

Parametros de LFO 1 para oscilador 1.

Tz Lrod Iz LFne

JuziLFot T LFoz ]

5.3-1a: OSC1LFO 1

Waveform

WAVEFORM: selecciona la forma de onda
del LFO: TRIANGULAR, DIENTE DE
SIERRA, etc.

Random: aleatoria.

Triangle 0 Av Step Triangle - 4 ]'ELT
Triangle 90 ‘\\74 Triangle wave Step Triangle - 6 —h-
Triangle o, | Phase will change

R Step Saw - 4 r—Lt‘_
Random OV
Saw 0 {\ Step Saw - 6 {:"‘T
Sawtooth down .

randomly at each key-in

Square ‘Fb* Square wave
Sine % — Sine wave
Guitar A— Guitar vibrato

Trege AT

ST b
E;evolr};ntial 1

Frecuency 0...99

Especifica la frecuencia del LFO.

Ofs -99...+99

Especifica el valor central de la forma de
onda del LFO.

Pitch | offset = -99 offset = 0 offset = +99

Key Sync

Especifica cdmo se comportara la
sincronizacion de tecla (inicializacion de la
fase del LFO al pulsar una tecla).

Desactivada: El LFO no tendra en cuenta
las pulsaciones de teclado.

Activada: La sincronizacion se producira a
la primera pulsacion de una tecla con un
LFO independiente para cada nota.

Fade 0...99

Especifica el tiempo de entrada gradual del
LFO.

Note-on Note-off
Fade *

Delay

Dly 0...99
Especifica el retardo desde nota pulsada
hasta que se inicia el Efecto producido por
el LFO.

5.3-1b: FREQUENCY MODULATION

Se puede usar un AMS (fuente de
Modulacién alternativa) para variar la
velocidad del LFO.

AMS 1

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa 1.

Off: no hay Modulacién.

-99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS 1.

Int: Intensity
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AMS 2

Selecciona la fuente de Modulacién
Alternativa 2.

Off: no hay Modulacién.

Int: Intensity -99...+99

Especifica la intensidad y direccion del
Efecto producido por AMS 2.

5.3-1c: FREQUENCY MIDI/ TEMPO
SYNC

Sync On, Off

Si SYNC esté seleccionada se ignorara el
Parametro FREQUENCY y el LFO se
sincroniza con el tempo de una unidad
MIDI externa.

Base Note
Times 01-16

Cuando MIDI/TEMPO SYNC esta
seleccionada estos Parametro ajustan una
nota base y el n° de veces que se aplicara.

5-1 UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

Swap LFO 1&2

Este comando intercambia los ajustes de
losLFO 1y 2.
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5.3-2: OSC1 LFO2

Parametros de LFO 2 para oscilador 1.

5.3-3: OSC2 LFO1

Parametros de LFO 1 para oscilador 2.

5.3-4: OSC2 LFO2

Parametros de LFO 2 para oscilador 2.
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Prog 6.1: Ed-Arp

El Arpegiador reproduce notas
consecutivas al tocar un acorde en el
teclado.

El Arpegiador del TRITON-LE es
polifénico y dual.

Dispone de cinco patrones de arpegio y
permite programar y guardar 232 patrones
de usuario.

Uso de Controladores del panel frontal
ARP ON/OFF

Activa y desactiva el Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

6.1-1: Arpeg. Setup

oztawne: 1 Gate: Step [Flsort I_1Eey Sun:

Resa:  F Uelocity: Step FiLateh
SWing:  $985%

setup [ 2one T

6.1-1a: Arpeggiator Setup

Pattern

Seleccién de un patréon de Arpegiador
Puede seleccionar:

Patrones PRESET P000-P004

Patrones de USUARIO U000-U327.

OCTAVE 1,2,3,4

Pulse OCTAVE para seleccionar el rango
de octavas.

RESO

Use este Parametro para ajustar el
intervalo de las notas.

Gate 000...100%, Step

Ajusta el tiempo de puerta o duracion de
las notas de Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

Puede usarlo junto con los Controladores
en tiempo real.

Velocity
VELOCITY: velocidad.

1-127, Key, Step

1-127: las notas tendran la velocidad
especificada.

KEY se usara la velocidad tocada.

Step: para Patrones de usuario, se usara la
velocidad de cada paso.

Swing -100...+100

Este Pardmetro desplaza las notas pares en
la direccion especificada.

El resultado es una sensacion de tresillo
musical.

Step 1

Sort

Reproduccién en el orden en que se tocan
las notas

Utilice la casilla SORT en la pantalla.

Si esta seleccionada las notas suenan de
acuerdo a su tono, sin tener en cuenta el
orden en que se tocan.

Si no esta seleccionada las notas sonaran
en el orden en que se tocan.
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Latch
Bloqueo de Arpegiador
Utilice la casilla LATCH en la pantalla.

Si esta seleccionada las notas suenan
aunque retire su mano del teclado.

Si no esta seleccionada las notas dejan de
sonar cuando retire su mano del teclado.

Key Sync
Sincronizacion con la interpretacion
Utilice la casilla KEY SYNC en la pantalla.

Si esta seleccionada el Arpegiador
comenzara desde el principio cuando
toque la primera nota.

Si no esta seleccionada el Arpegiador
estara siempre sincronizado con el tempo
MIDI CLOCK.

Keyboard

Para que suenen las notas de Arpegiador
y las que toca

Utilice la casilla KEYBOARD en la
pantalla.

Si estd seleccionada sonaran las notas de
Arpegiador y las que toque.

Si no estéa seleccionada sonaran las notas
de Arpegiador.

6.1-1b: Arpeggiator Tempo 40...240,EXT
Ajusta el tempo del Arpegiador.
El rango es 40-240.

ﬁ Si MIDI CLOCK estd en EXTERNAL
la pantalla indicard EXT y el TEMPO sera
controlado por la unidad externa
conectada.
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6.1-1c: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

Copy Arpeggiator

Este comando copia los ajustes de
Arpegiador.

1. Seleccione este comando.

Copy Arpeggiator
From:
|-AEEE; Ramance Laders
A

2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Si esta copiando de modos de
Combinacién o cancién especifique A ¢ B.

4. Para ejecutar el comando pulse F8: OK.

Para cancelar pulse F7: CANCEL.
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6.1-2 Scan Zone

T
tey Bt ERR Top: 62

T 1
Uel Btraed

Tap: 127

Setup Il 2one [

6.1-2a Scan Zone

Zone Map

Muestra la zona de escaneado.

Top Key

Btm: Bottom Key

Especifican el rango de teclado.
Top es la nota superior.

Bottom es la nota inferior.

Top Velocity
Btm: Bottom Velocity

Especifican el rango de velocidad.

Top es la velocidad superior.

Bottom es la velocidad inferior.

6.1-2b; UTILITY

C-1...G9
C-1..G9

001-127
001-127

Consulte las explicaciones anteriores.

Prog 7.1: Ed-InsertFX

7.1-1: BUS

Las rutas o configuracion de Efectos
determinan la interconexion de éstos.

BUS Select BUS Select (AN OSCs)
7 171aﬁ_l'""}'{ Send 0sC1 sendl: 127 1 0SC2 Sendt: 127
: Send2: 127 ¢ Send2: 127

gys J Teetup U P | m

7.1-1c

7.1-1a: BUS
Muestra la configuracién y ruta de Efectos.

BUS select

Use BUS SELECT IFX INDIV.OUT
ASSIGN para especificar el bus de Efecto
de insercidn a cual sera enviado cada
oscilador.

L/R: no se enviara a los Efectos de
insercion.
IFX se enviara al Efecto de insercion.

1,2, 1/2: se enviara a la salida de audio
seleccionada.

Off: no se enviara a las salidas de audio.
Seleccione este valor cuando desee
conectar las salidas de los Efectos
principales en serie con los niveles
especificados por SEND 1y SEND 2.

MFX Send:
OSC 1:
Send 1 000-127

Especifica en nivel de envio de cada
oscilador a los Efectos principales 1.

S6lo se puede ajustar si el Parametro
anterior es L/R u Off.
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Send 2 000-127

Especifica en nivel de envio de cada
oscilador a los Efectos principales 2.

Soélo se puede ajustar si el Parametro
anterior es L/R u Off.

OSC 2:
Send 1 000-127

Especifica en nivel de envio de cada
oscilador a los Efectos principales 1.

Solo se puede ajustar si el Parametro
anterior es L/R u Off.

Send 2 000-127

Especifica en nivel de envio de cada
oscilador a los Efectos principales 2.

Sélo se puede ajustar si el Pardmetro
anterior es L/R u Off.

MIDI:
CC93 controla SEND 1.
CC91 controla SEND 2.

7.1-1b: USE DKIT SETTING

Valida cuando el tipo de oscilador es
DRUMS.

Puede usarla si desea aplicar un Efecto a
un solo instrumento de bateria o para
enviar un instrumento a una salida
individual.

BUS Select ELS
MFX Send  0SC1 Sendi: 137
Sendz: 127

_euz | Thouts m
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7.1-1c: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

Copy Insert Effect

Este comando copia los ajustes de Efecto
de insercién en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.

Copy Insert Effect
From:
1-HA1T: Studio Stage EF
IF#1 CIAn
T IF 1 Pzt IFs Miser Setting

_or_

2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Seleccione el Efecto que desea copiar.

4. Seleccione el destino de copia.

Si selecciona POST IFX MIXER SETTINGS
se copiaran los Parametros de envios, etc.,
junto con el Efecto.

5. Para ejecutar el comando pulse F8: OK.
Para cancelar pulse F7: CANCEL.
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7.2-1: Setup
Aqui puede seleccionar el tipo de Efecto de
insercion.

AT Q2Css

Bus | T setup T IFR T m

7.1-2b¢

7.2-1a:IFX1,2,3,4

000-089

Para IFX seleccione el tipo de Efecto de
insercion.

Insert Effect

ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicara el Efecto.

Pan (CC#8) post IFX panpot
Ajusta el panorama post-Efectos.

S6lo se puede ajustar si el Pardmetro BUS
SELECT es L/R.

MIDI: CC8 controla este Parametro.

Bus Sel
BUS SEL: selecciona el bus de salida.

Si desea enviar el sonido a un bus
individual seleccione 1, 2, 1/2 .

Send 1 000-127
Send 2 000-127

SEND 1y SEND 2: niveles de envio a los
Efectos principales.

MIDI:
CC93 controla SEND 1.
CC91 controla SEND 2.

7.2-1b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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7.1-3: IFX

Aqui puede seleccionar los Pardmetros
para IFX que ha seleccionado en la pagina
SETUP.

PROG 7. 2 Ed-InsertFX IFX1:5t.GraphicTER
Ye0Hz  3z0Mz  E30HR  1.2kHT  n.ikHe  @kHR  12kKz

in:ES LD SA:SE ERIHIT S
wx N IFud JFRE TTkRoute ]

+188

7.1-3a: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Prog 7.2: Ed - Master FX

Parametros de Efectos principales.

7.2-1: Master FX Setup

Aqui puede seleccionar cada uno de los
Efectos principales.

PIII]G ? 3 Ed MastetFx Setup:taster Effect 1

7.3-1a-}1 Mazter £ GainldE]

7.3-10-} I’_"J"r?ii-‘x hain <.ana1 LR i
i Direction: M1+ MFX2  Lewel: 127

Loll.-.l Mid  Hiah
setup [T HMFRT JTHFE: TTHES T 1

]
7.3-1c

7.3-1d

7.2-1a: Master FX Setup

ﬁ Los Efectos principales tienen entrada
mono y salida estéreo.

MFX1 Effect Select 000-089
Seleccione el tipo de Efecto principal 1.

ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicara el Efecto.

MFX2 Effect Select 000-089

Seleccione el tipo de Efecto principal 2.

ON/OFF
Si selecciona OFF, no se aplicaré el Efecto.

7.2-1b: Chain
MFX Chain

Si esta seleccionado los Efectos principales
serén conectados en serie.
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Chain Direction

Especifica la direccion de la conexién en
serie.

Chain Signal

Especifica como se conecta la sefial estéreo.

L/R MIX: la sefal estéreo del primer
Efecto serd mezclada antes de entrar en el
segundo Efecto.

L ONLY, R ONLY: solo entrara en el
segundo Efecto la sefial izquierda (L) o
derecha (R).

000-127

Ajusta el nivel de sefial del Efecto 1 que
entra en el Efecto 2.

Chain Level

7.2-1c: Master EQ Gain dB

Ajusta la ganancia de las tres bandas de
Ecualizador.

Low -18.0...+18.0
Mid -18.0...+18.0
High -18.0...+18.0

Ajusta la ganancia de las tres bandas de
Ecualizador.

7.2-1d: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

L JITiLime
L Write Progran H

Copy Master Effect

Este comando copia los ajustes de Efecto
principales en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.

Copy Master Effect
From: Fragram
|-A82A: Housze Kit

MFA1 I_tAN
To MF#A

[aneel L TF ]

[l

2. En FROM especifique el orige; de copia.
3. Seleccione el Efecto que desea copiar.

4. Seleccione el destino de copia.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Swap Master Effect

Este comando intercambia los ajustes de
Efectos principales.

1. Seleccione este comando.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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7.2-2: MFX 1
7.2-3: MFX 2

Aqui puede ajustar los Parametros de cada
uno de los Efectos principales que ha
seleccionado en la pagina SETUP.

Select by Category

Selecciona los Efectos principales por
categoria.

Select by Category: Master Effect 1

Il
22
g
| PH n

Je:Fitch/Phase Mod. [ERTTA]G LA D R el
0 Phaze E [E‘F‘ti'li

i Feedback:
B :High Damp:
LD s

Ihdes:Baad

7.3-2(3)a: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

7.2-4: Master EQ

Se trata de un Ecualizador estéreo de tres
bandas.

Gain: (O3

it ' 3
Long Cutaff: 128H2

Mid  Cutoff: 1 KRN I Gaire  +3.9dE
High Cutoff: d. Gair:  +d.54dE
Lo Gain Mo off
Hiak Gais Mod- nff

[etur T FFa1 N free Nl Heo [

7.3-4a

7.3-4a: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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2. Modo de Combinacidn

Paginas del modo de Combinacién
1.1: Play: seleccion e interpretacion de
Combinaciones.

2.1: ED-PROG/MIX: Seleccion de
Programa para cada Timbre y mezcla.

2.2: ED-CTRL: Permite realizar ajustes
para los controladores.

3.1: PARAM 1: Parametros 1.
3.2: PARAM 2: Pardmetros 2.
3.3: KEY ZONE: zona de teclado.

3.4: ED-VEL ZONE: zona de velocidad.

4.1: ED-MIDI FILTER 1: Parametros de
filtro MIDI 1.

4.2: ED-MIDI FILTER 2: Parametros de
filtro MIDI 2.

4.3: ED-MIDI FILTER 3: Pardmetros de
filtro MIDI 3.

4.4: ED-MIDI FILTER 4: Pardmetros de
filtro MIDI 4.

6.1: ED-ARP: Parametros de
Arpegiador.

7.1: ED-INSERT FX Parametros de
Efecto de Insercion.

7.2: ED- MASTER FX Parametros de
Efectos Principales.

Arp ||| EUZ || PRGE
|_Arg | I_Tl o

Combi 1.1: PLAY

1.1-1: Combi

ST detaue lip TRnobiB Attack  Knob3EH
LEWE ST Lok . iKnoBZB KMoedz  Rnebdb K

| cornbi [TFroq Ji_tia Jnrp.adiae 8] ——  CROLH |

1.1-1¢

1.1-1a: Bank, 10’s Hold, Category, n°de
Combinacion

Bank A,B,C
Indica el banco de Combinacion.

Use las teclas del panel frontal BANK.

10’s Hold
La tecla 10 HOLD bloquea las decenas.

Category 00-15

Permite seleccionar Combinaciones por
categoria.

Nombre y n°®de Combinacion

Seleccione este Parametro y use VALUE,
etc., para seleccionar la Combinacion.
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Modo de Combinacion

Tempo de Arpegiador

Ajusta el tempo del Arpegiador.

El rango es 40-240.

También puede usar el control VALUE.
ﬁ Si MIDI CLOCK estéa en EXT la
pantalla indicard EXT y el TEMPO seréa

controlado por la unidad externa
conectada.

1.1-1b: Informacién de Combinacién

Muestra informacién de la Combinacion
seleccionada.

1.1-1c: UTILITY

Write Combination

Use este comando para guardar la
Combinacion.

1. Pulse este comando.

Aparecera un cuadro de dialogo.

Write Combination
|-ABAG: Romanze Ladars
Cateqory:  8e: Keyboary
T 1-RBAD: Romance Layers

Namig Cancell [ GF_]

Para el procedimiento consulte WRITE
PROGRAM en el modo de Programa.

2. En el campo CATEGORY especifique la
categoria de la Combinacién.

3. Use TO para especificar el destino de
guardado.

4. Para guardar los datos pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Solo Selected Timbre

Permite hacer solista el Timbre
seleccionado.

Puede seleccionar otros Timbres
manteniendo pulsada la tecla TIMBRE y
pulsando una de las teclas de funcién.

Select by Category

Selecciona una Combinacién por categoria.

1.1-2: Prog

1.1-2a: Bank, 10’s Hold, Category, n°de
Combinacion

Bank A-C
10’s Hold

Category

Tempo de Arpegiador

1.1-2b: N°de Timbre y Categoria

N° de Timbre Categoria

Muestra el n°® de Timbre y su categoria.

1.1-2c: Program Select, Program Name

Selecciona el Programa que sera usado
para cada Timbre.



Modo de Combinacion

MIDI:

Al seleccionar una Combinacion en el
TRITON-LE éste transmite el
correspondiente mensaje mediante el MIDI
OUT.

Al mismo tiempo se transmiten mensajes
de seleccion de Programa en los timbres
cuyo Pardmetro STATUS esté en EXT o
EX2.

No obstante no se transmitirdn mensajes
de seleccion de banco en los timbres que
estén en el canal MIDI Global.

Nombre de Programa

Muestra el nombre de Programa.

1.1-2d: Informacién de Timbre

Muestra informacion sobre el Timbre
seleccionado.

Timbre

Muestra el n° de timbre y banco.

Ch 01-16, Gch

Canal MIDI del timbre seleccionado.

STATUS INT, OFF, EXT, EX2

INT: sonaré el generador de tono del
TRITON-LE.

EXT y EX2: el timbre controla un
generador de tono externo.

OFF: timbre desactivado.

EX2 se diferencia de EXT en que seran
transmitidos los nUmeros de banco
seleccionados en el Parametro BANK
SELECT (2-1a).

1.1-2e: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

1.1-3: MIX

Aqui puede seleccionar un Programa para
cada TIMBRE 1-8 y ajustar ciertos

Parametros.

1.1-3a: PAN

Ajusta el panorama.

C064: sonido en el centro.

L000: totalmente a la izquierda.

R127: totalmente a la derecha.

RND: posicion aleatoria.

osc1 osc2

Y le) 0SC1: Amp1 Pan=L000 () o) 0SC1: Amp1 Pan=L032
0SC2: Amp2 Pan=R127 0SC2: Amp2 Pan=R096
Left Center Right Left Center Right
Pan (CC#10) Pan (CC#10)
"""""""""""" O coss @O Cosd
,,,,,, Lo32 @O Lo32
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Loo1 g,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Loo1
o --O Ro% -0 R096
....................... 8 R127 - ,,,,,,,,”,”,,,,,,,8 R127
Left Center Right Left Center Right
osct o 2
® 0SC1: Amp1 Pan=C064
0SC2: Amp2 Pan=C064
Left Center Right
Pan (CC#10)
rrrrrrrrrrr g cos4
,,,,, g, Lo32
g ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Loo1
g RO96
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 8 Ri127
Left Center Right

Ajusta el volumen de cada timbre.
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1.1-3b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

uTILITY
[y

Hold Balance

Si esté activada se mantendré el balance
general de todos los timbres al modificar el
volumen de uno de ellos.

1.1-4: Arp. A
1.1-5: Arp. B

Aqui puede realizar ajustes de Arpegiador
para la Combinacioén.

Estos Parametros se guardan con la
Combinacion.

Para guardar la Combinacion ejecute el
comando UTILITY WRITE
COMBINATION.

t.1-4a-}
Rrpe;gmtor Fun: FlA 1B

AIFEI9i0
1 1_ap JPattern:UIaTI-AEDY Sth Chur

R
oeotave: t ElSort I_JLa1 b O ke Sunc. (FlEeyboars
combi IT Froa Tt 3

1.1-4c

1.1-4(5)a: Arpeggiator Run A, B, Timbre
assign

Arpeggiator Run A, B

Especifica si el Arpegiador A o B empezara
al pulsar la tecla ARPEGGIATOR
ON/OFF.

Vinculado con el Parametro
ARPEGGIATOR RUN A/B 7-1b.

Timbre assign

Indica la asignacion de Arpegiador A/B
para cada timbre 1-8.
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1.1-3(4)b: Arpeggiator A (B)
Pattern

Seleccion de un patron de Arpegiador

Puede seleccionar:
Patrones PRESET P000-P004
Patrones de USUARIO U000-U231.

OCTAVE 1,234

Pulse OCTAVE para seleccionar el rango
de octavas.

RESOLUTION

Use este Parametro para ajustar el
intervalo de las notas.

Gate 000...100%, Step

Ajusta el tiempo de puerta o duracion de
las notas de Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

Puede usarlo junto con los Controladores
en tiempo real.

Velocity
VELOCITY: velocidad.

1-127: las notas tendran la velocidad
especificada.

1-127, Key, Step

KEY se usara la velocidad tocada.

Step: para Patrones de usuario, se usara la
velocidad de cada paso.

Swing -100...+100

Este Parametro desplaza las notas pares en
la direccién especificada.

El resultado es una sensacion de tresillo
musical.



Modo de Combinacion

Sort

Reproduccién en el orden en que se tocan
las notas

Utilice la casilla SORT en la pantalla.

Si esta seleccionada las notas suenan de
acuerdo a su tono, sin tener en cuenta el
orden en que se tocan.

Si no esta seleccionada las notas sonaran
en el orden en que se tocan.

Latch

Bloqueo de Arpegiador

Utilice la casilla LATCH en la pantalla.
Si esta seleccionada las notas suenan
aunque retire su mano del teclado.

Si no esta seleccionada las notas dejan de
sonar cuando retire su mano del teclado.

Key Sync

Sincronizacién con la interpretacién
Utilice la casilla KEY SYNC en la pantalla.
Si esté seleccionada el Arpegiador

comenzara desde el principio cuando
toque la primera nota.

Si no esté seleccionada el Arpegiador
estara siempre sincronizado con el tempo
MIDI CLOCK.

Keyboard

Para que suenen las notas de Arpegiador
y las que toca

Utilice la casilla KEYBOARD en la
pantalla.

Si esta seleccionada sonaran las notas de
Arpegiador y las que toque.

Si no esta seleccionada sonaran las notas
de Arpegiador.

1.1-4(5)c: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

Combi 2.1: Ed - Prog/Mixer

2.1-1: Prog

Para cada Timbre 1-8 ajuste el banco,
Programa, panoramay volumen.

Estos Parametros estan vinculados con los
de igual nombre en 1.1: Play, Prog.

1-HE99:|

2.1-1a 3
RamanctAnoTe s iAna1ea5;

TEYTICAGSE Bomancs Fiana
Frog | [ His [

2.1-1a: N°Banco, n° Programa, nombre
Programa

Muestra informacion sobre Banco, n°
Programa, nombre Programa.

2.1-1b: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

2.1-2: Mix

2.1-2a: Pan
Vinculado con PAN 1.1-3a.

Volumen
Vinculado con VOLUMEN 1.1-3a.

2.1-1b: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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Combi 2.2: Ed-Ctrl

Combi 3.1: Ed - Param 1

Aqui puede programar Paradmetros para
las funciones de REALTIME
CONTROLLERS en modo B.

2.2-1: Ctrls

COMBI 2.2:Ed-Ctr] Controls:Knhob1-B Assigh
Knob B Assign 5501{2 AsSSign

[ ARRF /A Rttack CCCH73)EEIRRRI ok
— e T

2.2-1at

2.2-1a: Realtime Control Knobs B-
Assign

Asigna funciones a los controles
REALTIME CONTROL del panel frontal
en modo B.

Knob 1-B [AMSource Off, MIDI CC95
Knob 2-B [AMSource Off, MIDI CC95
Knob 3-B [AMSource Off, MIDI CC95
Knob 4-B [AMSource Off, MIDI CC95

2.2-1b: SW1/SW2 Assign
Afectan a las teclas SW1/SW?2.

SW1 Assign

Asigna una funcion a la tecla SW1.

Toggle/Momentary

Toggle: alternara entre activada y
desactivada cada vez que pulse la tecla.
Momentary: la funcion esta activada
mientras mantenga pulsada la tecla.

SW2 Assign

Asigna una funcion a la tecla SW2.

Toggle/Momentary

Toggle: alternaréa entre activada y
desactivada cada vez que pulse la tecla.
Momentary: la funcion esta activada
mientras mantenga pulsada la tecla.
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3.1-1: MIDI

Aqui puede ajustar Parametros MIDI para
cada timbre.

| Mo [

3.1-1a: Status, MIDI Channel, Bank
Select

STATUS

INT: sonaré el generador de tono del
TRITON-LE.

EXT y EX2: el timbre controla un
generador de tono externo.

OFF: timbre desactivado.

MIDI CHANNEL

Selecciona el canal MIDI.

01-16, Gch

GCh: canal MIDI global. Seleccione este
canal cuando desee que el timbre suene al
tocar el teclado del TRITON-LE.

BANK SELECT (cuando STATUS = EX2)

Especifica el mensaje de seleccidén de banco
gue sera transmitido por el TRITON-LE.

3.1-1b: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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3.1-2: OSC

Especifican como sonara cada timbre.

3.1-2a: Force OSC Mode, OSC Select,
Portamento

FORCE OSC MODE
PRG, Poly, MN, LGT
Normalmente seleccione PRG.

Si desea forzar un Programa para que
suene monofénico seleccione MN (mono) o
LGT (legato).

POLY: un Programa mono sonara
polifénico.

OSC SELECT BoTH, OS1, OS2
BoTH: ambos (modo normal).

Si el Programa es DOUBLE y desea que
suene solo un oscilador seleccione OSC1 u
0OSscC2.

PORTAMENTO PRG, off, 001-127

PRG: programado a nivel de Programa
(modo normal).

OFF: desactivado.

001-127: valor de portamento.

3.1-2b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

3.1-3: Pitch
Aqui puede ajustar Parametros de tono
para cada timbre.

3.1-3a: TRANSPOSE, DETUNE, Bend
Range

Ajustan el tono del timbre.

-24..+24
TRANSPOSE: transposicion en semitonos.

Transpose

Tenga en cuenta que afectara de forma
distinta a los timbres INT y EXT.

-1200...+1200
DETUNE: Desafinacion en centésimas.

Puede usar el UTILITY DETUNE BPM
ADJUST que se describe més adelante.

Detune

Bend Range PRG, -24...+24

Especifica el desplazamiento de tono en
semitonos.

PRG: se usara el valor especificado en el
Programa.
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3.1-3b: UTILITY

- TuticiTy
[iirite combination ;
PoSalo Selectad Timbre

Detune EEM A4, 3

[ = JCor ]

Detune BPM Adjust

Este comando modifica el valor BPM

(tiempos por minuto) modificando el tono.

Al ejecutar el comando se modificara el
Parametro DETUNE.

1. Seleccione este comando.

Detune BPM Adjust

(Tirnbra1)
Fromn: CEENIAM  To: 126 bem
Cance] [ 0F

2. En FROM especifique el valor BPM
original.

En TO especifique el valor BPM que desee.

Se calcularéa el valor DETUNE apropiado.

3. Para ejecutar pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

ﬁ Sélo es valido cuando se selecciona
DETUNE.
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Combi 3.2: Ed - Param 2

3.2-1: OTHER

3.2-1a | IEEER P
so-10f

Tat: |=HB33:Romance Fiaho
| ather [

3.2-1a: Delay, Use Prog’s Scale

DELAY ms 0-5000, KeyOff
Especifica un retardo antes de que suene el
timbre.

KEYOFF: el timbre sonara al soltar la tecla.
Normalmente debe estar en 0.

Use Prog’s Scale

Seleccionada: se usara la escala del
Programa.

NO Seleccionada: No se usara la escala del
Programa.

3.2-1c: Scale, Key, Random

Type
Selecciona el tipo de escala.
Consulte el Parametro SCALE en el modo

de Programa.

Key C-B
Especifica la Clave de la Escala.

Random 0-7
Crea un cierto grado de aleatoriedad en el
tono de cada nota.

Es atil para simular instrumentos
acusticos.

Normalmente, debe estar en 0.

3.2-1c: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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Combi 3.3: Ed - Key Zone

3.3-1: KEY
Realiza ajustes en la ZONA DE NOTAS.

Acerca dd Rango de Teclado

Ajustando las notas superior en inferior
puede definir un rango de teclado en el
gue sonara el Timbre. Si dos 0 mas
Timbres superponen sus rangos, obtendra
una Superposicion.

Si los Timbres no se superponen, puede
obtener teclados divididos.

3.3-1c

3.3-1a: Zone Map

Muestra el mapa de notas y velocidades en
el cual sonaré el timbre.

3.3-1a:
Top Key C-1..G9

Ajusta la nota superior de la ventana de
notas.

C-1...G9

Ajusta la nota inferior de la ventana de
notas.

Bottom Key

Volume

g -y
J v

L 5
1.5 ¢l
D ]

i
i

i
Por
[
i

i

1y

Key
Bottom Slope Top Slope

Bottom Key Top Key

3.3-1c: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

3.3-2: Slope

3.3-2a:
Top Slope 00-72

Especifica el rango de notas en las cuales
cambiara el volumen desde la nota
superior.

0: el volumen estara en el valor original
desde la nota superior.

12: el volumen aumentara gradualmente al
tocar hacia abajo y llegaré al valor original
una octava por debajo de la nota superior.

Bottom Slope 00-72

Especifica el rango de notas en las cuales
cambiara el volumen desde la nota
inferior.

0: el volumen estara en el valor original
desde la nota inferior.

12: el volumen aumentara gradualmente al
tocar hacia arriba y llegara al valor original
una octava por encima de la nota inferior.

3.3-2b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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3.3-3: Review

[ epe] TRauvigw|

3.3-3a: Key Zone Map

Muestra los rangos de nota de cada uno de
los Timbres.

3.3-3b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Combi 3.4: Ed - Vel Zone

3.4-1: VEL ZONE

Realiza ajustes en la ZONA DE
VELOCIDAD.

Acerca del Rango de Velocidad

Puede crear teclados con conmutacion por
velocidad.

Los valores de notas se pueden introducir
sujetando ENTER y pulsando dicha nota.
Si el Parametro Slope se superpone podra
hacer que los sonidos se atenten
gradualmente.

Thguiew]

3.4-1: Velocity Zone Map
Muestra las zonas de velocidad.

3.4-1Db:
Top Velocity 1-127

Ajusta la velocidad superior de la ventana
de velocidad.

Bottom Velocity 1-127

Ajusta la velocidad inferior de la ventana
de velocidad.

Volume‘

I =1 Velocity
Bottom Slope Top Slope

Bottom Velocity Top Velocity

3.4-1c: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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3.4-2: Slope

Heyb

3.4*2&1—{ ARR

Ban
HEE
Tad: 1-ABAS:A

el | |z

3.4-2a:

Top Slope 00-120

Especifica el nimero de pasos de velocidad
en los que cambiara el volumen desde la
velocidad superior.

0: el volumen estara en el valor original
desde la velocidad superior.

12: el volumen disminuira gradualmente a
medida que la velocidad se acerca al valor
de velocidad superior.

Bottom Slope 00-120

Especifica el nUmero de pasos de velocidad
en los que cambiara el volumen desde la
velocidad inferior.

0: el volumen estara en el valor original
desde la velocidad inferior.

12: el volumen disminuira gradualmente a
medida que la velocidad se acerca al valor
de velocidad inferior.

Volume

- . - Veloony
Bottom Siope Top Slope ~

Bottom Velocity Top Velocity

3.4-2b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

3.4-3: Review

3.4-3a: Key Zone Map

Muestra los rangos de velocidad de cada
uno de los Timbres.

3.4-3b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Combi 4.1: ED - MIDI FILTER 1

Para cada elemento puede seleccionar los
mensajes que seran transmitidos y
recibidos.

Los elementos con marca de verificacion
seran transmitidos y recibidos.

4.1-1: MIDI 1-1

M1 -1 [

4.1-1a:
Program Change

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Cambio de Programa.

After Touch

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de After Touch.

4.1-1b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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4.1-2: MIDI 1-2

COMBI 4.1:Ed-MIDI Filteri
:[]Heubﬂ rin i i i

4.1-2a-43

Mmance Piano
104 -

4.1-2a:
Damper

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Pedal de sostenido.

Portamento SW

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Portamento
activado/desactivado.

4.1-2b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Combi 4.2: ED - MIDI FILTER 2

Combi 4.3: ED - MIDI FILTER 3

4.2-1: MIDI 2-1

4.2-1a:
JS +Y

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Joystick +Y CC1.

JS-Y

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Joystick -Y CC2.

4.2-1b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

4.2-2: MIDI 2-2

COM

4222 | S et Wi O
il ' : [
Ta1: I-HASS: Romance Piato Zh: GCh

MalldFEas MIoIz- utiLiTy

4.2-2a:
JS X as AMS

Especifica si seran transmitidos mensajes
de Joystick X para controlar AMS.

Enable Ribbon

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Ribbon +Y CC16.

4.3-1: MIDI 3-1
4.3-2: MIDI 3-2

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo Ay modo B
asignados a los controladores REALTIME
CONTROLLERS 1-4.

3 [T C
ChiGCh

955 Romance Piano
THIDz-3

MIfz-1 [

4.3-1a: Realtime Control Knob 1, 2

Knob 1

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo A del controlador 1
gue corresponde a CC 74.

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes asignados al modo B del
controlador 1.

Knob 2

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo A del controlador 2
gue corresponde a CC 71.

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes asignados al modo B del
controlador 2.
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4 .3-2a: Realtime Control Knob 3, 4
Knob 3

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo A del controlador 3
gue corresponde a CC 79.

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes asignados al modo B del
controlador 3.

Knob 4

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo A del controlador 4
que corresponde a CC 72.

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes asignados al modo B del
controlador 4.

4.3-1(2)b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Combi 4.4: ED - MIDI FILTER 4

4.4-1: MIDI 4-1

Tt [=ARSS:Romance Piahd
| MI00d-1 T M-

4.4-1a:
SW1, SW2

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de SW1, SW2.

4.4-1b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

4.4-2: MIDI 4-2

Famance Fianog

1014

FET A
MIDid-1

4.4-2a: Other Control Change

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de otros controladores no
descritos anteriormente.

4.4-2b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Combi 6.1: Ed - Arp

El Arpegiador del TRITON-LE es
polifénico y dual.

6.1-1: Setup

6.1-1a: Arpeggiator Run

Si la tecla ARP estéa activada, el Arpegiador
activado sonara si estan asignados a un
Timbre en 6.1-1Db.

6.1-1a: Arpeggiator Tempo

40...240,EXT
Ajusta el tempo del Arpegiador.
El rango es 40-240.

ﬁ Si MIDI CLOCK esta en EXTERNAL
la pantalla indicara EXT y el TEMPO sera
controlado por la unidad externa
conectada.

Off, A, B

Asigna los Arpegiadores al timbre.
Off: Arpegiadores no asignados.
A: Arpegiador A asignado.

B: Arpegiador B asignado.

6.1-1b: Arpeggiator Assign

Arpeggiator
Assign
Trgger Arpegglator |_Pattem- A A [Timbre1  MIDI Ch=Gch Status=INT |—» Pattern - A
B |Timbre2  MIDI Ch=Gch Status=INT |— Pattern - B
Trigger ‘Arpegglator
=Geh B Pattern - B
Arpeggiator
Assign

Timbre 1 MIDI Ch=Geh Status=INT | gounded by norma
keyboard playing

oft
Trigger Arpeggiator Pattern - A A | Timbre2 MIDI Ch=Gch  Status=Off
= Geh, Ch2 A f— Does not sound
A | Timbre3 MIDI Ch=2ch Status=INT |, pattern- A
B
B

Trigger Arpeggiator Pattern - B

9 Timbre 4 MIDI Ch=Geh  Status=Off |, Does not sound
= Geh, Ch3

Timbre 5 MIDI Ch=3ch Status=INT [, pattern-B

6.1-1c: UTILITY

UTILITY

[ Lirite Combination
[ Solo selected Timbre
o tor

Copy Arpeggiator

Este comando copia los ajustes de
Arpegiador.

1. Seleccione este comando.

Copy Arpeggiator
Frim:
I-ABEA: Fomance Layers
A
To R

Cancell [ OF,

2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Si esta copiando de modos de
Combinacién o cancién especifique A 6 B.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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6.1-2: Arp. A
6.1-3: Arp. B

Aqui puede realizar ajustes para los
Arpegiadores Ay B.

COMBI 6.1:Ed—Arp.
BEVRCIARL 187 (1-R/B): 3th
6.1-2a-f0ctave: 1 Gate: 18y KlSort
Feza J Uefoeity: Bds b atch
0Tt BT 1= 1 s

sotup | 1arg w T Arp BN Tone T

6.1-2(3)a Arpeggiator A(B) Setup

Pattern

OCTAVE 1,2,3,4
RESOLUTION

Gate 000...100%, Step
Velocity 1-127, Key, Step
Swing -100...+100
Sort

Latch

Key Sync

Keyboard

Consulte estos Parametros en el modo de
Programa PROGRAM 6.1 Ed- ARP.

6.1-1c: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

6.1-4 Zone: Scan Zone

A: Key Btm:[SEEIl Top: 69 A: Uel Bt ae
B: Key Btm: -1 Tap:G% B: el Btm:ga1

Zetup | lﬁrE. (B firp. & Jl Zone J

Taop: 127
Top: 127

6.1-4a:
Zone Map
Muestra la zona de escaneado.
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i — Velocity zone of
Key zone of arpeggiator B arpeggiator A

—Veloci 1
Key zone of ampeggiator A a,;g;g!i’afgp g ©
c-1-G9 I.lII.tI.II.I.II.I.tII.I.IlI.I.II.I.II.lI.ItI.II.I.lII.tII.I.I.II.I.II.I.I.II.I.II.I.I.I&I.II.I.I.ItI.II.I.hIlI.II.I | |

Scan Zone A/B

A:

Top Key C-1..G9
Bottom Key C-1...G9
Especifican el rango de teclado.

Top es la nota superior.

Bottom es la nota inferior.

Top Velocity 001-127
Bottom Velocity 001-127

Especifican el rango de velocidad.
Top es la velocidad superior.

Bottom es la velocidad inferior.

B:

Top Key C-1..G9
Bottom Key C-1..G9
Especifican el rango de teclado.

Top es la nota superior.

Bottom es la nota inferior.

Top Velocity 001-127
Bottom Velocity 001-127

Especifican el rango de velocidad.
Top es la velocidad superior.

Bottom es la velocidad inferior.

6.1-4b: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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Combi 7.1: Ed-InsertFX

7.1-1: BUS

Las rutas o configuracion de Efectos
determinan la interconexion de éstos.

] L-."A 3
1:088:51:060:51:49
S2EAR:52:.00

7.1-1a: BUS

Muestra la configuracion y ruta de Efectos.

BUS select

Use BUS SELECT IFX INDIV.OUT
ASSIGN para especificar el bus de Efecto
de insercién a cual sera enviado cada
oscilador.

L/R: no se enviard al Efecto de insercién.
IFX se enviara al Efecto de insercion.

1,2, 1/2: se enviara a la salida de audio
seleccionada.

Off: no se enviara a las salidas de audio.
Seleccione este valor cuando desee
conectar las salidas de los Efectos
principales en serie con los niveles
especificados por SEND 1y SEND 2.

S1:Send 1 000-127

Especifica en nivel de envio de cada
oscilador a los Efectos principales 1.

S6lo se puede ajustar si el Pardmetro
anterior es L/R u Off.

S2: Send 2 000-127

Especifica en nivel de envio de cada
oscilador a los Efectos principales 2.

Sélo se puede ajustar si el Parametro
anterior es L/R u Off.

MIDI:
CC93 controla SEND 1.
CC91 controla SEND 2.

7.1-1b: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

- jutiLiry
lirite rombination
CUSaln Sefected Timbre

. Suap hsert Effect
i DRt IFX Patch H
L— 10 ri;__J

Copy Insert Effect

Este comando copia los ajustes de Efecto
de insercién en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.

2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Seleccione el Efecto que desea copiar.

4. Seleccione el destino de copia.

Si selecciona POST IFX MIXER SETTINGS
se copiaran los Pardmetros de cadena,
envios, etc., junto con el Efecto.

5. Para ejecutar el comando pulse F8: OK.

Para cancelar pulse F7: CANCEL.
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Dkit IFX Patch

Este comando aplica un determinado
Efecto a los ajustes BUS SELECT de cada
tecla del conjunto de bateria.

1. Seleccione este comando.

DrumKit IFX Patch

tTimbred)

Droameit IF51
IFX2 =+ .
SRR

Cancell [ OF_

2. A la derecha de DrumKit IFX 1->5
seleccione el Efecto que desee.

3. Para ejecutar el comando pulse F8: OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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7.1-2: Setup

Aqui puede seleccionar cada uno de los
Efectos de insercidn.

COMEBI 7.1:Ed-InsertFX  Setup:lhzcrt Effect

7.1-2a-4 @ CEESAETEYRE

4 CBEA L/R S1:926 S2:826 iG ch

IFY @]5t.Fara.dEQ

71-2c ¢ L
B ] tzetup T TF% T
7.1-2d
7.1-2a:IFX 1,2, 3,4
Insert Effect (IFX 1, 5) 000-089
Insert Effect (IFX 2, 3, 4) 000-102

Para IFX 1-5 seleccione el tipo de Efecto de
cada Efecto de insercion.

Al pulsar el boton de seleccion apareceran
los Efectos organizados por categoria.

ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicara el Efecto.

Pan (CC#8) post IFX panpot
Ajusta el panorama post-Efectos.

Solo se puede ajustar si el Parametro BUS
SELECT es L/R.

MIDI: CC8 controla este Parametro.

Bus Sel
BUS SEL: selecciona el bus de salida.

Si desea enviar el sonido a un bus
individual seleccione 1, 2, 3,4, 1/2, 3/4.
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Send 1 000-127
Send 2 000-127

SEND 1y SEND 2: niveles de envio a los
Efectos principales.

MIDI:
CC93 controla SEND 1.
CC91 controla SEND 2.

7.1-2b: Control Channel
Ch 01-16, Gch, All Routed

Este Pardmetro especifica el canal MIDI
gue se usara para controlar la Modulacion
dindmica de Efectos DMOD, panorama,
con el Efecto de insercion CC8, SEND 1
CC93, SEND 2 CC91.

Gch: se usara el canal MIDI Global.

All Routed: el canal de cualquier timbre
enviado a este Efecto se puede usar para
controlar el Efecto.

7.1-2c: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

7.1-3: IFX

Aqui puede seleccionar los Parametros
para IFX que ha seleccionado en la pagina
SETUP.

7.1-3a: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

Combi 7.2: Ed - Master FX

Parametros de Efectos principales.

7.2-1: Master FX Setup

Aqui puede seleccionar cada uno de los
Efectos principales.

COMBI 7.2:Ed-MasterFX_Setup:tazter Effect |

7012 o (EEETE Rth: 864 M G ch i Moster EQ Gainldg]
: 2: 600 52:Rey Hall Rth: 8640 G ch
7 o_1p JOIMFE Ehdin Signat iR i

[Direction:MF X1 > MFX2 Leyel: 127
7.2-1c4 MEQ Ctrl: G chi Low Mid High
setup JUMFHT JUMFRz T MEG ] [

[
7.2-1d 7.2-1e

7.3-1a: Master FX Setup

A& Los Efectos principales tienen entrada
mono Y salida estéreo.

MFX1 Effect Select 000-089

Seleccione el tipo de Efecto principal 1.

ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicara el Efecto.

MFX2 Effect Select 000-089

Seleccione el tipo de Efecto principal 2.

ON/OFF
Si selecciona OFF, no se aplicara el Efecto.

7.2-1b: Chain

MFX Chain
Si esté seleccionado los Efectos principales
seran conectados en serie.

Chain Direction

Especifica la direccion de la conexion en
serie.
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Chain Signal

Especifica como se conecta la sefial estéreo.

L/R MIX: la sefial estéreo del primer
Efecto sera mezclada antes de entrar en el
segundo Efecto.

L ONLY, R ONLY: s6lo entrara en el
segundo Efecto la sefial izquierda (L) o
derecha (R).

Chain Level 000-127

Ajusta el nivel de sefial del Efecto 1 que
entra en el Efecto 2.

7.2-1c: Master EQ Gain dB

Ajusta la ganancia de las tres bandas de
Ecualizador.

Low -18.0...+18.0
Mid -18.0...+18.0
High -18.0...+18.0

Ajusta la ganancia de las tres bandas de
Ecualizador.

7.2-1d: MEQ Ctrl Ch Ch 01-16, Gch

Este Parametro especifica el canal MIDI
gue se usara para controlar la Modulacion
dindmica de Efectos DMOD

Gch: se usara el canal MIDI Global.

7.2-1e: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

Copy Master Effect: Este comando copia
los ajustes de Efecto principales en los
distintos modos.

Swap Master Effect: Este comando
intercambia los ajustes de Efectos
principales.
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7.2-2: MFX 1
7.2-3: MFX 2

Aqui puede ajustar los Parametros de cada
uno de los Efectos principales que ha
seleccionado en la pagina SETUP.

LWEETEIEEL D1u: 25.6ms R DV 20.6ms
LFO Phaze: +156 degiDepth: 53 KbGHIa s +28
Freq:@.daHz Off SeaeE Pre ER Trim: 188
BEPM/MIDI Sumc: Off  BPM: 128 LoEQ: +7.0dE  HER +8.6dE
Base: J Timez: 1 dD: 4159 Kb3gIas+10a
Zotup J| MFi JTAFRE JTHEn T

7.2-2(3)a: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

7.2-4: Master EQ

Se trata de un Ecualizador estéreo de tres
bandas.

Law Cutoff: 13@Hz [EETI (H +5.5dE
Mid  Cutoff: 1.88kHZ 2.3 Gait:  +8.8dE
Gaih: +9.5dE

High Cutoff: 14.38kHz
Lo Gain Mad-5re:

WEctue W HFHEY T HFaz 1| MEs T

7.2-4a: UTILITY

Consulte las explicaciones
anteriores.



Modo de Secuenciador

3. Modo de Secuenciador

El TRITON-LE dispone de un secuenciador
de 16 pistas.

A Los datos de cancion, patrones y listas
del modo de secuenciador y las muestras
del modo SAMPLING deben guardarse en
dispositivos externos antes de apagar la
unidad.

Puede guardarlos en SmartMedia o0 en un

dispositivo SCSI Si esta instalada la
opcién EXB-SMPL.

Seq 1.1: Play / Rec

1.1-1: PLAY/REC

Aqui puede realizar ajustes basicos de
Grabacién y Reproduccion para cada pista.

ADDO:Big Swaqp Stob Cho1
Mix. 16 L

Te1
2L

1.1-1a: Localizacién

Indica la localizacidon actual en forma de
compas, tiempo y valor de reloj.

Si modifica estos valores cambiara la
posicion actual.

Meter

Una vez que se ha grabado un compas, se
utilizara el mismo compas para todos los
siguientes. Un valor de **/** significa que
se esta usando el valor de compas anterior.

Si desea cambiar el compas, cambie el
valor **/** Una vez que ha grabado en un
compés diferente, el compés de otros
compases que se produzcan
simultaneamente cambiara. Por ejemplo, si
graba el segundo compés de la pista 2
utilizando un tiempo de 7/8, todos los
compases n°2 de otras pistas cambiaran
también a 7/8.

Asignando diferentes compases a lo largo
de la cancion, puede cambiar el compas en
cualquier punto de la cancion. No
obstante, los compases que se produzcan al
mismo tiempo no pueden tener distinta
asignacion de compas.

Si cambia un compés grabando o editando,
cambiard la asignacion de compas de todos
los compases que se produzcan al mismo
tiempo. Por ejemplo, si cambia el quinto
compas de la pista 6 a 374, todos los
guintos compases de las demas pistas se
cambiaran a 3/4.

Los compases que se conviertan en mas
largos tendran silencios al final de los
mismos, y los compases que sean mas
cortos no reproduciran los datos que
excedan de la nueva longitud.

No obstante, estos datos no se perderan, y
si vuelve a cambiar el compas a su estado
original, los datos sonaran de nuevo.
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Tempo 040-240, EXT

Este Pardmetro determina el tempo de la
cancion.

Cuando el Parametro MIDI Clock Source
esta en EXT, aparecera EXT. En este caso el
tempo esta determinado por el tempo del
aparato MIDI externo.

Modo de Tempo Auto, Manu, REC

Este Parametro determina la forma en que
se comporta la pista de tempo durante la
Reproduccion. Pueden seleccionarse tres
opciones durante la grabacion: MAN, AUT
y REC.

Se pueden seleccionar dos opciones
durante la Reproduccién: MAN y AUT.

Si ajusta el modo de tempo a MAN podra
ajustar el tempo. Si selecciona AUT, el
tempo cambia de acuerdo a los datos de
tempo de la pista de tempo, y no podréa
cambiar manualmente el tempo.

1.1-1b: N°y nombre de cancidn

Utilice el teclado numérico y ENTER, etc.,
para seleccionar la cancién que desee.

MIDI: Si MIDI CLOCK es INTERNAL al
seleccionar una cancién se enviaran los
mensajes MIDI correspondientes.

1.1-1c: RPPR ON/OFF

Activa / desactiva la funcion RPPR.
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Seleccién de pista

Este Pardmetro le permite seleccionar una
pista para grabacion y Reproduccién : la
pista actual.

Cuando toque el teclado, sonara el
Programa asignado a esa pista.

MASTER TRACK: pista maestra o pista de
tempo.

Informacion de pista seleccionada

t, banco, Programa

Muestra el n° de pista, banco, n° y nombre
de Programa de la pista seleccionada.

Ch 01-16

Canal MIDI de la pista seleccionada.
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1.1-1d: UTILITY

Load Template Song
solo selected Track | Save Template Song
Rename Song FE/REW Speed
Delete Song set Location

Copy From Sang GM Initialize

Copy From Combi oAt

Memory Status

Muestra la memoria de secuenciador
disponible.

Solo Selected Track

La funciéon SOLO se activara / desactivara
cada vez gue ejecute este comando.

Rename Song

Aqui puede asignar un nombre a la
cancion.

Delete Song
Este comando ELIMINA la cancion actual.

1. Seleccione este comando.

2. Si desea eliminar la cancion pulse F8 OK.

Para cancelar pulse F7 CANCEL.

Copy From Song

Este comando copia los datos musicales y
ajustes desde la cancion especificada a la
cancion actual.

1. Seleccione este comando.

2. En FROM seleccione el origen de copia.
3. Seleccione los datos que desea copiar.
ALL: se copiaran todos los datos.

4. Para ejecutar el comando pulse F8 OK.

Tenga en cuenta que los datos existentes en

la cancion actual seran reemplazados con
los nuevos.

Para cancelar pulse F7 CANCEL.

Copy From Combi

Este comando copia los Parametros de la
Combinacién seleccionada como ajustes de
la cancion actual.

1. Seleccione este comando.

2. En COMBINATION seleccione el origen
de copia.

3. Si selecciona WITH EFFECTS también se
copiaran los Efectos.

4. En TO seleccione las pistas destino de
copia.

5. Para ejecutar el comando pulse F8 OK.

Tenga en cuenta que los datos existentes en
la cancion actual seran reemplazados con
los nuevos.

Para cancelar pulse F7 CANCEL.

Load Template Song

Este comando carga una de las 16 plantillas
de cancion existentes.

1. Seleccione este comando.

2. En FROM seleccione la plantilla de
cancion que desee.

4. Para ejecutar el comando pulse F8 OK.
Para cancelar pulse F7 CANCEL.
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Save Template Song

Este comando guarda los Parametros de
cancion en forma de plantilla de usuario.

1. Seleccione este comando.

2. En TO especifique la plantilla de usuario
en la que desee guardar U00-15.

3. Para ejecutar el comando pulse F8 OK.

Para cancelar pulse F7 CANCEL.

FF/REW Speed

Este comando permite ajustar la velocidad
de avance rapido y rebobinado de las
teclas FFy REW.

1. Seleccione este comando.

2. En SPEED especifique la velocidad que
desee.

3. Si activa IGNORE TEMPO el tempo de
la cancion sera ignorado.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Set Location

Al pulsar la tecla LOCATE ir4 a la posicion
especificada aqui.

1. Seleccione este comando.

2. En LOCATION especifique la posicién
que desee.

3. Para ejecutar el comando pulse F8 OK.

Para cancelar pulse F7 CANCEL.

GM Initialize

Este comando transmite un mensaje de
inicializacién de sistema GM, inicializando
todas las Pistas a los valores GM.
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1.1-2: Prog. ...8
1.1-3: Prog. ...16

Program:Proaran Select
001: |]1 |][][] Meter: 4/ 4 Reso:Hi  J=128:Manu
1 Drum_ﬂku ﬂke b ﬂt‘lrganﬂ;tnn B fazt f Mot ElHitsa
LB 123 9865 AB23 ; AB99 | AD4S : RA29

TR 0 AT T ) T T L

TDS 8018 Fercuzzsiue Hits
T

1.1-2(3)a: Programa de pista

Selecciona el Programa que usara cada
pista.

1.1-2(3): PLAY/MUTE/REC, SOLO
ON/OFF

PLAY/MUTE/REC

Este Parametro determina es estado de la
pista de grabacion.

Si se selecciona PLAY, los datos seran
reproducidos.

Si se selecciona MUTE, los datos no seran
reproducidos y desaparecera el nimero de
pista de la pantalla.

Cuando se selecciona REC, la pista esta
preparada para grabar.

En la grabacion multipista, use este
Parametro para seleccionar las pistas en las
gue desea grabar.

SOLO ON/OFF
Activa / desactiva la funcion solista.

Solamente sonara la pista cuyo Parametro
SOLO esté en ON.

1.1-2(3)c: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

1.1-4: Mix...8
1.1-5: Mix...16

Aqui puede ajustar Parametros de Mezcla
para las distintas pistas.

Tenga en cuenta que los cambios de
Pardmetro grabados inicializaran estos
Parametros durante la reproduccién.

Por ejemplo, si al principio de una cancion
ajusta el volumen, pero después se
reproduce otro cambio de volumen que
estuviera grabado previamente, el
volumen cambiard al valor de volumen
grabado.

SEQ I 1:Play/RE

Mnxer F 3h

4=120:Manu
Hoti EJHitA

MCB6TE
2?‘ 127l 127 il
Lo0d: Hou'vz Fit Chii

1.1-4a

1.1-4(5)a: Pan

Este Parametro se usa para establecer el
panorama de las pistas entres los buses A 'y
B.

RND: panorama aleatorio.

1.1-4(5)b: Volume 0-127
Ajusta el volumen de las pistas.

1.1-4(5)c: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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1.1-6: Pref.

Aqui puede seleccionar el método de
Grabacion en tiempo real y ajustar el
metronomao.

CER 1.1:Play/REL  Freference: [Fack Select

001:01.000 Meter:4:d4 Reso:Hi  J=126:Manu

REC Setup Auto Funch in MBB1 - MaB 1 g - MR
CMegnenr it CIMUlti REC

Precount; 2 Level: 127 BUS: L/R

TH1 CO00d:House Rit Choi

1.1-6a

Metronome REC Only

1.1-1¢

1.1-6b

1.1-6a: Rec Setup

Aqui puede seleccionar el método de
Grabacion en tiempo real.

Consulte el modo de secuenciador en la
Guia Rapida.

Reemplazar: OVERWRITE

En el modo de grabacion OVERWRITE, los
datos existentes en la pista seleccionada
son reemplazados a partir del compas en el

gue empiece la grabacion.

Regrabacion: OVERDUB
En el modo de grabacion OVERDUB, los

datos existentes en la pista seleccionada
seran combinados con los nuevos datos.

Grabacion por Pinchazo Manual:
MANUAL PUNCH IN

Este Modo de Grabacion es similar a la
grabacion por pinchazo, salvo que se
utiliza el boton [REC] o un interruptor de

pedal para iniciar y finalizar el pinchazo.
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Grabacion por Pinchazo: AUTO PUNCH
IN

En este modo de Grabacién, puede
regrabar un compas (o0 compases)
especifico en una pista que ya contiene
datos. Los datos anteriores seran borrados.

Auto P Start-End 1-999
Especifica el primer y ultimo compas que
serén grabados.

Grabacion continua: LOOP ALL
TRACKS

Los datos se graban en varias pasadas.

Loop Start-End 1-999
Especifica el primer y ultimo compas que
seran grabados.

Remove Data

Esta disponible en el tipo LOOP ALL
TRACKS.

Activada: puede borrar datos musicales no
deseados. Pulse la nota o controlador que
desee borrar.

Multi REC

Grabacion multipista en el que se graban
varias pistas en diferentes canales.

Este modo también puede usarse para
grabar una serie de pistas directamente
desde un Secuenciador MIDI externo. En
este caso, los datos grabados recibidos en
el MIDI In se grabaran en las pistas cuyos
canales MIDI correspondan a los canales

MIDI de los datos recibidos.
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Metronome

Parametros de metrébnomo.

Sound

ONLY REC: s6lo sonara durante la
Grabacion.

REC & PLAY: sonara durante la Grabaciéon
y Reproduccion.

OFF: no sonaré.

Aunque el metronomo esté en OFF, sonara
durante la cuenta atras.

BUS Select

Selecciona el bus de salida del metrénomo.

Level

Ajusta el nivel del metronomo.

Precount 0-2

Ajusta los compases de cuenta atras.

1.1-6b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

SEQ 1.2: LOOP

1.2-1: Loop...8
1.2-2: Loop...16

Ajusta la Reproduccion continua de las
pistas de forma independiente.

1.2-1(2)a: Play Loop

Loop On

Activada: la Reproduccion sera continua
entre START MEASURE y END
MEASURE.

Loop Start Measure 1-999

Punto inicial del bucle de Reproduccion.

Loop End Measure 1-999
Punto final del bucle de Reproduccion.

Play Intro on, off

Activada: La Reproduccioén en bucle se
iniciara una vez que se hayan reproducido
los compases anteriores al inicio del bucle.

1.2-1(2)b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Seq 2.1: Cue List

2.1-1: Cue List
Lista de Reproduccién: CUE LIST.

Le permite la Reproduccion de varias
canciones de forma sucesiva.

También puede seleccionar repeticiones de
ciertas canciones.

El Pardmetro de menu de pagina
CONVERT TO SONG le permite convertir
una lista de Reproduccién en una cancién.

SER@ 2.1:Cue List  SetupiPlay:cuz List Select
0001:01.000t4 /4 AT T
Ta1:0rums cood:Hous e Kit =128 :Manu
I8t [MBaa1]:Seed: NEW SONG H :
2.1-1b—} 82 [(MBBES1:ENnd
a3
21-TcfStep: @1 rtast:002][7E%

2.1-1a

q ECIT llmur'.']
—

2.1-1a:
Localizacioén

Indica la localizaciéon actual en forma de
compas, tiempo y valor de reloj.

Si modifica estos valores cambiara la
posicién actual.

Meter

Indica el compas de la cancion actual.

040-240

Este Pardmetro determina el tempo de la
cancion.

Tempo

Consulte el Parametro 0-1c: Tempo .

Modo de Tempo Auto, Manu

Este Parametro determina la forma en que
se comporta la pista de tempo durante la
Reproduccién. Se pueden seleccionar dos
opciones durante la Reproduccion: MAN y
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AUT. Si ajusta el modo de tempo a MAN
podra ajustar el tempo. Si selecciona AUT,
el tempo cambia de acuerdo a los datos de
tempo de la pista de tempo, y no podra
cambiar manualmente el tempo.

N°y nombre de lista de Reproduccion

Seleccione la lista de Reproduccion que
desee.

MIDI: Si MIDI CLOCK es INTERNAL al
seleccionar una lista se enviaran los
mensajes MIDI correspondientes.

Seleccién de pista

Este Pardmetro le permite seleccionar una
pista para tocar en el teclado mientras
suenan las demas pistas.

Cuando toque el teclado, sonara el
Programa asignado a esa pista.

Informacién de pista

Muestra informacion sobre la pista
seleccionada.

2.1-1b: Informacién de paso
seleccionado, Step, Song, Repeat, Load
FX?

En el valor por defecto se crean dos pasos
STEP 01 inicial, y STEP 02 final.

Informacion de paso seleccionado
Muestra informacion sobre el paso: STEP.

STEP: paso actual / pasos totales.
SONG: n°y nombre de cancién actual.

LENGTH: compases de la cancién actual.
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Step

Muestra el n° de paso actual y el compas
inicial.

MEASURE: compas inicial de cada paso
(no se puede editar).

Song S000-S999

Selecciona la cancién para el paso.

Rep 01-64, FS

Especifica el nimero de veces que se
repetira la cancion del paso actual.

FS: puede usar un interruptor de pedal
para especificar el punto en el que la
cancion dejara de repetirse.

Consulte el Parametro GLOBAL CUE
REPEAT CONTROL.

FX

Esto especifica si se cambiaran los Efectos
cuando se cambie de paso.

A Es posible que segun el tipo de Efectos
se produzca un ligero retraso. Si ocurre
esto no active LOAD FX.

De cualquier modo siempre es una buena
idea dejar el primer compés de una
cancion sin datos musicales. De esta forma
podréa usar este compas para seleccionar
Programas, Efectos, etc., minimizando el
riesgo de que se produzcan retrasos o
saltos de Reproduccion.

2.1-1c: Current Step 01-100

Selecciona el paso actual que sera copiado,
cortado, insertado.

Last Step
Indica el altimo paso.

2.1-1d:
EDIT/DONE (F7)

Pulsela para crear o editar una lista de
Reproduccion.
Pulse DONE cuando haya terminado.

Insert

Pulse INSERT para insertar el paso
copiado en el bufer.

Para insertar un paso en el bufer utilice el
boton COPY.

Cut

Al pulsar CUT el paso actual es cortado y
se copia temporalmente en el bufer.

Puede insertarlo en otro lugar pulsando
INSERT.

Copy

Para insertar un paso en el bufer utilice el
boton COPY.

Puede insertarlo en otro lugar pulsando
INSERT.

2.1-1e: UTILITY

Rename Cue List FF/REL) Speed

Delete Cue List Set Location

Copy Cue List
Convery to Song

=52

Para otros comandos no explicados aqui,
consulte las explicaciones anteriores.

Rename Cue List

Aqui puede asignar un nombre a la lista de
Reproduccion.
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Delete Cue List

Este comando ELIMINA la lista de
Reproduccién actual.

1. Seleccione este comando.

2. Si desea eliminar la lista de
Reproduccion pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Copy Cue List

Este comando COPIA la lista de
Reproduccién actual.

1. Seleccione este comando.
2. En FROM seleccione el origen de copia.
3. Para ejecutar este comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Convert to Song

El Pardmetro de menu de pagina
CONVERT TO SONG le permite convertir
una lista de Reproduccién en una cancién.

1. Seleccione la lista de Reproduccién C00-
C19 que desea convertir en una cancion.

2. Seleccione este comando.

3. En TO SONG seleccione la cancién
destino.

Tenga en cuenta que los datos existentes en
la cancion actual seran reemplazados con
los nuevos.

4. Para ejecutar este comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Puede usar COMPARE para volver al
estado anterior.
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Copy Song

Este comando crea una cancion a partir de
una parte especifica de cancion en una lista
de Reproduccion.

1. En CURRENT STEP seleccione el paso
actual.

2. Seleccione este comando.

3. En FROM MEASURE seleccione el
primer compas.

En TO MEASURE seleccione el tltimo
compas.

4. En TO SONG seleccione la cancién
destino.

Tenga en cuenta que los datos existentes en
la cancion actual seran reemplazados con
los nuevos.

5. Si selecciona REPLACE TO ORIGINAL
SONG IN CUE LIST la cancién del paso
actual sera reemplazada con la nueva.

6. Para ejecutar este comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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SEQ 2.2: CONTROLLER

2.2-1: Citrls

Permite realizar ajustes para las teclas
SW1, SW2, y para los REALTIME
CONTROLLERS en modo B.

Controls:knobi-E Assidgh
iSW172 ASSign

SEQ 2.2:Controller
Knob B Assign

Knob 1-E: [ RIS I : S0 S0W Mod, CCCHEE)
Ehob2-B:khob Mod.2 CCC#19) 1 :Toggle
Knob3-B:knob Mod.3 CCCHZe) iSW2:SL2 Mod.
Khobd-B:khob Mod. 4 CCC$21y § | :Toggle
ctriz J |

I

22-1b

2.2-1a

CCCH#81)

2.2-1a: Knobs B-Assign

Asigna funciones a los controles
REALTIME CONTROL del panel frontal
en modo B.

Knob 1-B Off, MIDI CC95
Knob 2-B Off, MIDI CC95
Knob 3-B Off, MIDI CC95
Knob 4-B Off, MIDI CC95

4-7h: SW1/SW2 Assign
Afectan a las teclas SW1/SW?2.

swi

Asigna una funcién a la tecla SW1.

Toggle/Momentary

Toggle: alternara entre activada y
desactivada cada vez que pulse la tecla.

Momentary: la funcion esta activada
mientras mantenga pulsada la tecla.

SW2

Asigna una funcion a la tecla SW2.

Toggle/Momentary

Toggle: alternara entre activada y
desactivada cada vez que pulse la tecla.

Momentary: la funcidn est4 activada
mientras mantenga pulsada la tecla.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Seq 3.1: Param 1

3.1-1: MIDI...8
3.1-2: MIDI...16

Aqui puede ajustar Parametros para cada
pista.

SER 3.1:Paraml F El ::'-t:Tu . F.l" t,m
Drum B 8oz Keyb BloraonE] strin [ Fozt o

MBBTH ﬂBTH FTH ETH : BTH ; BTH : BTH

§ 81 B¢ g 83 ;__Eld : : : H :

3.1-1(2)a: Status, MIDI Channel, Bank
Select
STATUS

Ajusta el estado MIDI y generador de tono
interno para cada pista.

INT: sonaré el generador de tono del
TRITON-LE

EXT y EX2: el timbre controla un
generador de tono externo.

BTH: funcionara como INT y EXT
simultaneamente.

OFF: timbre desactivado.

GRABADOS RECIBIDOS
Status Internal tone | MIDI OUT | Internal tone | MIDI OUT
generator generator
INT [ ] X [ ] —
EXT, EX2 x ® x —
BTH ® [ J o —
MIDI CHANNEL 01-16

Selecciona el canal MIDI.

BANK SELECT (cuando STATUS = EX2)

Especifica el mensaje de seleccion de banco
que sera transmitido por el TRITON-LE
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UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

3.1-3: OSC...8
3.1-4: OSC...16

Especifican como sonara cada pista.

SER 3.1:Paraml 2]
prum [ £az2 Elkese [Elorsankd strin
%ﬂpns ‘;E]PRG gﬂpns E‘PRG H PRG i PRG :
i 'Both : Both | Both | Both | Both | Both | Bath | Both |
{PRG | PRG ; PRG | PRG | PRG ! PRG : PRG : PRG |
1.1-1c-} @i DFUmS TOl Cilddcuze ¥ Choi
| 072 JAIGLAE] TscasFteh elFtehisl  DLQURR |

3.1-3a

Nosc.2

3.1-3(4)a: Force OSC Mode, OSC Select,
Portamento

FORCE OSC MODE
PRG, Poly, MN, LGT
Normalmente seleccione PRG.

Si desea forzar un Programa para que
suene monofénico seleccione MN (mono) o
LGT (legato).

POLY: un Programa mono sonara
polifénico.

OSC SELECT BTH, OS1, OS2
BTH: ambos (modo normal).

Si el Programa es DOUBLE y desea que
suene solo un oscilador seleccione OSC1 u
0OSscC2.

PORTAMENTO PRG, off, 001-127

PRG: programado a nivel de Programa
(modo normal).

OFF: desactivado.
001-127: valor de portamento.

UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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3.1-5; Pitch...8
3.1-6: Pitch...16

Aqui puede ajustar Paradmetros de tono
para cada pista.

SER 3.1: Patam‘l itch: Transpozs
Drum 2z Elhesb. ﬂurgnnﬂ Str n F;[Fa t et

ElHitsh,

+aa =12 400 488 -3 ee
{+A0AE : 16006 | +9060 +H008 | +eaae 40080 40600 |+6000 |
482 482 1482 (402 482 4B2 482 4B2 |
1.1-1c 4 T8 Drums

Ch o1

Yai~ diodiouse i

3.1-5(6)a: TRANSPOSE, DETUNE, Bend
Range

Ajustan el tono de la pista.

-24...+24
TRANSPOSE: transposicion en semitonos.

Transpose

-1200...+1200

DETUNE: Desafinacion en centésimas.

Detune

Puede usar el comando de menu de pagina
DETUNE BPM ADJUST que se describe
mas adelante en el menu de pagina.

Bend Range PRG, -24...+24

Especifica el desplazamiento de tono en
semitonos.

PRG: se usard el valor especificado en el
Programa.

UTILITY

Detune BPM Adjust

Este comando modifica el valor BPM
(tiempos por minuto) modificando el tono.

Al ejecutar el comando se modificaré el
Paradmetro DETUNE.

1. Seleccione este comando.

2. En FROM especifique el valor BPM
original.

En TO especifique el valor BPM que desee.
Se calcularé el valor DETUNE apropiado.
3. Para ejecutar pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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SEQ 3.2: Param 2

3.2-1: OTHER...8
3.2-2: OTHER...16

SER 3.2 Param2
B ocur EREazz Elkest Blorsankd stein FlFazt JlMoti BLHitA
CEEEE aoo0 ' aaen ;| eabn : paGE ; Be0Y | 0POA : RAGE
dJPRG DIPRG (DPRG ICIPRG IO PRG IOIPRG (O PRG (IPRG
i Type:Equal Temperament Kew: C Random: a

TO1 toddNouse Wit Ch

3.2-ta

3.2-1b
1.1-1c¢

3.2-1(2)a: DELAY ms  0-5000, KeyOff

Especifica un retardo antes de que suene el
timbre.

KEYOFF: el timbre sonara al soltar la tecla.
Normalmente debe estar en 0.

Use Program’s Scale

Seleccionada: se usara la escala del
Programa.

NO Seleccionada: No se usaré la escala del
Programa.

3.2-1(2)b: Scale

Type
Selecciona el tipo de escala.

Consulte el Parametro SCALE en el modo
de Programa.

Key C-B
Especifica la Clave de la Escala.
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Random 0-7

Crea un cierto grado de aleatoriedad en el
tono de cada nota.

Es atil para simular instrumentos
acusticos.

Normalmente, debe estar en 0.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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SEQ 3.3: Key Zone

3.3-1: KEY...8
3.3-2: KEY...16

Realiza ajustes en la ZONA DE NOTAS.

Estos ajustes no afectan a la transmision /
recepcion MIDI.

A'i?.'i....
: : FBS : ;
HISS LS L L I B e I L
Tai Drums FT@1 T E00dRuzE Rit
ey .2 JlRew 16 JT 59p..2 N EIp 16 Thevicw]

3.3-1(2)a: Zone Map

Muestra el mapa de notas y velocidades en
el cual sonaré el timbre.

3.3-1(2)b: Top Key C-1..G9

Ajusta la nota superior de la ventana de
notas.

BottomTop Key C-1..G9

Ajusta la nota inferior de la ventana de
notas.

T T T Ty T T T T T P Y T T T T T T T T T

prum B Eazz ERkesb B oraan i Heti ELHitA,

3.3-8a—¢ : I LI B
P8 P @e @@ ! @R ¢ @@ aa § g8 i e
1.1-1c4Ta1: Drums Ta1  Co0dHeuse Kit Ch M

Key. .2 Hey.]sl S8 I E1p. 6 HEeuigw |

3.3-3b
3.3-3(4)b: Top Slope 00-72

Especifica el rango de notas en las cuales
cambiara el volumen desde la nota
superior.

0: el volumen estara en el valor original
desde la nota superior.

12: el volumen aumentara gradualmente al
tocar hacia abajo y llegara al valor original
una octava por debajo de la nota superior.

Bottom Slope 00-72

Especifica el rango de notas en las cuales
cambiara el volumen desde la nota
inferior.

0: el volumen estara en el valor original
desde la nota inferior.

12: el volumen aumentara gradualmente al
tocar hacia arriba y llegara al valor original
una octava por encima de la nota inferior.
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3.3-5: Review

SEQ 3.4: Vel Zone

Muestra el rango de notas de todas las
Pistas 1-16.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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3.4-1: VEL...8
3.4-2: VEL...16

Realiza ajustes en la ZONA DE
VELOCIDAD.

Elkeub E}oraanE]

: : TR
PeBi ¢ omet :oaet ;opel i el | eEl f @
11-1c 4761, Brams Tai  CoodHiuze Kt

vel.2 JTuer 6 T 1p. 2 T31p 16 NReview]

3.4-1(2)a: Mapa de velocidad

Muestra el rango de velocidad con el que
sonaré cada Pista.

3.4-1(2)a: Top Velocity 1-127

Ajusta la velocidad superior de la ventana
de velocidad.

Bottom Velocity 1-127

Ajusta la velocidad inferior de la ventana
de velocidad.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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3.4-3: Slp...8

3.4-4: Slp...16

L e |

Druea B Eazz Elkesb [ orsonE] strin B azt RAMeti ElHit/a
3.4-3a-§: i8O8 BBO ; BEd gﬂaea gﬁaee H-T-I) gﬁ@ea
i 960 : DPO : ABE ( 0BA | GE6 | BOS [ G@d [ @on |
t1-1c4Te1: Drums Ta1 cidaHeuze kit Chii

Ugl2 JTue1 36 Nl s1p.¢ (335 16 Fevicw]

3.4-3(4)a: Top Slope 00-120

Especifica el nUmero de pasos de velocidad
en los que cambiara el volumen desde la

velocidad superior.

0: el volumen estara en el valor original

desde la velocidad superior.

12: el volumen disminuira gradualmente a
medida que la velocidad se acerca al valor

de velocidad superior.

Bottom Slope 00-120

Especifica el nimero de pasos de velocidad
en los que cambiara el volumen desde la

velocidad inferior.

0: el volumen estara en el valor original

desde la velocidad inferior.

12: el volumen disminuira gradualmente a
medida que la velocidad se acerca al valor

de velocidad inferior.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

3.4-5: Review

Muestra el rango de velocidad de todas las

Pistas 1-16.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Seq 4.1: MIDI FILTER 1

Para cada elemento puede seleccionar los
mensajes que seran transmitidos y
recibidos.

Los elementos con marca de verificacion
seran transmitidos y recibidos.

Por ejemplo puede seleccionar ENABLE
DAMPER para el timbre 1y no
seleccionarlo en el 2. Asi los timbres
responderan de forma diferente a un
pedal.

4.1-1: M1...8
4.1-2: M1...16

SER® d.1:MIDI Filter = L:Froaram Change
brum FEBaz: ElKeub E[Orgnn strin ElFazt freti ElHit/A

dange
mn@

?r Toye
1.1-1c 4+ F87- Drums T81 C00dHousze Kit
M1-1..2 1_46)l1-2 .2 J1-2 16]

4.1-1a

4.1-1(2)a:
Program Change

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Cambio de Programa.

After Touch

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de After Touch.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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4.1-3: 1-2...8
4.1-4: 1-2...16

................... !!r.m%strm Fazt RAMOY |

amper
v
4.1-3a . B DPortamen?-:’ <hﬂta55. & .
] i l®) : ¥)
1.1-1c4T81: Drums T BI cog4: Hou,e Kit Chi

M1-1.2 ] -1 del1-2 .2 -2 6]

4.1-3(4)
Damper

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Pedal de sostenido.

Portamento SW

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Portamento
activado/desactivado.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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SEQ 4.2: MIDI FILTER 2

4.2-1: M2...8
4.2-2: M2...16

91

SE@ 4.2:MIDl Filter2 -

5 DL
Rt

Whorum Ftacz Fltew Blisank) strio FAFe ElHits
42-1a T2 Coud
V) i 6
1.1-1c4F61: Orums TA1 coddHouse Rit

Mz-1..2 Jlz-1 16l(2-2 2 Jlz-2 6]

4.2-1(2)a:
JS +Y

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Joystick +Y CC1.

JS-Y

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Joystick -Y CC2.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

4.2-3: 2-2...8
4.2-4: 2-2...16

SER 4.2:MIDI Filter2 =2 155/Behd 35 AMS

Worum B osz Elkeyt BlorganBl strin ElFazt Jll Moti ERHit/ A
El. - El .’EH g&h‘E's"iiHi‘El;""a'“'"""'ﬂ”'!“""“
[ 1+ | H ]
4.2-3a Ribbon CCHTE v O
7 il
1.1-1c—4T81: Drums TB1 Co0dHoysg Kit

Mz-1_2Jlz-1 _J6]l2-2 .2 Iz-z 18]

4.2:3(4)a:

JS X/BEND as AMS

Especifica si seran transmitidos mensajes
de Joystick X para controlar AMS.

Ribbon

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de Ribbon +Y CC16.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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SEQ 4.3: MIDI FILTER 3

4.3-1: M3-1...8
4.3-2: M3-1...16
4.3-1: 3.2...8
4.3-1: 3.2...16

MAorum B Bazz Elkeut Bloraank] ston
Fap <ot H
: : :

------ . _Reaitime Contral Hno

]

O R 5 I
Tat: Drums TA1 c00d:Houze Rit
M3-1..8 T5=1 60 z-¢ .2 N3-¢ .46]

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo Ay modo B
asignados a los controladores REALTIME
CONTROLLERS 1-4.

4.3-1(2)a:

Knob 1

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo A del controlador 1
que corresponde a CC 74.

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes asignados al modo B del
controlador 1.

Knob 2

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo A del controlador 2
que corresponde a CC 71.

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes asignados al modo B del
controlador 2.
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4.3-3(2)a:

Knob 3

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo A del controlador 3
gue corresponde a CC 79.

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes asignados al modo B del
controlador 3.

Knob 4

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes en modo A del controlador 4
que corresponde a CC 72.

Especifica si seran transmitidos y recibidos
los mensajes asignados al modo B del
controlador 4.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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SEQ 4.4: MIDI FILTER 4

4.4-1: M4-1...8
4.4-2: M4-2...16

SEQ 4.4:MiDl Filterd =151
Mz Bgazs Blkew RloronEystrin FFast BMeti ElHitsh,

4d1a H=EN = ] 5b5JZ|L'| I i B G

2 O = O 2 O = I < I A =

1.1-1c 4 T81: Drums= Ta&1 co0d:House Bit Cht
Md-1.2 [[4-1 _A6](d-z 2 Jla-2 16] uTiuTy g

4.4-1b

4.4-1(2)a:

SW1, SW2

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de SW1, SW2,

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

4.4-3: 4-2...8
4.4-4: 4-2...16

.......... Bazz Elkeub BRoraanE] strin [ Fast

& oo tFedal/ Suitich . &
=l vl : H
4.4-3a other Control Thange

0 T :
1.1-1c4Ta1: Drums TB1 c00dHouze Kit

Md-1.2 Jld-1 16N d-z .2 a2 _16]

4.4-3(4)a:

Foot Pedal/Switch

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de ASSIGNABLE
PEDAL/SWITCH.

Other Control Change

Especifica si seran transmitidos y recibidos
mensajes de otros controladores no
descritos anteriormente.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Seq 5.1: RPPR

Funcion de Grabacion/Reproduccion de
Patrones en Tiempo Real: RPPR

Este modo le permite asignar un Patron a
cada nota del teclado, para reproducir los
patrones asignados en tiempo real,
simplemente pulsando la nota apropiada
del teclado, y también puede grabar la
reproduccion resultante. A cada una de las
teclas se le puede asignar un Patron
distinto.

Puede pulsar teclas diferentes para
reproducir patrones distintos, o pulsar
simultaneamente dos 0 mas teclas para
reproducir varios patrones a la vez.

5.1-1: Pattern

Parametros de Edicién de Patron.

Pattern:Song Select

5.1-1a—¢4 Te1: Drums { CO0d:House Rit 1
Pattern User Uea: PATTERN aa J4=128
5.1-1b4 Resolution: Hi i D
Metro.  REC Only Precaunt: 2 Level 127 BUS: L/R
LFattern l KF PR

5.1-1¢c

5.1-1a:
Localizacioén

Muestra la localizacion del Patron
seleccionado, en forma de compases.

Song

Permite seleccionar la cancion.

Track: Pista
Permite seleccionar la Pista.
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5.1-1b:
Pattern Preset, User
Seleccione el tipo de Patrén

USER: Patron de usuario.

Seleccién de Patrén

Seleccione el Patrén que desee.

Sonido de metrobnomo

ONLY REC: s6lo sonara durante la
Grabacion.

REC & PLAY: sonara durante la Grabacion
y Reproduccion.

OFF: no sonara.

Aunqgue el metrénomo esté en OFF, sonara
durante la cuenta atras.

040-240, EXT

Este Paradmetro determina el tempo de la
cancion.

Tempo

Cuando el Parametro MIDI Clock Source
esta en EXT, aparecera EXT. En este caso el
tempo esta determinado por el tempo del
aparato MIDI externo.

Reso

La cuantizacion en tiempo real determina
la forma en que es corregido el tiempo de
su interpretacion durante la grabacion.

Con un valor Hl, el valor de cuantizacion
esta determinado por la resolucion base de
la cancidn sin correccion de tiempo.

Con un valor de J , todo lo que toque se
grabara como notas negras.
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Remove Data

Activada: puede borrar datos musicales no
deseados. Pulse la nota o controlador que
desee borrar.

Precount

Level

BUS

Consulte las explicaciones anteriores.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

I——ﬁ uTILITY
MO Eraze Pattern | Copu To Track

Rename Pattern: Copy Pattern FF/REW Speed
Step Rec (Loopx Bounce Pattern: Rename Track
Event Edit Get From Track
Pattern Param. ;@ Put T Track

Lz Lok

Rename Pattern

Permite asignar un nombre al Patron.

Step Rec (Loop)

Aqui puede realizar una Grabacion paso a
paso en un Patron.

Esta disponible si se ha seleccionado un
Patron de usuario.

1. En PATTERN y PATTERN SELECT
especifique el Patrén.

2. Lleve a cabo el procedimiento STEP
RECORDING 5.2-1b.

Event Edit

En PATTERN y PATTERN SELECT
especifique el Patrén.

Lleve a cabo el procedimiento EVENT
EDIT 5.2-1b.

Pattern Parameter

Este comando especifica Parametros del
Patron.

1. En PATTERN y PATTERN SELECT
especifique el Patrén.

2. Seleccione este comando.

3. LENGTH: especifique el n°® de compases
del Patron.

4. METER: especifigue el tipo de compas.
Tenga en cuenta que al poner el Patrén en
la cancidn éste adoptara el tipo de compas
de la cancion.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Erase Pattern
Este comando borra datos musicales del
Patron seleccionado.

1. En PATTERN y PATTERN SELECT
especifique el Patrén.

2. Seleccione este comando.

3. Si selecciona ALL PATTERNS se
borraran todos los patrones de usuario.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Copy Pattern

Este comando copia datos musicales del
Patrén origen al Patron destino.

Los datos del Patrén destino seran
reemplazados por los nuevos.

1. Seleccione este comando.

2. FROM PATTERN seleccione el Patron
origen.

3. TO SONG y PATTERN: seleccione la
cancion y Patrén destino.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Bounce Pattern

Este comando combina los datos musicales
del Patron origen y Patron destino en el
Patron destino.

Los datos del Patrén destino seran
reemplazados por los nuevos.

1. En PATTERN y PATTERN SELECT
especifique el Patron.
2. Seleccione este comando.

3. FROM PATTERN seleccione el Patron
origen.

4. TO SONG y PATTERN: seleccione la
cancion y Patrén destino.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Get From Track

Este comando carga datos musicales desde
una pista en un Patron.

1. En PATTERN y PATTERN SELECT
especifigue el Patrén.

2. En el Parametro de Patrén 6-1C
especifique la longitud del Patron destino.
3. Seleccione este comando.

4. SONG seleccione la cancién origen.

5. TRACK seleccione la pista origen.

6. MEASURE especifique el primer compas
origen.

7. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Put To Track

Esta Funcion le permite asignar Patrones a
pistas.

A diferencia de la Funcion Copiar a Pista,
la pista no contiene los datos de Patron,
s6lo el nimero. En terminologia de
ordenador, esto recibe el nombre de
vincular.

Le permite compartir patrones comunes en
distintas pistas y canciones sin tener que
duplicar (copiar) sus datos, lo cual
requeriria mas memoria de Secuenciador.

Esto puede usarse, por ejemplo, con un
Patron de bateria que se utiliza varias
veces.

Puede copiar los datos, hacer un Patrén, y
poner ese Patron en la pista en los tiempos
que sea necesario.

Cualquier cambio que realice en el Patron
sera reflejado en todas las pistas en las
cuales haya sido puesto.

1. Seleccione este comando.

2. En PATTERN y PATTERN SELECT
especifique el Patrén.

3. TO TRACK seleccione la pista destino.

6. MEASURE especifique el primer compas
destino.

7. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Copy To Track

Esta Funcion le permite copiar Patrones a
pistas.

El procedimiento es el mismo que PUT TO
TRACK.

Rename Track

Permite asignar un nombre a la Pista.
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5.1-2: RPPR Setup

Los ajustes RPPR se realizan de forma
independiente para cada cancion.

Utilice la casilla RPPR.

Si esté activada la funcion RPPR estara
activa.

SER 5.1:RPPR p:KE'Y Select
51-2a1T@1: Drums { C004:House Kit y J=128

1o | oo R TYRIFRT ARV APRTYNEN
Fat: User Uad: PATTERN 8@ M: Mahual Shift: +98
Track: Ta1: Drums 54nc: Beat

Fatternll KPFR

51-2¢ 5.1-2d

5.1-2a:

Pista
Indica la Pista que se usara.

Tempo
Especifica el tempo de Reproduccién
RPPR.

5.1-2b:
Keyboard & Assigned drawing
Muestra la asignacion de Patron.

KEY

Use KEY para seleccionar la nota a la cual
desea asignar un Patrén.

Los valores de notas se pueden introducir
sujetando ENTER y pulsando dicha nota.

Assign

Activada: al tocar la nota especificada en
KEY el Patron empezara a sonar.

Desactivada: la nota sonara de forma
normal.
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Pattern
Pattern Select

Selecciona el Patron RPPR para la nota
seleccionada en KEY.

Mode
ONCE: el Patréon sonara una vez.

MANUAL.: el Patron sonard mientras
mantenga pulsada la nota.

ENDLESS: el Patron seguira sonando
después de soltar la nota.

Shift

Ajusta la transposicion en semitonos del
Patron.

Sync
Especifica la sincronizacion del Patron.
Off: el Patron sonara al pulsar la nota.

BEAT: el Patron se sincronizara con el
tiempo de la primera nota. Se utiliza para
tocar varios Patrones en sincronizacion.

MEASURE: el Patrén se sincronizara con el
compas de la primera nota.

SEQ: el Patrdn se sincroniza con los
compases de la cancidn de secuenciador.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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SEQ 5.2: TRACK EDIT

5-1: Track Edit

En esta pagina puede realizar distintas
funciones de Edicion de Pista.

También podra grabar paso a paso.

(Measure CFramy

Track seleet

~TA1 (Ch:B1)
TRACEK 81

From_ To End of
t1:CERD - M: 9ad

52-1a

From Measure To End of 5.2-1b
Measure

5.2-1a:
Track Select
Seleccione la pista que desee editar.

Master Track: podra editar la pista maestra
= tempo y compas.

From Measure 001-999
Especifique el compas inicial.
To End of Measure 001-999

Especifique el compas final.

UTILITY

B iy o
Erase Measure : CreatesErs.Crrl
. Rename Track Delete Meazure: Quantize
Step Recording : Ihsert Measure @ Shift/Ers, Note
Event Edit Repeat Measure: Modify Velocity
Erase Track Copy Measure set Songlength

copufEsunc ik Hale Haacire L\‘—,,JL__QJS__J

Step Recording
Permite usar Grabacion Paso a Paso.
A Tenga en cuenta que los datos

existentes seran reemplazados por los
nuevos.

e
Step Reetieter ERER 5ter: J - Duration: 685% Uel. 864
1.896 F#3 Uaka L a3
Maai Meter™d / 4 2.808 FgS Jaga L L85
01,8606 C3 URaGh LBB88.851:82 0684 E Jgea L .83
A1.600 F{S U06G LAR6.051:02.636 F43  Lesa L .88
/(fﬁl:TRﬂcgﬁég F Next:[ MBB1 64.888 ]
LMemor RS
Y 939% Free) [Restl{ ¥} [Back] [one] |
a b c d
a: localizacién en el compas
b: n° de nota
c: velocidad
d: longitud
e: compas
¢§ ah Jh J J o
(0:24) (0:48) {0:96) (1:00) (2:00) (4:00)
} S T I N I J.
(0:36) (0:72) (0:144) (1:96) (3:00) (6:00)
3 3 3 3 3 3
L M — - r - r ‘7 — M [ il
ﬁ d§ J\ J J o
(0:16) (0:32) (0:64) | (0:128) | (1:64) | (2:128)

Use TRACK SELECT para seleccionar la
pista en la que desea grabar.

Seleccione el comando TRACK SELECT y
aparecera el siguiente cuadro de dialogo:

METER: ajuste el compas.
Si cambia el compés aqui, éste sera
cambiado en las otras pistas también.
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STEP TIME: especifique el valor de nota.

La siguiente tabla muestra la forma en que
son afectadas las notas normales por
tresillos o puntillos.

NOTE DURATION: Especifique la
duracion de la nota de 1 a 100%.

Una duracion de 80% es lo normal.

Una duraciéon de 50% hace que una nota
sea staccato.

Una duracion del 100% hace que sea
tenuto.

NOTE VELOCITY: Especifique la
velocidad de la nota.

Introduzca las notas tal como se describe a
continuacion.

Pulse una tecla, o toque un acorde para
insertar las notas correspondientes.

Cuando toque un acorde, no es necesario
poner atencién al tiempo, ya que mientras
una nota permanezca pulsada, todas las
notas siguientes seran insertadas en el paso
actual.

Cuando se sueltan todas las teclas, se
selecciona el siguiente paso
automaticamente.
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INTRODUCCION DE SILENCIOS

Para introducir un silencio en el paso
actual, especifique el tipo de nota y la
longitud, y pulse el boton REST.

La posiciéon actual se movera hacia
adelante en la cantidad especificada en
STEP TIME.

INTRODUCCION DE LIGADURAS

Para ligar la nota anterior, pulse el botén
TIE. La longitud de nota sera aumentada
en la cantidad especificada en STEP TIME.

Para introducir una nota mas larga que el
tipo de nota especificado, puede cambiar el
tipo de nota, o utilizar una ligadura.

Las ligaduras también pueden ser
introducidas mientras se introducen notas.
Pulse y sujete una tecla, y pulse el boton
TIE. La duracion de nota aumentara tal
como especifique en el tipo de nota.

BORRAR NOTAS

Pulse el botén BACK, para borrar datos en
el paso actual y retroceder un paso.

Escuchar la nota antes de introducirla

Pulse PAUSE podra escuchar la nota sin
introducirla.

Cuando haya terminado la Grabacion Paso
a Paso pulse el botén DONE.
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Event Edit

Aqui puede llevar a cabo Edicion de
Eventos ya grabados.

1. Use TRACK SELECT para seleccionar la
pista.

Use FROM MEASURE para especificar el
compas inicial.

2. Si selecciona TRACKO01-16 en TRACK
SELECT aparece el cuadro de dialogo SET
EVENT FILTERS. Aqui puede seleccionar
el tipo de eventos a editar.

En NOTE puede especificar las notas
superior e inferior.

3. Pulse el boton OK para abrir el cuadro
de dialogo.

Event Edit TO1 TRACK 81

R — [ —— Meter: 474 [

Maeiaal Bt L3 Ue]:968 L:608.081
Measure” || M881:062 B1:61.086 F#3 Uel:@68 L:00O.BE1

Moa1:083  BL.O1.0g6 T3 Uel.oed L:opogsi
MB81:894 Bt:62.000 |F#3 Uel:060 L:0P98E1

b C d

a: measure = COmMpas
b: n° de indice
c: localizacion en el compas

d: datos de evento

4. MEASURE e INDEX muestran el
compas e indice.

5. Seleccione el evento y use VALUE etc.,
para modificar su valor.

6. Utilice los siguientes botones en el
cuadro de dialogo.

Insertar Evento

Seleccione la posicién BT y pulse INSERT
para insertar el evento.

Eliminar un Evento

Seleccione el evento y pulse CUT.

Mover un Evento
Utilice CUT e INSERT.

Copiar un Evento
Utilice COPY e INSERT.

Cuando haya terminado la Edicion pulse el
botobn DONE.

Erase Track / Borrar Pista
Esta Funcion permite borrar una pista.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista
gue desea borrar.

2. Seleccione este comando para abrir el
cuadro de dialogo.

Si selecciona ALL TRACKS se borraran
todas las pistas.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Copy Track
Esta Funcion permite COPIAR una pista.

1. Seleccione este comando para abrir el
cuadro de dialogo.

2. En FROM seleccione la pista origen.
En TO seleccione la pista destino.
3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Bounce Track

Esta Funcion permite combinar datos de
dos pistas (origen y destino) en una pista
(destino).

Nota: Si las pistas origen y destino contienen
ambas datos de Controlador MIDI, los datos de
controlador resultantes probablemente no seran
utilizables. En este caso, utilice la Funcion
Borrar Compaés para borrar los datos de
Controlador MIDI antes de llevar a cabo la
combinacion.

1. Seleccione este comando para abrir el
cuadro de dialogo.

2. En FROM seleccione la pista origen.

En TO seleccione la pista destino.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Erase Measure

Este comando borra el tipo especificado de
datos musicales dentro de un intervalo de
compases.

1. Use TRACK SELECT para seleccionar la
pista.

2. Seleccione este comando.

3. Use FROM MEASURE para especificar
el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compés
final.

4. En KIND especifique el tipo de eventos
que desea borrar.

5. Si selecciona ALL TRACKS se borraran
todas las pistas.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.



Modo de Secuenciador

Delete Measure

Esta Funcion le permite eliminar
compases. Esta Funcion elimina los
compases y mueve los compases siguientes
hacia adelante.

1. Use TRACK SELECT para seleccionar la
pista.

2. Seleccione este comando.

3. Use FROM MEASURE para especificar
el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compés
final.

5. Si selecciona ALL TRACKS se
eliminaran todas las pistas.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Insert Measure

Este comando borra inserta los compases
especificados en la pista seleccionada.

1. Use TRACK SELECT para seleccionar la
pista.

2. Seleccione este comando.

3. En AT MEASURE especifique el lugar en
el que seran insertados los compases.

4. LENGHT especifique el nimero de
compases gque seran insertados.

5. En METER especifique el tipo de
compas.

Si desea que se adapten al compés
existente seleccione **/**,

Si el Parametro de compas esta en **/**, los
nuevos compases usardn el compas de los
compases correspondientes de otras pistas.

Si se ha ajustado un valor de compas, los
nuevos compases y todos los compases de
otras pistas utilizaran dicho valor.

6. Si selecciona ALL TRACKS los compases
se insertan en todas las pistas.

7. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Repeat Measure

Este comando inserta el compés un
numero de veces especificado.

1. Seleccione este comando.

2. Use FROM MEASURE para especificar
el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compaés
final.

4. En TIMES especifique el nUmero
repeticiones.

5. Si selecciona ALL TRACKS se repetiran
los datos musicales en todas las pistas.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Copy Measure

Este comando copia compases desde el
origen al destino.

1. Seleccione la cancion origen.

2. Seleccione este comando.

3. En FROM TRACK seleccione la pista
origen.

Si selecciona ALL TRACKS se copiaran los
datos musicales de todas las pistas.

4. Use FROM MEASURE para especificar
el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compas
final.

5. En TO SONG especifique la cancion
destino.

En TRACK especifique la pista destino.

En MEASURE especifique el primer
compas en el que seran insertados los
datos copiados.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Move Measure

Este comando mueve compases desde el
origen al destino.

1. Seleccione este comando.

2. En FROM TRACK seleccione la pista
origen.

Si selecciona ALL TRACKS se moveran los
datos musicales de todas las pistas.

3. Use FROM MEASURE para especificar
el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compas
final.

4. En TO TRACK especifique la pista
destino.

En MEASURE especifique el primer
compas destino.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Create Ctrl Data

Esta Funcion le permite crear datos de
Controlador como Desplazamiento de

Tono, Presion, etc.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista

gue desee.

2. Seleccione este comando.

3. Use FROM MEASURE para especificar

el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compés

final.

4. En KIND especifique el tipo de datos de

control que desea crear.

5. En START VALUE seleccione el valor
inicial.

En END VALUE seleccione el valor final.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Erase Ctrl Data

Este comando borra datos de control como

presion, desplazamiento de tono, etc.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista

gue desee.

2. Seleccione este comando.

3. Use FROM MEASURE para especificar

el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compés

final.

4. En KIND especifique el tipo de datos de

control que desea borrar.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Quantize

Esta Funcién le permite mejorar el tiempo
de los datos grabados en una pista.

Esta Funcion de cuantizacion no afecta a la
duracion de las notas.

Si la resolucién de cuantizaciéon es Hl, los
datos seran cuantizados con la misma
resolucion que se ha seleccionado para la
cancion.

En este caso, los datos de nota no seran
afectados. Esto le permite descargar datos
de Controlador y liberar memoria de
Secuenciador.

La grabacion de datos de control que
varian continuamente como la Presion y el
joystick requieren mucha memoria.

Puede reducir la cantidad de memoria
requerida cuantizando.

No obstante, compruebe que la resolucion
de cuantizacién no es demasiado baja, de
lo contrario los datos de control podrian ir
a saltos o resultar poco naturales.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista
gue desee.

2. Seleccione este comando.

3. Use FROM MEASURE para especificar
el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compas
final.
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4. En KIND especifique el tipo de datos o
eventos que desea cuantizar.

BOTTOM: especifique la nota inferior si lo
desea.

TOP: especifique la nota superior si lo
desea.

5. RESOLUTION: especifique la resolucion
de correccion.

6. OFFSET: especifique el desplazamiento
de la correccion.

7. INTENSITY: especifique la intensidad de
la correccion.

8. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Shift/Erase Note

Este comando transpone o borra las notas
especificadas.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista
gue desee.

2. Seleccione este comando.

3. Use FROM MEASURE para especificar
el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compaés
final.

BEAT.TICK: tiempo y tick de relo;.

4. NOTE RANGE BOTTOM: especifique la
nota inferior.

NOTE RANGE TOP: especifique la nota
superior.

TRANSPOSICION DE NOTAS

5. SHIFT NOTE: especifique la
transposicion en semitonos.

6. REPLACE: se cambiaran los nimeros de
nota.

CREATE: se creardn nuevas notas.

7. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

BORRAR NOTAS

5. Active ERASE NOTE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Modify Velocity

Esta Funcion le permite modificar la
velocidad de nota dentro de unos
determinados compases.

Esto resulta atil para crear efectos de
crescendo.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista
gue desee.

2. Seleccione este comando.

3. Use FROM MEASURE para especificar
el compas inicial.

En TO MEASURE especifique el compas
final.

BEAT.TICK: tiempo y tick de relo;.

4. NOTE RANGE BOTTOM: especifique la
nota inferior.

NOTE RANGE TOP: especifique la nota
superior.

5.En VELOCITY START VALUE
especifique el valor inicial de velocidad.

En VELOCITY END VALUE especifique el
valor final de velocidad.

6. INTENSITY: especifique la intensidad
del ajuste.

0% la velocidad no cambiara.
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7. CURVE: seleccione la curva de
velocidad.

Curve 1 Curve 2 Curve 3

127 127 127
Veloci ty Veloci (y f Veloci ty i

Start
Measurs

Curve 4

Start
Measul . Meas ure

Curve 5

S\arl

Ran

Meas

dom

RANDOM

127 127 127
Velocity Velocity W Velocity
1 1 1

Start End Start End Start End
Measure Measure Measure Measure Measure Me:

d
easure

8. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Set Song Length

Este comando cambia la LONGITUD de la
cancion.

1. Seleccione este comando.

2. En LENGTH especifique la longitud de
la cancion.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Seq 6.1: Arpeggiator

El Arpegiador del TRITON-LE es
polifénico y dual.

6.1-1: Set...8
6.1-2: Set...16

6.1-Ta—§

Mt BlEaz: Bl Raur B oraonil s trin JRF R RHG e
6.1-1b¥ off GHM; off | Off i Off § Of : :

1.1-1c 4 T817FRACK B T P RCIEE T Ee

L3et.2 !Set.ﬂs! Rrp. !ﬁrE.El Zone |

ﬁ Si MIDI CLOCK esta en EXTERNAL
la pantalla indicard EXT y el TEMPO sera
controlado por la unidad externa
conectada.

6.1-1(2)b:
Arpeggiator Run A, B
Activa o desactiva el Arpegiador Ay B.

Tempo
Ajusta el Tempo del Arpegiador.

6.1-1(2)b: Assign Off, A, B
Asigna los Arpegiadores al timbre.

Off: Arpegiadores no asignados.

A: Arpegiador A asignado.

B: Arpegiador B asignado.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

Copy Arpeggiator

Este comando copia los ajustes de
Arpegiador.

1. Seleccione este comando.
2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Si esta copiando de modos de
Combinacién o cancién especifique A 6 B.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

6.1-3: Arp. A

6.1-4: Arp. B

Aqui puede realizar ajustes para los
Arpegiadores Ay B.

SER 6.1:8rp.
Pattern:IEERNIIFEE
6.1-3a 4 Octave: 1 Gate: 98ex  [@sSort DKey Sync.

Reso:  F Uelocity: Key OLatch  CKeuboard
Suihg:  +eaax

set g Jlset d6 ]l arp b JArg BT Zane J

6.1-3(4) Arpeggiator A(B) Setup

Pattern

OCTAVE 12,34
RESOLUTION

Gate 000...100%, Step
Velocity 1-127, Key, Step
Swing -100...+100
Sort

Latch

Key Sync

Keyboard

Consulte estos Parametros en el modo de
Programa PROGRAM 7-1 ARPEG. SETUP.

Tempo
Ajusta el Tempo del Arpegiador.
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6.1-5 Scan Zone

A: Key Bt:[REEIl Top: 59 A: Uel Btne@a1  Top: 127
E: Fey Btme:iZ-1 Top:E9 E: Vel Btm:@81  Top:127

zet.2 J[ser i6 ]l arg B arp EJl 2ong J

6.1-5a:

Zone Map
Muestra la zona de escaneado.

7-5b: Scan Zone A/B

A:

Top Key

Bottom Key

Especifican el rango de teclado.
Top es la nota superior.

Bottom es la nota inferior.

C-1..G9
C-1...G9

001-127
001-127

Top Velocity

Bottom Velocity

Especifican el rango de velocidad.
Top es la velocidad superior.
Bottom es la velocidad inferior.

B:

Top Key

Bottom Key

Especifican el rango de teclado.
Top es la nota superior.

Bottom es la nota inferior.

C-1..G9
C-1..G9

001-127
001-127

Top Velocity

Bottom Velocity

Especifican el rango de velocidad.
Top es la velocidad superior.
Bottom es la velocidad inferior.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Seq 7.1: Insert FX

Parametros de Efecto de insercion.

7.1-1: Bus...8
7.1-2: Bus...16

SER 7.1 :InS't FX BUS:ELS Select

Bazs ElReyb Bloraonk] strin EIFazt el Moti ElHit A,
i LR LR mL.-'F: F‘lL."F# E'L.-'R ﬂLa‘F{ EIL.-’F:
51:088:51:000:51:098:51:000:51:006:5 1.006:
SHARGISTARBISARAIS T ARAIS2.006 S2:a58
g Tai toddeuse it Chit
pus..2 TEUS 16l setup JI_1Fe [

7.1-1b

7.1-1(2)a:
Bus

Selecciona el BUS de salida de las Pistas

Send 1 000-127
Send 2 000-127

Especifica en nivel de envio de cada
oscilador a los Efectos principales 1y 2.

Sélo se puede ajustar si el Pardmetro
anterior es L/R u Off.

MIDI:
CC93 controla SEND 1.
CC91 controla SEND 2.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

Copy Insert Effect

Este comando copia los ajustes de Efecto
de insercién en los distintos modos.

Consulte Copy Insert Effect en el modo de
Programa.
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7.1-3: Setup

Aqui puede seleccionar el Efecto de
insercion.

7.1-3b
SE@ 7.1 Insert FX : Send 2 MFEED
71-3a—1 @@ ex:St.Compressor + Ca6d L/R S1:127 s2:fER (A Rt

7.1—30-«-F
1234SE7?88W111213141516
BUs ¢ JIEUZ. 16 Jl setup [T IFE T

7.1-3d

IFX ON/OFF

INSERT EFFECT

PAN

BUS SELECT

S1

S2

Consulte estos Parametros en el modo de

Programa.

7.1-3b: Ctrl Ch
Ch 01-16, Gch, All Routed

Este Pardmetro especifica el canal MIDI
gue se usara para controlar la Modulacion
dinamica de Efectos DMOD, panorama,
con el Efecto de insercion CC8, SEND 1
CC93, SEND 2 CC91.

Gch: se usara el canal MIDI Global.

All Routed: el canal de cualquier timbre
enviado a este Efecto se puede usar para
controlar el Efecto.

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

0 D 0 Do 1
envelope:  [REIEEER:F+= EC Trim: [
Sensitivity: 54 ILoER: 48.8dE  HIED: +8.8dE
Attack: 8 :

Level: 35 0Off LR
Iem: et Off {48

EUZ_ 3 JIEUZ. A6 I satup JI_iFs
7.1-4a

Ajusta los Parametros del Efecto de
Insercion.

Para més detalles consulte el capitulo
de Efectos.
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Seq 7.2: Master FX

Parametros de Efectos principales.

7.2-1: Master FX

Aqui puede seleccionar cada uno de los
Efectos principales.

Consulte estos Parametros en el modo de
Programa.

Rtr: @64 Chig 1 : Mazter E Gainl4E]
Rt 064 Chiand

7.2-1a|1: @@ 16:5t.Chorus
2: @) S2:Rey Hall

79-1b Signat LR Mix 100.0)+00.q]
Direction:MFx13+ MFX2 Lewel 127

7.2-1c—f MED C1Fl: Cheiqi Low Mid  High
St MF#1 MFkz T MEQ T ]

|
7.2-1d 7.2-1e

UTILITY

My STatys FE/REW Speed T
:..S0lo Selected Track Set Location
: Copy Master Effect select by Cateqory

L= JCoE )]

Copy Master Effect

Este comando copia los ajustes de Efecto
principales en los distintos modos.

Consulte este comando en el modo de
Programa.

Swap Master Effect

Este comando intercambia los ajustes de
Efectos principales.

Consulte este comando en el modo de
Programa.

7.2-1a: Master FX Setup

ﬁ Los Efectos principales tienen entrada
mono Yy salida estéreo.
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MFX1 Effect Select 000-089

Seleccione el tipo de Efecto principal 1.

ON/OFF
Si selecciona OFF, no se aplicara el Efecto.

MFX2 Effect Select 000-089

Seleccione el tipo de Efecto principal 2.

ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicara el Efecto.

7.2-1b: Chain

MFX Chain

Si esta seleccionado los Efectos principales
serén conectados en serie.

Chain Direction

Especifica la direccion de la conexion en
serie.

Chain Signal
Especifica como se conecta la sefial estéreo.

L/R MIX: la sefial estéreo del primer
Efecto sera mezclada antes de entrar en el
segundo Efecto.

L ONLY, R ONLY: solo entrara en el
segundo Efecto la sefial izquierda (L) o
derecha (R).
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000-127

Ajusta el nivel de sefal del Efecto 1 que
entra en el Efecto 2.

Chain Level

7.2-1c: Master EQ Gain dB

Ajusta la ganancia de las tres bandas de
Ecualizador.

Low -18.0...+18.0
Mid -18.0...+18.0
High -18.0...+18.0

Ajusta la ganancia de las tres bandas de
Ecualizador.

Ctrl Ch Ch 01-16, Gch

Este Pardmetro especifica el canal MIDI
gue se usara para controlar la Modulacion
dindmica de Efectos DMOD

Gch: se usara el canal MIDI Global.

7.2-2: MFX 1
7.2-3: MFX 2

LGEEIEIEEL D1y 25.6ms R Oly: 28.6ms
+188 deaiDepth: 48  0ff /48

Times: 1 1)/D:  58:58  Off
HMFRe N_HMEQ |

Ajusta los Parametros de los Efectos
Master.

Para mas detalles consulte el capitulo
de Efectos.

7.2-4: Master EQ

Se trata de un Ecualizador estéreo de tres
bandas.

Low Cutoff: S6Hz
Mid Cutoff: 5.20kHz @1e

9 g 1
Gain
Gaih: +8.0dB

High Cutoff: 3.88kH2 Gaih: +98.8dE
Low Gain Mod-Sre: Off
High Gain Mod-5Src:  Off
SRty PMFR1 MFHz Tl MEg [
7.2-4a

UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Modo Sampling

4. Modo Sampling

Todas las explicaciones del Modo
Sampling asumen que tiene instalada la
opcion EXB-SMPL (que se vende por
separado).

El TRITON-LE ofrece un modo
SAMPLING de alta calidad en el que
podréa grabar y manipular sus propias
muestras estéreo. Si esta instalada la
opcién EXB-SMPL.

ﬁ Tenga en cuenta que las muestras se
perderan al apagar la unidad. Asegurese
siempre de guardarlas en dispositivo
externo.

Muestreo a 48 kHz 16 bits lineales,
mono/estéreo.

En el modo de disco puede guardar y
cargar muestras.

Formatos compatibles: KORG, AKAI
$1000/3000, AIFF, WAVE.

Procesado de audio externo con los
Efectos de insercién, Ecualizador, etc.

Muestreo manual y automatico.
Entrada de audio para micro y linea.

Funcién de conversién de muestras a
Programas.

Funcion de forma de onda grafica en
pantalla.

Parametros de bucle, punto inicial, etc.

Funcion de cruce a cero para unos
bucles perfectos.

Funcion de reticula para conversion al
tempo deseado.

Cada multimuestra puede tener hasta
128 indices.

Funcion de ajuste de tempo.

Funcion de nombre de muestra y
multimuestra.

Index001 Index002 Index003 Index004
Top Key Top Key Toj op. Key Top Key

IIIII[ IIIIIJ \III‘IIIII‘II‘I

THTHT 1] \HHM‘\

|
|

Iny d o1 ‘ Index 002 Index 003
|

|
|
.
i |

\

In 004

0000 0001: . 0002:

. ‘ i 0003: ‘
|Sample A | Sample B i Isample C!

‘ Sample D

! T\I’l’ultisamﬁlie' rProgram OSC (Slngle/Dcuble)

Sample )——'¥7 Drum KL‘ 7—»[?7593(719576 (Drums)

MenU de paginas SAMPLING

| e | PREE
| CtrY| | 1F
et
and
. Opar
o — L — .~
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Smpl 1.1: Recording

Aqui puede ajustar los Parametros de
Grabacion.

1.1-1: Sample

oo LTS ERALATYTPPYTFTYTTR TR RY(OIAAL ...

1.1-1b—45MPL: 8888: NewSample . 8008 -L Origk:C2  Topk:B2

1.1-1¢

1.1-1a: MS, Index, Keyboard & Index

MS 000-999
Selecciona la multimuestra.

Este Parametro esta vinculado con los del
mismo nombre en 2.1: Sample Edit.

Para crear una multimuestra:

1. Utilice el teclado numérico para
seleccionar una nueva multimuestra y
pulse ENTER para acceder al cuadro de
dialogo CREATE NEW MULTISAMPLE.

Create New Multisample 001
L) 5tereo]

Caneell [0

2. Si desea crear una multimuestra estéreo
active la casilla STEREO.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
MONO: 001: NewMS---001
ESTEREO: 001: NewMS---001-L
001: NewMS---001-R

Index
Seleccione el indice que desee.

Este Parametro esta vinculado con los del
mismo nombre en P1-P3.
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Keyboard & Index

Muestra las zonas y las notas originales de
la multimuestra seleccionada.

e, . O A i
i IR NY LA AL LA LLAL
l

N\ G4 key j ]

1.1-1b: Smpl, Orig Key, Top K

Smpl

Selecciona una muestra que haya grabado
o cargado en modo de disco.

Toque una nota dentro del rango del indice
para que suene.

No Assign significa que no hay muestra
vinculada con el indice.

Este Parametro esta vinculado con los del
mismo nombre en P1-P3.

Orig.K C-1..G9

Especifica la nota original de la muestra.

Top K C-1..G9

Especifica la nota superior de la zona de
indice.
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1.1-1c: Create
Crea un indice.

Uselo cuando desee afiadir una muestra a
una multimuestra.

SET TOP KEY: seleccione INDEX 001,
ajuste POSITION a LEFT (TO SELECTED

INDEX) y ejecute CREATE.
Pulse OK.
Set Top Fey
Top keu: G

SET ZONE RANGE: Si ejecuta CREATE
cuando no es posible crear un nuevo
indice, aparece el cuadro de didlogo SET
ZONE RANGE.

Set Jone Range
Zone Range: INEETE
Canceljl_ DK

1-1-1e: UTILITY

Consulte las explicaciones que se dan en
este capitulo.

1.1-2: REC (Grabacion)

SMPL 1.1:Recording Rec

2 ALH i g ordi ::~.am': inive
1 1-2a_| Sample Setup ank:
Y Time: FEEESR Made: L-Mono e
REC Setup  {misiiciil oidiB 24 [0
L

1.1-2b-fMode:Manual  Count Down: Off
Jd= 128 Pre Trigger:BeamMS

SamE‘Ie || Rec. !in{?refl !

1.1-1c: REC Sample Setup
Parametros de muestreo.

Time
Especifica el tiempo de muestreo.

El tiempo disponible depende de la
memoria RAM instalada y de las muestras
existentes.

RAM Bank 1-4

Seleccione el banco en el que va a realizar
el muestreo.

Dependera de los médulos SIMM
instalados.

SIMM Slot No. | SIMM Bank (RAM Bank)
Slot1 16 Mbyte 1

32Mbyte 1,2
Slot2 16Mbyte 3

32Mbyte 3,4

Mode: Sample Mode
L-Mono, R-Mono, Stereo

Selecciona los canales en los que se
realizara el muestreo.

L-Mono: se grabara el canal izquierdo.
R-Mono: se grabara el canal derecho.

Stereo: se creara una muestra o
multimuestra estéreo.
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1.1-2b: REC SETUP
Mode: REC Mode

Selecciona el método de Grabacion de
muestra.

Manual, Auto

MANUAL:

1. Pulse F4 REC para entrar en listo para
Grabacion.

2. Use RECORDING LEVEL para ajustar el
nivel de Grabacion.

3. Pulse F5 START para iniciar la
Grabacion.

4. Pulse F5 STOP para parar la Grabacion.

AUTO:

El muestreo se inicia cuando la sefal
supera el nivel THRESHOLD.

1. Lleve a cabo los pasos 1y 2 anteriores.
2. Ajuste el nivel umbral THRESHOLD.
3. Pulse START.

El muestreo se iniciara cuando el nivel
exceda THRESHOLD.

4. Para parar el muestreo pulse
START/STOP.

Threshold -63...0

Ajusta el nivel umbral cuando el
Parametro anterior es AUTO.

Count Down REC Off, 4,8, 3,6

Si el muestreo es MANUALL, este
Pardmetro especifica si se producird una
cuenta atras antes de empezar el muestreo.
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Tempo 040-240

Ajusta el TEMPO del Pardmetro COUNT
DOWN REC.

Pre Trigger REC 000-500ms

Este Parametro ajusta un tiempo previo
que serd muestreado antes de que se
dispare el muestreo.

Normalmente debe estar en 0.

1.1-2c: Recording Level [dB]
Ajusta el nivel de Grabacién.

Este Parametro esta vinculado con el del
mismo nombre en INPUT-PREF.

Debe ajustar el nivel de manera que sea el
méaximo posible pero sin que aparezca el
mensaje de saturacion CLIP!.

Ajuste el control LEVEL del panel frontal
al maximo pero sin que aparezca ADC
OVERLOAD!, ya que ello implica una
saturacion de los conversores analogico-
digital y, por tanto, distorsién digital.

ADC OVERLOAD ! CLIP Y}
7' a
Analog to Digital
Converter
- TADC > el : Y v
UDIC INPUT ADC > : hER ——>I-r:0no] Stereo
LEVEL E [>RMono
{MIN...MAX}
"Leval" {0-2a) "Pan" {0-2a) "Recording Lavel® (0-1d) "Sample Mode" (0-1¢)
[127-0dB] [Hnf ... 0.0dB ... +18.0dB]

1-1-2d: UTILITY

Consulte las explicaciones que se dan en
este capitulo.
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1.1-3: In/Pref

Parametros de Entrada y Preferencias.

SHMPL 1.1:Recording Input/Pref:.L =i
Inputt LuLEFG Fan:Leee BUS: Off E tdm

1.1-3a

1.1-3bfereatePstnR Range:@12 Orig K:Btm

1.1-3c 4 AutoLoop MetroBUS:L/R Lyl 127
Sample ll Ree. Fref

1.1-3d 1.1-3e 1.1-3f

1.1-3a: Input 1, Input 2

Aqui puede realizar ajustes para las
entradas AUDIO INPUT 1y 2.

ﬁ Estos ajustes son sélo validos en
Modo SAMPLING, o cuando entre en el
modo global desde el modo SAMPLING.

Level 000-127

Especifica el nivel de la sefial procedente
de las entradas AUDIO INPUT 1y 2.

Ajuste el control LEVEL del panel frontal
al maximo pero sin que aparezca ADC
OVERLOAD!, ya que ello implica una
saturacion de los conversores analogico-
digital y, por tanto, distorsion digital.

ADC OVERLOAD !

Ajuste el control LEVEL del panel frontal
al maximo pero sin que aparezca ADC
OVERLOAD!, ya que ello implica una
saturacion de los conversores analogico-
digital y, por tanto, distorsion digital.

Pan LO00-C064-R127
Ajusta el panorama.

Para realizar una muestra estéreo: Ajuste
INPUT 1 aL000, e INPUT 2 a R127.

BUS(IFX) Select
Selecciona el bus.

L/R, IFX1-5, Off

L/R: la sefial serd muestreada sin aplicar
un Efecto de insercidn.

IFX1-5: la sefial serd muestreada con un
Efecto de insercion.

1.1-3b: Create: Create Zone Preference

Estos Parametros determinan las
preferencias al pulsar la tecla de funcién F6
CREATE.

Pstn: Position Right, Left

RIGHT: el nuevo indice sera creado a la
derecha del indice seleccionado.

LEFT: el nuevo indice seré creado a la
izquierda del indice seleccionado.

Range: Zone Range 1..127
1: cada nota del teclado sera un indice.

2-127: la muestra cambiara de tono en el
rango especificado.

Orig.K: Original Key Position
Btm, Cntr, Top

BTM: la nota original sera la inferior de la
zona.

CNTR: la nota original sera la central de la
zona.

TOP: la nota original seréa la superior de la
zona.
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1.1-3c: Auto Loop ON

Activada: la muestra seré reproducida con
el bucle activado.

1.1-3d: Metro (Count Down REC
Metronome)

BUS: Metronome BUS L/R,1,2,3,4

Selecciona la salida del metrénomo
COUNT DOWN REC.

Lvl

Nivel del metrénomo COUNT DOWN
REC.

1.1-3e: Recording Level
Ajusta el nivel de Grabacion.
Consulte 1.1-2c.

1.1-3f: UTILITY
faTiTe |
Oielete MS Con, To Frog
Copy SMPL Copy M5 Keyboard Dizp.
Maue SMPL Move MS
. Rename SMPL Fename M
SMPL To Stereg: M5 To Stereo
C— 1L 0K _
Delete Smpl

Este comando elimina la muestra actual,
las muestras que no estan mapeadas a una
multimuestra o bateria o todas las
muestras.

1. Seleccione este comando.

Delete Sample 0000
e -elected |

{Cancel [ K,
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2. Use VALUE, etc., para seleccionar las
muestras que seran eliminadas.

SELECTED: se eliminara la muestra
seleccionada.

UNMAPPED SAMPLES: se eliminaran las
muestras que no estan asignadas (usadas).

ALL SAMPLES: se eliminaran todas las
muestras en memoria.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Copy Smpl

Este comando copia la muestra actual a
otra muestra.

1. Seleccione la muestra origen.

2. Seleccione este comando.

Topy Sample 000D
To Sample Mo, EECEE

DILiith Sample Data

3. TO SAMPLE No.: Especifique el nimero
de muestra destino.

Cuando copie una muestra estéreo
especifique los canales L/R como destino
de copia.

4. Si selecciona WITH SAMPLE DATA se
copiaran también los datos de muestra
(forma de onda).

Si no lo selecciona ambas muestras
compartirdn la misma onda.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Move Smpl

Este comando permite mover una muestra
a otra posicion, o bien puede usarse para
arreglar las muestras que han quedado de
forma discontinua como resultado de
ediciones repetidas.

HEAD: Hew Sarnple B8 @5 HEAG: New Sample _BB@aR

ujujoR] AEE T Mew

Aple_BBaz

ROV Mew Sample_BEAZ HEEE: Hew Sample _BEES

@aAz W@
WEag : EE S
BOA5: New Sample_B@as [aEs

1. Seleccione la muestra origen.

2. Seleccione este comando.

Move Sample 0000
ZI0ptimize Empty Sample No.

[EVAd U=t Sample Azign Ih Orum bt
Caniell [ OF_

3. Use TO para especificar la muestra
destino.

Si desea arreglar discontinuidades active la
casilla OPTIMIZE EMPTY SAMPLE NO.

4. Si activa ADJUST SAMPLE ASSIGN IN
DRUM KIT, y las muestras que mueva
estan siendo usadas por una bateria, los
numeros de muestra seran modificados
automaticamente.

Le recomendamos que lo deje activado.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Rename Smpl

Este comando cambia el nombre de la
muestra seleccionada.

1. Seleccione la muestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Rename Sample
BEEA: NewSample -R9aa

[Mame] [Eanex ] [0 ]

3. Pulse F5 NAME para abrir el cuadro de
dialogo de texto.

En las muestras estéreo al cambiar el
nombre de un canal, cambiara
automaticamente el del otro.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Smpl To Stereo

Este comando convierte una muestra mono
en estéreo.

1. Seleccione la muestra que desee en 1.1-
1b.

2. Seleccione este comando.

Change Sample Type

Sample aBoa: Moo - Steren

3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Delete MS
Este comando elimina la multimuestra
seleccionada o todas las multimuestras.

1. Use MS 1.1-1a para seleccionar la
multimuestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Delete Multisample 000
A1 Multisamples

Coelete Samples tao?

Lancelll Ok

3. ALL MULTISAMPLES: seleccione esto si
desea eliminar todas las multimuestras.

4. DELETE SAMPLES TOQ?: seleccione
esto si desea eliminar también las muestras
incluidas en la multimuestra.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

ﬁ Si las muestras estdn compartidas con
otras muestras no serén eliminadas.

Copy MS
Este comando copia la multimuestra
seleccionada a otra multimuestra.

1. Use MS 1.1-1a para seleccionar la
multimuestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Copy Multisample 000

To Multizampels No. CEEI

3. TO: MULTISAMPLE NO: especifique el
destino de copia.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Move MS

Este comando permite mover una
multimuestra a otra posicion, o bien puede
usarse para arreglar las multimuestras que
han quedado de forma discontinua como
resultado de ediciones repetidas.

BEE . Mew S {a]5]] BEE: Hew M3

HigE

e BET1 Hew M Baz

HH2 New 1S HE S BED Mew M5

aas

ans H aas

B4 i

ABS: New S BB S ARs

1. Use MS 1.1-1a para seleccionar la
multimuestra origen.

2. Seleccione este comando.

Move Multisample 000
CI0ptimize Empty MuItizamples No,
T LR e ——T-T:)
[E1Adjust MUltizample ASsian In Pragram

3. Use TO para especificar la multimuestra
destino.

Si desea arreglar discontinuidades active la
casilla OPTIMIZE EMPTY MULTISAMPLE
NO.

4. Si activa ADJUST MULTISAMPLE
ASSIGN PROGRAM, y las muestras que
mueva estan siendo usadas por un
Programa, los numeros de multimuestra
seran modificados automaticamente.

Le recomendamos que lo deje activado.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Rename MS

Este comando cambia el nombre de la
multimuestra seleccionada.

1. Use MS 1.1-1a para seleccionar la
multimuestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Rename Multisample
LT R VTN aaa

Hamme Cancell Ok _

3. Pulse F5 NAME para abrir el cuadro de
dialogo de texto.

En las muestras estéreo al cambiar el
nombre de un canal, cambiara
automaticamente el del otro.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

MS To Stereo / MS To Mono

Este comando convierte una multimuestra
mono en estéreo, y viceversa.

1. Use MS 1.1-1a para seleccionar la
multimuestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Change Multisample Type
MUTHZample B Mong =5 Steres

Cancell [ Ak

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Conv. To Prog

Este comando convierte la multimuestra
seleccionada en un Programa.

Si desea usar una multimuestra en modo
de Programa, Combinacién, o
secuenciador primero debe convertirla en
un Programa.

1. Use MS 1.1-1a para seleccionar la
multimuestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Convert Multisample 00D
Matie: NewMS oo [=]=13]
Uze Destinatioh Pragram Parameters

Ta: |-E@Ba: HetMS 51

[Name] [Cance]l[_ 0K ]

3. Pulse F5 NAME para abrir el cuadro de
dialogo de texto.

Asigne un nombre que serd el nombre de
Programa.

4. Si NO selecciona USE DESTINATION
PROGRAM PARAMETERS la
multimuestra del Programa sera
reemplazada por la actual y se inicializaran
los Parametros de Programa con lo que el
Programa sonard igual que en el modo
Sampling.

Una multimuestra mono usara un
oscilador SINGLE.

Una multimuestra estéreo usara un
oscilador DOUBLE.

Si selecciona USE DESTINATION
PROGRAM PARAMETERS la
multimuestra del Programa sera
reemplazada por la actual pero NO se
inicializaran los Parametros de Programa,
por lo que se pueden producir conflictos
entre el origen y el destino.

Lo mas recomendable es NO seleccionar
USE DESTINATION PROGRAM
PARAMETERS.
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5. En TO seleccione el Programa destino.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Keyboard Display

Este comando selecciona el rango del
teclado que muestra la pantalla.

Normalmente debe seleccionar 88Key
Normal.

1. Seleccione este comando.

Keyboard Display
AEWRG ey Marmal (RE~CE)

2. Use INC, DEC, para seleccionar el rango
que desee.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Smpl 2.1: Sample Edit

Parametros de Edicidon de muestra.

2.1-1: Edit 1

v K] TP TR eI VAIOTY .

SHMPL:AAGA:"One” - "Tua' -L
| Edity [TEqts ]

2.1-1a: MS, Index, Keyboard & Index

MS 000-999
Selecciona la multimuestra.

Este Parametro esta vinculado con 1.1-1a.

Index
Seleccione el indice que desee.
Consulte 2.1-2ay 1.1-1a.

Keyboard & Index
Consulte 1.1-1a.

Smpl

Selecciona una muestra que haya grabado
o cargado en modo de disco.

Consulte 1.1-1b.

2.1-1b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

2.1-2: Edit 2

] LR 2N #R20UT 20T 2N S LUTILITY |
e
2.1-2¢ 21-2d 21-2e

2.1-2a: Sample waveform display

Sample waveform display

Muestra una representacion grafica de la
forma de onda.

La linea gruesa de la parte superior
muestra la parte que aparece en la pantalla
respecto al total de la onda.

2.1-2b:
S: Edit Range Start 0000...
E: Edit Range End 0000...

Ajustan los valores inicial START vy final
END del rango de Edicion.

El rango de Edicién sera reproducido al
pulsar AUDITION.

Zero: Use Zero

Si USE ZERO est4 activado se buscaran
automaticamente los puntos de cruce a
cero en el rango de Edicion, lo cual
asegura bucles sin ruidos.

Grid Tempo 040-480

Consulte 3.1-2b.
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2.1-2c: L/R
Valido s6élo con muestra estéreo.

Cambia la pantalla entre los canales
izquierdo y derecho.

Cada vez que pulse F3 L/R la pantalla
cambia entre los canales izquierdo y
derecho.

2.1-2d: ZOOM

Estos botones ajustan el nivel de ZOOM o
detalle de la representacion grafica de
onda en pantalla.

Puede ajustar el ZOOM eneleje Xoenel
eje Y.

2.1-2e: UTILITY

Antes de ejecutar estos comandos debe
seleccionar el rango de Edicion con los
Parametros S: EDIT RANGE START y E:
EDIT RANGE END.

Estos comandos se ejecutaran sobre el area
seleccionada en el rango de Edicién.

Overwrite

Si este Parametro NO esté activado al
ejecutar el comando la muestra editada
sera guardada en un numero de muestra
diferente.

Si este Parametro esté activado al ejecutar
el comando la muestra original sera
modificada y no se podra recuperar.
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Truncate

Este comando elimina datos no deseados
de la onda que estan fuera de EDIT
RANGE START y END.

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START y E: EDIT
RANGE END para especificar el rango de
Edicion.

2. Seleccione este comando.

Truncate Sample 0000
Fange: STArt amaesil  End:Ba15691
Trur t & End]

Save 1o N

e rite [Fancel [ OF

3. El rango de Edicién aparece en RANGE
START y END.

4. Use TRUNCATE para seleccionar la
parte que sera eliminada.

FRONT & END: se eliminara la parte
anterior y posterior al rango de Edicion.

FRONT: se eliminara la parte anterior al
rango de Edicion.

END: se eliminara la parte posterior al
rango de Edicion.

5. En SAVE NO. especifique el numero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esta seleccionado no
podré acceder a este Parametro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

6. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

7. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Cut

Este comando corta los datos
comprendidos entre el rango de Edicion.

W, P

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START y E: EDIT
RANGE END para especificar el rango de
Edicion.

El rango de Edicién seré reproducido al
pulsar AUDITION.

2. Seleccione este comando.

Cut Sample 0000
Fiahde:  Start:asedi11 End:eaii2d

Save to No. CEEFI
Cloerurite [Fancel [ o

3. El rango de Edicion aparece en RANGE
START y END.

4. En SAVE NO. especifique el nimero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esté seleccionado no
podra acceder a este Parametro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Clear

Este comando hace que los datos
comprendidos entre el rango de Edicién
sean cero.

i .

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START y E: EDIT
RANGE END para especificar el rango de
Edicion.

El rango de Edicién sera reproducido al
pulsar AUDITION.

2. Seleccione este comando.

Clear Sample 0000
Farnge: StArLRaaTars End.asi194as

Save to Moo CECKER
I ouerrite [Cance) OF

3. El rango de Edicién aparece en RANGE
START y END.

4. En SAVE NO. especifique el nimero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esta seleccionado no
podra acceder a este Parametro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Copy

Este comando copia los datos
comprendidos entre el rango de Edicion.

ﬁ No borre los datos copiados hasta que
los haya pegado, insertado, etc.

-

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START y E: EDIT
RANGE END para especificar el rango de
Edicidn.

El rango de Edicion seréa reproducido al
pulsar AUDITION.

2. Seleccione este comando.

Copy Sample 0000
Fange: StartgERarTIa  End:@RASA7T

Cancelt[OF

3. El rango de Edicion aparece en RANGE
START y END.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Insert

Este comando inserta los datos copiados
(por medio del comando COPY)
comenzando en S: EDIT RANGE START.

"I[kr“[ifflrllll “'Lll”ilhmul E> 'Ihlr‘rJlFlWlw}IlnxJ. "I'I"Lf‘f“l %WM

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START para
especificar el punto de insercién
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2. Seleccione este comando.

Insert Sample 0000
To: Start: AERAGEES
Salke o Mo Eaaed
Ll Overvrite] Cancel [ 0K

3. TO START indica el punto de insercion.

4. En SAVE NO. especifique el nimero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esta seleccionado no
podra acceder a este Parametro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
namero de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Mix

Este comando mezcla los datos copiados
(por medio del comando COPY) con los
datos seleccionados, comenzando en S:
EDIT RANGE START.

”\lfﬂliwl’f'lll L WWVL E> .Jﬁ]l#rleuFillln,\. 'I'I'AwMM‘A

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START para
especificar el punto inicial.

2. Seleccione este comando.

Mix Sample 0000
To Start @9EE 165

Saue to Noo Rl

3. TO START indica el punto inicial.

4. En SAVE NO. especifique el nimero de
muestra destino.
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Si OVERWRITE esta seleccionado no
podré acceder a este Pardmetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Paste
Este comando pega los datos copiados (por

medio del comando COPY), comenzando
en S: EDIT RANGE START. Los datos
existentes en la parte pegada serén
borrados y reemplazados con los nuevos.

"|""Il{irnflffl‘f'ill'|'|‘!‘ r‘h’hlllLWW > 'ILHF"’lfill L %l“ '

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START para
especificar el punto inicial.

2. Seleccione este comando.

Paste Sample 0000
To: Start BRRTATE

Sakhe to No THAAE

auertrite

3. TO START indica el punto inicial.

4. En SAVE NO. especifique el nUmero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esta seleccionado no
podré acceder a este Pardmetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Insert Zero

Este comando inserta muestras cero
(silencio), comenzando en S: EDIT RANGE
START. Los datos existentes seran

|

movidos hacia delante.
I ‘

dy f‘fﬂf'r?i FI lln L i E> 4 [lfhfufir’lfl Il
1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la

muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START para
especificar el punto inicial.

2. Seleccione este comando.

Insert Zero Sample 0000
Tae Start OHAaESSsS

Sale 1o N TRHART

Clowerurite [Faneell ok,

3. TO START indica el punto inicial.

4. En SIZE especifique la longitud de a
muestras que seran insertadas.

5. En SAVE NO. especifique el nimero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esté seleccionado no
podra acceder a este Parametro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

6. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

7. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Normalize/Level Adj.

Este comando modifica el volumen de los
datos comprendidos entre el rango de
Edicién.

WW = J,jl.l,[l[x[u

hl%‘rﬂ TIW"II'[’L = %

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START y E: EDIT
RANGE END para especificar el rango de
Edicion.

El rango de Edicién sera reproducido al
pulsar AUDITION.

2. Seleccione este comando.

NHormalize/Level Adjust Sample 0000

Fange: STart: ABHEaEA Erd: 9BALLSS

(MCECETF  Level: 0640
Sate to Mo BRAG
Cioverurite PrY T
e )

3. El rango de Edicion aparece en RANGE
START y END.

4. Si elige NORMALIZE los datos seran
normalizados (volumen maximo sin
distorsion). En este caso el Parametro
LEVEL ser& ignorado.

El Parametro LEVEL ajusta el nivel de
volumen de los datos.

5. En SAVE NO. especifique el nUmero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esta seleccionado no
podréa acceder a este Parametro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un

numero de muestra destino por cada canal.

6. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.
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7. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Volume Ramp

Este comando modifica el volumen de los
datos comprendidos entre el rango de
Edicion, creando una rampa ascendente o
descendente.

 —
..

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

Use S: EDIT RANGE START y E: EDIT
RANGE END para especificar el rango de
Edicion.

El rango de Edicion seré reproducido al
pulsar AUDITION.

2. Seleccione este comando.

Volume Ramp Sample 0000
Fariqe: Start: aaenaan End: aao3asy

Fade: th Curve:Linear

Sauve 1o N CEEENR

I Cserurite Cancell 0N

3. El rango de Edicion aparece en RANGE
START y END.

4. Use FADE para seleccionar el tipo de

rampa.
FADE IN: entrada gradual.
FADE OUT: salida gradual.

5. En CURVE especifique el tipo de curva
de volumen.

LINEAR: lineal.

POWER: curva no lineal.

6. En SAVE NO. especifique el nUmero de

muestra destino.
Si OVERWRITE esta seleccionado no
podréa acceder a este Parametro.



Modo Sampling

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

7. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

8. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Rate Convert

Este comando baja la frecuencia de
muestreo en 2/3,1/2,1/3,1/4 0 1/6.

La frecuencia de muestreo esta fija en
48kHz, pero puede usar este comando para
crear Efectos ‘LO-FI’.

Este comando se aplica a toda la muestra
sin tener en cuenta el rango de Edicion.

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Rate Convert Sample 0000
Fate d3006H: - FIE ©32a0aH
Sal0e to Ho BT

CIoeririte [Cance] [ OF,

3. En RATE seleccione la fraccion con la
gue se bajara la frecuencia de muestreo.
2/3,1/2,1/3,1/4 0 1/6.

4. En SAVE NO. especifique el nUmero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esté seleccionado no
podra acceder a este Parametro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

A& Este comando no se puede ejecutar con
muestras de 11.025 kHz o menores.

Reverse
Este comando invierte los datos de la onda.

Este comando se aplica a toda la muestra
sin tener en cuenta el rango de Edicion.

THJ.iIJ | = I H (Ll

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Reverse Sample 0000

Saue to No fon12
vt (el [,

3. En SAVE NO. especifique el nimero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esta seleccionado no
podra acceder a este Parametro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

4. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Este comando es distinto del comando
REVERSE 3.1-1b que s6lo cambia la
direccion de Reproduccion sin cambiar la
onda.
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Link
Este comando conecta la muestra
seleccionada con otra muestra.

El volumen de ambas muestras puede cambiarse
gradua mente para crear un cruce suave.

Este comando conecta la muestra sel eccionada con
otra muestra.

El volumen de ambas muestras puede cambiarse
gradua mente para crear un cruce suave (crossfade).

S Front Sample es mono y Rear Sample es estéreo,
ambos canales seran mezclados antes de ser
procesados con e comando LINK.

S Front Sample es estéreo y Rear Sample es mono,
Se pondra una muestra idéntica en ambos canales
antes de ser procesados con & comando LINK.

S ‘rear sampl€e’ es corta“ Crossfade Length” no se
podra especificar € 100%.

S vincula muestras con distintas frecuencias de
muestreo la muestra final tendra la frecuenciade la
muestrainicial.

Para que pueda gjecutar este comando debe existir a
menos una muestra vacia.

NN NN
BV EERNERN
v
AN NN
EAVAAVARNERN

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.
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2. Seleccione este comando.

Link Sample
Croszfade Lendth (a@1 1062 &Tax
Sauve 1o No. TRARZ

Lry JFarpll o IR

3. La muestra seleccionada en SAMPLE
No. FRONT es la muestra situada delante.

4. La muestra seleccionada en SAMPLE
No. REAR es la muestra situada detras.

5. En CROSSFADE LENGTH especifique la
longitud de entrecruzamiento.

SMPL 2.1:5ample Edit Edit2:Edit Start

925 [FEEFFE

B Rre]on Sunurr g

6. En CURVE seleccione la curva de
entrecruzamiento de volumen.

LINEAR: lineal.
POWER: no-lineal.

7. En SAVE TO No. especifique el destino
de guardado.

8. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE.

9. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Grid

Este comando muestra una RETICULA en
la representacion grafica de la onda.

Esto permite visualizar la onda con una
referencia de tiempo.

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Grid
) Grid | Fiesolution: J
Eanze]) [ O

3. Active GRID para activar la reticula.

4. En RESOLUTION seleccione la
resolucion.

La resolucion estd determinada por este

Parametro y por el Parametro GRID 2.1-2b.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Smpl 3.1: Loop Edit

3.1-1: Edit 1

Aqui puede especificar un bucle o LOOP
gue seréa reproducido.

SMPL _3.1:Loop Edit
[RERBEB: NelMS - ————-8086-L

3.1-1a1 —— S——— - - - - ==
wo ROATAT AT PYTYPY YRR TTRI AT RAIOO0] ..

31— 1b4SMPL: BERE: "Ine” - T -1 FILE Ture: 8@ CIRe
Edit1 TEaitz |

3.1-1a: MS, Index, Keyboard & Index

MS 000-999
Selecciona la multimuestra.

Este Parametro esta vinculado con 0-1a.

Index
Seleccione el indice que desee.

Este Pardmetro esta vinculado con 0-1a.

Keyboard & Index
Vinculado con 1.1-1a.

3.1-1b:

Sample Select

Selecciona una muestra que haya grabado
o cargado en modo de disco.

Togue una nota dentro del rango del indice
para que suene.

No Assign significa que no hay muestra
vinculada con el indice.

Este Parametro esta vinculado con 1.1-1a.
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Lp: Loop

Activada: la muestra sera reproducida con

el bucle activado (Reproduccion continua).

Desactivada: la muestra sera reproducida
de principio a fin una sola vez.

| | | NI
"One" LI "Two" |

Start Loop Start End

FILE "One” - "Two" - "Two" - "Two" - ...

IILF - "One" - "Two"

] |l L

T kil
' m “Two" |

Start End
Loop Start
FILF "One" - "Two" - “One" - "Two" - "One" - "Two" -

CILe “One" - "Two"

VI | “r'ulr-'“
"One" il "

ne

Two" |

Loop Start Start End

EILF "Two" - "One" - "Two" - "One" - "Two" - "One" -...
CILF "Two"

Tune: Loop Tune

Ajusta la afinacion del bucle.

Rev: Reverse

Activada: la muestra sera reproducida al
reves.

118

3.1-2: Edit 2

SMPL 3.1:Loop Edit Edit2:start

LBBB1 RG] L e 0012645 E:aaz212d )2ero ILpL o0
REEMIEEEN] LR J2iH 412007 R2ouTaiN S uTiLiTy |

3.1-1a: Sample waveform display

Muestra una representacion grafica de la
forma de onda.

La linea gruesa de la parte superior
muestra la parte que aparece en la pantalla
respecto al total de la onda.

3.1-2b:
S: Start 0000...

Ajusta el valor inicial START de
Reproduccion de muestra.

LpS: Loop Start 0000...
Ajusta el valor inicial START de bucle.
Efectivo si LOOP esta en ON.

E: End 0000...

Ajusta el valor final END de Reproduccion
de muestra.

Use Zero

Si USE ZERO esta activado se buscaran
automaticamente los puntos de cruce a
cero en el rango de Edicion, lo cual
asegura bucles sin ruidos.

Loop Lock

Activada: el bucle tendra siempre la misma
longitud.
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Grid 040-480
Grid

Este comando muestra una RETICULA en
la representacion grafica de la onda.

Esto permite visualizar la onda con una
referencia de tiempo.

En RESOLUTION seleccione la resolucion.

3.1-2c: L/IR

Vélido s6lo con muestra estéreo.
Cambia la pantalla entre los canales
izquierdo y derecho.

Cada vez que pulse F3 L/R la pantalla
cambia entre los canales izquierdo y
derecho.

3.1-2e: ZOOM

Estos botones ajustan el nivel de ZOOM o
detalle de la representacion grafica de
onda en pantalla.

Puede ajustar el ZOOM en el eje Xoenel
ejeY.

3.1-2e: UTILITY

Truncate

Este comando elimina datos no deseados
de la onda que estan fuera de START,
LOOPS, y END.

| _u##iWWWM = _url!"ﬂ MW_

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Truncate Sample D000 (Stereo?
Farnge: Start:eRe11ve  End:@azzi2dg

Truncate: FRENGE
Saue 1o Noo (L):Baas CRxBeBd

D ouerrite tanceli_ Ok

3. El rango de Edicion aparece en RANGE
START y END.

4. Use TRUNCATE para seleccionar la
parte que sera eliminada.

FRONT & END: se eliminara la parte
anterior y posterior al rango de Edicion.

FRONT: se eliminara la parte anterior al
rango de Edicién.

END: se eliminara la parte posterior al
rango de Edicién.

5. En SAVE NO. especifique el nimero de
muestra destino.

Si OVERWRITE esta seleccionado no
podra acceder a este Parametro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un
numero de muestra destino por cada canal.

6. Si desea reemplazar la muestra original
con la nueva active OVERWRITE 1-1.

7. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Time Slice

Time Slice detecta los ataque de una muestra ritmica
y ladivide autométicamente en notas individuaes de
percusion. Estas notas individuales formas muestras
individuales y son asignadas a una multimuestray
un Programa.

A partir de ese momento podra cambiar € tempo del
bucle sin cambiar & tono. Los datos creados utilizan
notas D2 y superiores.

También podra cambiar € tono del bucle sin afectar
a tempo.

Este comando también se puede g ecutar € muestras
estéreo.

1208F l.'l

[ i I

t[\. Ew-i 'GL;-H_\_ L_\_

\ it "h_
- k I

Bampkil Bampkad Bamphed

=

A rultisample and program wil be
creabed autcemadically

Play in Sequenoos mods

18P Il

Plaryed claser bogethar
HE bul pilch = unchanged

i e ﬁjj
e - —
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Como dternativaa“Time Slice’, @ comando “Time
Stretch” permite cambiar € tempo de un bucle
ritmico.

1 Sdeccione lamuestraen la que quiera g ecutar
Time Slice.

2 Sdeccione Time Slice dd Menu de utilidad.

3 Especifique @ nimero de notas negras y € tempo
de lamuestra.

Si conoce @ Pardmetro BPM de la onda gjuste
“Source BPM.”. De lo contrario especifique “Beat”
y secdcularae valor BPM.

Beat: Especificae nimero de notas negras.
Si deseamodificar e valor guste “ Source BPM”.

Sour ce BPM : Especifique @ tempo en lanota
origind.

4 Paragjecutar pulse OK. Paracancdar pulse
CANCEL.

S lamuestra estéreo tiene distintas longitudes en
ambos candes, se afadira silencio ala muestramas
corta.

También puede regjustar “Beat” y “Source BPM”.

5 Escuche las nuevas muestras. La muestra origina
seadgnaaCz,y las muestrasindividudesa D2y
superiores.

Keyboard & Index: Muestra la multimuestra que se
usa tempora mente.

Index [Source, xxx(001...090)/yyy(001...090)]:
Seleccion del indice de muestra

S lo gusta a Sour ce, se seleccionarala muestra
origind.

Si salecciona xxx/yyy podré especifica muestras
individuales.
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XXX es la muestra seleccionada.
yyy es € nimero total de muestras divididas.
El nmero méximo es 90 muestras.

Pantalla de onda (Sample waveform): Muedtra las
divisiones que se han redlizado.

ZOOM: Ajustad Zoom.

6 S lasdivisiones no son apropiadas puede gjustar
el Parametro Sengibilidad “ Sengtivity”.

Sensitivity [00...30]:
Ajustala sensibilidad de deteccion de atagues.

7 Redice gustes en los lugares en que la deteccion
de ataque no se haredlizado correctamente.

Start: Especifique la direccion inicia del indice.
End: Especifique ladireccion find.

Si “Index” se gustaa Source, se modificarala
direccion de laonda origind.

Use Zero: active este Parametro para que la Edicion
coincida con pasos por cero de laonda, evitando
clicsy otros ruidos no deseables.

Divide: Divide la muestra sel eccionada en dos.
Link: Junta dos muestras consecutivas

Sugerencias sobre bucles ritmicos y de
percusion

A. Divida los instrumentos de percusion deforma
tan exacta como sea posible

S lamuestra no se divide con exactitud use
“Sengitivity,” y “Divide” y guste “End” y “ Start”
COMO Sea Preciso.

B. Asegurese de que cada muestra dividida tiene
un claro ataque _ _
El atague es vital en los sonidos de percusion.

C. Evited ruido que se puede producir al final de
cada muestra dividida _
Ajuste “End” y “ Start” como sea preciso.

8 Guarde las muestras divididas en la multimuestra
en laque han sido asignadas.

Pulse F6 Save, y agparecerad cuadro de didogo
“Save Samples& MS'.

Save Smpl'MS EeatiLE] etch Ratio: 190,08
Src BPM: 128 New BPM: 120
idith FIFroaram  |1-E@ea: initialProglEaas
H [FIseq.Event Multiggs Pattern gg Meter: 4./ 4
H VIEFPR  Kew:CH2 Track:ail F
Ihdes: a8 1(0: 'aas [Ztreh]

[oneed Li-uug__]‘

9 Use“Time Stretch” para gustar lalongitud de las
muestras divididas.

Pulse Stretch, para aplicar expansion o reduccion
sin afectar a tono.

121



Modo Sampling

S desea guardar lamuestra dividida tal como
estavayaal paso 0 sin g ecutar Time Stretch.

Lafuncion TIME STRECH puede ayudarle a evitar
slencios que resultan obvios a cambiar € tempo del
bucle.

S glecuta Time Stretch a100%, no cambiarala
longitud pero @ final de la muestra se atenuara
reduciendo € ruido.

a) Ajuste” Beat” y “ Source BPM.” td como se ha
explicado en d paso 3.

b) Especifique lalongitud de la muestra que serd
creada por Time Stretch.

”“’1 " Time Stretch "ﬂ’! ﬂ Time Stretch

: ; Noise
n“ A : Silent
UV i i
. .
Not stretched Stretched with Not stretched

Stretched with
Ratio 150% Ratio 50%

* Para especificar lalongitud como un tanto por
ciento

Ajuste “ Ratio.” Vaores posibles 50.00-200.00%.

Si especifica50.00%, lalongitud serala mitad
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* Para hacer que coincida € valor tempo BPM

Use“New BPM” para especificar BPM
Vaores posibles: 40-480.

Pulse Stretch paragecutar Time Stretch.

Ajuste “ Save with” para especificar los datos que
seran creados a pulsar SAVE:

Program: La multimuestra sera convertidaa un n°
de Programa.

Seq.Event: Se crearan datos de secuencia para
reproducir la multimuestra.

Ajuste los Pardmetros” Song,” “ Track,” y “Meter”.

A Paragjecutar pulse OK. Para cancelar pulse
CANCEL.

S repite los pasos 6-A podra crear tanta muestras'y
multimuestras como desee

Antes de gecutar € comando TIME SLICE en una
muestra larga debe dividirla primero en compases.
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Time Stretch

El comando “Time Stretch” permite cambiar €
tempo de un bucle ritmico sin cambiar € tono.

Puede usarlo en bucles ritmicos o partes vocales.
Hay dos métodos Time Stretch:

Sustaining

Este tipo es Util para sonidos sostenidos como
vocales 0 instrumentos.

Slice

Este tipo es Util parainstrumentos con caida tal
como bateria o percusion.

Para usar Time Stretch (Sustaining)

1 Sdeccione lamuestraen la que quiera g ecutar
Time Stretch SUSTAINING.

2 Sdeccione Time STRETCH dd Menu de
Utilidad.

Select Time Stretch Method

3 Use los botones para seleccionar Sustaining.

Pulse OK para gecutar, 0 CANCEL paracancelar.

4 Aparece un cuadro de didogo para gecutar Time
Stretch.

Time StretchiSustaining?
oueality: v Ecat: CEEIE  Source BPM: 198

Ratio:@tE BEy New BRM: 156

Cancell [ ar

5 Ajuste”Quality” paraespecificar lacdidad de
audio. El rango es 0-7.

Aunque depende de la muestra valores mas atos
producen mejores resultados.

6 Ajuste d porcentgje de longitud.

* Para especificar lalongitud como un tanto por
ciento

Ajuste “ Ratio.” Valores posibles 50.00-200.00%.
Si especifica50.00%, la longitud sera la mitad
* Para hacer que coincida € valor tempo BPM

Beat: Especificae nimero de notas negras.

Si deseamodificar € valor guste “ Source BPM”.

Sour ce BPM : Especifique € tempo en la nota
origind.

Use“New BPM” para especificar € vaor BPM de
la muestra que desea crear.

No es posible redlizar cambios que hagan que
“Source BPM” 0 “New BPM” excedan € rango de
40-480.

7 Paragecutar pulse OK. Paracancelar pulse
CANCEL.

Stretch Sample 0002

r

Ay I”lr., ap— 'I"' .‘I y '1”1“@' ST R ST

&
SIBA1ETIS E:@2%84581 [
L/ treh ] Soue Eait 1] 2eem

8 Escuche las nuevas muestras. La muestra origina
seadgnaaCz, y las muestras individuaesaD2 y
superiores.

Keyboard & Index: Muestrala multimuestra que se
usa tempora mente.

Index [Source, Result]:
Saleccion del indice de muestra

S lo gusta a Sour ce, se seleccionara la muestra
origina.

S lo gustaaResult, sdleccionarala muestra
resultante.
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Pantalla de onda (Sample waveform): Muestra las
divisiones que se han realizado.

ZOOM: Ajustad Zoom.

S. Start: Especifique ladireccion inicia dd indice.
E: End: Especifique la direccion final.

S “Index” se gustaa Source, se modificarala
direccion de laondaorigina.

Use Zero: active este Parametro para que la Edicion

coincida con pasos por cero de laonda, evitando
clicsy otros ruidos no deseables.

9. Pulse Stretch y podra rehacer la funcion de
nuevo como se ha descrito en @ paso 6.

10. Guarde lamuestra que ha creado pulsando
Save.

Save

Save to o CLOfEEFR Ry AeRs
Cloverurite [Carcel [oF)

En “To SampleNo.,” especifique en n° de muestra
destino.

S deseareemplazar lamuestra original con la
editada active “ Overwrite.”

Para g ecutar pulse OK. Para cancelar pulse
CANCEL.

A Repita este procedimiento para crear més
muestras.

B Pulse Exit paradir.
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Para usar Time Stretch (Slice)

1. Sdeccionelamuestraen laque quiera gecutar
Time Stretch SLICE.

2. Sdeccione Time STRETCH dd Menu de
Utilidad.

Select Time Stretch Method
[Slice |
Cance [ OF _

3. Use los botones para sdleccionar SLICE.
Pulse OK para gecutar, 0 CANCEL paracancelar.
S lamuestra estéreo tiene distintas longitudes en

ambos candes, se afadira silencio ala muestramas
corta.

4. Aparece un cuadro de didogo.

Time Stretch(Slice)
Eeat: CEENII  Source BPH: 128

Ratio: @357 1% M2 BEPM: 149

Cancell [T OF,

5. Especifique @ nimero de notas negrasy €
tempo de la muestra.

Si conoce € Parametro BPM de laonda gjuste
“Source BPM.”. De lo contrario especifique “ Beat”
y secdcularae valor BPM.

Beat: Especificae nimero de notas negras.
S deseamodificar e vaor guste “ Source BPM”.

Sour ce BPM: Especifique € tempo en la nota
original.

6. Ajustelalongitud de muestra que sera creada
por Time Stretch.
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* Para especificar lalongitud como un tanto por
ciento

Ajuste “ Ratio.” Vaores posibles 50.00-200.00%.
Si especifica50.00%, la longitud serala mitad

« Para hacer que coincida € valor tempo BPM
Use“New BPM” para especificar BPM

Vaores posibles: 40-480.

7. Paragecutar pulse OK. Paracancelar pulse
CANCEL.

Stretch Sample 0000 e [L
l.l” . | VIR 1“. " '
L U LU

Sensitivity: 25 5. 60688891 E:@a11682 Ozern
[_\L_.;rlli_J LR ] [streh][Fawe J[ Eait ][ Zoom ]

8. Escuche las nuevas muestras. La muestra
original seasignaaC2, y las muestras individuales a
D2y superiores.

Index [Source, Result,
xxx(001...090)/yyy(001...090)]:

Seleccion del indice de muestra.

S lo gusta a Source, se seleccionara la muestra
origind.

S lo gustaaResult, sdeccionardla muestra
resultante.

Si salecciona xxx/yyy podré especifica muestras
individuales.

XXX es la muestra seleccionada.
yyy es e nimero total de muestras divididas.
El nmero méximo es 90 muestras.

Keyboard & Index: Muestrala multimuestra que se
usa tempora mente.

Pantalla de onda (Sample waveform): Muestralas
divisiones que se han redlizado.

Result; muestra las divisiones verticales.

ZOOM: Ajustad Zoom.

9. S lasdivisones no son apropiadas puede
ajustar el Parametro Sensibilidad “ Sengitivity”.
Sensitivity [00...20]:

Start:

End:

Use Zero:

Divide:

Link:

Consulte“ Time Slice” pasos6 Yy 7

10. Pulse Stretch paraacceder a cuadro de
didogo y podra rehacer lafuncion Time Stretch.

A Paraguardar pulse € boton Save,

Save

Save to No. (L) EEEFIN Ry GBes

Doverwrite [Cancel O]

En “ Saveto No.,” especifique & n° de muestra
destino.

“Overwrite’ = reemplazar.

En una muestra estéreo debe especificar € destino
de ambos canales.

S desea reemplazar la muestra origind con la
editada active “ Overwrite.”

Para g ecutar pulse OK. Para cancelar pulse
CANCEL.

B Repita este procedimiento para crear més
muestras.

C Pulse Exit paradir.
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Crossfade Loop

Este comando permite realizar un
entrecruzamiento (crossfade) en el bucle de
una muestra.

De esta forma podremos suavizar el bucle
y evitar saltos de sonido.

Loop Loop Loop Loop
Start End Start End

‘
Crossfade
Length

+

Ll

1. Seleccione la muestra que desee.

2. En el mend de UTILIDAD seleccione
CROSSFADE LOOP.

Crossfade Loop Sample 0004

Sae to No. (A8 CHoserurite

tancell 0k

3. En CROSSFADE LENGHT especifique la
longitud de entrecruzamiento.

4. En CURVE ajuste la curva.
LINEAR: lineal
POWER: no-lineal

5. En Save To No. especifique el destino de
guardado.

S desea reemplazar lamuestra original con la
editada active “ Overwrite.”

6. Paragecutar pulse OK. Para cancelar pulse
CANCEL.
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Smpl 4.1: Multisample

Parametros de Multimuestra.

4.1-1: Edit 1

SMPL 4.1:Multisample

Edit1:Myltisampleselect
Index: 861 /aas

IO VIO PR FTITYY (ki b bdib bbb bdbbdr b P

SHMPL: #80: NewSanple-aana arigk:Cc2  Topk:E2

] HzeR TR cuT Weory WerenTe A UTILITY |
e e

4.1-1a

4.1-1b

4.1-1a: MS, Keyboard & Index

MS 000-999
Selecciona la multimuestra.

Este Parametro esta vinculado con 1.1-1a.

Index
Seleccione el indice que desee.

Keyboard & Index

Muestra las zonas y las notas originales de
la multimuestra seleccionada.

Este Pardmetro esta vinculado con 1.1-1a.

4.1-1b:
Sample

Selecciona una muestra que haya grabado
o cargado en modo de disco.

Este Pardmetro esta vinculado con 1.1-1b.

OrigK. C-1...G9
Especifica la nota original de la muestra.

Este Parametro esta vinculado con 1.1-1b.
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Top K C-1..G9

Especifica la nota superior de la zona de
indice.

Este Parametro esta vinculado con 1.1-1b.

4.1-1c: Insert, Cut, Copy, Create

Insert
Crea un indice.

Se copiara el indice que estaba en el bufer
si ha ejecutado antes los comandos CUT o
COPY.

Cut

Copia el indice seleccionado en el bufer.

Create
Crea un indice.

Uselo cuando desee afiadir una muestra a
una multimuestra.

4.1-1d: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

4.1-2: Edit 2

15 G IR e 001 90

teT TI‘\‘TIHWTIHHHIHHIHIIHIHIIHHHHJIHJI oz

Level: +84 Pith: +28.68 Deonstant Fitch
Editi Jl editz [TUER] WNTROR TELRE WIDEAT Frer TN |

4.1-2a:
Level 000-127

Especifica el nivel de la muestra.

Pitch -64...+63

Ajusta el tono de Reproducciéon en pasos
de una centésima.

Constant Pitch

Activada: todas las notas tendran el tono
de la nota original.

Desactivada: la muestra sera transpuesta a
lo largo del teclado.

4.1-3: Pref: Preference

4.1-3a_jCreate Zone Preference
Fozition:[IEQA FRange:12Kews  Origk Position:Botton

Editl I Editz ] | Fras.

4.1-3a: Create Zone Preference

Estos Parametros determinan las
preferencias al pulsar el boton CREATE
4.1-1c, 1.1-1b.
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4.1-3a: UTLITY

JuTiiry
ToFrag
ard Dizp.
BPM Ad ).

[ —_1[« ri;__J

Pitch BPM Adjust

Este comando modifica el valor PITCH 4.1-
2a modificando el tono, para ajustarse a un
determinado tempo BPM.

1. Use SMPL 2.1-1a para seleccionar la
muestra que desee.

2. Seleccione este comando.

Pitch BPM Adjust
Ezat:
Current BRM: 126 Hetr BRM: 148
[Cancell L 0K

3. BEAT es el tiempo basado en notas
negras.

4. CURRENT BPM: BPM base.

5. En NEW BPM especifique el nuevo valor
BPM.

6. Para ejecutar pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Smpl 5.1: Memory

5.1-1: Memory

51-1b

5.1-1a: Free Memory

Muestra la MEMORIA LIBRE para
muestras en forma de segundos, bytes, y
como porcentaje.

5.1-1b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.

5.1-2: No.: Free Number

MUltizamplacMs)y
Sample
Sample in M5

5.1-2a

5.1-2a: Free Number

Muestra el n® maximo de muestras
disponibles para muestras y
multimuestras.

Multisample
Sample

Sample in MS

5.1-2b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Smpl 5.2: Controller

Smp 7.1: Insert Effect

5.2-1: Ctrls

Permite realizar ajustes para las teclas
SW1, SW2, y para los REALTIME
CONTROLLERS en modo B.

SHMPL 5.2:Controller Controls:Knob1-B Assign

Knoeb B ASsSign (SW1/2 Assign
Wik ab Mo 0
by B

5.2-1a: Realtime Control Knobs B-
Assign

Asigna funciones a los controles
REALTIME CONTROL del panel frontal
en modo B.

Knob 1-B Off, MIDI CC95
Knob 2-B Off, MIDI CC95
Knob 3-B Off, MIDI CC95
Knob 4-B Off, MIDI CC95

5.2-1b: SW1/2 Assign

Puede realizar ajustes para la funcion de
las teclas SW1y SW2.

Consulte el modo de Programa PROG 2.2-
1b.

5.2-1c: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.

Parametros de Efecto de insercion.

7.1-1: Setup

Aqui puede seleccionar el Efecto de
insercion.

Consulte estos Parametros en el modo de
Programa.

p:lhzert Effect

| setup TOFR T

7.1-1a

7.1-1a: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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7.1-2: IFX

Aqui puede seleccionar los Parametros
para IFX gue ha seleccionado en la pagina
SETUP.
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5. Modo Global

Modo Global

El modo Global le permite realizar los
siguientes ajustes y operaciones que
afectan a la funcionalidad de todo el
TRITON-LE.

A Los ajustes del modo Global se
perderan al apagar la unidad. Asegurese
de guardar los datos tal como se describe
en este capitulo.

Menu de paginas

HMICI 23 PRGE |
I MEMU

seleet
and

opan

Global 1.1: System

1.1-1: Basic

FX SW
Master Tune: QR 448.86H2] | (CIIF<1-5 Off
key Transpose: +99 TIMFET OfF
Velocity Curve: d cHarmaly | COIMFEZ Off 6
AfterT Curve: 3 CNarmaly :
| Easic [T Fres. JIAudioln]

1.1-1a

11-1b  11-1c 1.1-1d

1.1-1a:

Master Tune -50...+50
Ajuste este Parametro cuando necesite
afinar el TRITON-LE con otro instrumento.

El tono estandar es La=440Hz.
Valores positivos (+) subiran el tono.
Valores negativos (-) bajaran el tono.
0 = Afinacion estandar La4=440Hz.

Este Parametro se puede modificar
de forma remota mediante mensajes RPN
Fine Tune recibido en el canal MIDI
Global. No obstante, en el modo de
secuenciador, se recibira en el canal de
cada pista y modificara el Parametro de
Desafinacion de la pista.

Key Transpose -12...+12
Ajuste este Parametro cuando desee
transponer el tono de una cancién.

Puede transponer en pasos de 1 semitono.
Valores positivos (+) subiran el tono.

Valores negativos (-) bajaran el tono.
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Velocity Curve 1-8
Este Parametro le permite ajustar la
respuesta de velocidad.

Con un valor bajo, es necesario tocar fuerte
para alcanzar el valor maximo.

Con un valor alto, el valor maximo sera
alcanzado con un toque suave (sensible).

Seleccione una de las ocho curvas para que
se adapte a su estilo de tocar.

Esta Funcion afecta a los datos
reproducidos por el generador de tono, a
los datos MIDI Out y a los datos
reproducidos por el Secuenciador. No
afecta a los datos MIDI In ni a los
reproducidos por el Secuenciador.

Pre MIDI Post MIDI
Velocity (MIDI In—TG)

Velocity (KBD—sMIDI Out)

Soft Strong

Las curvas 7 y 8 estan indicadas cuando no
necesite velocidad, o cuando desea que la
intensidad del sonido sea uniforme, ya que
los cambios no resultan evidentes al tocar
moderadamente. No obstante, resultan
dificiles de controlar, ya que al tocar
suavemente se producen cambios
significativos.

Las curvas 1y 2, producen un efecto claro
al tocar fuerte. Las curvas 3,4y 5 son
curvas estandar.

La curva 6 produce un efecto evidente al
tocar moderadamente.

La curva 8 essimilarala7, pero
ligeramente mas plana.
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AfterT Curve 1-8
Este Parametro le permite ajustar la
respuesta de Presion.

Con un ajuste bajo, el teclado debe
presionarse fuertemente para activar la
Presion (insensible).

Con un valor alto, una presiéon suave
activara la Presion (sensible).

Seleccione una de las ocho curvas que
mejor se adapte a su estilo.

Esta Funcion afecta a los datos
reproducidos por el generador de tono, a
los datos MIDI Out y a los datos
reproducidos por el Secuenciador. No
afecta a los datos MIDI In ni a los
reproducidos por el Secuenciador.

Pre MIDI Post MIDI
After Touch (KBD—MIDI Out) After Touch (MIDI In—TG)

127 MAX

8:RANDOM

Soft Strong 0 127

Con las curvas 1y 2, producen un efecto
claro al tocar fuerte. Las curvas 3, y 4 son
curvas estandar.

Con la curva 5, un toque moderado
produce un efecto claro.

Las curvas 6 y 7 cambian en pasos de 24 y
12 respectivamente.

Para ahorrar memoria de Secuenciador
cuando grabe, utilice las curvas 6 6 7. No
obstante, si nota que la Presién cambia
abruptamente, utilice las curvas 1 a 5.

La curva 7 cambia en pasos de 12,y le
permite cambiar el tono en semitonos
cuando el cambio de tono por Presidn esta
en una octava.

La curva 8 es aleatoria. Puede usarla
cuando desee obtener un efecto especial o
lograr un cambio de tono irregular por
Presion.



Modo Global

1.1-1b: FX Sw

[IFX Off e NO, YES

Especifica si el Efecto de Insercion estara
desactivado.

Activada: el Efecto de insercién estara
desactivado.

Desactivada: el Efecto de insercion tendra
el estado definido en cada Modo.

MFX1 Off

Especifica si los Efectos Principales estaran
desactivados.

Activada; Efecto desactivado.

Desactivada: Efecto activado.

MFX2 Off

Especifica si los Efectos Principales estaran
desactivados.

Activada: Efecto desactivado.

Desactivada: Efecto activado.

1.1-1c: Auto Arpeggiator

Program

Activado: al seleccionar un Programa
diferente se aplicaran los ajustes de
Arpegiador del nuevo Programa.

Desactivado: el estado del Arpegiador no
cambiara al cambiar de Programa.

Combi

Activado: al seleccionar una Combinacion
diferente se aplicaran los ajustes de
Arpegiador de la nueva Combinacién.

Desactivado: el estado del Arpegiador no
cambiara al cambiar de Combinacion.

1.1-1d: UTILITY

| ooy
L Lrite Global Setting :
Load Preload/0emo 03ty

“Half Damper Calibration
After Touch Calibration

L= Lok ]

Write Global Setting

Write Global Setting
Cance] [

Este comando guarda los ajustes globales
excepto baterias y Arpegiador de usuario.

Seleccione este comando y pulse OK en el
cuadro de didlogo para guardar los ajustes.

Load/Preload Demo Data
Carga datos de demostracion de fabrica en
memoria.

Para el procedimiento consulte la Guia
Bésica.

Change all bank references

Este comando cambia los bancos de
Programa especificados para los timbres en
Combinaciones o pistas de canciones.

1. Selecciones este comando.

2. Si desea cambiar las referencias de banco

para Combinaciones active
COMBINATION.

Si desea cambiar las referencias de banco
para canciones active SONG.

3. En PROGRAM BANK especifique el
reemplazo para cada banco.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Half Damper Calibration

Si esta usando un pedal compatible con la
funcion de media pulsacion DS-1H, que se
vende por separado, use este comando
para ajustar la sensibilidad.

1. Conecte el pedal a la toma DAMPER.
2. Seleccione este comando.
3. Pulse el pedal, y después retire su pie.

4. Pulse el botén F8 DONE.

ﬁ Use siempre un pedal de media
pulsacién DS-1H, que se vende por
separado.

Alter Touch Calibration

Si el efecto de presion de teclado no
funciona correctamente, use este
procedimiento para ajustar la sensibilidad
de presion de teclado.

1. Seleccione este comando.

2. Pulse la tecla en la cual el efecto de el
pedal, y después retire su pie.

3. Pulse el botén F8 DONE.

L) El efecto de presion puede diferir
ligeramente entre una tecla y otra.
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1.1-2: Pref: system Preference

1.1-2a

Fouet Of Mode: Reset
Sustem Clock: Internal
LD Contrast: 28

iMemory Protec
fProgram DoOrum Kit
lcombi
MUt

[IArp. Usrpat

Eosic || Fref. [TRudicin

|

1.1-2b

1.1-2a: System Preference

Bank Map KORG, GM
Selecciona el mapa de banco.
Bank Bank Map: KORG Bank Map: GM
Bank A 00.00 R/T 63. 00 R/T
Bank B 00.01 R/T 63.01 R/T
Bank C 00.02 R/T 63.02 R/T
Bank D 00.03 R/T 63.03 R/T
Bank G 121.00,121.01...09 R/T | 121.00,121.01...09 R/T
56.00 R 56.00 R
00. 00, 00. 01..(XG) R
00. 00, 01.00..(GS) R
Bank g (d) 120. 00 R/T 120.00 R/T
62.00 R 62.00 R
63. 127 R (—5Korg MUTE)

Power On Mode

Reset, Memorize

Especifica la condicion al encender el
TRITON-LE.

RESET: se seleccionard modo de
Combinacion P:0.

MEMORIZE: aparecera el estado antes de
apagar la unidad.

A& Este comando no memoriza ningdn
tipo de Edicién. Asegurese de guardar los
cambios antes de apagar el TRITON-LE.
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LCD Contrast 0-62
Ajusta el CONTRASTE de la pantalla.

A& si debido a un ajuste extremo o bien a
causa de temperaturas extremas, no puede
visualizar la pantalla al encender la unidad
lleve a cabo el siguiente procedimiento:

1. Pulse EXIT tres veces, y después pulse la
tecla GLOBAL.

2. Mantenga pulsada EXIT y pulse WRITE.

3. Gire VALUE para ajustar el contraste.

1.1-2b: Memory Protect

Program

Este Parametro protege el contenido de la
memoria de Programa.

Activada: la memoria de Programa estara
protegida y no se podran guardar los
siguientes datos:

Guardar Programa

Recibir volcados de Programas mediante
MIDI

Cargar datos de Programa desde disco

Desactivada: se podran guardar datos.

Combination

Este Parametro protege el contenido de la
memoria de Combinacién.

Activada: la memoria de Combinacion
estara protegida y no se podran guardar
los siguientes datos:

Guardar Combinacién

Recibir volcados de Combinacion
mediante MIDI

Cargar datos de Combinacion desde disco

Desactivada: se podran guardar datos.

Song

Este Parametro protege el contenido de la
memoria de secuenciador.

Activada: la memoria de secuenciador
estara protegida y no se podran guardar
los siguientes datos:

Grabar en el secuenciador

Guardar

Recibir volcados de mediante MIDI
Cargar datos de desde SmartMedia

Desactivada: se podran guardar datos.
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Drum Kit

Este Parametro protege el contenido de la
memoria de bateria.

Activada: la memoria de bateria estara
protegida y no se podran guardar los
siguientes datos:

Guardar bateria
Recibir volcados de bateria mediante MIDI
Cargar datos de bateria desde disco

Desactivada: se podran guardar datos.

Arp. User Pattern

Este Parametro protege el contenido de la
memoria de Arpegiador de usuario.

Activada: la memoria de Arpegiador estara
protegida y no se podran guardar los
siguientes datos:

Guardar Arpegiador de usuario

Recibir volcados de Arpegiador mediante
MIDI

Cargar datos de Arpegiador desde disco

Desactivada: se podran guardar datos.

1.1-2c: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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1.1-3: Foot

Ajusta las funciones de los pedales.

Foot Pedal Assign:
Damper Polarity:
Foot Skl Polarity:

off
(-2 KORG Standard
(~» KORG Standard

Eazic Pref. Il Foot udioln

1.1-3a:

Foot SW Assign

Ajusta la funcion de un interruptor de
pedal conectado a la toma ASSIGNABLE
SWITCH.

Foot Pedal Assign

Ajusta la funcién de un pedal conectado a
la toma ASSIGNABLE PEDAL.

Damper Polarity - (KORG), +

Ajusta la polaridad de un pedal DAMPER
conectado a la toma DAMPER.

Foot Switch Polarity - (KORG), +

Ajusta la polaridad de un interruptor de
pedal conectado a la toma ASSIGNABLE
SWITCH.
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1.1-4: Audio In

Estos Parametros programan la
configuracion de las entradas de audio
AUDIO INPUT 1-2.

[ si esta instalada la opcidn EXB-
SMPL.

De esta forma podréa usar el TRITON-LE
como una sofisticada unidad de Efectos
controlable y programable mediante MIDI
y con los Pardmetros internos del TRITON-
LE.

ﬁ Estos ajustes no tienen efecto en modo
SAMPLING. En este modo las entradas se
utilizan para grabar digitalmente sonidos
(muestras).

GLOBAL 1.1:5ystem i In:mputl Leve)
( Setup for COME), PROG, SEQ )

inputi Level B BUSAFKARdIVY Setect: OFf
ti-dao Fan: LABS  Send): 898 SendZ: Ao@

INpUtE Leue) 1Y BISOFEindiv Y Select. Off
1.1-4b¢ Pah: R127  Sendl: BB@  Send2: 068
Eazic Jl Fref. Il Foot TiAudioln

1.1-4¢c

1.1-4a: Input 1
1.1-4b: Input 2

Level 000-127

Especifica el nivel de la sefial procedente
de las entradas AUDIO INPUT 1y 2.

Ajuste el control LEVEL del panel
posterior al maximo pero sin que aparezca
ADC OVERLOAD!, ya que ello implica
una saturacion de los conversores
analdégico-digital y, por tanto, distorsion
digital.

Pan LO00-C064-R127
Ajusta el panorama.

Con una fuente estéreo: Ajuste INPUT 1 a
L000, e INPUT 2 a R127.

BUS(IFX) Select
Selecciona el bus.
L/R.

IFX: la sefial serd muestreada con un Efecto
de insercion.

L/R, IFX, Off

Send 1 000-127
Send 2 000-127

Especifica en nivel de envio de cada
entrada AUDIO INPUT a los Efectos
principales1y 2.

1.1-4c: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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Global 2.1: MIDI

2.1-1: MIDI
Paradmetros MIDI que afectan a todo el
TRITON-LE.

GLOBAL 2.1:MIDI
w0l Channel: EE

MIDI: HIDI Chantie]
:MIDI Filter

Mote Receive: AT {PIEnabie Program Change
5 1-1a MOl Clock:  Intermal i [EBank  IZICombi
HElAfterT [FICtE] Charge
[FILocal Control O i DJExclusive |
Hipl_[ |
I
2.1-1b

2.1-1a: MIDI Setup

MIDI Channel 1-16
El canal MIDI Global se usa en el
Modo de Interpretacion de Programa para
recibir datos musicales, en el Modo de
Interpretacién de Combinacién para
seleccionar Combinaciones, en todos los
modos para controlar los Efectos
principales, y es el canal en el que se
reciben y transmiten los datos de Sistema
Exclusivo.

Acerca dela Recepcion MIDI

En el Modo de Interpretacion de
Programa, el TRITON-LE produce sonido
en respuesta a mensajes recibidos en el
canal MIDI Global. En los modos de
interpretacion de Combinacion, los
mensajes MIDI recibidos en cada canal
haran sonar el Timbre o la Pista
correspondiente.

En el Modo de Interpretacion de
Combinacidn, los mensajes de cambio de
Programa recibidos en el canal MIDI
Global seleccionaran Combinaciones.

El canal MIDI Global también le permite
controlar los Efectos principales.

Para controlar los Efectos de insercion, de
una Combinacion, transmita los mensajes
en el canal MIDI del Timbre o Pista.
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Local Control ON

Desactivado: el teclado y los controladores
seran desconectados del generador de
tono. Los datos de interpretacién seran
transmitidos por el MIDI Out.

Normalmente estara Activado, pero
cuando se conecta un Secuenciador, se
suele dejar desactivado para evitar que se
dupliquen notas al recibirlas del
Secuenciador y del teclado.

=
Local .
‘lml‘ll‘ ml‘ ++ control OFF  Record  Trigger @

ON generator

JES—
MIDIIN

)
MIDI OUT

All, Even, Odd

ALL: seran recibidas todas las notas. Este
es el ajuste normal.

Note Receive

EVEN: se recibiran notas de n° par.

ODD: se recibiran notas de n® impar.

MIDI OUT MIDI IN
oDD EVEN

MIDI Clock

Este Parametro ajusta la fuente de reloj que
se usa para la sincronizacion.

INTERNAL.: se usara el reloj interno del
TRITON-LE.

EXTERNAL: se usara el reloj recibido de
un aparato externo mediante el MIDI IN.

ﬁ En modo de Reproduccion de cancion
de demostracion el TRITON-LE siempre se
sincronizara con su reloj interno.
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2.1-1b: MIDI Filter

Enable Program Change

MIDI| Especifica si se recibiran mensajes
de cambio de Programa.

Activado: Se recibirdn los mensajes. No
obstante, debe tener en cuenta lo que
seleccione en los siguientes Parametros.

En el Modo de Interpretacion de
Programa, los mensajes de cambio de
Programa recibidos en el canal MIDI
Global seleccionaran Programas.

En el Modo de Interpretacion de
Combinacién, los mensajes de cambio de
Programa recibidos en el canal MIDI
Global seleccionaran Combinaciones, pero
el Pardmetro ENABLE COMBINATION
CHANGE se puede ajustar para que la
Combinacién no cambie.

En el Modo de secuenciador, los mensajes
de cambio de Programa recibidos en un
canal MIDI determinado seleccionaran el
Programa de la pista correspondiente.

Desactivado: no se recibirdn mensajes de
cambio de Programa.

Bank: Enable Bank Change

MIDI| Especifica si se recibiran mensajes
de seleccion de Banco.

Este Parametro es valido cuando el
Parametro anterior esta Activado.

Activado: Se recibiran los mensajes de
seleccién de banco.

Desactivado: no se recibirdn mensajes de
seleccién de Banco.

Combi: Enable Combination Change
MIDI| Este Parametro afecta al Modo de
Interpretacién de Combinacion.

Este Parametro s6lo es valido si el
Parametro ENABLE PROGRAM CHANGE
esta Activado.

Activado: Los mensajes de cambio de
Programa recibidos en el canal MIDI
Global seleccionaran combinaciones.

Desactivado: la Combinacion no cambiara
aungue se reciban mensajes de cambio de
Programa.

Si se recibe un mensaje de cambio de
Programa en un canal distinto del Global,
se seleccionara el Programa del Timbre
correspondiente a dicho canal.

After T: Enable After Touch

MIDI| Especifica si se recibiran y
transmitiran mensajes de Presion.

Activado: los mensajes seran recibidos y
transmitidos

Desactivado: los mensajes no seran
recibidos ni transmitidos.

Ctrl: Enable Control Change

MIDI| Especifica si se recibiran'y
transmitiran mensajes de Control.

Activado: los mensajes seran recibidos y
transmitidos

Desactivado: los mensajes no seran
recibidos ni transmitidos.
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Exclusive 2.1-1c: UTILITY
MIDI| Especifica si se recibirany
transmitiran mensajes de Sistema N Corme roeaaa Fattrn
. i Bump Program i Dump Global Setting
Exclusivo. I Dump Combihation UDump Sequencer
i Dump Drum kit Loump A

|

Activado: los mensajes seran recibidos y
transmitidos

Desactivado: los mensajes no seran Dump Program

recibidos ni transmitidos. Dump Combination

Dump Drum Kit
No obstante, estando con los comandos P

Data Dump, los mensajes de Sistema Dump Arpeggio Pattern
Exclusivo seran transmitidos y recibidos Dump Global Setting

independientemente de este Parametro. Dump Sequencer

Dump All
Estos comandos realizan funciones de
volcado de datos MIDI.

Program: Transmite todos los Programas, o
los del banco especificado o 1 Programa.

Combination: Transmite todas las
Combinaciones, o las del banco
especificado o 1 Combinacién.

Drum kit: Todos los conjuntos de bateria, o
1 conjunto.

Global: Parametros Globales.
Arpeggio: Arpegiador.
Sequencer: secuenciador

All: todos los datos.

A Mientras se esta llevando a cabo un
volcado, no toque los controles del
TRITON-LE.
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Procedimiento de transmisién

A& Mientras se esta llevando a cabo un
volcado, no toque los controles del
TRITON-LE.

1. Conecte el TRITON-LE al aparato que va
a recibir el volcado.
Utilice las tomas MIDI.

2. Seleccione GLOBAL 2.1: MIDI.

3. De los comandos de menu de Utilidad
seleccione el tipo de volcado que desea
realizar.

Durap Program
L 5 e ]
~AEEE: IhitialProdlRaas

Cancell [ 0K

Pr

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Procedimiento de Recepcion

A& Mientras se esta llevando a cabo un
volcado, no toque los controles del
TRITON-LE.

1. Conecte el TRITON-LE al aparato que va
a transmitir el volcado.

Utilice las tomas MIDI.

2. Ajuste los canales MIDI Globales de
ambas unidades para que coincidan.

3. Active la casilla EXCLUSIVE.

4. Transmita el volcado de datos desde la
unidad transmisora.

Tiempos de recepcion aproximados:

DATOS Tamafio |Segundos
Program Al 260.2 83.3
Program Bank (A/B/C/D) 65.0 20.8
Program Single (A/B/C/D) 0.5 0.2
Combination All 154.5 49.5
Combination Bank (A/B/C) 51.5 16.5
Combination Single (A/B/C) 0.4 0.2
Drum Kit All 112.8 36.1
Drum Kit Single 4.7 1.6
Arpeggio Pattern Al 79.0 25.3
Arpeggio Pattern Single 0.4 0.2
Global Setting 1.0 0.4
Sequencer Data 10.5-1371 3.4-438.8
All 617.6-1772.3 197.7-567.2
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Global 3.1: User Scale

3-1: Octave

Parametros de Escala de usuario.

|-:u||m| |ra|-:alrm[
+88 | 08 +0@ | +88 | +08
-1
31-1a citewy) D £ F [ [ 3
+EG [ PG | A0 | 488 | +a8 | 108
g:taue A1l [

3.1-1b

ﬁ Si desea guardar una escala editada
utilice el Comando de Utilidad WRITE
GLOBAL SETTING.

3.1-1a: User Octave Scale 00-15

Le permite crear su propia escala
especificando el tono de cada nota de la
octava (C-B).

Tune -99...+99
Ajusta el tono en centésimas.
-99: bajara el tono un semitono.

+99: subiréa el tono un semitono.
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3.1-1a: UTILITY

Copy Scale

Este comando copia los datos de una escala
preset a una de usuario.

1. Seleccione este comando.

Copy Scale
From: keu
To User Dotale B9
Cancell [ 0K _

2. FROM: seleccione el origen.

Seleccione la clave para las escalas PURE
MAJOR y PURE MINOR.

STRETCH se puede copiar si el destino es
USER ALL NOTES SCALE.

3. TO: seleccione el destino.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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3.1-2: All Notes

AL 3.1:
Y]
+A8

] [X]
+88 | +49 i

3.1-2a: User All Note Scale

Le permite crear su propia escala
especificando el tono de cada una de las
128 notas (C-1 a G9).

Tune -99...+99
Ajusta el tono en centésimas.

Puede ajustar cada una de las 128 notas.
-99: bajaréa el tono un semitono.

+99: subira el tono un semitono.

Key Select

Indica la posicién de la nota indicada en
TUNE.

“Tune”
RGBS FH#d | ud | a4
483 | @l +88 | 80 | +30

[T [Z] Ed 1] Gqd Ad Ed
. | 498 [ 20 | +90 | +96 | 450 | +00 | 180 |)
& o 3
N R : P ]

Key Select

Global 4.1: Category Name

4.1-1: P.O0...7
4.1-2: P.8...15
4.1-3: C.0...7
4.1-4: C.8...15

Aqui puede asignar nombres a categorias
de Programas y Combinaciones.

GLOBAL 4.1:Category Hame Prag.0D-07
EERKegboard B LacalrAiry
B1:0rqan B Erazs

B2 Eell/Mallet BE: Liooduing/Feed
A% Strings A7 GUitarsPlucked

4.1-1a

4.1-1b 41-1c

GLOBAL 4.1:Category Hame Comb.00-07

[elreuboard  JERHEEELERY
41-3a ] B1:0r3an BE:UFChestra)
’ A2:EeN/MalletParc b Llarld
A% Strings AT:GUitar PIUCked
F o7 NF 218l 0.7 Te s

4.1-3b 4.1-3¢

A Si desea guardar los cambios utilice el
Comando de UTILIDAD WRITE GLOBAL
SETTING.

4.1-1(4)c: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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Global 5.1: Drum Kit

El TRITON-LE dispone de conjuntos de
bateria.

Para usar un conjunto de bateria el modo
de oscilador debe estar en DRUMS.

Lo mejor es seleccionar un Programa de
bateria en modo de Programa y después
editarlo en el modo Global.

5.1-1: High

Parametros de configuracion de muestra.

Tiene posibilidad de seleccionar una
muestra High y otra Low para cada nota.

C4  [FAssigh  Lewsl H: 99 L: 198 Vel Shi L+H:981

5 1—1p | HIGW ROM  06aa: B0-0ry 1 506z CIRew
’ Tranz: +88 Tune: +88 Fo: 488 Roso: 408 AT +09 Do 4868
Hiah  JT Lo Tl uaice T

51-1¢ 5.1-1d

5.1-1a:

Drum Kit 00-143

En DRUM KIT SELECT seleccione el
conjunto de bateria que desea editar.

Key
Seleccione el niumero de nota que desea
editar.

Introduccion de notas mediante el teclado:
Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota
gue desee en el teclado para introducir su

valor en los campos que lo admitan.
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ASSIGN
Normalmente debe estar activada.

Si esta desactivada los Parametros de
muestra de bateria no estaran asignados la
tecla.

-99...+99
-99...+99

Level H
Level L
Especifica el volumen
H: High.

L: Low.

VELOCITY SW LO->HI

Puede especificar diferentes sonidos para
velocidad baja (LOW DRUM SAMPLE) y
alta (HIGH DRUM SAMPLE).

Se trata de una conmutacién por
velocidad.

Si no desea usar esta funcidn ajuste este
Parametro a 001.

5.1-1b: High Drumsample

Drumsample BANK
ROM: sonidos de bateria en ROM.

RAM: sonidos de bateria del modo
SAMPLING.

EXB: sonidos de bateria de tarjetas de
expansion (si estan presentes).

SONIDOS EN ROM: ElI TRITON-LE
contiene 413 sonidos de bateria en
memoria interna ROM.
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000-3999

Selecciona la muestra que sonara por
encima del valor de velocidad del
Parametro VELOCITY SAMPLE SW LO-
>HI.

Drumsample

S.Offset

Activada: la Reproduccion se iniciara en
un punto retrasado con respecto al inicio
de la muestra.

Desactivada: Reproduccién normal.

Rev
Activada: Reproduccion inversa.

Desactivada: Reproduccion normal.

Trans: Transpose -64..+63

Especifica la transposicion.

Tune
Ajusta la afinacion en centésimas de

semitono.

Fc: Cutoff -64...+63
Ajusta la frecuencia de corte del filtro.

Reso: Resonance -64...+63

Ajusta la resonancia del filtro.

At: Attack -64...+63

Ajusta el ataque del amplificador.

Dc: Decay -64...+63
Ajusta la caida del amplificador.

5.1-1c: Key-, Key+
Selecciona la nota a la que asignara la
muestra de bateria y sus ajustes.
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5-1: UTILITY: Comando de Utilidad

UTILITY

Renane Drum bt

C Kit

Copy et

Sele ~ategory
[ | )

Write Drum Kits

Este comando guarda los conjuntos de
bateria de usuario.

Para ejecutar el comando pulse OK.

Rename Drum Kit

Este comando da un nombre al conjunto de
bateria.

Copy Drum Kit

Copy Drum Kit
@GR ARAC-R/EY: Drumkitans
Este comando copia un conjunto de bateria
al conjunto de bateria actual.

FROM: seleccione el origen.

Para ejecutar el comando pulse OK.

Copy Key Setup

Copy Key Setup
From: bey: GEEEE - ©-1

T key: £-1

Este comando copia los ajustes de una nota
individual a otra.

Puede copiar varias notas contiguas a la
vez.

1. Seleccione este comando.

2. FROM KEY, seleccione el rango de notas
gue desea copiar.

3. TO KEY seleccione el destino.
Si ha seleccionado varias notas esta sera la
primera nota copiada.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Lo Sample:Orum Kit

GLOBAL 5.1:DKit

el 51 L+H:aa1
TT50ts LIReu
488 Tune: +89 Fo 488 Feso: $86 At 489 DC: 48
iab Tl Lo [Tucice T

51-2b

5.1-2a: Low Drumsample

Drumsample BANK
ROM: sonidos de bateria en ROM.

RAM: sonidos de bateria del modo
SAMPLING.

EXB: sonidos de bateria de tarjetas de
expansion (si estan presentes).

SONIDOS EN ROM: ElI TRITON-LE

contiene 413 sonidos de bateria en
memoria interna ROM.

000-3999

Selecciona la muestra que sonara por
debajo del valor de velocidad del
Parametro VELOCITY SAMPLE SW LO-
>HI.

Drumsample

S.Offset

Rev

Level -99...+99
Transpose -64..+63
Tune

Cutoff -64...+63
Resonance -64...+63
Attack -64...+63
Decay -64...+63

Consulte los mismos Parametros de High
5.1-1b.

5.1-2b: UTILITY
Consulte las explicaciones anteriores.
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5-2: Voice: Voice/Mixer
Asignacion de voz y Parametros de
mezcla.

GLOBAL 5.1:DEit Voice/Mixer:Drum Kit
[N EaaCl-A/E): Drumkiteas

1 Level o488 Lo 498 Uel SU LoH:@91
51_3q | IJmnale Tra  WIERable Note On  FamCABd  &1i127

Excl Group:aff  CIEnable Note Dff  BUS:LAR 530127
| Hiah T Low ] Heice |

5.1-3b

5-2a: Voice Assign Mode

Single Trigger

Activada: Las notas no se superponen al
tocar la misma nota repetidamente.

EXCLUSIVE GROUP

Este Pardmetro permite agrupar sonidos
de bateria.

Por ejemplo si KEY esta en el mismo grupo
puede hacer que un sonido de platillos
abiertos sea cancelado al pulsar los
platillos cerrados.

Enable Note On Receive

Activada: se recibiran mensajes de nota
pulsada. Este es el valor normal.

Enable Note Off Receive

Activada: se recibiran mensajes de nota
soltada.

Este Parametro es valido si HOLD
(PROGRAM P1: 1-1b) esté activado.

Mixer

ﬁ Estos ajustes son validos si activa el
Parametro USE DKIT STTING en el modo
de Programa.

BUS SELECT

El sonido de bateria asignado a KEY puede
ser enviado a un Efecto de insercion o a las
salidas individuales 1-4.

Estos ajustes son validos si USE DKIT
SETTING en modo de Programa estéa
activada.

PAN
Ajusta el panorama.

Estos ajustes son validos si USE DKIT
SETTING en modo de Programa esta
activada.

S1 SEND 1 (MFX 1), S2 SEND 2 (MFX 2)
Ajustan los envios a los Efectos principales.

Estos ajustes son validos si USE DKIT
SETTING en modo de Programa esta
activada.

5.1-3b: UTILITY

Consulte las explicaciones anteriores.
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Global 6.1: Arp. Pattern

Parametros de Arpegiador de usuario.

ﬁ Tenga en cuenta que su Edicion
afectara al Patréon de Arpegiador
seleccionado en el modo en el que estaba
antes de entrar en esta pagina.

Por ejemplo, si estd en el modo de
Programay entra en esta pagina la Edicion
afectara al Patron de Arpegiador en modo
de Programa.

ﬁ Si desea guardar su Edicion utilice el
Comando de Utilidad WRITE ARPEGGIO
PATTERN.

6.1-1: Setup: Pattern Setup

I”'IFu e N e T:une B8 = Cd
Octauve Mation: Up Mode: Trigger As Plaged
setup [T EdT T |
|
6.1-1d 6.1-1e

6 1-1c Tupe:Az Fladed

6.1-1a:
Arpeggio Select AB
Selecciona el Arpegiador que sera editado.

Pattern

Seleccion de un patron de Arpegiador
Arpeggiator Tempo 40...240,EXT
Ajusta el tempo del Arpegiador.

El rango es 40-240.

ﬁ Si MIDI CLOCK esta en EXTERNAL
la pantalla indicard EXT y el TEMPO sera
controlado por la unidad externa
conectada.
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6-1-1b:
Lgth: Length 01-48

LENGTH: especifique el n° de compases
del Patron.

OCTAVE 12,34
RESOLUTION

Sort

Latch

Key Sync

Keyboard

Consulte el modo de Programa 6.1: Ed-
ARP. SETUP.

6.1-1c: Arpeggio Pattern Setup

ﬁ Estos Parametros no son validos para
arpegios preset.

Arpeggio Type

Especifica la correspondencia entre las
notas de arpegio tocadas en el teclado y los
tonos de cada paso.

AS PLAYED: si hay mas tonos que notas
tocadas dichos tonos no sonaran.

AS PLAYED (FILL): si hay mas tonos que
notas tocadas la ultima nota de arpegio
hara sonar dichos pasos.

RUNING UP: si hay mas tonos que notas
tocadas el arpegio volvera a la primera
nota y ésta sonara.

UP&DOWN: si hay mas tonos que notas
tocadas el arpegio volvera en direccion
inversa.
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Octave Motion

Comportamiento cuando OCTAVE esta en
2-4 octavas.

UP: ascendente.
DOWN: descendente.
BOTH: ascendente y descendente.

PARALLEL: sonaran notas de las octavas
especificadas de forma simultanea.

6.1-1d:
Fixed Note Mode

Cuando ARPEGGIO TONE MODE esté en
FIXED NOTE, este Pardmetro especifica la
condicién que disparara los tonos.

TRIGGER AS PLAYED: los tonos seran
disparados de acuerdo con el nimero de
notas pulsadas.

TRIGGER ALL TONES: al pulsar una sola
nota se dispararan todos los tonos.

Arpeggio Tone Mode

Especifica el modo de tono cuando esta
activada FIXED NOTE.

TRIGGER AS PLAYED: los tonos sonaran
de acuerdo con el orden tocado.

TRIGGER ALL TONES: al pulsar una sola
tecla sonaran todos los tonos.

Tone No.
Valido si esta activada FIX NOTE.
Selecciona el tono.

Fixed note No.
Especifica la nota para el tono
seleccionado.

6.1-1: UTILITY: Comando de Utilidad

UTILITY
LIrite Arpegqio Fattarns
| Fename Arpedaio Pattern
L Copd HFpEdain Pattern

C— 1R ]

Write Arpeggio Patterns

Este comando guarda los patrones de
Arpegiador de usuario.

Para ejecutar el comando pulse OK.

A Los Parametros PATTERN, TEMPO,
OCTAVE, RESOLUTION, SORT, LATCH
KEY SYNC Y KEYBOARD se guardan en
los modos correspondientes, y no son
guardados mediante este comando.

Rename Arpeggio Pattern

Rename Arpeggio Pattern
BRI -AABY: APPRIQioP atias

Halng,

Este comando da un nombre al patrén de
Arpegiador.

Copy Arpeggio Pattern

Copy Arpeggio Pattern
EARLI006CI-R/E): ArpeqgioP ateaa
Cance]] [ ok

Este comando copia un patrén de
Arpegiador al Arpegiador actual.

FROM: seleccione el origen.

Para ejecutar el comando pulse OK.
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6.1-2: Pattern Edit

Aqui puede introducir los TONOS (TONE)
0-11.

Los TONOS corresponden a un maximo de
12 notas.

ﬁ Estos Parametros no son validos para
Arpegiadores preset.

zetup . Egit [

6-2a:

Step No. 01-48
Selecciona el TONO que desea editar.
Utilice el teclado numeérico.

Cada vez que pulse un namero el tono se
activara o se introducira un silencio.

Ptch: Pitch Offset -48...+48

Transposicion en semitonos.

Gt: Gate
OFF: el paso no sonara.

LEGATO: las notas continuaran sonando
hasta el proximo tono.
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Vel: Velocity
Ajusta la velocidad.

KEY: velocidad pulsada.

Flam -99...+99

Especifica como seran desplazados los
tiempos de nota cuando dos 0 mas tonos se
especifican para el mismo paso.
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6.1-2b: UTILITY: Comando de Utilidad

yTILITY

. Rename Arpeqqin Pattern: fi
| Copy Rrpeadin Pattern
Initialize Steps

Initialize Steps

Este comando inicializa los Parametros de
paso del Patrén de Arpegiador.

1. Seleccione este comando.

Initialize Steps
Tupe:
Cancl) (O

2. EMPTY inicializa todos los tonos a un
estado en blanco.

FULL: inicializa los tonos a llenos.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Copy Step

Este comando copia los ajustes de un paso
especifico.

1. Seleccione este comando.

Copy Step
From: Step: EE - B
T Step: #1
Cancel [0k _

2. FROM STEP: seleccione el rango de
pasos que desea copiar.

3. TO STEP: aqui se copiaré el primer paso
del rango.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Delete Step

Delete Step 01
Tanie] _ UK

Este comando elimina los Parametros de
paso del paso seleccionado.

Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

151



Modo Global

Insert Step

Insert Step 01
Cane] _OE_

Este comando inserta un paso en el paso
seleccionado.

Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Rotate Step
Este comando rota los ajustes de paso.

En DIRECTION seleccione la direccion de
la rotacion.

Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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6. Modo de Datos

En este modo podra guardar datos del
TRITON-LE en SmartMedia.

También podra cargar datos de un disco

scsl L1 sj esta instalada la opcion EXB-
SMPL.

SCsiI

Se pueden usar dispositivos SCSI si tiene la
opcion EXB-SMPL.

Para mas informacién consulte el manual
EXB-SMPL si esta instalada.

Archivos, Directorios e lconos

El TRITON-LE maneja los datos en discos
de forma jerarquica.

El TRITON-LE admite archivos y discos en
formato MS-DOS.

TIPOS DE ARCHIVOS

.PCG: Contiene Programas,
Combinaciones, Arpegiador, y datos
globales

.SNG: Cancion.
.MID: Archivo MIDI estandar SMF.
.EXL: Datos de Sistema Exclusivo

.KMP: Parametros multimuestra formato
KORG.

.KSF: archivo de muestra formato KORG.

.KSC: Un archivo que lista las muestras y
multimuestras usadas.

AIlF: archivo AIFF.
WAYV: archivo WAVE.

Estas extensiones se afiaden
automaticamente al guardar el archivo
correspondiente.

Up

S LE :
&
.......

WWWWWW
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1.1-1: Load

Estos comandos permiten cargar distintos
tipos de archivos.

Pulse OPEN para abrir el directorio.

Pulse UP para moverse al directorio
superior.

[FC
ﬂﬂluz I NELIFILE.SNG
b1 b2 b3

1.1-1¢c e dia:[JJEqEE]

11-1d  1.1-1e

1.1-1a: Current Directory
Muestra el directorio actual.
Pulse OPEN para abrir el directorio.

Pulse UP para moverse al directorio
superior.

1.1-1b: ventana de directorio
b1: archivos eiconos

b2: nombre de archivo

b3: tamafio

b4: fecha
b5: indice

1.1-1c: seleccién de dispositivo

Seleccione el tipo de dispositivo de datos.

1.1-1d: seleccion de archivo

Use las teclas </> para ir a seleccion de
archivo, y use el teclado numérico para
seleccionar directamente el archivo.
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1.1-1e: Open, Up
Pulse OPEN para abrir el directorio.

Pulse UP para moverse al directorio
superior.

0-1: UTILITY: Comando de Utilidad

Hide unknown files

Activado: no se muestran archivos no
definidos.

Valido en directorios DOS.

Translation

Activado: al cargar un archivo KMP y otro
KSF se mostraran los nombres de modo
SAMPLING en lugar de los nombres de
archivo DOS.

Load Selected

};.IFH?FE' i£ a GOSPERAB.EMP file

Este comando carga el archivo o directorio
seleccionado en la ventana de directorio
(1.1-1b).

El cuadro de diadlogo depende del archivo
seleccionado.
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1) Load .PCG

Se cargaran todos los datos de un archivo
PCG.

Load NEWFILE.PCG
ILaad NEWFILE.SHG ton
NEWFILE KSC tou
P ntents AT
SHG ANGzation (Clear DLoad track euvents?

ESC ANocation (Chear Canes Ok

1. Si el directorio contiene ademas un
archivo SNG o KSC con el mismo nombre:

Si selecciona LOAD ***** SNG TOO se
cargard el archivo SNG.

Si selecciona LOAD ***** KSC TOO se
cargard el archivo KSC.

2. En PCG CONTENTS especifique los
datos que se cargaran.

ALL: Todos.

BANK (...): se cargara el banco
especificado.

3. Si LOAD.SNG TOO esta activado use
SELECT SNG ALLOCATION para
especificar como se cargaran los datos
Multi.

4. Si LOAD ***SNG TOO esta activado use
LOAD TRACK EVENTS?:

Activado: se cargaran los eventos de pista
y eventos de patron de usuario.

(Consulte el capitulo 7. Canciones de
demostracion).

5. El Pardmetro SELECT KSC
ALLOCATION es vélido si se ha
seleccionado LOAD **** KSC TOO.

APPEND: las muestras se cargaran a partir
del primer namero libre.

CLEAR: las muestras y multimuestras que
estén en memoria serdn borradas y las
muestras serdn cargadas con la misma
configuracion con la que fueron
guardadas.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

2) Load Programs

Se cargaran todos los datos de Programa
de un archivo .PCG.

Load Programs

Cancel [_OF

1. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

3) Load Program Bank

Se cargaran todos los datos de Programa
del banco especificado.

1. En TO seleccione el banco destino.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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4) Load a Program 7) Load a Combination

Los datos del Programa seleccionado seran Se cargara la Combinacién que seleccione.
cargados en el nimero de Programa que

especifique. 1. Use COMBINATION para seleccionar la

Combinacion que desea cargar.

1. Use PROGRAM para seleccionar el 2 TO COMBINATION seleccione la
Programa que desea cargar. Combinacién destino.

2. TO PROGRAM: seleccione el Programa

) 3. Para ejecutar el comando pulse OK.
destino.

Para cancelar pulse CANCEL.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL. 8) Load Drum Kits
Se cargaran todas las baterias del archivo
PCG.
5) Load Combinations
Load Drum Kits
Se cargaran todas las Combinaciones del el L]
archivo PCG.
1. Para ejecutar el comando pulse OK.
Load Combinations Para cancelar pulse CANCEL.
1. Para ejecutar el comando pulse OK. 9) Load Drum Kit

Para cancelar pulse CANCEL. ) .
Se cargara el bloque de bateria

seleccionada.

6) Load Combination Bank . .
1. En TO seleccione el blogue destino de

Se cargaran todas las combinaciones del copia

banco seleccionado.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.

e . Para cancelar pulse CANCEL.
1. En TO especifique el banco destino.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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10) Load a Drum Kit
Se cargara la bateria seleccionada.

1. Use DRUM KIT para seleccionar el
origen de copia.

2. En TO DRUM KIT seleccione el destino
de copia.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

11) Load Arpeggio Patterns

Se cargaran los patrones de Arpegiador de
usuario de un archivo PCG.

Load Arpegaio Patterns

tancell{ OF

1. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

12) Load Arpeggio Pattern

Se cargara un bloque de Patron de
Arpegiador.

1. TO: seleccione el destino.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

13) Load an Arpeggio Pattern
Se cargara un Patron de Arpegiador.

1. Use ARP PATTERN para seleccionar el
Patron.

2. TO ARP PATTERN: seleccione el
destino.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

14) Load Global Setting

Se cargaran los ajustes globales del archivo
PCG.

A Incluye Parametros Globales.

Load Global Setting
g_.'m-:_ej DK

1. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

15) Load .SNG

Se cargaran todos los datos de un archivo
SNG.
Consulte el procedimiento LOAD .PCG.

Load HEWFILE.SHG
I¥ILaad NEWFILE.PCG tao

IKILoad NEWFILE ESC too
POG Conten

AN

SHG ANacatian - Clear Clioad track events?y
KSC ANocatian (Clear Cance] [ 0K

1. Si el directorio contiene ademas un
archivo PCG o KSC con el mismo nombre:

Si selecciona LOAD ***** PCG TOO se
cargara el archivo PCG.

Si selecciona LOAD ***** KSC TOO se
cargara el archivo KSC.
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2. El Parametro SELECT KSC
ALLOCATION es valido si se ha
seleccionado LOAD **** KSC TOO.

APPEND: las muestras se cargaran a partir
del primer namero libre.

CLEAR: las muestras y multimuestras que
estén en memoria serdn borradas y las
muestras seran cargadas con la misma
configuracion con la que fueron
guardadas.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

16) Load Cue List
Se cargara una lista de Reproduccion de la
cancion.

1. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

17) Load a Song

Se cargara una cancion.
1. TO: seleccione el destino.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

18) Load Tracks

Se cargaran todas las pistas en una cancion
destino.

Load tracks

T 896: NEL MULT!
Cancell [ TF__

1. En SONG especifique la cancion destino.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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19) Load Pattern Data

Se cargara el Patron seleccionado.

Load Pattern Data
From: Fags: PATTERN 89

To: @aa: NEL MULTI
ae: PATTERN A&
Cancell [T,

1. Use PATTERN para especificar el
Patron.

2. TO SONG y PATTERN seleccione el
destino.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

20) Load Standard MIDI File

Se cargara el archivo MIDI estandar que
desee en los patrones de usuario de la
cancion gue seleccione como destino.

Load Standard MIDI File
PATTERN.MID

L 696: NELI MULTI
Tanie] _ Ok _

1. TO: seleccione la cancidn destino.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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21) Load and Transmit MIDI Exclusive
Data

Se cargaran los datos de un archivo EXL y
seran transmitidos por MIDI OUT.

Load and Fransmit MIDI Excl Data
Tranzmit Interual Time:

Cance] [ 0K

1. En TRANSMIT INTERVAL TIME puede
especificar un intervalo de tiempo entre los
distintos paquetes de mensajes.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Cargar datos de muestra

Los puntos 22, 23 y 24 siguientes cargan
archivos de muestras en la memoria RAM
del TRITON-LE.

Limitaciones en datos cargados:
Méaximo de 1000 multimuestras

Maximo de 4000 muestras

ﬁ No es posible cargar una muestra
individual mayor de 16 Mb.

.KMP: Parametros multimuestra formato
KORG.

.KSF: archivo de muestra formato KORG.

KSC: Un archivo que lista las muestras y
multimuestras usadas.

22) Load KSC

Se cargaran los archivos KMP y KSF junto
con el archivo KSC.

Load HNHEWFILE.KSC

CiLoad track events?

1. Si el directorio contiene ademas un
archivo SNG o PCG con el mismo nombre:

Si selecciona LOAD ***** SNG TOO se
cargara el archivo SNG.

Si selecciona LOAD ***** PCG TOO se
cargara el archivo PCG.

2. El Pardmetro SELECT KSC
ALLOCATION le permite seleccionar
como se cargaran las muestras y
multimuestras.

APPEND: las muestras se cargaran a partir
del primer namero libre.

Si carga el PCG las referencias seran
cambiadas con los nuevos lugares de
muestras.

CLEAR: las muestras y multimuestras que
estén en memoria serdn borradas y las
muestras serdn cargadas con la misma
configuracion con la que fueron
guardadas.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

A El sistema comprobara si hay
suficiente memoria durante la carga.
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23) Load KMP 25) Load AIF

Se cargara el archivo KMP. Se cargara el archivo AIFF seleccionado

Los archivos KSF usados por el KMP seran oMo una muestra.

también cargados como muestras. Si guarda estos datos seran guardados en
formato KORG.

Load KORG Multisample File
HEWMSEEa  KMP
©Can use 07 3 Wildcard o Load AIFF File
NELISRARE  AIF
¢ Can use 07 as Lildeard o

[Hams] [amcel] [ OF_]]

[Hame)] [ance]] [_‘I_I'}_A

1. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL. 1. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

La muestra sera cargada después de la

altima que exista en el TRITON-LE.
24) Load KSF

Se cargara el archivo KSF como muestra. A Estos archivos deben tener una

extension .AlF.

Load KORG Sample File ﬁ A . . ,
Msmmui:SF Si los datos no tienen 16 bits seran
CZan Use 57 as Wildcard o - -
e e convertidos a 16 bits.

1. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL. 26) Load WAV

Se cargara el archivo WAVE seleccionado
COmMOo una muestra.

Cargar archivos AIFFy WAV ) )
Si guarda estos datos seran guardados en
El TRITON-LE puede Cargar archivos formato KORG.

AIFF y WAV que se usan en programas de
ordenadores personales. Load WAVE File

HELISARaA LR
At use &7 as Wildcard o

[Hamz] [Cancel] [ 0K ]

1. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
La muestra sera cargada después de la
altima que existaen el TRITON-LE.

ﬁ Estos archivos deben tener una
extension WAV.

ﬁ Si los datos no tienen 16 bits seran
convertidos a 16 bits.
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Cargar archivos AKAI S1000/S3000

El TRITON-LE puede cargar archivos de
muestra y Programas en formato AKAL.

Si guarda estos datos seran guardados en
formato KORG.

27) Load AKAI Sample File

Se cargara el archivo de muestra como una

muestra.

Si los caracteres findes de lamuestrason “-L” y “-
R,” se asignardn como una muestra o multimuestra
estéreo.

1. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

ﬁ Puede utilizar el Parametro S.OFFSET
del modo de Programa para ajustar el
punto inicial de Reproduccion.

Parametro AKAI TRITON-LE
puntos de multiples solo se usara
bucle posibles el primer
bucle con
HOLD
longitud de |posible con |resolucion
bucle menos de menor a una
una muestra | muestra es
ignorada

28) Load AKAI Program File

Se cargara el archivo de Programa como
una multimuestra.

S se carga una multimuestra cuyos nombres de
muestraterminanen “-L” y “-R,” serén reconocidos
COMO estéreo.

1. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Tenga en cuenta que, dependiendo de la
programacion AKAI, se pueden producir
diferencias de comportamiento
(especialmente en el concepto de “grupos
de notas” que utiliza AKAI).

No obstante, la mayoria de los archivos
AKALI disponibles comercialmente suelen
estar programados de forma que sean
compatibles con otros sistemas.
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1.1-2: Save

Estos comandos permiten guardar
distintos tipos de archivos.

Pulse OPEN para abrir el directorio.

Pulse UP para moverse al directorio
superior.

1.1-1d 1.1-1e

1.1-2a: UTILITY: Comando de Utilidad

I JaviciTs
T s Save Mgl
53 mphng Data

ﬁ Al guardar archivos de muestra, si
éstos no cupieran en un solo disco se le
pedird que vaya introduciendo los discos
necesarios.

ﬁ Cuando guarde combinaciones es una
buena idea guardar los Programas y
baterias usados para cada timbre, asi como
los patrones de Arpegiador.
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Save All

Este comando guarda todos los Programas,
Combinaciones, baterias, Arpegiadores de
usuario, y datos globales como un archivo
PCG, canciones y listas como un archivo
SNG, y muestras y multimuestras como un
archivo KSC, en el disco seleccionado.

Este comando s6lo es valido si el directorio
actual es un directorio DOS.

Save AN (PCG,SHG and KSC)
To PGS SHES ESC

Hame S;Ite_rl' Canielll DK

1. Seleccione este comando.

2. Use NAME para especificar un nombre
de archivo.

3. Utilice las casillas para seleccionar los
datos que seran guardados.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Save PCG & SEQ

Este comando guarda todos los Programas,
Combinaciones, baterias, Arpegiadores de
usuario, y datos globales como un archivo
PCG, y secuenciador como un archivo
SNG, en el disco seleccionado.

Este comando sé6lo es valido si el
directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. Use NAME para especificar un nombre
de archivo.

3. Utilice las casillas para seleccionar los
datos que seran guardados.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Save PCG

Este comando guarda todos los Programas,
Combinaciones, baterias, Arpegiadores de
usuario, y datos globales como un archivo
PCG, en el disco seleccionado.

Este comando sélo es vélido si el directorio
actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. Use NAME para especificar un nombre
de archivo.

3. Utilice las casillas para seleccionar los
datos que seran guardados.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Save SEQ

Este comando guarda secuenciador como
un archivo SNG, en el disco seleccionado.

Este comando sélo es véalido si el directorio
actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. Use NAME para especificar un nombre
de archivo.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Save Sampling Data

Este comando guarda muestras y
multimuestras como un archivos KMP o
KSF (y el archivo correspondiente KSC), en
el disco seleccionado.

Este comando sélo es véalido si el directorio
actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. Use NAME para especificar un nombre
de archivo.

3. Utilice las casillas para seleccionar los
datos que seran guardados.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

ALL: Se guardaran todas las muestras y
multimuestras en archivos KSF y KMP con
el correspondiente directorio y archivo
KSC.

ALL MULTISAMPLES: Se guardaran todas
las multimuestras y las muestras utilizadas
por éstas, en archivos KSF y KMP con el
correspondiente directorio y archivo KSC.
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ALL SAMPLES: Se guardaran todas las
muestras en archivo KSF con el
correspondiente directorio y archivo KSC.

ONE MULTISAMPLE: Se guardaran la
multimuestra seleccionada en archivo
KMP con el correspondiente directorio.

Save to Std MIDI File

Este comando guarda el secuenciador
(cancion) seleccionada como un archivo
MIDI Estandar (MID) en el disco
seleccionado.

Este comando sélo es valido si el directorio
actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. En SONG seleccione la cancién que
desea guardar.

3. Use NAME para especificar un nombre
de archivo.

4. Use FORMAT para especificar el
formato.

FORMAT 0: las 16 pistas seran guardadas
en una sola pista.

FORMAT 1: se guardaran las pistas
individualmente.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Si vaa usar los datos en el TRITON-LE le
recomendamos que use el comando SAVE
MULTI.
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Save Exclusive

Este comando recibe datos exclusivos y los
guarda como un archivo EXL.

Este comando sélo es vélido si el directorio
actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.
El TRITON-LE esperara a recibir los datos.

Receive and Save MIDI Exclusive Data
Statuz=ALIAITING MIDN DAT A
952 Bytes Free

Harie, Caneel]

2. Transmita los datos exclusivos.

RECEIVING MIDI DATA: recibiendo
datos MIDI.

AWAITING MIDI DATA: esperando datos
MIDI.

3. Use NAME para especificar un nombre
de archivo.

4. Para guardar los datos pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Export Smpl AIF/ WAV

Este comando exporta muestras en formato
AIFF o WAV.

Use este comando si desea usar los
archivos de muestra con software de
ordenador.

ﬁ Este comando no exporta
multimuestras.

A Los siguientes Parametros se perderan:
Nombre de muestra
LOOP TUNE
REVERSE

1. Seleccione este comando.
Aparece el cuadro de didlogo:

Export Samples as
Format:  AIFF
T MELIS@Ha6 AIF

WABE: NewSample-Raan
(Hnz] (Taneal (o

2. En FORMAT seleccione el formato que
desee.

3. Use NAME para especificar un nombre
de archivo.

4. En TO especifique el contenido que sera
exportado.

ONE SAMPLE: se exportara la muestra
seleccionada.

ALL SAMPLES: se exportaran todas las
muestras. No se puede especificar nombre
de archivo.

SAMPLES IN ONE MULTISAMPLE: se
exportaran todas las muestras usadas en la
multimuestra seleccionada. No se puede
especificar nombre de archivo.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

1.1-3: Utility

Parametros de Utilidad.

030z = EXH NELIFILE.SNG
000z [ty (HRANELIFILE K50
004 /== NELIFILE

11-1b

1.1-tc

11-1d  11-Te

1.1-3a;: UTILITY: Comando de Utilidad

JUTILIT!

tile i Delete
i & [irectope

L= JC ]

Rename

Este comando cambia el nombre del
archivo o directorio seleccionado.

Este comando sélo es valido si el directorio
actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

Rename

NELSBaeE FCG
T NELISaaae FC5

Harne Cancell [ 0K

2. Use NAME para modificar el nombre.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

165




Modo de Datos

Copy

Este comando copia el archivo o directorio
seleccionado.

Este comando sélo es valido si el directorio
actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

QDPU NEWFILE FPCG Rename To: NELIFILE.PCG
/

0009 (= ERANELWFILE PCG
0002 (= SR NEWFILE SNG
poos [ty CERNEWFILE KSC
Media: MEDIA1 |

g::me E;rlargg

2. COPY muestra el archivo o directorio
gue sera copiado.

Puede usar el signo de comodin * para
copiar varios archivos a la vez.

3. Use OPEN y UP para seleccionar el
directorio destino de copia.

4. Si desea cambiar el nombre de archivo o
directorio que sera copiado use NAME.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

166

Delete

Este comando elimina el archivo o
directorio seleccionado.

Este comando s6lo es valido si el directorio
actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

Delete
NEWSBRA8 FLG

CCan Use /7 as Lildoard

Mameg Lanie IJH__

2. DELETE muestra el archivo o directorio
gue sera eliminado.

Puede usar el signo de comodin * para
eliminar varios archivos a la vez.

3. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Create Directory

Este comando crea un nuevo directorio
dentro del directorio actual.

1. Seleccione este comando.

Create Directory
MELI-DIF

[Hame] Lancell [ 2K )

2. Use NAME para especificar el nombre.
3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Set Date/Time

Este comando ajusta la Fecha y Hora que
se usarda para los archivos guardados.

1. Seleccione este comando.

Set Date/Time
Wear: 2eaa Month: ad Dag 84]

Hour: 12 Minute: B8 Secornd; 889

2. Ajuste los Parametros.
3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Format

Este comando da formato al disco
seleccionado: SmartMedia o SCSI (si tiene
la opcion EXB-SMPL instalada).

ATodos los datos existentes en el disco
o SmartMedia seran borrados sin
posibilidad de recuperacion.

1. Para dar formato a SmartMedia,
insértelo en la unidad del TRITON-LE.

2. En MEDIA SELECT seleccione la unidad
(si tiene la opcion EXB-SMPL instalada).

3. Seleccione este comando.

4. Use NAME para ir al siguiente cuadro
de diélogo.

En VOLUME LABEL seleccione la etiqueta
del disco.

5. QUICK FORMAT: seleccione este
formato si el disco ya ha sido formateado
anteriormente.

FULL FORMAT: seleccione este formato si
el disco no ha sido formateado
anteriormente.

A Sélo se puede dar formato a discos de
512 bytes / bloque.

6. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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1.1-4: Media Information

Muestra informacién sobre el disco
seleccionado.

Media Information

DIR
Uol Label: MEDIA1

iFormat; o5
1 1egafscsim: - iTotal size:  1.dM
: Deu. Type: Smart Media  (Free Size: 892K

Product I0: Internal Media  iurite Protect: Off
ECERHMEDIAY iRemovable:  Yes
Load J| Save |Utilit3 Informf

VOLUME LABEL.: etiqueta del disco.
SCSI ID: identificador SCSI.

DEVICE TYPE: tipo de disco.

PRODUCT ID: identificacién de producto.
FORMAT TYPE: tipo de formato.

TOTAL SIZE: capacidad total.

FREE SIZE: capacidad libre.

WRITE PROTECT: estado de proteccion de
escritura.

SUPPORTS REMOVABLE: indicasi la
unidad es extraible.

168

1.1-4b: UTILITY

Scan SCSl device

S dispone de la opcion EXB-SMPL puede volver a
detectar (montar) un dispositivo SCSI conectado.

1 Accedad ment de utilidad 1.1-4: Media Info.

2 Sdeccione “Scan SCSl device.”

El dispositivo SCSl sera detectado.

ﬁ NO CONECTE NI DESCONECTE
NUNCA UN CABLE SCSlI SI EL TRITON-LEO
LA UNIDAD SCSI ESTAN ENCENDIDAS.

SI LO HACE SE PUEDE PRODUCIR UN
DANO IRREPARABLE.
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‘ 7. Guia de Efectos

Para informacién sobre procedimientos de configuracién de Efectos en cada modo consulte la
Guia Basica.

La seccion de Efectos del TRITON-LE consta de 1 Efecto de insercion, 2 Efectos principales,
un Ecualizador y un mezclador.

Efectos: 89 tipos.

Categorias de Efectos

001-015: Efectos de filtro y dindmica.
016-031: Efectos de Modulacion.
032-040: Otros Efectos de Modulacion.
041-051: Primeras reflexiones y retardos.
052-057: Reverberacion.

058-089: Efectos mono en cadena.

Los Efectos en cada Modo

En MODO DE PROGRAMA: el Efecto de insercion se pueden usar como una parte mas del
proceso de creacidon de sonido. Después se aplican los Efectos principales, como
Reverberacion, para dar espacialidad al sonido.

El Ecualizador se suele situar al final de la cadena.

En modos de Combinacion, secuenciador el Efecto de insercion se suelen usar para dar
personalidad a cada timbre o pista.

Después se aplican los Efectos principales, como Reverberacién, para dar espacialidad al
sonido.

El Ecualizador se suele situar al final de la cadena.

El MODO SAMPLING: el Efecto de insercion se puede usar para grabar el sonido
digitalmente con dicho Efecto incorporado. Si esta instalada la opcién EXB-SMPL.

Con las entradas de audio puede usar el TRITON-LE como una unidad de Efectos de 2
entradas. L Si esta instalada la opcion EXB-SMPL.

Modulaciéon Dinamica;: DMOD

En el TRITON-LE se pueden controlar Pardmetros especificos (como balance de Efectos,
velocidad de Modulacién, etc.) mientras toca. Esto recibe el nombre de Modulacién
dindmica.
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Como Usar la Guia de Efectos

El siguiente Ejemplo muestra la organizacion de la Guia de Efectos.

001: St. Amp Simulation (Nombre del Efecto)

Explicacién del Efecto:
Este Efecto simula la respuesta de frecuencia de amplificadores de guitarra.
Puede obtener un sonido real de amplificador de guitarra.

También es efectivo para sonidos de 6rgano.

Nombre del Pardmetro  Valores del Pardmetro  Explicacion del Parametro

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco IF==Z
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador

A continuacion de la tabla puede existir una explicacion més detallada de los Parametros
principales.

La abreviatura St. indica que el Efecto es estéreo.

W/D: Wet/Dry: Balance Efecto/Seco

- , . . . . ., .
D¥=== Este simbolo indica gue el Pardmetro admite Modulacién Dinamica.
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Filtro/Dinamica

000: No Effect

Seleccione esta opcion cuando no desee usar Efectos.

001: St.Amp Sim (Simulador de Amplificador Estéreo)

Este Efecto estéreo simulala respuesta de frecuencia de amplificadores de guitarra.

Stexiow | n = Sheves St

R

/

Wat/ ey
»{ Amp Simu Lation Fiter
| Amp Simulaion Filler }—\

e o /dv-lu, "
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador
002: StereoCompressor (Compresor Estéreo)

Este Efecto Estéreo comprime la sefia de entrada para regular €l nivel y producir mayor ‘ pegada’.

Sicrrma In « Shereo {0l

Lml &

fnn’nv"
i Lgvad

EnTri- LE& HEL
>—H < H Compres s
\_°
D— fw!m&imr
(Enveiape - Cantrad )

i)

:>_ _C Cam s Dulpul L=ved
EQ~dm LEG: HEQ
/Giw.-/ Wy

Ighl O
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b Sensitivity 1-100 Sensibilidad
C Attack 1-100 Ataque
e LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
d EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
f Output Level 0-100 Nivel de Salida
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
a Envelope L/R Mix, L/R Indiv. Determina si los canales izquierdo y derecho
se usan de forma separada o conjuntamente
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a: Envelope

Este Pardmetro determina si los canales izquierdo y derecho se controlan de forma conjunta o

Separada.

b: Sengitivity

f: Output Level

El Parametro Sensitivity gjustala sensibilidad. Si se gjusta a un valor ato, los niveles bgjos del sonido
seran aumentados. El volumen general sera mas alto.
Para gjustar € nivel de salida, gjuste Output Level.

c: Attack
Controla el nivel de ataque.

Compreser - Senzswaly

Canmmsum - Misck

003: St. Limiter (Limita

dor Estéreo)

Este Efecto es un Limitador Estéreo.
Puede usar los canaes izquierdo y derecho conjuntamente o por separado.

Starad | n - Stesd Out
Ler © Wet/ By °
Q1 Anligrsl
| W— Limior
| o ShePEQ //
, o] N Commmemm g e/
o~ \
4o
P Envadom Sl
P o Wl ; Dry ©

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relaciéon de compresion
C Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
d Attack 1-100 Ataque
e Release 1-100 Relajacion
i Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida DF==~Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacioén
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
a Envelope L/R Mix, L Only, R Only, L/R | Determina si los canales izquierdo y
Indiv. derecho se usan de forma separada o
conjuntamente
f Side PEQ Insert Off, On Activa/desactiva la sefial de disparo
g Trigger Monitor Off, On Activa/desactiva el monitor de sefal
Side PEQ Gain -18.0...+18.0 Ganancia de la sefial de disparo
h Side PEQ Cutoff 20...12.00 kHz Frecuencia central
Q 0.5...10.0 Ancho de banda del EQ
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a: Envelope select
Cuando se selecciona L/R Mix, los canales izquierdo y derecho se controlan conjuntamente.

Si se selecciona L Only (o R Only) el limitador es controlado por el canal 1zquierdo (o
Derecho).

Con L/R Indiv. los canales izquierdo y derecho controlan el limitador individual mente.
b: Ratio: Ajustalarelacion de compresion.

c: Threshold: Lacompresién se aplica cuando la sefial excede € nivel Umbral.

I Gain Adjust: Nivel de ganancia de salida.

| snaimr - | hrmwt i/ Hisl o

d: Attack e Release

Estos Parametros gjustan €l tiempo de ataque y relgjacion. Valores altos hacen que la compresion se
aplique més lentamente.

Linitar - Allmck / Nind wesim

Side PEQ Insert Side PEQ Gain Cutoff Q
Estos Pardmetros se utilizan para gjustar €l Ecualizador que se aplica ala sefid de disparo.

El gjuste del Ecualizador e permite programar el Limitador para que responda a cualquier banda de
frecuencia

g: Trigger Monitor
Con este Parametro en On, la sefial de disparo se oird, en lugar del Limitador.
Use este Pardmetro para controlar la sefial de disparo.

Norma mente, debe estar en Off.
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004: MItBand Limiter (Limitador Multibanda)

Este Efecto aplica un Limitador a rango grave, medio y agudo.

Puede gjustar |a dinamica del sonido de forma diferente a un Ecualizador.

Wad: Mona In = Mana Qur / Ory: Sigrgd In « Shgrgn iful

Lal O

1ghl o
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==*Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresién
b Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
C Attack 1-100 Ataque
d Release 1-100 Relajacion
e Low Offset dB -40-0 dB Ganancia de graves
f Mid Offset dB -40-0 dB Ganancia de medios
g High Offset dB -40-0 dB Ganancia de agudos
h Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida D'z
Src Off...Tempo Fuente de Modulaciéon
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
e Low Offset dB  f: Mid Offset dB g: High Offset dB

Estos Pardmetros agjustan la ganancia de la sefid. Por gemplo, si no desea aplicar compresion a los

agudos, reduzca el valor High Offset por debajo del Nivel Umbral.

005: Stereo Gate (Puerta Estéreo)

Este es un Efecto de Puerta Estéreo.

Este Efecto utiliza mensgjes de nota pulsada y soltada para activar y desactivar la puerta.
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Wet/Dry Dry, 199991, Wet Balance Efecto/Seco D-z
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
f Polarity + - Conmuta entre puerta normal e invertida
a Envelope Sel D-mod, Input Selecciona fuente de Modulacién o Sefal de
entrada D=
b Src Off...Gate2S Fuente de Modulacién de la Puerta
C Threshold 0-100 Nivel Umbral
g Delay Time 0-100 ms Tiempo de retardo de la puerta
d Attack 1-100 Ataque
e Release 1-100 Relajacion
Polarity

Este Pardmetro determinala operacion de la puerta. Con un valor negativo, la puerta se cierra cuando
la sefial sobrepasa €l umbral. Ocurre lo mismo con la puerta controlada por una fuente de Modulacion.

Threshold

Ajusta el nivel Umbral de la sefial por debajo de la cual se aplicala puerta, st Envelope Sel estd en

Input.

Attack Release

Estos Parametros gjustan el tiempo de ataque y relgjacion.

dax ol

A e Brkaaea

D ey ST )

Delay Time[mg]
Ajusta el retardo de la entrada de Puerta.

Si el sonido tiene un atague muy rapido, aumente este Parametro para que la sefia entre una vez que
esté abierta la puerta. Esto mantendra el ataque del sonido.
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Efectos

006: OD/Hi-Gain Wah (Saturacion y Ganancia de Agudos con Wah)

Este Efecto es un simulador de amplificador con Ecualizador de 4-bandas.

Welz Moo In - Monae Dl / Dvy: Sleren In - Slereaul

Leil )meumq a
Mnﬁ: Dverddve/ Hi-Gain
Pra Low-cut 4 Band PEG
&~/ Hwa {mnve LI NAN Amp Sim ulation
I:l.|1||ut Leved
[ll‘ec‘tllllx
Egh o
DEE——

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco LF==~Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance

Wah -100...+100 Activa/desactiva el wah DF==Z
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance

Sw Toggle, Moment modo de conmutacion
b Sweep Range -10...+10 Rango del Wah D>~

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
C Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacién o Ganancia de Agudos
c Drive 0-100 Nivel de Distorsion

Ouput Level 0-50 Nivel de Salida P22
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
d Pre Low-cut 0-10 Corte de graves

Low Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de graves
f Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda

M1 Fc [HZz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
g Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

M2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
h Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
i Direct Mix 0-50 Mezcla de sefial con y sin Efecto

Speaker Sim Off, On Activa/desactiva el simulador de altavoz

a Wah a Scr

El Parametro Wah ActivalDesactiva el Efecto Wah. La frecuencia central del Wah puede controlarse
por la fuente de Modulacién especificada en e Pardmetro Scr.

b: Sweep Range

Este Parametro gjusta e rango de barrido de la frecuencia central del Wah. Un valor negativo invierte
ladireccion del barrido.
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Efectos

007: St.Para.4EQ (Ecualizador Paramétrico de 4-bandas Estéreo)

Este Efecto es un Ecualizador Estéreo Paramétrico de 4-bandas. Puede seleccionar entre Pico y
semiparamétrico en las Bandas 1y 4. La Banda 2 permite utilizar modulacion Dinamica.

Stanss |0 - Sherss Out

L o
LEM ¢m—n
o NHAHAHAMN
B TED FEQ e
P o wel ] Dry ¢
=
a Trim 0-100 Nivel de Entrada
b Band 1 Type Peaking, Shelf Lo Tipo de Banda 1
C Band 4 Type Peaking, Shelf Hi Tipo de Banda 4
Band 1 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
e G [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Band 2 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
f |G ldB] -18..+18 dB Ganancia de la Banda 2 F=22Z
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
g G [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
h G [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
d Band 2 Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de la Ganancia de
Banda 2
Gain Amt -18...+18 Nivel de Modulacién de ganancia de Banda 2
i Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b: Band 1 Type c: Band4 Type: Selecciona un tipo de filtro paralas bandas 1y 4.
~ il
// N Ry \\
e -'\ v R /x
_,_\ it

d: G [dB] Band2 Src

una fuente de Modulacion.

-

LR Y

d: Gain Amt [dB]: Puede controlar la Ganancia de la Banda 2 usando

e D

K

Fracim 46 B Wi e Cerlgh

=

iy e
s G B 1T
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Efectos

008: St.Graphic7EQ (Ecualizador Grafico de 7-bandas Estéreo)

Este Efecto es un Ecuaizador Gréfico Estéreo de 7-bandas.

Puede seleccionar la frecuencia central entre 12 tipos.

Stoerea N = Steres Chrt

R

fwu/nry

r
L]
F
k
F
E

1l
(-

P
4

1/

11y
1yl

£
]

4
'
i
B
i
[
E

Tian d
Raht o

W=t/ Iry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance

1: Wide 1
2: Wide 2
3: Wide 3
4: Hall Wide 1

a Type 5: Hall Wide 2 Selecciona una Combinacion de frecuencias
6: Hall Wide 3 centrales para cada banda.
7: Low
8: Wide Low
9: Mid
10: Wide Mid
11: High
12: Wide High

b Trim 0-100 Nivel de Entrada

c Bl [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

d B2 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

e B3 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3

f B4 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4

g B5 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 5

h B6 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 6

i B7 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 7

b: Type

Este Pardmetro selecciona una Combinacion de frecuencias centrales para cada banda.

Cada frecuencia central aparece ala derecha de |a pantalla.

Puede configurar un Ecualizador Gréafico de 21-bandas desde 80 Hz a 18 kHz s dispone 3 Efectos de
Ecualizador gréfico de 7-bandas en serie, y l0s gjusta respectivamente a 7: Low, 9: Mid y 11; High.
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Efectos

009: St. Wah/Auto Wah

Este Efecto es un Wah Estéreo que le permite simular pedales clasicos, auto-wah y una gran
variedad de Efectos.

Stereo In - Stereo Out
Left °
\ Wet/Dry
o Wah
i Envelope Sens Sweep Mode /
émﬂw (Envelope Shape) ﬂ ------- oS fo ‘‘‘‘‘ <
Response é’ 05
H -mode® d__ ______ mod
LFO /
----------------- ‘
/ Wah
Righto Wet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco n-z
[ Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Freq. Top 0-100 Limite de frecuencia superior
Freq. Bottom 0-100 Limite de frecuencia inferior
h Resonance 0-100 Resonancia
Filter On, Off filtro
Sweep Mode Auto, D-mod Control auto-wah o Modulacion Dinamica
==
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién cuando el Parametro
anterior estd en D-mod
c Respon 0-10 Respuesta a Modulacion Dinamica
d Envelope Sens 0-100 Sensibilidad de auto-wah
e Envelope Shape -100...+100 Curva de barrido de auto-wah
f LFO FREQUENCY 20-20000 Frecuencia del LFO
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
g BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas

BPM

TEMPO

BASE NOTE

nota base

Times

n° de veces

Freq. Top / a: Freq. Bottom: Estos Pardmetros determinan la Amplitud

de barrido y direccién.

Sweep Mode: Este Parametro determina el modo de control del _ -
wah. L '

S se gjusta a Auto, se producira un auto-wah, que es muy usado en i R e
sonidos de guitarra funky y clave.

S se gusta a D-mod, puede controlar € filtro con una fuente de

M odulacién Dinamica.

Envelope Sens: Este Parametro gusta la sensibilidad del auto-wah.

Aumente € valor s la sefia es demasiado débil.

Envelope Shape: Determina la curva de barrido del auto-wah.
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Efectos

010: St.Random Filter (Filtro Aleatorio Estéreo)

La frecuencia del Filtro cambia aleatoriamente.

L

Steran In - Stares DUt

AL

7"w:t/|:ry -
L Filler |—

/ FTI——\
R )ZvWﬂllly ©
(Roam P2 )
(Crarrmumcy)
(e )
- Wailly
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
e Resonance 0-100 Resonancia
LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO de filtro IFZ=Z
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
Depth 0-100 Pronfirfidad de modulacion de la frecuencia
_
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del filtro
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Filtro
LFO WAVEFORM forma de onda del LFO
b LFO PHASE fase del LFO
d LFO STEP FREQ LFO que cambia en pasos
Amt intensidad
f BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
g Step Base Note tipo de notas
Times n° de veces
e Manual 0-100 frecuencia central del filtro
Depht 0-100 Intensidad de Modulacién de frecuencia
central
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
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Efectos

011: St.Exctr/Enhncr

Este Efecto aumenta la claridad de un sonido y proporciona mayor definicién. También funciona como
un Exciter Estéreo. Es Util para crear un sonido estéreo a partir de un sonido monoaural.

SicrrIn = Steroo Sl

Lol & We by 0
Lz HEG
H~< ExcHer [

caTdm

EdTram

/ﬂ’—iD-HCH Excter |
L Enhancay ——i &
Rl = Wit / Iy

ot
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto D=~
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Intensidad
Amt -100...+100 Nivel de Modulacion del Efecto
Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada DF==2Z
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de la frecuencia
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién de la frecuencia
c EnhancDIyL ms 0-50.0 ms Retardo del canal izquierdo
d EnhancDIyR ms 0-50.0 ms Retardo del canal derecho
e | Enhancer Depth -100...+100 Intensidad del Efecto DF==2Z
Scr Off...Tempo Fuente de Modulacién de Intensidad
Amt -100...+100 Nivel de Modulacion del Efecto
f EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
g LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos

a: Exciter Blend: Este Pardmetro gjusta la intensidad del Efecto Exciter. Vaores positivos dan un
patrén de frecuencias distinto a los negativos.

b: Emphatic Point: Este Pardmetro agjusta la frecuencia que sera enfatizada. Vaores més atos
enfatizan frecuencias graves.

c: EnhancDIyL ms/ d: EnhancDlyR ms: Estos Parametros determinan el tiempo de retardo de los

canales izquierdo y derecho. Ajustandolos a valores distintos conseguira una imagen estéreo mas
pronunciada.
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Efectos

012: St. SubOsc

Este Efecto afiade frecuencias muy graves ala sefid. Es muy Util para bateria o para afiadir graves a un
sonido. Puede gjustar la frecuencia del Oscilador a una nota determinada.

Stereo In - Stereo Out
Lefto—e:
\ Wet/Dry
e [T o> (EBI0D SR )
Envelope Sens Pre LPF
Dz Fixed
; OSC Mode|
note nEl]--~(Note Interval, Fine)------ <~~~
Note (Key Follow)
Envelope Sens Pre LPF
P e N S T T S '
Righto— 'Wet/ Dry
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=2Z
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
oscC Note, Fixed Determina si seguira la nota o estara fijo
b Note Interval -48...0 Cuando OSC=Note, este Parametro ajusta el
intervalo armonico
c Note fine -100...+100 Afinacién de frecuencia
FixedFreq[Hz] 10-80 Hz Cuando OSC=Fixed, este Pardmetro ajusta la
. . mmd o
frecuencia del Oscilador LF==Z
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de frecuencia cuando
OSC=FIXED
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién de frecuencia
cuando OSC=FIXED
e Envelope PreLPF 1-100 Rango superior del rango de frecuencia al
que se afadiran los armoénicos
f Envelope Sens 0-100 Sensibilidad
g Envelope Shape -100...+100 Curva de volumen del Oscilador

OSC / b: Note Interval / b: Note Fine: El Parametro OSC selecciona €l tipo de Oscilador.
Cuando se selecciona Note, la frecuencia del Oscilador esta determinada por €l nimero de nota.

Interval le permite gjustar € intervalo armonico, y Note Fine le permite gjustar la afinacion.

Envelope Pre LPF: Ajusta el limite superior de la frecuencia ala que serén afladidos los armoénicos
graves.
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Efectos

013: Talking Mod.

Este Efecto afiade un carécter particular, como unavoz humana. Si utiliza Modulacién Dinamica
puede conseguir un Efecto interesante como si el instrumento estuviera hablando.

Wet: Mo In « Mona Ot/ Dry: Steres o = Steres Qut

Ll &

Talking Mo later

A-1-U-E-O

ol @

D=
P —aek ( Vedtm Cuiniak:]_J —
Vi B | 2 nz U

LI

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
[ Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b Voice Manual Ctrl Bottom, 1-49, Center, 51- | Patron de voz
99, Top
c Scr Off...Tempo Fuente de Modulacién del patron de voz
d Voice Top A lLUE O Vocal del rango superior
d Voice Center A lLUE O Vocal del rango central
d Voice Bottom A lLUE O Vocal del rango inferior
e Formant Shift -100...+100 Frecuencia a la que se aplica el Efecto
h Resonance 0-100 Nivel de resonancia
a Sweep mode control por D-mod o por LFO
LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO de filtro F==2Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
o] BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM TEMPO
BASE NOTE nota base
Times n° de veces
Voice Top Voice Center Voice Bottom

Estos Pardmetros asignan los sonidos de vocales a rango superior, central e inferior del Controlador.
Por ggemplo s se selecciona RbX#16 como fuente de Modulacion:

Talkinm Visalu Ll ar Cairal
“;mu ) (v*n‘m) (‘_,,_Ifu )
A
T\\ /
S
uy “
\‘.\ .k
;s
D= 55— - -
e -

Formant Shift: Este Pardmetro gjusta €l nivel de la frecuencia ala cua sera aplicado € Efecto.

Resonance: Este Parametro determina la resonancia del patron de voz.
Suba este valor para dar mayor caracter a sonido.
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Efectos

014: St.Decimator

Este Efecto Estéreo crea un sonido parecido a un sampler con una frecuencia de muestreo

baja.
Siermmin -« Sirren Qui
L& We/Dy
Pulre I_gh e
N\ Decimator N\
Tamplin F ensmcy —
/—< N\ pscmater |\
L i omp
Pt )Z(Wd/:hv ®
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=2Z
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
SamplFrq [Hz] 1.00k...48.00kHz Frecuencia de muestreo DF==2Z
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de la frecuencia de
muestreo
A -48Kk...+48 kHz Intensidad de Modulacion de la frecuencia de
muestreo
Pre LPF Off, On Activa/desactiva el ruido
b High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO de filtro IFZ=2Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
Depth 0-100 Intensidad DF==Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion

d Resolution

resolucion en bits

Output Level 0-100 Nivel de salida DF==*Z
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion

Pre LPF: Con LPF On se generara el tipo de ruido caracteristico de un sampler con baja frecuencia de

muestreo. Puede crear un sonido similar a un Modulador en Anillo, s gusta Pre LPF a Off, y

SamplFreq a 3kHz.
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Efectos

015: St. Analog Record

Este Efecto Estéreo simula el ruido causado por un giradiscos analdgico.

Stereo In - Stereo Out
Left o o
\ Wet/Dry
EQ Trim Pre EQ “TAnaloa Record
;21 CA ] Apalog ftecord
- Simulation
%
L ]
/ EQ Trim Pre EQ
Right o
Wet /Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Speed velocidad del giradiscos
b Flutter 0-100 intensidad de Modulacién
e Noise Density 0-100 densidad de ruido
f Noise Tone 0-100 tono del ruido
Noise Level 0-100 Nivel de ruido DF==<
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
Click Level 0-100 Nivel de clic DF==~<
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
c Pre EQ Trim nivel de entrada del Ecualizador
d EQ Cutoff frecuencia central del Ecualizador
Q ancho de banda del Ecualizador
Gain ganancia del Ecualizador
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Efectos

Tono/Modulacion de Fase (Pitch / Phase Mod.)

016: St.Chorus (Chorus Estéreo)

Este Efecto de Chorus Estéreo afiade riquezay profundidad a sonido modulando el tiempo de retardo.
Puede afadir mayor dispersion estéreo cambiando lafase de los LFO izquierdo y derecho.

Stareo |0 - Sterso Out
Left @ ﬁ
LEG LED
—o>-H<XZ Chorus
Spoad
1F3 nrg
= —>-H<" || chanus I——\
e L
WLFDH\:SE
JuraFaleg LFBFreeuency)
t—C e D)
———_warmy
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=2~Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
L Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo izquierdo
R Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo derecho
LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D=z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
=
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Phase deg -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

L PreDly ms/f: R Pre Dly ms: Estos Parametros le permiten controlar laimagen estéreo.




Efectos

017: St.HarmnicChorus

Este Efecto es un Chorus Armoénico Estéreo.

Puede afadir mayor dispersion estéreo cambiando la fase de los LFO izquierdo y derecho.

Sicrom | n = Sheroon Sut
Lail © %ﬂlﬂ‘v o
|
/ Chawr Ls/FlEn g |—| \
o
HiLo Spli Paii )y Fanctack
/ it = High Levs
/ Charus/FLanger |—| \
]
\ Law Levd ~ %
Pl & Wt/ By
/@' LB Paxe
G mwams—H

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
e Hi/LoSplitPoint 1-100 Punto de division de frecuencia
e Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo
h Hi Level 0-100 Nivel de salida de agudos (chorus)
Low Level 0-100 Nivel de salida de graves
LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFo DF=22Z
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 Pr?:irfidad de modulacion de la frecuencia
P
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
g Feedback -100...+100 Regeneracién
High Damp % 0-100% Atenuacién de agudos
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
d BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
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Efectos

018: MItTap ChoDly (Chorus/Retardo Multi pinchazo)

Este Efecto tiene cuatro blogues de Chorus con distinta fase de los LFO. Puede crear una compleja

imagen estéreo gjustando |os Parametros de cada bloque y combinandolos con € retardo.

Wa: Mana In = Sienco fu1 / Dry: Streron In -Steres Ot
Lt f\“ld./hy v
FehL @ % °
|y . W | Eary
g 10 | ey
|y
| gg? 270 gy
L e Tr iy ’ L

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=22Z
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a |LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO DF==<
Tap 1 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
b Dep 0-30 Intensidad de chorus del pinchazo 1
(RY 0-30 Nivel de salida del pinchazo 1
Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 1
Tap 2 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
c Dep 0-30 Intensidad de chorus del pinchazo 2
(RY 0-30 Nivel de salida del pinchazo 2
Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 2
Tap 3 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 3
d Dep 0-30 Intensidad de chorus del pinchazo 3
(RY 0-30 Nivel de salida del pinchazo 3
Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 3
Tap 4 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 4
e Dep 0-30 Intensidad de chorus del pinchazo 4
(RY 0-30 Nivel de salida del pinchazo 4
Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 4
f | Tap 1 Feedback -100...+100 Regeneracion del pinchazo 1 IFZ=Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
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Efectos

019: Ensemble

Este Efecto Estéreo tiene tres bloques de Chorus, y afade riqueza y profundidad a sonido.

Se consigue un sonido tridimensional.

Wtz Moo n = Steren But / Bry: Sirren In = Stereo Quit
=il ©
Q
Pl o
Selmmer }——,
Cmwm
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
Speed 1-100 Velocidad del LFo F==2Z
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
Depth 0-100 Prcr)lfirfidad de modulacién de la frecuencia
_
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
c Shimmer 0-100 Vibracion del LFO

Shimmer
Este Par&metro gjusta la cantidad de vibracion de laforma de onda del LFO.
Aumentando este valor, e Efecto sera mas complejo y rico.
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Efectos

020: Stereo Flanger

Este Efecto Estéreo proporciona un barrido y movimiento de tono.

Sterens In - Steres Gt

L= ﬂum M
Flmngad /
Mo erms] X g Feedhack %
I i 1]
(Ngrmal; Lraers)
Rkin © \}mv
/dLFIIFh:r
(Cnra s> eS|
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
e Delay Time ms 0.0-50 ms Retardo
f Depth 0-100 Profundidad de Modulacion
g Feedback -100...+100 Regeneracion
h High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFo DF==Z
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
d BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

L FO Shape: Controla el cambio de forma de onda del LFO.
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Efectos

021: St.Rndm Flang (Flanger Aleatorio Estéreo)

Este Efecto es un Flanger Estéreo.

Utilizaun LFO aleatorio, lo que daa sonido una caracteristica Unica.

Starea I - Steres Dt

o A a
/)delllvy
Flanger
ZF—{ 1\
Y [
(Nl Crgse) A
F— N\
gl S
Flan I FE VMl \
(N milCressi)
[ by, A a
7X\Wet 1 ory
/@' LF2) 3hoxe
| FiF Sty T ¥ gngigm _J

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco IF==Z

Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance

Delay Time ms 0.0-50 ms Retardo

Depth 0-100 Profundidad de Modulacion

Feedback -100...+100 Regeneracion

High Damp % 0-100% Atenuacioén de agudos

LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFo DF=22Z

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO

A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO

LFO Step Hz 0.05-50 Hz Velocidad de cambio en escalera

Amt -50...+50 Hz Nivel del cambio en escalera

LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho

BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas

BPM MIDI, 40-240 TEMPO

BASE NOTE nota base

Times 1-16 n° de veces

Step Base Note tipo de notas

Times n° de veces
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Efectos

022: St. Env.Flanger

Este Flanger Estéreo usa un generador de envolvente para la Modulacion.

Obtendra el mismo patrén cada vez que toque. Puede controlar €l Flanger directamente con la fuente
de Modulacion.

Stereo In - Stereo Out

Left f(Nel /Dry
Flanger |

)
N
Feedback —
4 L]
High Damp J
_Flanger | \
Right /@'ww Dry
Dots oo Dmod

L EG Attack/Decay ;:‘éweep Mode

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
h Feedback -100...+100 Regeneracion
i High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
e | Sweep Mode EG, D-mod Control mediante EG o D-mod DF22Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
g EG Decay 1-100 Velocidad de caida de EG
EG Attack 1-100 Velocidad de ataque de EG
a L Dly Bottom 0-50 ms limite inferior de tiempo de retardo canal
izquierdo
b L Dly Top 0-50 ms limite superior de tiempo de retardo canal
izquierdo
c R Dly Bottom 0-50 ms limite inferior de tiempo de retardo canal
derecho
d R Dly Top 0-50 ms limite superior de tiempo de retardo canal
derecho

Sweep Mode: Determina el modo de Barrido. Si selecciona EG, usara €l Generador de Envolvente.
Este EG es independiente para el Flanger.

Scr: Selecciona la fuente de control del EG. Si selecciona, por ejemplo, Gate, €l EG seiniciara con
Nota Pulsada. Cuando Sweep Mode se gjusta a D-mod, la fuente de Modulacion puede controlar el
Flanger directamente. Seleccione lafuente de Modulacion con el Parametro Scr. El Efecto sera
desactivado cuando € valor de la fuente de Modulacion esté por debajo de 64, y serd activado cuando
esté por encima de 64. El EG se dispara cuando € valor cambia de 63 o menos, a 64 0 més.
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Efectos

023: St. Phaser

Este Efecto es un Faser Estéreo.

Puede afiadir una mayor dispersion estéreo gjustando de forma diferente el canal izquierdo y €
derecho.

Sleren In - Sleren &ul
Lad © ﬁ_ Tory ©
Phaser
F— |-
AN
| Bgh Ommn >
Phaeer | \
! o /z1w-|/1ry v
dl.-‘(:mu
(@ e € L-nﬁ....)—.-l
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
i Src Off...A.Fade Fuente de Modulacién del Balance.
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
e Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el Efecto
Depth 0-100 Profundidad de Modulacion
f Src Off...A.Fade Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
g Resonance -100...+100 Resonancia
h High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO DF==<
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
d BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

Wet/Dry / Resonance: Laforma de pico de los valores positivos y negativos es diferente. Los
armonicos aumentaran cuando € Efecto se mezcla con e sonido seco y gjusta a mismo signo (posi
0 negativo) ambos Pardmetros.

High Damp %: Este Pardmetro determina la atenuacion de agudos. Al aumentarlo se atenuara el
rango de altas frecuencias.

tivo
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Efectos

024: St. Rndm Phaser

Este Efecto es un Faser Estéreo.

El Efecto usa un LFO aleatorio para dar un sonido Unico.

Steren | nos Steren Bt

Left &

f;vet/ty M

[
e oL

( LF i SoeprTi/Stegr Sin/ Man v~ )—

/@Wl:lll:ly

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance.
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
e Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicaréa el Efecto
Depth 0-100 Profundidad de Modulacion
h Resonance -100...+100 Resonancia
High Damp % 0-100% Atenuacioén de agudos
LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D=2
C Src Off...Tempo Fuente de Modulacioén de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
d LFO Step Hz 0.05-50 Hz Velocidad de cambio en escalera
A -50...+50 Hz Nivel del cambio en escalera
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
f BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
g Step Base Note tipo de notas
Times n° de veces
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Efectos

025: St. Env.Phaser

Este Phaser Estéreo usa un generador de envolvente para la Modulacion. Obtendra el mismo patrén

cada vez que toque.

Puede controlar € Phaser directamente con la fuente de Modul acion.

Stereo In - Stereo Out
Left o
\ vaetIDry
\ > Phaser
Resonance %
¥ N
High D:
/ [ Phaser J—— "
Right o & o
Dmeie D-mod : Wet/Dry
P s - SR et
~(EG AackiDecay) 7 Sweep Wode
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
e Feedback -100...+100 Regeneracion
i High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
e |Sweep Mode EG, D-mod Control mediante EG o D-mod IF==Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
g EG Decay 1-100 Velocidad de caida de EG
f EG Attack 1-100 Velocidad de ataque de EG
a L Manu Bottom 0-50 ms limite inferior del rango de frecuencia canal
izquierdo
b L Manu Top 0-50 ms limite superior del rango de frecuencia canal
izquierdo
c R Manu Bottom 0-50 ms limite inferior del rango de frecuencia canal
derecho
d R Manu Top 0-50 ms limite superior del rango de frecuencia canal
derecho
h Resonance -100...+100 Resonancia

195




Efectos

026: St. Biphase Mod

Este Efecto es un chorus estéreo con dos LFO independientes. Dependiendo de los gjustes de los LFO
se pueden conseguir complejos patrones de Modulacion.

Stensn |h - Sterenut

bt @ )va-ln, °
Cnuus/Flmer N\ |—4/
ip—
Id High Jarp

Chu‘ua/FImgu’H N\ I——\
A

e ovarmy
(fjm[eum
:gjr—-A
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=2Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance.
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
f L Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo izquierdo
R Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo derecho
LFO 1 Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO 1 Dy~
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
e LFO 2 Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO 1 D¥F==<
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 1 0-100 Profundidad de Modulacién del LFO 1 IFZ2Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance.
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
Depth 2 0-100 Profundidad de Modulacién del LFO 2 DF=2Z
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance.
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
i Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
a LFO 1 Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO 1
b LFO 2 Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO 2
C LFO PhaseSW Odeg, 180deg, Ajusta la diferencia de fase de los canales

H Phas = M-aalulodan LFi

OV M
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Efectos

027: St. Vibrato

Este Efecto es un Vibrato Estéreo. Usando la funcion AutoFade podra aumentar o disminuir la
velocidad.

St | n = Shieren Dut

1l O ' 4
\ Wt/ Bry

s o / 2 y—
(oree inl s nm)——>( FOhmpe )-——
— | (_tawierin el ) {(_F Frmmuuicy)
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFo DF=2Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO.
Puede usar AutoFade.
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
zs
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
f AUTOFADE Scr Off-Tempo Fuente de Modulacién de AutoFade
g Fade-in Rate 1-100 Ajusta la velocidad de AutoFade
g Fadeln Dly ms 00...2000 ms Retardo de comienzo de AutoFade
d BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
b LFO Freq Mod Selecciona Dmod o Autofade
AUTOFADE Src/ Fadeln Rate/ Fadeln ms: Si selecciona o e
A.FADE paralaveocidad del LFO, puede usar lafuncién a4 e
AutoFade para aplicar Modulacion. AUTOFADE Scr seleccionala ke, o ~ e

fuente de Modulacién que dispara AutoFade. Fade-In seleccionala R —rormen
velocidad de entrada gradual. El Efecto sera desactivado T me ol |_F;,n
cuando € valor de la fuente de Modulacién esté por debajo de 64, y
sera activado cuando esté por encimade 64. El EG se dispara cuando el valor cambia de 63 o menos, a
64 0 mas. El siguiente es un ggemplo de AutoFade con un cambio de LFO desde 1.0Hz a4.0Hz d
recibirse un mensaje de nota pulsada (note on).

AutoFade Scr = Gate 1 / LFO Freq Hz = 1.0 / Scr = A.FADE /Amt =3.0
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Efectos

028: St. Auto Fd Mod.

Este Efecto es un chorus/flanger que le permite controlar la velocidad con Auto Fade.

Stereo In - Stereo Out
Left o \ fw«n/n&
L}‘ Delay
]
Feedback %
LN\
High D:
/ [ Delay | oh Zane \
Right : Z(Ne”nr;
FLFO Phase
(LFO: Tri/ Sine > (LFO Shape )+-:
----------- ~Wetloy )
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO DF=2=<
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO.
Puede usar AutoFade.
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
e Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
mumd
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
f AUTOFADE Scr Off-Tempo Fuente de Modulacién de AutoFade
g Fade-in Rate 1-100 Ajusta la velocidad de AutoFade
g Fadeln Dly ms 00...2000 ms Retardo de comienzo de AutoFade
h LFO Freq Mod Modulacién de frecuencia del LFO
d L Delay Time retardo izquierdo
R Delay Time retardo derecho
e Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
i Wet/Dry Mod conmuta entre D-mod y autofade
b LFO Phase -180...+180 Ajusta la fase del LFO
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Efectos

029: 2Voice Reso

Este Efecto es un Resonador de dos VVoces. Puede gjustar el Panorama de cada Voz.

Wiz Monm In - Slaran 0ut / Dry: Stersa in - SharsDul
Len A(n/-um
Hygn Damp
Trir Reonater H “ |_ Level n
A
llﬁnn:ro:/;v
/‘r
Imm Ressnzios Hjl_ Lawnl Pan
|1hmh D e
e o s -
Cra )—oo —-
_T Cantrai Viode
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==~2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
d Voice 1 Pitch CO0....B8 Tono de la Voz 1 para Resonancia
g Voice 2 Pitch CO0....B8 Tono de la Voz 2 para Resonancia
d V1 Fine cent -50...+50 Ajuste fino de tono de la voz 1
o] V2 Fine cent -50...+50 Ajuste fino de tono de la voz 2
a | Control Mode Manual, LFO, D-mod Selecciona la fuente de control F==Z
Invert Off, On Invierte el control de Voz 1y 2 cuando se
selecciona LFO/D-mod
b LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
D-mod Scr Off-Tempo Fuente de Modulacidn de intensidad de
resonancia
c Mod. Depth 0-100 Intensidad de resonancia
Trim 0-100 Nivel de Entrada del Resonador
e V1 Resonance -100...+100 Intensidad de resonancia cuando Control
Mode = Manual
h V2 Resonance -100...+100 Intensidad de resonancia cuando Control
Mode = Manual
e V1 High Damp 0-100 Atenuacién de agudos
h V2 High Damp 0-100 Atenuacién de agudos
f Voice 1 Level 0-100 Nivel de salida de la Voz 1
i Voice 2 Level 0-100 Nivel de salida de la Voz 2
f Voice 1 Pan L6...R6 Panorama de la Voz 1
i Voice 2 Pan L6...R6 Panorama de la Voz 2

Control Mode: Este Parametro determina si laintensidad de resonancia es o no controlada por €l
LFO.

Voice 1 Resonance/ Voice 2 Resonance: Intensidad de resonancia cuando Control Mode = Manual.
Si laresonancia es negativa cambiaran los armonicos y la resonancia se producira una octava por
debgjo. Cuando Control Mode = LFO, la resonancia cambiara de acuerdo con € LFO. Laresonancia
tendrd una dispersiéon de una octava. Cuando Control Mode = D-mod, la resonancia sera controlada
por una fuente de Modulacion Dinamica. Si se selecciona JS (X) o RbX#16 como fuente de
Modulacion, se podra controlar una octava por encimay por debgjo.

LFO/D-mod V1/V2 Mod Invert: Cuando Control Mode = LFO o D-mod, la fase de las voces sera
invertida.
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Efectos

030: Doppler

Este Efecto simula el Efecto Doppler similar, por gemplo, a una sirena de ambulancia que pasa.
Si mezclala sefid secay con Efecto se puede conseguir un Efecto de Chorus especial.

Wit Mohe Ih - Starss Dut /7 INY: Slared In - Stanen DUt
=l &
Ml o
D’mz— N—E LFP Ve — 1-Shaal
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==~2
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO de filtro IFZE2Z
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
a LFO Mode Loop, 1-Shot Selecciona el funcionamiento del LFO
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del LFO cuando el
7 . , e
Parametro anterior esta en 1-Shot IF==Z
Pitch Depth 0-100 Profundidad de modulacion del tono F=2Z
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del filtro
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Filtro
Pan Depth 0-100 Profundidad de modulacion del Panorama
=
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del filtro
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Filtro
b LFO Sync On, off cambia entre inicializar LFO y desactivado
cuando LFO Mode se ajusta a LOOP
d BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

LFO Mode: Controla el funcionamiento del LFO. Si selecciona Loop,

el Efecto serd repetido.

1-Shot Scr: Cuando LFO Mode = 1-Shot, el Efecto Doppler

solamente se producira cuando sea

activado por la fuente de Modulacién. MIDI| El Efecto serd
desactivado s € valor de fuente de Modulacién Dindmica esinferior a i

64. Y seraactivado s dicho valor es de 64 o mayor.
Pan Depth: Ajusta el Panorama estéreo del Efecto. Valores atos aean el sonido.
Valores positivos mueven € sonido de izquierda a derecha. Valores negativos tienen e Efecto

contrario.

200




Efectos

031: Scratch

Este Efecto simula los Efectos que utilizan los DJ con giradiscos.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o
Wet /Dry
% Scratch I—» Dﬂnrf; t
Rec Control R Scratch X
Right o H
D_mud’ D-mod i Wet / Dry
22 o (Envelops Contr)- |
Input; :
T Envelope Select :
-mode®
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Scratch Source Off-Tempo fuente de Modulacién
b Response 0-100 respuesta a la fuente de Modulacién
c Envelope Select Seleccidn de envolvente
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
d Threshold 0-100 Nivel umbral cuando envelope select se
ajusta a INPUT
e Response 0-100 ajusta la velocidad de respuesta al final de
Grabacion
f Direct Mix selecciona el modo de mezcla

a: Scratch Source b: Response
El Parametro SCRATCH SOURCE le permite seleccionar la fuente de Modulacion.

201




Efectos

Modulacion/Cambio de Tono (Mod. / P.Shift)

Otros Efectos de Modulacién y cambio de tono.

032: Stereo Tremolo

Este Efecto es un

Trémolo Estéreo.

Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.

StsreaIn - Stevsa Sul

T

4 We/Iry

1

-

m—\

jvaFﬂm
(LA TS/ UpiDovm > L1 D Shapm }——

7Y Wel / ky

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco LF==~Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
LFO Freq Hz 0.02-20 Hz Velocidad del LEO D'_Z
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
o
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
d BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
LFO Phase deg

Determina la diferencia de fase entre los LFO izquierdo y derecho.
Valores altos haran que el sonido cambie entre el canal izquierdo y derecho.
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Efectos

033: St. Env. Tremolo

Este Efecto es un Trémolo Estéreo con Envolvente.

Stereo In - Stereo Out
Lett —

‘ - T
=%t Envelope ).~ -»( Envelope Shape ) -+
Envelope Sens

\
\ -
— — —— -—| Tremoto }—-- -/
f
rTremolo R ——ny
remolo_; )
// : \.
Righ(o—T—of— T —— — J— S
ZLFO Phase Wet/Dry
{LFO: Tri/Sin/Vintage }--( LFO Shape »+
T %

. SN
Wet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco IF==Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
LFO Freq Hz 0.02-20 Hz Velocidad del LFo DF==2Z
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
f Depth 0-100 Pronfirfidad de modulacion de la frecuencia
="
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
c LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
d LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
a Envelope Sens 0-100 Sensibilidad de auto-wah
Envelope Shape -100...+100 Curva de barrido de auto-wah
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Efectos

034: Stereo Auto Pan

Este Efecto es un Auto-Panorama Estéreo.

Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.

Strss I n - Sternsn Oul
N\
gl /
}Fl rFhzes
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=22Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
LFO Freq Hz 0.02-20 Hz Velocidad del LEO D=2
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacidén de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
=
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
d BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
|_ FO S"]ape Sberex hurim Fan - LA Phase:

Controla la forma de onda del LFO.

LFO Phase

Determina la diferencia de fase entre la derecha

y la izquierda.

Es necesario que envie distintos sonidos a
ambos canales para que este Parametro tenga

Efecto.
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Efectos

035: St. Phasr+Trml

Este Efecto consta de un LFO de fase y un LFO de trémolo. Puede conseguir un barrido y
tremulacidn al sincronizar ambos Efectos. Es util para sonidos de piano eléctrico.

Sterpe|n - Steroo Oul
Lew @ ﬂw—r/?y ©
Phaser Tremoio
ﬂ Phasar Wat/ Bry
}gﬂusmrlc-s
M W / Dry
PhEser f—r Tl I—\
L o o
R Wat / By
/dnm L TramaboLFd
Cim L (e
L.

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO Dy~
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
d Phaser Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el Efecto
Phaser Reso -100...+100 Resonancia
Phaser Depth 0-100 Profundidad de Modulacion DF=2Z
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de la profundidad
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién de la profundidad
a LFO Phase deg -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y

derecho

f Phaser/Wet/Dry

-Wet...-1:99, Dry,

Balance del Phaser

1:99...Wet
h- | Tremolo Depth 0-100 Profundidad de Modulacion DF==Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacidn de la profundidad
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion de la profundidad
c BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
Wet/Dry

Ajusta el balance entre el Efecto (Phaser y Trémolo) y el sonido seco.

Phaser Wet/Dry
Ajusta el balance entre el Phaser y el sonido seco.

LFO deg
Determinan la diferencia de fase izquierda y derecha respectivamente.
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Efectos

036: St. Ring Mod (Modulador en Anillo)

Este Efecto crea un sonido metalico enviando la sefial a un Oscilador. Puede obtener Efectos de
Modulacién radica modulando & Oscilador con un LFO o Modulacion Dindmica. Como la frecuencia
del Oscilador se puede controlar con la nota, puede crear una Modulacién en Anillo que sigue la escala

musical.
Stereo In - Stereo Out
Lefto Wet / Dry
Pre LPF
[T\ | Ring Modulator
Pre LPF
/ N, | Ring Modulator ‘-—-—;
Right o o
] _ _ Wet / Dry
- _EI_)gg’d (_Sine Oszilll.ator JELEREES
& _0SC Mode ;Pitch
Note NI > Tote Offset, Fing )-----~-c®~ 4~
Note (Key FoIIow)‘;'
[E D
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b oscC Fixed, Note Determina si la frecuencia del Oscilador sera
fija 0 seguird las notas
FixedFreq Hz 0...12 kHz Frecuencia del Oscilador cuando OSC =
Fixed P22
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion
Note Offset -48...+48 Diferencia de tono cuando OSC = Note
Note Fine -100...+100 Ajuste fino de frecuencia
LFO Freq Hz 0.02-20 Hz Velocidad del LFo DF== -~
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
LFO Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
o=
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

Pre LPF: Atenuacion de agudos. Si la sefial de entrada contiene demasiados armaonicos, baje
este Parametro.

FixedFrq Hz
Determina la frecuencia del Oscilador cuando OSC = Fixed.

Note Offset d: NoteFine
Se utilizan para ajustar el Oscilador cuando OSC = Note. Note Offset especifica la diferencia
de tono con la nota original. Note Fine permite realizar un ajuste fino de la frecuencia.
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Efectos

037: Detune

Este Efecto es un Desafinador que cambia el tono de la sefial.

Resulta méas natural que el chorus.

Wt Moko [ n - Mone Out |/ Dry= Stenss In - Stereo Oul
Lafl @ Wai/Dry
CD—’l Dday H Detune N\
Fight )e,ﬂw_‘l —
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco IF==2
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
Pitchsft [cent] -100...+100 Diferencia de tono con la sefial original
memed o
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del cambio de tono
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del cambio de tono
b Delay Time 0-100 ms Tiempo de retardo
c Feedback -100...+100 Regeneracion
d High Damp 0-100 Atenuacién de agudos
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del nivel de entrada
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Efectos

038: Pitch Shifter

Este Efecto cambia el tono de la sefial de entrada. Puede subir o bajar el tono usando retardo

con regeneracion.

Wet: Moine In = Man o@utl / Dryz Stecms|n - Stereo Oul

il @ A a
W / Liry
Higlt Bimiize
meny | Prich shie H ™\ |
ﬁl_ﬁk
Ingul Lzval
Pt o /dw&/n'y “

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
a Mode Slow, Medium, Fast Modo de cambio de tono
d Delay Time 0-1000 ms Tiempo de retardo
Pitch -24..+24 Cambio de tono en semitonos DF==2Z
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del cambio de tono
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del cambio de tono
c Fine -100...+100 Cambio de tono en centésimas F==Z
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del cambio de tono
f Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
Input Level 0-100 Nivel de entrada IF=22Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del nivel de entrada
e Feedback position pre, post cambia la posicion de regeneracion

Mode

Si no desea aplicar mucho cambio de tono, seleccione Fast. Si desea un gran cambio de tono,

seleccione Slow.

Delay Time Feedback
Ajustan el tiempo de retardo y la regeneracion.

Pitch /2 tone

Scr

Amt Fine

Amt

La cantidad de cambio de tono vendra determinada por Pitch + Fine. La cantidad de
Modulacién sera b: Amt + ¢: Amt. Ambos usan el Parametro de fuente de modulacién.
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Efectos

039: Pitch Shift Mod.

Este Efecto Modula el cambio de tono de la sefial de entrada mediante un LFO. Se obtiene
una gran dispersion estéreo. Resulta especialmente efectivo al mezclar el sonido seco y con

efecto.
Wt: Mond In - Stetes CHit 7 Dy = Stitses In - Steren Qut
Leit © Wl | Dy
’liish Shiller
P © Wl / Bry e
(TS y—————
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Pitchsft [cent] -100...+100 Diferencia de tono con la sefial original
b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO Dy ma~
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacién del cambio de
D—m-l/
tono AF=——
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del filtro
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Filtro
f Pan L; 1:99..99:1, R Panorama
d BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
Wet/Dry Pan: El panorama Pan envia el sonido seco y con efecto a distintas posiciones estéreo.

Con L e sonido con Efecto se enviaalaizquierday € sonido seco ala derecha. Con Wet/Dry = Wet
la proporcion seco/efecto serd 1:1.

PitchSft [cent]
Modulacién del LFO.

Ighr— =

Mich 3hidl Ml - Fich Shifl / Beepl

AR s vk ]

- Wy

IREEEN

IL"JWNeefor Soaa
L LI Ko

Depth: Estos Parametros gjustan la cantidad de cambio de tono y la cantidad de
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Efectos

040: Rotary Sp (Altavoz Rotatorio)

Este Efecto simula el altavoz rotatorio que es tipico en sonidos de 6rgano. Puede usar
Modulacién Dinamica. El Efecto también simula distintas configuraciones de micréfonos.

Wiz Ve [ - Sl il /- Dy = 5 lomramm s - 51 mreme B

D2~ spas o=rral
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco LF==~Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
Speed Switch Slow, Fast Cambia la rotacién, entre despacio y deprisa
=
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Sw Moment, Toggle Selecciona la conmutacion de las velocidades
lenta y rapida
Mode Switch Rotate, Stop Giro o paro DF==2
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Sw Moment, Toggle Selecciona la conmutacién de las velocidades
lenta y rapida
c Manu.Spd Src Off...Tempo Fuente de Modulacién cuando la velocidad es
manual
Rotor/Horn Bal Rotor, 1-99, Horn Balance entre el altavoz de graves (rotor) y el
de agudos (horn)
e Rotor Accel 0-100 Aceleracion del altavoz de graves
Rotor Ratio Stop, 0.50-2 Velocidad de rotacion del altavoz de graves
d Horn Accel 0-100 Aceleracion del altavoz de agudos
Horn Ratio Stop, 0.50-2 Velocidad de rotacion del altavoz de agudos
f Mic Distance 0-50 Distancia entre el micr6fono y el altavoz
Mic Spread 0-50 Angulo de los micréfonos izquierdo y derecho

Sw: Este Parametro determinala conmutacion entre las

velocidades lenta y rapida. Cuando Sw = Moment, la
velocidad es normamente lenta. Sélo serardpida s

mantiene pulsado el pedal o mueve el joystick del teclado

conectado mediante MIDI.
MIDI|{ Cuando la fuente de Modulacién esta por

debajo de 64, se seleccionara la velocidad lenta, y con

64 o més la velocidad sera rapida.

Cuando Sw = Toggle, la velocidad es conmutada

Tty Sgacadas - Mic: Mmcmn=—1l

8 Nl
e

\\'\"

V cHn e VErmtwr=

entre despacio y deprisa cada vez que pulse el pedal o mueva el joystick del teclado
conectado mediante MIDI.
Cada vez que el valor de la fuente de Modulacién exceda 64, la velocidad cambia entre
despacio y deprisa.
Manu.Spd Control: Si desea controlar la velocidad de rotacion manual mente, seleccione en este
Parametro la fuente de Modulacion. Si no desea un control manual, seleccione Off.

g: Mic Distance
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Efectos

Primeras Reflexiones/Retardo (ER / Delay)

Efectos de primeras reflexiones y retardo.

041: Early Reflections (Primeras Reflexiones)

Este Efecto representa la porcion del Primeras Reflexiones de la Reverberacion.

Wat=Mana in - SlersnOut / Ory= Sheoen n - Stacss Dot

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Type Sharp, Loose, Selecciona la curva de caida
Modulated, Reverse
b ER Time 10-800 Duracién de las reflexiones
c Pre Delay ms 0.0-200 ms Retardo
d EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
e LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos

a: Type: Este Pardmetro selecciona € tipo de curva de caida de las Primeras Reflexiones.

Madll L nall

Il
R

Exrly Bflaciimis - Typm

wy— Prelaly CsThis
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Efectos

042: Auto Reverse

Este Efecto graba la sefial de entrada y la reproduce en sentido inverso.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o o
Wet /Dry
\—> Direct
% Auto Reverse Mix
Rec/Reverse Play:.»_mm“j
Control
Righto : o
D= D-mod | et/ Dry
e """ Zo->( Envelope Control )~
Input p/o
Envelope Select

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
a Rec Mode Single Multi modo de Grabacion
b Reverse Time 20-1320 duracion de Reproduccion inversa
c Envelope Select Seleccion de envolvente
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
d Threshold 0-100 Nivel umbral cuando envelope select se
ajusta a INPUT
e Response 0-100 ajusta la velocidad de respuesta al final de
Grabacion
f Direct Mix selecciona el modo de mezcla

a: Rec Mode: SINGLE: Si se produce una nueva Grabacion durante la Reproduccion ésta sera
interrumpida. MULTI: Puede readlizar otra Grabacion durante la Reproduccién inversa.
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Efectos

043: L/C/R Delay

Este Retardo Multi Pinchazo envia las repeticiones a la izquierda, centro y derecha.
Puede ajustar también la dispersion.

Wet: Mona In = Sterea Out / Bry: Sterea In -Sterco Out
o J‘/“-
Inpar Level B
: -igh Bamp Low Danpe
N
(FERTIT —\
R o o
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a L Time 0-1360 ms Tiempo de retardo de TapL
L Level 0-50 Nivel de salida de TapL
b C Time 0-1360 ms Tiempo de retardo de TapC
C Level 0-50 Nivel de salida de TapC
c R Time 0-1360 ms Tiempo de retardo de TapR
R Level 0-50 Nivel de salida de TapR
Feedback -100...+100 Regeneracion DF==Z
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
e High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
f In Level D-mod Off...Tempo Fucir::ide Modulacion del nivel de entrada
_
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
g Spread -100...+100 Dispersion estéreo

High Damp % / Low Damp % : Estos Parametros determinan la atenuacion de agudos y graves.
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Efectos

044: St/Cross Delay

Este Retardo Estéreo, crea un panorama cruzado.

Sterea In - Stereo Ot
=i @ fuﬂlm a
[ e
e [ el
_/@—
— \
Rt o 7,2wurln/

j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
b L Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
c R Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal derecho
d L Feedback -100...+100 Regeneracion del canal izquierdo

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
e R Feedback -100...+100 Regeneracion del canal derecho

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
f High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
g Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
h In Level D-mod Off...Tempo Fuente de Modulacién del nivel de entrada

=

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién

i Spread -100...+100 Dispersion estéreo
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Efectos

045: St. MultitapDelay (Retardo Multipinchazo Estéreo)

Este Efecto Estéreo retarda la sefial con dos pinchazos por cada repeticién.

Puede crear complejos patrones de retardo.

Stered In - Sterso Out

Input Level 0 mad

InmA Laval E-ml

gL &

NGz N 1l

Vhisle= Or &5 Famiiack

Niode: Crase Fanl Vhnk G mss P2

e e == M= &

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco IF==~Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
C Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
a Mode Normal, Cross Feedback, | Tipo de ruta de retardo
Cross Pan 1, Cross Pan
2
d Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
Feedback -100...+100 Regeneracion DF==Z
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
f High Damp 0-100 Atenuacién de agudos
Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
g In Level Dmod Off...Tempo Fuente de Modulacién del nivel de entrada
=
Src Off... Tempo Fuente de Modulacion DF==Z
h Spread -100...+100 Dispersion estéreo
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de la dispersion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién de la dispersion

Mode: Puede cambiar larutata como muestra la figura superior. Para que este Parametro sea efectivo

debe enviar sonidos distintos a cada canal.

d: Tap 1 Level: Este Parametro gjusta el nivel de salida del pinchazo 1. Al crear una diferencia de

nivel con el pinchazo 2 puede dar mas animacién al patrén de repeticiones.
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Efectos

046: St. Mod. Delay

Este Retardo Estéreo usa un LFO para modular el tiempo de retardo. Obtendra un retardo
con barrido.

Puede controlar el tiempo de retardo con una fuente de Modulacion.

Staren b - Stersn Ot

Dy [ /
.
2
//—(W. \
- 0% -

[+ Tpd
--g——_lJ

L-asovil->( LFn.Trl;Snt)—{LFnSh.p.)-[%

e
LI T
LFOMhme |iwmluLathen \|wie

—10

Wet/Dry Dry, 199991, Wet Balance Efecto/Seco n-z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
h L Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
R Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal derecho
g L Depth 0-200 Intensidad de Modulacion izquierda
R Depth 0-200 Intensidad de Modulacién derecha
i L Feedback -100...+100 Regeneracion del canal izquierdo
R Feedback -100...+100 Regeneracion del canal derecho
a Mod. Mode LFO, D-mod Modulacién por LFO o por fuente de
Modulacién
d LFO Freq [HZ] 0.02-20.00 Hz Velocidad del LFO
e LFO Sync Off, On Inicializar LFO
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de la inicializacion de
Lro Dr==
f L LFO Phase deg -180...+180 Fase al inicializarse el LFO izquierdo
R LFO Phase deg -180...+180 Fase al inicializarse el LFO derecho
b D-mod L/R:+/+, LIR:+/- Control inverso de L/R por fuente de
Modulacion DF==Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del retardo
Response 0-30 respuesta a la fuente de Modulacion

LFO Sync/ Scr/ L LFOphas /R LFOphas: EI LFO puede ser inicializado con una fuente de

Modulacion.Scr: fuente de Modulacién de inicializacion del LFO. L y R LFOphas ajustan la
fase del LFO al ser inicializado. [MIDI| El Efecto sera activado si el valor de fuente de

Modulacion Dinamica es inferior a 64. Y sera desactivado si dicho valor es de 64 o mayor.
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Efectos

047: St. Dynamic Dly

Este Retardo Estéreo Dinamico controla el retardo de acuerdo con el nivel de la sefal.

Puede aplicar retardo solamente cuando toque fuerte en el teclado, o crear otros efectos.

Sterea In - Steree Out

-l &
| Bsh Dmmp | v TaTpE
Dy H j H/_
Froxalan:k
High Dmma Lew JarE
HAght o
;;T—hgh’—

i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
d L Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
e R Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal derecho
a Control Target Off, In, Out, FB Selecciona la fuente de control

Polarity +, - Polaridad del control
b Threshold 0-100 Nivel Umbral

Offset 0-100 compensacién de control de nivel
c Attack 1-100 Ataque
c Release 1-100 Relajacion
f Feedback 0-100 Regeneracion
g High Damp % 0-100% Atenuacién de agudos

Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
h Spread -100...+100 Dispersion estéreo

Control Target: Selecciona lafuente de control. Input = sefial de
entrada. Output = balance de Efectos. FB= regeneracion.

Polarity / Threshold: Cuando la polaridad es positiva €l retardo se
aplica cuando la sefia excede el umbral. Cuando la polaridad es
negativa el retardo se aplica cuando la sefia esta por debajo del

umbral.

Attack / Release: Especifican los tiempos de atague y relgjacion

del control por nivel de sefial.

Bynmrii: Bmlay

Vixd (Wit Sadey)
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Efectos

048: St. Auto Panning Delay

Este Retardo Estéreo, crea un panorama cruzado usando un LFO.

Sterea In - Steren Out
i @ fiw T
[ mew
e [ el
—i \
o g2

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a L Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
b R Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal derecho
c L Feedback -100...+100 Regeneracién del canal izquierdo
d R Feedback -100...+100 Regeneracién del canal derecho
h Panning Frequency 0.02-20.00 Hz Velocidad de cambio del panorama
i Panning Depth 0-100 Separacion estéreo

Src Off...Tempo Fuente de Modulacién

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
e High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos

Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
f LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
g LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y

derecho
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Efe

ctos

049: L/C/R BPM Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la cancidn.

Wat: Mana In - Steren Out / Dry: Sterea In -Stereo ol

ﬂnpl Laavead Beaniaad

Wal / Bry

)

§

ﬁwzlm ©

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance

BPM MIDI, 40-240 seleccién de reloj MIDI y asignacion de tempo

Time Over? muestra un mensaje de error si el tiempo de
retardo supera el limite superior

L Delay Base Note nota base para Tap L

Times 1-16 repeticiones

Level 0-50 nivel

C Delay Base Note nota base para Tap C

Times 1-16 repeticiones

Level 0-50 nivel

R Delay Base Note nota base para Tap R

Times 1-16 repeticiones

Level 0-50 nivel

Feedback -100...+100 Regeneracion DF==Z

Src Off...Tempo Fuente de Modulacién

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion

High Damp 0-100 Atenuacién de agudos

Low Damp 0-100 Atenuacion de graves

In Level D-mod Off...Tempo Fucirltide Modulacion del nivel de entrada

_
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
Spread -100...+100 Dispersion estéreo
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Efectos

050: St. BPM Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la cancién.

Stereo In - Stereo Out

Left o \ |
B T

Wet/ Dry
High Damp Low Damp
Delay |— " \H./ [

Feedback

Input Level D-mod I

Input Level D-mod High Damp Low Damp

/ | Delayl HN\H/"" }——g
A
Right o Wet / Dry

._..giM{Base Note x Times)-{ Adjust [%])mi '

i-»(Base Note x Times)- (Adjust [%] }----*

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco IF==Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
a BPM MIDI, 40-240 seleccion de reloj MIDI y asignacion de tempo
Time Over? L> muestra un mensaje de error si el tiempo de
retardo supera el limite superior
Time Over? R> muestra un mensaje de error si el tiempo de
retardo supera el limite superior
b L Delay Base Note nota base para Tap L
Times 1-16 repeticiones
Adjust -2.50-+2.50 ajuste fino del tiempo de retardo
c R Delay Base Note nota base para Tap R
Times 1-16 repeticiones
Adjust -2.50-+2.50 ajuste fino del tiempo de retardo
L Feedback -100...+100 Regeneracién izquierda DF==Z
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
R Feedback -100...+100 Regeneracion derecha Oy ma~
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
g Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
h In Level D-mod Off...Tempo Fuente de Modulacién del nivel de entrada
=
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
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Efectos

051: Sequence Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite seleccionar un tempo y un Patron ritmico para cada

pinchazo.
Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out
Lefto Wi t/Dg
P ‘7 p P Pan ey
ﬂnput Level D-mod : 0%0 )’Z’L....
OO ’—’,5
& %
x
,@' N Feedback
Right TompS]-nomnn Wet/Dry
‘ 4BPM
---------- Forrrrnrerd
------------------------------------------
>y ) )
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
[ Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
a BPM MIDI, 40-240 seleccién de reloj MIDI y asignacion de tempo
a Rhythm Pattern seleccion de Patrdn ritmico
b Tap 1 Pan L...R panorama de Tap 1
c Tap 2 Pan L...R panorama de Tap 2
d Tap 3 Pan L...R panorama de Tap 3
e Tap 4 Pan L...R panorama de Tap 4
Feedback -100...+100 Regeneracion D=2
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
g High Damp 0-100 Atenuacioén de agudos
Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
h In Level D-mod Off...Tempo Fuente de Modulacién del nivel de entrada
mmd
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién

221




Efectos

Reverb

Efectos de Reverberacion.

052: Reverb Hall

Este Efecto simula la Reverberacion de una sala de concierto de tamafio mediano.

053: Reverb SmothHall

Esta Reverberacion tiene una curva suave de relajacion. Con tiempos de Reverberacion
largos, puede simular una gran sala o estadio.

054: Reverb Wet Plate

Este Efecto simula la Reverberacién de una Placa Densa.

Puede crear un sonido calido

de Reverberacion.

055: Reverb Dry Plate

Esta Reverberacidon de Placa es mas ligera. Puede crear un sonido de Reverberacion seca.

Wtz Mong in - Slereg Out | Ory: Steren In = Shenea Cul

W=t/ Dy

Pr=Deiay Thru
EBHm
LEG HES
> H < FraDriny Fovarh |
EDN I
I O Q
i Wt/ By

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco LF==~Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
a Reverb Time 0.1..10s Tiempo de Reverberacién
b High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
c Pre Delay ms 0.0-200 ms Retardo previo
d PreDly Thru 0-100% Mezcla con el sonido seco
f LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
e EQ Trim 0-100 Nivel de Entrada del Ecualizador

Pre Delay [ms]: Retardo Previo.
espacialidad.

PreDly Thru [%]: Puede mezclar €l sonido seco, enfatizando el

ataque del sonido.
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Efectos

056: Reverb Room

Este Efecto simula la Reverberacién de una habitacion enfatizando las Primeras Reflexiones.
Ajustando el balance entre primeras reflexiones y Reverberacion puede simular el tipo de
muros de la habitacion.

057: Reverb BrightRoom

Esta Reverberaciéon crea un sonido de habitacion brillante.

Wetz Meno In - Sicren Ot / Dryz Sicren In - Steren Out

Wal /Dy
EPR oved

e |

e

P Sy Thru

i—-l‘i'-l_-lv

Ravarh

Thverk Lo

| r— ol

i
L ERLevel &1
Wl | Dry ©

Wet/Dry Dry, 199991, Wet Balance Efecto/Seco D-z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
a Reverb Time 0.1..10 s Tiempo de Reverberacion
High Damp % 0-100% Atenuacién de agudos
b Pre Delay ms 0.0-200 ms Retardo previo
PreDly Thru 0-100% Mezcla con el sonido seco
c ER Level 0-100 Nivel de primeras reflexiones
d Reverb Level 0-100 Nivel de Reverberacion
f LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
f HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
e EQ Trim 0-100 Nivel de Entrada del Ecualizador

ER Level / Reverb Level: Estos Parametros gjustan €l nivel de primeras reflexionesy de
Reverberacion. Cambiando estos Parametros podra definir € tipo de muros de la habitacion. Un valor
alto de ER simula paredes duras y sin materiales absorbentes.

Ravarh - Anom Type
Lvall o, Ep
(Eaxly Faaflacibnns)
g Reverk
2
Time
P Deday Thre 7
Pra Dal 5y ReverkTim=
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Efectos

Mono - Mono Chain

Efectos que combinan dos efectos mono conectados en serie.

058: P4EQ - Exciter

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Exciter.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto Wet / Dr:;[
:__Paramelric 4Band EQ . Exciter
Right o )z?'We”Dr;
a Trim 0-100 Nivel de Entrada
Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
c Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
f Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto
g Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=22Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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Efectos

059: P4AEQ - Wah

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Wah.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left ) Wet/ Dry
,.Ee@meir!e_ﬁkené.EQQW?}M&H@.W&Q .........
b NI Lwen |
Righto Sweep Mode‘ Wet/Dry
(Envelope) Kﬁ't;:'
-moass D-mod "
-— LFO,
LFO )
a Trim 0-100 Nivel de Entrada
Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
c Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
f Freq. Top 0-100 Limite de frecuencia superior
Freq. Bottom 0-100 Limite de frecuencia inferior
Sweep Mode Auto, D-mod Coﬂr&l auto-wah o Modulacién Dindmica
-
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién cuando el Pardmetro
anterior est4 en D-mod
LFO FREQUENCY 20-20000 Frecuencia del LFO
Resonance 0-100 Resonancia
LPF ON, OFF activa/desactiva el filtro
Routing cambia el orden de los Efectos
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=2Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

060: P4EQ - Cho/FIng

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto °
Wet /Dry
_Parametric 4BandEQ ~  Chorus/Flanger
é—ﬁlﬁﬂﬂﬂﬂfl}{f\“t—lv Chorus/Flanger |+
Trim Normal
)/21 1_% 2~ Output Mode
Feedback - Wet Invert!
Cho/Fing Wet / Dry
Righte W DO
(LFo:TrTSine )- oo
a Trim 0-100 Nivel de Entrada
Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
c Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
f Delay ms 0.0-50 ms Retardo
g LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
h Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
g LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
h Feedback -100...+100 Regeneracion
i Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger
i Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

061: P4EQ - Phaser

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Phaser.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lette Pweiony
_Parametric4BandEQ | Phaser
& T Phaser | Normal
b 9~ Output Mode
Resonance Wet Invert
Phaser Wet / Dry
Right o o
(LFo T Sine)- Wet / Dry
a Trim 0-100 Nivel de Entrada
Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
c Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
f LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
h Depth 0-100 Profundidad de modulaciéon de la frecuencia
f LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
g Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el Efecto
h Resonance -100...+100 Resonancia
i Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser
i Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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Efectos

062: P4AEQ - Mt. Delay

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Retardo multi-pinchazo.

Left o

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Right o

Parametric 4Band EQ

JAY AN FA TN

Trim

Mt.Dly Wet / Dry

Wet /Dry

a Trim 0-100 Nivel de Entrada
Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
c Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
f Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
g Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
g Feedback -100...+100 Regeneracion
h Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
h High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=22Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacidn del Balance
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Efectos

063: Comp - Wah

Este Efecto combina un Compresor y un Wah.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto Wet/ Dry
............... Compressor .._.._,.(\I%Ut:l';’gahl.éy_!e.\i\l@h..._.._,
' I:Erim LEQ HEQ \ . F—
Righto Z..@- ;E":ghggf; Wet/ Dr;
D rgs~ D-mod 72
LFO;
LFO )---*
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
Attack 1-100 Ataque
d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
e Freq. Top 0-100 Limite de frecuencia superior
e Freq. Bottom 0-100 Limite de frecuencia inferior
f Sweep Mode Auto, D-mod Control auto-wah o Modulacion
Dinamica DF=2Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién cuando el
Pardmetro anterior est4 en D-mod

g LFO FREQUENCY 20-20000 Frecuencia del LFO
h Resonance 0-100 Resonancia
h LPF ON, OFF activa/desactiva el filtro
i Routing cambia el orden de los Efectos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

064: Comp - Amp Sim

Este Efecto combina un Compresor y un Simulador de Amplificador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o A o
Routing Wet/Dry
Compressor /\ Amp Simulation
Eb Trim LEQ HEQ B
$—F—{>-H<C}-{comp}-F~—{Amp Simulation Filter
‘ Output Level
Right > ”érlveunr;
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
e Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador
f Routing cambia el orden de los Efectos
g |Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
g Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

065: Comp - OD/HG

Este Efecto combina un Compresor y un Saturador/Ganancia de Agudos.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto
_compressor ¢ " Blerarvertican )
. 3 Band PEQ |
$e [CompF— Driver [\ NN
E toutput Level * Output Level
F I\Dl::‘cllz: Overdrive / Hi-Gain
Righto /@?;ve”m;
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
c Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacién o Ganancia de
Agudos
c Drive 0-100 Nivel de Distorsion
d | Ouput Level 0-50 Nivel de Salida IFZ=Z
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
d Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
e Low Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves

e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda
f Mid1 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
f Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
f Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
g Mid2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
g Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
g Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
h Routing cambia el orden de los Efectos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
[ Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

066: Comp - Param4EQ

Este Efecto combina un Compresor y un Ecualizador Paramétrico de 4 bandas.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o
_____ Compressor (ﬁi;gr:gametrig'ﬂgand EQ e
$— [Comp|-F—[ NN N1
i Output Level "™
Righto—— Wet/ Dry
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
c Trim 0-100 Nivel de Entrada
d Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
e Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
f Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
f Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
f Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
g Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
g Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
g Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
h Routing cambia el orden de los Efectos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco LF==Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

067: Comp - Cho/FlI

Este Efecto combina un Compresor y un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefte Routing )ziwe” Dr?(
Compressor /\ Chorus/Flanger
EQ Trim LEQ HEQ
% Comp Chorus/Flanger| Normal
Output Level + ° Output Mode
Feedback : “"Wet Invert
;CholFlng Wet / Dry
Right o : o
H H Wet/Dry
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
C EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
e Delay ms 0.0-50 ms Retardo
f LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
g Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia
f LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
g Feedback -100...+100 Regeneracion
h Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger
h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i Routing cambia el orden de los Efectos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF=22Z
| Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

068: Comp - Phaser

Este Efecto combina un Compresor y un Phaser.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto Wet/Dry
Routing
COH‘\BI‘ESSOI‘ ________ [\ Phaser
EQTrim LEQ HEQ
%, Comp S Phaser |—1—
Output Level - {% l:orrgz:pm Mode
Resonance ~“Wet Invert
Phaser Wet / Dry
Righto o
Wet / Dry
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
e LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
g Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la
frecuencia
e LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
f Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto
g Resonance -100...+100 Resonancia
h Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser
h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i Routing cambia el orden de los Efectos
j | Wet/iDry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco IF==Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

069: Comp - Mt. Delay

Este Efecto combina un Compresor y un Retardo multi-pinchazo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left ©
Routing Wet/Dry
Compressor ¥\ Multitap Delay
EQTrim LEQ HEQ /@ Feedback
d—— 7 Comp 45— H Delay
: High Damp (1)
Output Level Mt.Dly Wet/ Dry
Righto—e— o
! Wet /Dry

Sensitivity 1-100 Sensibilidad

Attack 1-100 Ataque

Output Level 0-100 Nivel de Salida

LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves

HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos

EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1

Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
Feedback -100...+100 Regeneracién

Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay

High Damp 0-100 Atenuacion de agudos

Routing cambia el orden de los Efectos
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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Efectos

070: Limiter - PAEQ

Este Efecto combina un Limitador y un Ecualizador Paramétrico de 4 bandas.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o
Routing Wet/Dry
Limiter /\ Parametric 4Band EQ
e Limiter 5F—[N NI
| Trim
§Gain Adjust

Righto—e—; o
i H Wet / Dry

a Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relaciéon de compresion
a Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
Attack 1-100 Ataque
Release 1-100 Relajacion
c Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida DF==Z
d Trim 0-100 Nivel de Entrada
e Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
f Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
f Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
f Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
g Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
g Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
g Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
h Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
h Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
h Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
i Routing cambia el orden de los Efectos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulaciéon del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

071: Limiter - Cho/FIng

Este Efecto combina un Limitador y un Chorus/Flanger.

Lefto

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Routing

¥ N\

Limiter

Chorus/Flanger

EQ Trim LEQ HEQ

{ Gain Adjust

Feedback Wet Invert
"""""""" Cho/Fing Wet / Dry
Right> —_ Wet/ Dry
-->(Envelope - Control)-*  (LFO: Tri/Sine )~
Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresion
Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
Attack 1-100 Ataque
Release 1-100 Relajacion
Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida DF==Z
Delay ms 0.0-50 ms Retardo
LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la
frecuencia
LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
Feedback -100...+100 Regeneracién
LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger
Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
Routing cambia el orden de los Efectos
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

072: Limiter - Phaser

Este Efecto combina un Limitador y un Phaser.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o ©
Routing Wet/Dry
Limiter /\ Phaser
kS Py .
x Ll_‘l‘"llter_ _ 1 Normal
H Gain Adjust \ N ﬂ : 9~ Output Mode
Resonance Wet Invert
Phaser Wet / Dry
Righto : 0
H Wet /Dry
a Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relaciéon de compresion
a Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
Attack 1-100 Ataque
Release 1-100 Relajacion
c Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida
d LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
f Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la
frecuencia
d LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
e Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto
f Resonance -100...+100 Resonancia
g Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser
g Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
h Routing cambia el orden de los Efectos
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

073: Limiter - Mt. Delay

Este Efecto combina un Limitador y un Retardo multi-pinchazo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left °
Routing Wet/Dry
e Limiter ¥ X MultitapDelay
7" Fosdback
é—,—{ Limiter ]—,@4—‘4 "\ H Delay

Gain Adjust High Damp(1)

Mt.Dly Wet/ Dry

Righto—e— ety
Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresion
Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
Attack 1-100 Ataque
Release 1-100 Relajacion
Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida DF==Z
Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
Feedback -100...+100 Regeneracién
Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
Routing cambia el orden de los Efectos
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

074: Exciter - Comp

Este Efecto combina un Exciter y un Compresor.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto

Right o

Routing

Compressor

Wet /Dry

Exciter ¥ X

Output Level

"--»(Envelope - Control)-

),Z(Net / Droy

a Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto

b Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves

d HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos

e Sensitivity 1-100 Sensibilidad

f Attack 1-100 Ataque

f Output Level 0-100 Nivel de Salida

g Routing cambia el orden de los Efectos

h | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2

h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

h Amt -100...+100 Intensidad de Modulacidn del Balance
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Efectos

075: Exct - Limiter

Este Efecto combina un Exciter y un Limitador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
ket Routing Wet/ Dry
Exciter f\ '''' Limiter
E:Q Trim LEQ HEQ .
-l <C>{ Exciter] [Limiter |
| Gain Adjust
Righte , }Z(Netlbr;
a Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto
b Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
e Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresion
f Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
g Attack 1-100 Ataque
g Release 1-100 Relajacion
h Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida
[ Routing cambia el orden de los Efectos
j | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

076: Exct - Cho/Fl

Este Efecto combina un Exciter y un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto Wet/Dry
Exciter oo Chorus/Flanger
EQTrim LEQ HEQ -
$—riF Exciter ELK#ChoruleIangerE Normal
: o~ Output Mode
Feedback Wet Invert
Cho/Fing Wet / Dry
Righto Wet/ Dry
(G- TrT Sine )~ "

a Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto
b Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
C EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
e Delay ms 0.0-50 ms Retardo
f LFO Freq [HZ] 0.02-20000 Hz Velocidad del LFO
g Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
f LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
g Feedback -100...+100 Regeneracion
h Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger
h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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Efectos

077: Exciter - Phaser

Este Efecto combina un Exciter y un Phaser.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
L
efto o Wet/ Dry
Exciter Phaser
EQTrim LEQ HEQ
d—F Exciter Phaser |
Normal
o~ Output Mode
Resohance - Wet Invert
Phaser Wet / Dry
Right o
Wet/Dry
LFO: Tri / Sine )--

a Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto

b Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada

c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves

d HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos

e |LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

g Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
e LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

f Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el Efecto
g Resonance -100...+100 Resonancia

h Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser

h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida

i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2

[ Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

[ Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

078: Exciter - Mt. Delay

Este Efecto combina un Exciter y un Retardo multi-pinchazo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left WetIDroy

Exciter Multitap De!gy
Mt.Dly Wet / Dry

Righto WetlDr;
a Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto
b Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
d LEQ Gain -15..+15 dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15..+15 dB Ganancia de Agudos
e Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
e Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
f Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
f Feedback -100...+100 Regeneracién
h Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
g High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco IF=22Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

079: OD/HG - Amp Sim

Este Efecto combina una Saturacion/Ganancia de Agudos con un Simulador de
Amplificador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o )’3'
Routing Wet/Dry
Overdrive / Hi-Gain /\ Amp Simulation
3 Band PEQ o
é——| Driver kX \ "\ '\ Amp Simulation Filter
Output Level
/@' Mode: Overdrive / Hi-Gain
Drive

Righto %WD&

a Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturaciéon o Ganancia de
Agudos
a Drive 0-100 Nivel de Distorsion
b Ouput Level 0-50 Nivel de Salida Dy maa~
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
b Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
c Low Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves

c Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda
d Mid1 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
d Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
e Mid2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
f Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador
g Routing cambia el orden de los Efectos
h Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
h Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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Efectos

080: OD/HG - Cho/Fl

Este Efecto combina una Saturacién/Ganancia de Agudos con un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto Wet / Dry
Overql_']ye / Hi-Gain w/gfmmghoruslﬂanger
3 Band PEQ
é———] Driver K {\ NN\ Chorus/Flanger | Normal
A Output Level + Output Mode
}6’ Made; Overdrive /Hi-Gain  Feedback oh o/Fl;vi\el: :‘;‘I’;’;
Righto Wet/ Dry
(LFO: Tri/ Sine )-
a Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacién o Ganancia de
Agudos
a Drive 0-100 Nivel de Distorsion
b Ouput Level 0-50 Nivel de Salida Dy med~
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
b Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
c Low Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves
o Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda
d Mid1 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
d Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
e Mid2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
g Delay ms 0.0-50 ms Retardo
f LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
g Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia
f LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
g Feedback -100...+100 Regeneracion
h Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger
h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i Routing cambia el orden de los Efectos
j | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

081: OD/HG - Phaser

Este Efecto combina una Saturacion/Ganancia de Agudos con un Phaser.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto

. Wet /Dry
Routing
. Overdrive /Hi-Gain ¥ N~ Phaser
3 Band PEQ s
é————{ Driver KX\ NN\ Phaser [—tv Normal
‘ Output Level 11%4 o°’g:tput Mode
}'2' Mode: Overdrive / Hi-Gain Resonance Wet Invert
Drive Phaser Wet / Dry
Righto WD
(LFO: T Sine)- e
a Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacién o Ganancia de
Agudos
a Drive 0-100 Nivel de Distorsion
b Ouput Level 0-50 Nivel de Salida Dy maa~
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
b Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
c Low Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves
c Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda
d Mid1 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
d Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
e Mid2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
f LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
g Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia
f LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto
g Resonance -100...+100 Resonancia
h Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser
h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i Routing cambia el orden de los Efectos
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
] Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Efectos

082: OD/HG - Mt. Dly

Este Efecto combina una Saturacién/Ganancia de Agudos con un Retardo multi-pinchazo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto °
Wet / Dry
Overdrive / Hi-Gain Multitap Delay
3 Band PEQ .
é“"{ Driver T\ NN|—
: Output Level High Damp (1) ¥ A
Mt.Dly Wet / Dry
,@' Mode: Overdrive / Hi-Gain
Drive
Righto WetIDr;
a Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacién o Ganancia de
Agudos
a Drive 0-100 Nivel de Distorsion
b Ouput Level 0-50 Nivel de Salida Dy mea~
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
b Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
c Low Cutoff [HZz] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves
c Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda
d Mid1 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
d Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
e Mid2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
f Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
f Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
g Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
g Feedback -100...+100 Regeneracion
h Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
h High Damp 0-100 Atenuacién de agudos
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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Efectos

083: Wah - Amp Sim

Este Efecto combina un Wah con un Simulador de Amplificador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o
Routing
_____ Wah/Auto Wah Amp Simulation
% | | Wah | { Amp Simulation Filter
Righto weep Model
‘dx(,’t},‘g\o
D od=D-mod”?
“=— LFo,
LFo_ )
a Freq. Top 0-100 Limite de frecuencia superior
Freq. Bottom 0-100 Limite de frecuencia inferior
b Sweep Mode Auto, D-mod Control auto-wah o Modulacién Dinadmica
s
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién cuando el Parametro
anterior est4 en D-mod
c LFO FREQUENCY 20-20000 Frecuencia del LFO
d Resonance 0-100 Resonancia
d LPF ON, OFF activa/desactiva el filtro
e Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador
f Routing cambia el orden de los Efectos
g | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==2
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
g Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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Efectos

084: Decimator - Amp

Este Efecto combina un Decimador con un Simulador de Amplificador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto o
Routing )Z'Wet /Dry

Decimator f\ Amp Simulation

Resolution Output Level

§{ ][ Decimator| \ | -5*—{ Amp Simulation Filter
Pre LPF High Damp
Right
a Pre LPF Off, On Activa/desactiva el ruido
High Damp 0-100 Atenuacioén de agudos
b SamplFrq [HZ] 1.00k...48.00kHz Frecuencia de muestreo
b Resolution resolucion en bits
c Output Level 0-100 Nivel de salida
d Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador
e Routing cambia el orden de los Efectos
f Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco LF==Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
f Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance

085: Deci - Comp

Este Efecto combina un Decimador con un Compresor.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefte Routing Wet/D '?y
Decimator /\ Compressor
Resolution Outpuf Level
é—-{—\HﬂrH Decimator [| \ 7%
High Damp
Righto ; Woet/ Dry
a Pre LPF Off, On Activa/desactiva el ruido
High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
b SamplFrqg [HZ] 1.00k...48.00kHz Frecuencia de muestreo
b Resolution resolucion en bits
C Output Level 0-100 Nivel de salida
d Sensitivity 1-100 Sensibilidad
e Attack 1-100 Ataque
e Output Level 0-100 Nivel de Salida
f Routing cambia el orden de los Efectos
g | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
g Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance

250




Efectos

086: Amp Sim - Trml

Este Efecto combina un Simulador de Amplificador con un Trémolo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left o

Amp Simulation

¢——{ Amp Simulation Filter

Tremolo

O
Wet / Dry

Tremolo

Righto

i,

°
Wet / Dry

(LFO: Tri/Sin/Vintage/Up/Down )-> LFO Shape )--

a Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador

b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

b LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda

C LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

d Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
e | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z

e Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

e Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance

087: Cho/Fl - Mt. Dly

Este Efecto combina un Chorus/Flanger y un Retardo multi-pinchazo.

Wet: Mono In -
Lett B

Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Chorus/Flanger

EQ LEQ HEQ Cho/Fing
Trim

@i)ﬂ—{‘ HIH—[ Chorus/FIanger—h kﬂ ‘0 '/
i

Feedback

Righto-s—————~- H S e
(LFO: Tri/ Sine) |

Mulmap Delay

y!Feedbac ™
Iwet / Dry High Dﬂmn

7 A
< 'wet/Dry

HDeIay B 374
¢ Moyt
Wet / Dry

X
~'Wet / Dry

a Delay ms 0.0-50 ms Retardo

b LFO Freqg [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

c Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

c Feedback -100...+100 Regeneracién

f Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger

e LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves

e HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos

d EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

g Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1

g Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1

h Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2

h Feedback -100...+100 Regeneracién

i Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay

i High Damp 0-100 Atenuacion de agudos

i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z

j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance

i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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088: Phaser - Cho/FIng

Este Efecto combina un Phaser con un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto

<
Wet/Dry

Normal
o™ Output Mode
Resonance V\T e';alslg:y Feedback ;h\cl,vlith:veﬂ
Right==~ 4 Wet/ Dry
(LFO: Tri/ Sine )- (LFO: Tri/Sine )--
LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

b Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la
frecuencia

a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

b Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto

b Resonance -100...+100 Resonancia

c Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser

e Delay ms 0.0-50 ms Retardo

d LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

d Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la
frecuencia

d LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

e Feedback -100...+100 Regeneracion

g LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves

g HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos

f EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

h Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger

h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida

i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==*Z

i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance

i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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089: Reverb - Gate

Este Efecto combina una Reverberacion con una Puerta.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
eft - e Wet/Dry
‘ EQ Trim
é—L{Pre Delay |+ {>J<}-{ Reverb }—*v—{ Gate |
LEQHEQ & ¥
Righto | ] . Wet/ Dry
W mputReverb Mx |
; Input H
a Reverb Time 0.1..10 s Tiempo de Reverberacion
High Damp % 0-100% Atenuacién de agudos
b Pre Delay ms 0.0-200 ms Retardo previo
d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Nivel de Entrada del Ecualizador
e Reverb balance Dry...Wet balance de Reverberacion
f Envelope Sel D-mod, Input Selecciona fuente de Modulacién o Sefial de
entrada F=2Z
f Src Off...Gate2S Fuente de Modulacion
g Input reverb mix Dry...Wet balance de entrada a la puerta
h Polarity + - Conmuta entre puerta normal e invertida
g Threshold 0-100 Nivel Umbral
i Attack 1-100 Ataque
i Release 1-100 Relajacion
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco DF==Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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Master EQ

Use la pagina 7.2: Master EQ en los modos de Programa, Combinacién, secuenciador.

No se puede usar el Master EQ en modo sampling.

Low Mid High
Left o ! ! } | [} L/Mono
Y LEq PEQ * HEQ
| LEQ PEQ i HEQ
Right o o N <] > R
A A
{ Low Gain Mod. ! High Gain Mod.
mode H ;
Low Gain Mod - Src
D-modf_________________,________________________________,______________E
High Gain Mod - Src
Low Cutoff [HZz] 20-1.0 kHz Frecuencia de corte de graves
a Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de graves
Mid Cutoff [Hz] 300-10.0 kHz Frecuencia de corte de medios
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de medios
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de medios
c High Cutoff [Hz] 500-20kHz Frecuencia de corte de agudos
Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de agudos
d Low Gain Mod Scr Off...Tempo Fuente de Modulacién de ganancia de graves
e High Gain Mod Scr Off...Tempo Fuente de Modulacion de ganancia de

agudos
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8. Apéndices

Modulacién Alternativa

La Modulacién Alternativa le permite controlar aspectos del sonido en tiempo real.

AMS (Fuente de Modulacion Alternativa)

Son varios controladores que se pueden asignar a un Parametro de Modulacion Alternativa.

Alternate Modulation

( e | )
Frequency Mod 1 Frequency Mod 1 —»]
Frequency Mod 2 —»| LFO1 Frequency Mod 2 LFO2 —\
Intensity Mod —»] ity Mod to A ity Mod to B Intensity Mod —»{
ity Mod > Intensity Mod to A ity Mod to B ity Mod
\ Y Yy Yy Y A
| [ & H - | [ |
0SC1 | Filter1 A Filter1 B I Amp 1
T A __T Y T_ A
Pitch Mod Resonance Mod Cutoff Mod 1  Amp Mod Pan Mod
Cutoff Mod 1 _— Cutoff Mod 2
Cutoff Mod 2 _
Intensity Mod —— ity Mod to A Intensity Mod to B
| FitertEG Amp1 EG|
Level Mod 41 Level Mod —T
Time Mod1 —M—«—— Time Mod 1
——] Time Mod 2 Time Mod 2 0OSC 1
Pitch EG l J
T osc2 )
Level Mod 1—J
Level Mod 2
Time Mod
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Explicacion sobre algunas fuentes de Modulacion Alternativa;

Fuente de Modulacion Alternativa

OSC EG EG de Oscilador

Filter EG EG de Filtro

Amplitude EG EG de Amplificador

OSC LFO LFO de Oscilador

Filter LFO LFO de Filtro

Velocity Velocidad

Note No Al recibirse mensajes de nota

Poly After Al recibirse mensajes de nota

Joystick X Al recibirse mensajes de desplazamiento de
tono

Joystick +Y CC1

Joystick -Y CC2

Ribbon X CC16

Ribbon Z CC17

Foot Pedal CCo4

Value Slider CC18

MIDI CC19 CC19

SW1 CC80

SW2 CcCs81

Pedal SW CC82

MIDI CC83 CC83

Tempo Sefial de sincronizacion

Filter 1LEG EG del Filtro 1 para Oscilador 2

Amp 1EG EG del amplificador 1 para Oscilador 2

OSC1LFO LFO

Filter 1 LFO LFO de filtro 1 para Oscilador 2
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Valores de Modulacién Alternativa

Moviendo un AMS, puede controlar el destino especificado.

Aplicaciones de la Modulacion Alternativa

Si selecciona Tempo como fuente de Modulacion, los Pardmetros de tiempo de EG y LFO
cambiaran de acuerdo con el tempo recibido en forma de mensajes MIDI Clock.

Si selecciona Poly After como AMS, podra aplicar una Modulacion a notas especificas.
Los Pardmetros pueden ser controlados por distintos pedales, controles, joystick, etc.
Puede controlar el panorama con el joystick o con un LFO aleatorio.

Puede usar el EG de Filtro para controlar la frecuencia de corte y el tono, por ejemplo.

Existen otras muchas aplicaciones de la Modulacion Alternativa. Le recomendamos que
primero se familiarice con los principales Parametros del TRITON-LE antes de explorar
las multiples rutas de Modulacion.

Fuentes de Modulacién Dinamica

Operando una Fuente de Modulacién Dinamica, definida en cada Efecto, puede aplicar
Modulacion a los Parametros.

Los Parametros que pueden ser controlados dependeran del tipo de Efecto.

Dynamic Modulation (Example)
Wet/Dry A

| ® Wet/ Dry=10:90
wet ! > Amt= +50

Wet / Dry=60:40
- Amt= -50

. e
Zero Higher - « Max
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Aplicaciones MIDI
Tabla sobre aplicaciones y compatibilidad MIDI.

Tenga en cuenta que la mayoria de aplicaciones Software de secuenciador para ordenador ya
gestionan los mensajes MIDI de Controlador Continuo (CC) por sus hombres junto con los
numeros correspondientes (por ejemplo CC7 equivale al control MIDI de volumen).

Por tanto, la mayoria de tablas de compatibilidad MIDI van dirigidas especialmente a
programadores de aplicaciones MIDI.

Mensajes NRPN usados en datos musicales GS/XG

Vibrato Rate [Bn, 63, 01, Bn, 62, 08, Bn, 06, mm]
Vibrato Depth [Bn. 63, 01, Bn, 62. 09, Bn, 06. mm)]
Vibrato Delay [Bn, 63, 01, Bn, 62, 0A, Bn, 06, mm]
Filter Cutoff [Bn, 63, 01, Bn, 62, 20. 8n, 06, mm]
Resonance [Bn, 63. 01, Bn, 62, 21, Bn, 06, mm]
EG Attack Time [Bn. 63, 01, Bn, 62, 63, Bn. 06, mm]
EG Decay Time [Bn, 63, 01, Bn, 62, 64, Bn, 06, mm]
EG Release Time [Bn, 63, 01, Bn, 62. 66. Bn, 06, mm)]
Drum Filter Cutoff [Bn, 63. 14, Bn, 62, kk. Bn, 06, mm]
Drum Filter Resonance [Bn, 63, 15, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum EG Attack Time [Bn. 63, 16, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum EG Decay Time [Bn, 63, 17. Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum Coarse Tune [Bn. 63, 18, Bn. 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum Fine Tune [Bn, 63, 19, Bn, 62, kk, Bn, 06. mm]
Drum Volume [Bn, 63, 1A, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum Panpot [Bn, 63, 1C. Bn, 62, kk, Bn, 06. mm]"
Drum Rev Send(Send2) | [Bn, 63, 1D, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum Cho Send(Send1) |[Bn, 63, 1E, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
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Mensajes

ARE YOU SURE?: le pide confirmacién sobre un comando.
Para ejecutar pulse OK. Para cancelar, pulse CANCEL.

CAN’T COPY/SWAP DOUBLE SIZE EFFECT: un Efecto de doble tamafio no se puede
colocar en IFX1 o IFX5.

CAN’T OPEN PATTERN: no hay suficiente memoria para abrir el Patrén.

COMPLETED: ejecuciéon de un comando terminada.

DESTINATION AND SOURCE ARE IDENTICAL.: el origen y el destino son idénticos.

DESTINATION FROM MEASSURE WITHIN THE LIMITS OF SOURCE: al ejecutar el
comando mover el compas destino esta dentro del rango origen.

DESTINATION IS EMPTY: el destino no contiene datos.

DESTINATION MULTISAMPLE ALREADY EXISTS: ya existe una multimuestra en el
destino de guardado.

DESTINATION MULTISAMPLE AND SOURCE MULTISAMPLE ARE IDENTICAL: la
multimuestra origen y destino son idénticas.

DESTINATION SAMPLE ALREADY EXISTS: ya existe una muestra en el destino de
guardado.

DESTINATION SAMPLE DATA USED IN SOURCE SAMPLE: los datos en la muestra
destino son usados también por la muestra origen.

DESTINATION SAMPLE IS EMPTY: la muestra destino esta vacia.

DIRECTORY IS NOT EMPTY: no se puede eliminar el directorio debido a que no esta vacio.
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ERROR IN FORMATTING MEDIUM: se ha producido un error al dar formato al disco. Si el
error persiste, use otro disco.

ERROR IN READING MEDIUM: se ha producido un error al leer datos de un disco. Si el
error persiste es posible que el disco esté dafado.

ERROR IN WRITING TO MEDIUM: se ha producido un error al grabar datos en un disco. Si
el error persiste es posible que el disco esté dafiado.

FILE ALREADY EXISTS: el archivo ya existe.

FILE CONTAINS UNSUPPORTED DATA: el archivo contiene datos que no pueden ser
reconocidos por el TRITON-LE.

FILE IS READ-ONLY PROTECTED: el archivo es de s6lo lectura.
FILE UNAVAILABLE: el archivo no esta disponible.
FILE/PATH NOT FOUND: el archivo/directorio no existe.

FRONT SAMPLE DATA USED IN REAR SAMPLE: no use el comando OVERWRITE ya que
debe especificar otra muestra como destino de guardado.

ILLEGAL FILE DESCRIPTION: el nombre de archivo o directorio que desea guardar
contiene caracteres no validos.

ILLEGAL SMF DATA: el archivo que intenta cargar no es SMF.
ILLEGAL SMF DIVISION: ha intentado cargar un SMF que esté basado en codigo de tiempo.
ILLEGAL SMF FORMAT: ha intentado cargar un SMF en un formato distintoa 0 6 1.

MEASURE SIZE OVER LIMIT: Al cargar un SMF se ha excedido el nUumero de eventos por
compas.

MEDIUM CHANGED: el disco ha sido cambiado.
MEDIUM WRITE PROTECTED: el disco esta protegido contra Grabacion.
MEMORY FULL: se ha excedido la capacidad disponible de memoria.

MEMORY OVERFLOW: los datos exclusivos han rebasado la capacidad disponible de
memoria.
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MEMORY PROTECTED: la memoria interna esté protegida.

MULTISAMPLE L AND R ARE IDENTICAL: los numeros destino para las multimuestras L
y R son idénticos.

NO DATA: el archivo SMF no contiene datos.

NO MEDIUM: no hay disco en la unidad.

NO SPACE AVAILABLE ON MEDIUM: no hay espacio suficiente en el disco seleccionado.

NOT ENOUGH MEMORY: no hay suficiente memoria disponible.

NOT ENOUGH MEMORY TO LOAD: no hay suficiente memoria disponible para cargar.

NOT ENOUGH ... LOCATIONS AVAILABLE: no hay memoria suficiente.

NOT ENOUGH MULTISAMPLE MEMORY: no hay suficiente memoria disponible para
Multimuestras.

NOT ENOUGH PATTERN LOCATIONS AVAILABLE: no hay suficiente memoria para
patrones.

NOT ENOUGH RELATIVE PARAMETER MEMORY: no hay memoria suficiente para
Parametros relativos.

NOT ENOUGH SAMPLE MEMORY: no hay suficiente memoria disponible para muestras.

NOT ENOUGH SAMPLE/MULTISAMPLE LOCATIONS AVAILABLE: los datos que intenta
cargar rebasarian las posiciones de muestra/multimuestra disponibles.

OSCILLATOR MODE CONFLICTS: el Pardmetro OSCILLATOR MODE del origen y destino
no coincide.

PATTERN USED IN SONG: existe un Patrén en una pista.
Para ejecutar pulse OK. Para cancelar, pulse CANCEL.
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REAR SAMPLE IS EMPTY: la muestra posterior esta vacia.
ROOT DIRECTORY IS FULL.: el disco no puede contener mas directorios.

SAMPLE DATA USED IN OTHER SAMPLES: otras muestras usan los datos de muestra que
esta editando. Para ejecutar pulse OK. Para cancelar, pulse CANCEL.

SAMPLE L AND R ARE IDENTICAL.: los nimeros destino para las muestras L y R son
idénticos.

SAMPLE LENGHT IS SHORTER THAN MINIMUM: la operacién de Edicion no se puede
llevar a cabo porque la longitud de muestra seria inferior al minimo.

SAMPLE USED IN OTHER MULTISAMPLES: otras multimuestras usan la muestra que esta
editando. Para ejecutar pulse OK. Para cancelar, pulse CANCEL.

SELECTED BANKS ARE THE SAME: los bancos seleccionados son iguales. Pulse F8 OK si
desea aceptar este mensaje.

SELECTED FILE/PATH IS NOT CORRECT: el archivo KSF que esta contenido en varios
discos no se ha cargado en el orden correcto. Debe introducir los discos en el orden correcto.

SLICE POINT OVER LIMIT: el comando DIVIDE no se puede ejecutar ya que excede el
maximo permitido.

SOURCE IS EMPTY: el origen esta vacio.

SOURCE SAMPLE IS EMPTY: la muestra origen no contiene datos.

THERE IS NO READABLE DATA: los datos del archivo no pueden ser cargados.

THIS FILE ALREADY LOADED: el archivo ya ha sido cargado.

UNABLE TO CREATE DIRECTORY: no se puede crear el directorio.

UNABLE TO SAVE FILE: el archivo no se puede guardar. Cambie el nombre de archivo.

YOU CAN’T UNDO LAST OPERATION: no se puede deshacer la ultima operacion. Para
ejecutar pulse OK. Para cancelar, pulse CANCEL.

YOU CAN’T UNDO THIS OPERATION: no se puede deshacer esta operacion. Para ejecutar
pulse OK. Para cancelar, pulse CANCEL.
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Instalacion de la Opcion EXB-SMPL

Por favor, lea esta seccidon antes de comenzar la instalacion.

Todas las opciones se venden por separado. Consulte con su distribuidor KORG sobre
disponibilidad de las mismas.

Por favor, lea también el Manual que se entrega con las distintas opciones.

Precauciones
Lleve a cabo exclusivamente las operaciones que se describen en esta seccion.
No aplique una fuerza excesiva a los componentes electrénicos ni a los conectores.

Asegurese de desenchufar la unidad de la red eléctrica. De otro modo existe riesgo de
electrocucién y/o dafios a la unidad.

Evite la humedad y no coloque ningun objeto sobre la tarjeta.

A& Antes de tocar la tarjeta debe descargar la electricidad estatica que pueda contener
Su cuerpo, tocando una parte metalica conectada a tierra (por ejemplo una tuberia).

No use otros componentes (tornillos, tuercas, etc.) que no sean los que se incluyen en el
paquete opcional.

Compruebe el apriete final de los tornillos.
No toque los conectores de la tarjeta.
Tenga cuidado para no dafarse con las partes afiladas de la tarjeta.

Tenga especial cuidado para que los tornillos u otras partes no caigan en la unidad en la
cual esté instalando la tarjeta. (Si ocurriera esto, y no pudiera sacarlos con facilidad,
consulte con su distribuidor KORG).

Ni KORG ni sus distribuidores pueden aceptar ninguna responsabilidad por mal
funcionamiento o dafios que se produzcan como consecuencia de un uso impropio o
modificacidn de este producto. KORG tampoco puede aceptar responsabilidad por pérdida o
destruccion de datos.

* Ampliacion de memoria instalable por el usuario mediante médulos 16-M byte 0 32-M 72-
pin SIMM, tanto Fast Page o EDO-compatibles, con tiempo de acceso 60 nsec o mas rapido.

Para mas detalles consulte con su distribuidor KORG.
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Procedimiento de instalacion EXB-SMPL

ﬁ Tenga en cuenta todas las precauciones descritas anteriormente.

1. Preparacién paralainstalacion

1. Necesitara un destornillador de estrella (+). Vea la figura.

2. Apague el TRITON-LE y desconecte el cable de alimentacidén y cualquier otro cable que
estuviera conectado.

3. La opcion EXB-SMPL consta de los siguientes elementos:

Tarjeta EXB-SMPL

Mdédulo de memoria DRAM SIMM 16Mb

Tornillos 3x8 mm (3 unidades)
4. Como muestra la figura utilice revistas u otro tipo de material para colocarlas en las cuatro
esquinas del TRITON-LE de forma que el joystick y demas controles no toquen la superficie

sobre la que se apoyaré el TRITON-LE. Coloque el TRITON-LE con el panel frontal hacia
abajo.

Cover “B”
Cover “A”

5. Retire la cubierta apropiada tal como se describe a continuacion.
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1-A. Retire la cubierta A parala opcion EXB-SMPL
Use un destornillador para retirar la cubierta A.

La cubierta A es la mas grande, a la derecha.

1-B. Retire la cubierta B para instalar memoria adicional DRAM SIMM

Use un destornillador para retirar la cubierta B.
La cubierta B es la mas pequefia, a la izquierda.

When cover "B is removed

4 )

Slots for DRAM SIMM modules

e &HIIIHHIIWIII!HIIHHIIHIII!HD\HIHHIHHIIHHIIHHIHHIHHT@

e HIH\HIHHII[HHIHHIIHHIHHuHIIHHII\HIIIHIIHHII!HIIHHI

Catches

Rear panel
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2-Al- Instalacion de la tarjeta opcional EXB-SMPL

ﬁAsegl’Jrese de que el cable de alimentacion permanece desconectado hasta que termine
completamente la instalacion y ponga la cubierta en su sitio.

1. Asegurese de que ha retirado la cubierta A como se ha descrito.

2. Saque la tarjeta EXB-SMPL de su envoltorio.
3. Vea los cuatro tornillos y arandelas en dos esquinas.

4. Doble ligeramente el cable plano, tal como muestra la figura.

7
Washer

B

5. Retire ahora los TRES tornillos del panel posterior del TRITON Le.

Retire la cubierta pequefia EXB-SMPL del panel posterior, tal como muestra la figura.

Tanto esta cubierta pequefia como los tres tornillos no seran usados. Tenga precaucion
para no dejarlos en el interior del TRITON Le.

(for EXB-SMPL) &
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6. Coloque la tarjeta EXB-SMPL de manera que sus conectores, etc, salgan por el panel
posterior del TRITON Le, y mientras la mantiene sujeta con una mano apriete los tres
tornillos incluidos al panel posterior.

7. Use ahora los dos tornillos para sujetar la tarjeta en las dos tuercas del TRITON-LE.
Apriete los tornillos convenientemente.

Consulte la figura.

8. Conecte el cable en el conector tal como muestra la figura. Pulse el cable con firmeza hasta
que llegue al tope.

ﬁ No toque ninguna parte del circuito.

EXB-SMPL Screw

Washer —

Chassis 1o which the boaid Is attached

6. Coloque la cubierta A en su sitio y apriete los tornillos.
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2-B2- Instalacion del modulo de memoria DRAM SIMM incluido con la opcién EXB-
SMPL

La opcién EXB-SMPL incluye un médulo DRAM SIMM de 16Mb para memoria de
Sampling.

ﬁ Asegurese de que el cable de alimentacién permanece desconectado hasta que termine
completamente la instalacion y ponga la cubierta en su sitio.

1. Asegurese de que ha retirado la cubierta B como se ha descrito.
2. Saque el médulo DRAM SIMM de su envoltorio.

3. Verifique la situacion de las ranuras DRAM SIMM.
Con el panel posterior del TRITON-LE mirando hacia usted, la ranura mas cercana es la 2.

Locking Rear side of the DRAM SIMM Locking
hole 72PIN 1PINC T hole
[T == Notch

T TRTTIATOIOONL, I
ITTTERRRTIRIEAR A TSR

Catches

Panel posterior
4. Existe una muesca en el modulo DRAM SIMM, esta ranura indica el PIN 1.
Asegurese de que el PIN 1 coincide con la marca correspondiente de la ranura.

5. Con un cierto angulo, pulse la tarjeta firmemente en la ranura, y a continuacion coloquela
verticalmente de forma que las sujeciones se introduzcan suavemente en la tarjeta.

DRAM SIMM

6. Coloque la cubierta B en su sitio y apriete los tornillos.
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7. Cuando haya terminado todos los pasos anteriores, coloque el TRITON-LE en su sitio,
enciéndalo y consulte el procedimiento “Comprobacion de la instalacion”.

2-B3- Instalacion de modulos de memoria DRAM SIMM adicional

A Se pueden instalar un maximo de dos modulos de memoria. Si desea utilizar dos
maodulos de 32 Mb, debera retirar primero el médulo que se incluye en la opcién EXB-SMPL.

AAsegurese de que el cable de alimentacion permanece desconectado hasta que termine
completamente la instalacion y ponga la cubierta en su sitio.

1. Asegurese de que ha retirado la cubierta B como se ha descrito.

2. En la ranura mas cercana a usted estara instalado un médulo DRAM SIMM de 16 Mbytes
(opcion EXB-SMPL).
Si s6lo va a instalar un modulo utilice el que esta a continuacion de éste.

3. Si desea utilizar dos modulos de 32 Mb, debera retirar primero el modulo instalado en
fabrica de 16 Mb.
Retire las lengletas de la derecha e izquierda y retire la tarjeta de la ranura.

A Al retirar las lengUetas tenga cuidado para que la tarjeta no salga violentamente de la
ranuray caiga al interior del TRITON-LE.

Panel posterior

4. Instale los modulos tal como se ha explicado anteriormente.

5. Coloque la cubierta B en su sitio y apriete los tornillos.

7. Cuando haya terminado todos los pasos anteriores, coloque el TRITON-LE en su sitio,
enciéndalo y consulte el procedimiento “Comprobacion de la instalacion”.
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Apéndices

Comprobacion de la instalaciéon

ﬁ Al encender el TRITON-LE apareceran en la pantalla las opciones instaladas.
Asegurese de que la tarjeta opcional que ha instalado aparece en la pantalla.

Si no aparece compruebe el procedimiento de instalacion.

Si tiene problemas pdngase en contacto con su distribuidor KORG.

La siguiente pantalla de ejemplo muestra la opcion EXB-SMPL instalada.

SIMM S1at2 (16MB) ExB-5MPL Version 1.8.9
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