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Introduction

Nous vous remercions d'avoir choisi le clavier Keystage 49/61 POLY AT MIDI de KORG.

Pour exploiter pleinement le potentiel de cet instrument et garantir des années d'utilisation sans pro-
bleéme, lisez attentivement ce Manuel d'utilisation avant d'utiliser I'instrument.

- Conventions utilisées dans ce manuel

- Caractéristiques principales
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Conventions utilisées dans ce manuel

« Les détails de I'instrument ainsi que les écrans dans ce manuel pourraient présenter des diffé-
rences avec votre produit.

+ Les valeurs des paramétres figurant dans les illustrations de ce manuel sont uniqguement four-
nies a titre d'exemple; elles ne correspondent pas nécessairement aux réglages qui appa-
raissent sur les affichages de votre instrument.

« Symboles utilisés dans ce manuel

n Identifie des consignes a suivre pour assurer une utilisation correcte des fonc-
tions de cet instrument et en garantir des performances optimales.

Remarque Attire votre attention sur des informations complémentaires.
Astuce Identifie des explications complémentaires utiles.

e Les parameétres dans ce manuel sont notés entre guillemets, tels gu'ils appa-
raissent sur les affichages.
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Caractéristiques principales

« La fonction aftertouch polyphonigue du clavier produit une plage d'expressivité exceptionnelle.
« Choisissez parmi un éventail de motifs d'arpege offerts par la fonction arpégiateur. La fonction
cliguet (Ratchet) vous permet de changer le fonctionnement de I'arpégiateur en temps réel.

+ Le mode Chord permet de jouer des accords en enfon¢cant une seule touche. Exploitez les 32
jeux d'accords préprogrammés ou créez vos propres jeux via les 32 jeux d'accords utilisateur.

+ La navigation est fluide grace aux huit commandes avec affichages secondaires de I'instrument.
L'écran en-dessous de chaque commande affiche le nom et la valeur du paramétre, pour une
édition simple et intuitive.

+ Linstrument peut étre connecté et utilisé avec divers logiciels DAW, sans devoir effectuer le
moindre réglage particulier.

« L'instrument prend en charge certains fonctionnalités du protocole MIDI 2.0 (Property
Exchange) et peut piloter des générateurs de son compatibles.

+ Cet instrument offre une fonction d'interface audio, ce qui vous permet de produire le signal
audio de votre logiciel DAW ou générateur de son logiciel en branchant simplement cet instru-
ment a votre ordinateur ou iPad/iPhone.

+ Vous pouvez installer la plague d'expansion sur cet instrument pour recevoir vos dispositifs
mobiles, ordinateur, etc.
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Noms des parties de l'instrument

- Panneau avant

- Panneau arriere
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Panneau avant

©CoONOOOOAPRLWDN-=-

Keystage

Foytouch”

Keystage-49

Keystage

Poiytouch”

Keystage-61

Commande VOLUME -> Réglage du volume

Bouton SETTINGS = Configuration des fonctions générales du Keystage
Bouton WRITE - Bouton WRITE

Bouton EXIT - Affichage principal

Bouton SHIFT > Bouton SHIFT

Bouton ARP - Bouton SHIFT, Jeu d'arpeges

Bouton CHORD - Bouton SHIFT, Jeu d'accords

Boutons VALUE - Boutons VALUE, molette VALUE
Affichage principal > Affichage principal

Boutons PAGE -, + > Sélection des pages d'écran

Molette VALUE - Boutons VALUE, molette VALUE
Commandes 1~8 > Affichages secondaires, commandes 1~8

Affichages secondaires > Affichages secondaires, commandes 1~8
Boutons de transport = Utilisation des commandes de transport
Bouton TEMPO - Changement de tempo

Boutons OCTAVE -, + - Transposition par octave

Molette de Pitch bend > Molettes

Molette de modulation - Molettes

Clavier > Clavier

Orifices de montage de la plaque d'expansion - Plague d'expansion

9
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Panneau arriere

. o e T
& : :

Verrou antivol ( )

Prises MIDI IN/OUT - Utilisation du Keystage avec un générateur de son MIDI externe
Prise EXPRESSION - Connexion d'un dispositif externe

Prise DAMPER - Connexion d'un dispositif externe

Prises AUDIO OUT (L/MONO, R) > Connexion d'un dispositif externe

Prise casque - Connexion d'un dispositif externe

Port USB B > Utilisation du Keystage avec un ordinateur

Bouton d'alimentation > Mise sous tension et hors tension

Prise DC 9V > Mise sous tension et hors tension

©Ooo~NOoOOOGOPROWN-=-

Astuce: Branchez un cable de sécurité disponible dans le commerce au verrou antivol de cet instrument.
http://www.kensington.com/

10
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Connexions et préparatifs pour le jeu

n Le Keystage n'incorpore pas de générateur de son et ne peut donc pas étre utilisé seul.
Avant de pouvoir produire des sons avec votre Keystage, vous devez installer une applica-
tion comme un générateur de sons logiciel sur votre ordinateur ou iPad/iPhone.

Connexion d'un dispositif externe

Utilisation du Keystage avec un ordinateur
Utilisation du Keystage avec un iPad/iPhone
Utilisation du Keystage avec un générateur de son MIDI externe

Plague d'expansion

20 20 2 20\ Z2am\”

Mise sous tension et hors tension

11
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Connexion d'un dispositif externe

Avant de brancher des dispositifs externes a cet instrument, vérifiez que tous les appareils
sont hors tension. La connexion de dispositifs externes déja sous tension pourrait endomma-
ger ou causer un dysfonctionnement de vos moniteurs actifs ou des dispositifs.

USB <
l L\ i W g B D [ M Jr———\
EEEEEEEEEEEEEEEE . “mno Q . o ptid
9 © © ¢ ¢/m® 0
B - iPad/
iPhone
USB

| Matériel audio

Prises AUDIO OUT L/MONO, R (prises jack TS de 6,3 mm)

Branchez ces prises a une paire de moniteurs actifs ou a un équipement similaire. Réglez le niveau
avec la commande VOLUME.

Prise casque (prise jack stéréo de 6,3 mm)

Branchez-y un casque d'écoute stéréo. La prise casque produit le méme signal que les prises AUDIO
OUT L/MONO et R.

| Pédales

A Cet instrument détecte automatiquement la polarité des pédales branchées a la mise sous
tension. Veillez a ne pas enfoncer les pédales lors de la mise sous tension de I'instrument
afin d'éviter une erreur de détection de la polarité. Avant de brancher toute pédale, mettez
cet instrument hors tension puis remettez-le sous tension aprés avoir connecté la pédale.

Prise DAMPER (prise jack de 6,3 mm, pédale ‘half-damper’ prise en charge)

Branchez une pédale forte Korg DS-1H ou une pédale commutateur PS-1/PS-3 (disponibles séparé-
ment) pour contréler la fonction de pédale forte. Si vous branchez une pédale DS-1H, elle permet
d'utiliser la technique de half-damper.

Vous pouvez en outre utiliser la pédale forte et la pédale commutateur pour changer de son.

Prise EXPRESSION (prise jack de 6,3 mm)

Vous pouvez y brancher une pédale de contréle EXP-2 ou une pédale d'expression XVP-20 (dispo-
nibles en option) de Korg. Cela permet d'envoyer des messages MIDI spécifiques de modulation du
son ou de réglage du volume.

12
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Astuce: Vous pouvez calibrer la pédale pour obtenir une plus grande précision.
- Réglage des pédales

Astuce: Vous pouvez affecter les fonctions controlées via les pédales branchées aux prises DAMPER et
EXPRESSION depuis I'écran Settings.
- Parameétres liés aux pédales

| Ordinateur, iPad/iPhone

Port USB B

La connexion d'un ordinateur, d'un iPhone ou iPad via USB permet d'utiliser le Keystage pour piloter
les sons et fonctions MIDI de logiciels DAW et de générateurs de son logiciels.

- Utilisation du Keystage avec un ordinateur

- Utilisation du Keystage avec un iPad/iPhone

13
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Utilisation du Keystage avec un ordinateur

Cette section décrit la connexion du Keystage a votre ordinateur et le pilotage des sons d'un logiciel
DAW ou d'un générateur de son logiciel installé sur I'ordinateur via cet instrument.

Sur un PC tournant sous Windows : avant de brancher le cable USB, téléchargez le pilote USB-MIDI et
les pilotes audio sur le site internet de Korg puis installez-les sur 'ordinateur.

https://www.korg.com/keystage_driver/

+ KORG USB-MIDI Driver
+ Keystage Audio Driver

Sur un Mac : vous ne devez installer aucun pilote. (Ces informations a jour en mars 2023 s'appliquent
aux systémes macOS 11 et 12. Pour des détails, voyez le site internet de Korg.)

A Placez la commande VOLUME du Keystage en position minimum avant la mise sous tension.
Vérifiez que votre ordinateur remplit les conditions de fonctionnement du Keystage avant I'uti-
lisation.

Pour obtenir les informations les plus récentes sur les systemes d'exploitation pris en charge,
voyez le site internet de Korg.

https://www.korg.com/support/os/

USB < @

1 Branchez un dispositif externe comme des moniteurs actifs ou un casque au Keystage.
- Connexion d'un dispositif externe

2 Reliez le port USB-B du Keystage a I'ordinateur avec un cable USB.
Le Keystage est alimenté par le bus USB et se met automatiquement sous tension.

3 Lancez une application sur I'ordinateur, comme par exemple un logiciel DAW ou un générateur de
sons logiciel.

4 Réglez le niveau avec la commande VOLUME du Keystage.

| Configuration de I'application

Pour pouvoir utiliser cet instrument avec votre ordinateur, vous devez configurer la sortie audio,
I'entrée/la sortie MIDI et d'autres parametres dans I'application en guestion. Pour des détails, voyez la
documentation de I'application.

14
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Utilisation du Keystage avec un iPad/iPhone

Cette section décrit la connexion du Keystage a un iPad/iPhone et le pilotage des sons d'un logiciel
DAW ou d'un générateur de son logiciel installé sur ce dispositif via cet instrument.

La connexion du Keystage a un iPad ou un iPhone requiert un adaptateur USB-C vers USB ou un
adaptateur Lightning-appareil photo USB.

A Utilisez exclusivement le cable USB fourni.

A Quand vous branchez I'instrument a un iPad/iPhone doté d'un connecteur Lightning, vous

devez brancher un adaptateur secteur (disponible en option) a la prise DC 9V du Keystage.

A Placez la commande VOLUME du Keystage en position minimum avant la mise sous tension.

Vérifiez que votre iPad/iPhone remplit les conditions de fonctionnement du Keystage avant
['utilisation.

Pour obtenir les informations les plus récentes sur les systemes d'exploitation pris en charge,
voyez le site internet de Korg.

https://www.korg.com/support/os/

)
5
)
b
E
b
I
-

zzzzzzzzzz

(modéle Lightning)

1

2
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4

m iphone

=
2 use S8

—

Branchez un dispositif externe comme des moniteurs actifs ou un casque au Keystage.
- Connexion d'un dispositif externe

Reliez le port USB-B du Keystage a I'adaptateur USB branché a votre iPad/iPhone avec un cable
USB.
Avec un iPad/iPhone doté d'un port USB-C :

Utilisez un adaptateur USB-C vers USB. Le Keystage est alimenté par le bus USB et se met auto-
matiquement sous tension lors de la connexion.

Avec un iPad/iPhone doté d'un connecteur Lightning :

Utilisez un adaptateur Lightning-appareil photo USB. Branchez un adaptateur secteur (disponible
en option) au Keystage et appuyez sur le bouton d'alimentation du Keystage pour mettre I'instru-
ment sous tension.

Lancez une application sur I'iPad/iPhone, comme par exemple un logiciel DAW ou un générateur
de sons logiciel.

Réglez le niveau avec la commande VOLUME du Keystage.

15


https://www.korg.com/support/os/

Keystaqe - Connexions et préparatifs pour le jeu

Utilisation du Keystage avec un générateur
de son MIDI externe

Vous pouvez piloter les sons d'un générateur de son MIDI externe via le clavier du Keystage ou son
arpégiateur, mais aussi contréler les paramétres du générateur de son externe. Voyez le mode
d'emploi du dispositif MIDI externe pour la méthode de connexion et de configuration.

MIDI est I'acronyme anglais de “Musical Instrument Digital Interface” (interface numérique pour ins-
truments de musique) et désigne une norme utilisée par les fabricants du monde entier pour
I'’échange de données musicales entre instruments de musique électronique et ordinateurs.

La connexion de plusieurs instruments MIDI via des cables MIDI permet I'échange de données de jeu
entre ces instruments (méme en présence d'appareils de fabricants différents).

Astuce: Les données de jeu du Keystage sont transmises sur le canal MIDI global. Vous pouvez changer
le canal MIDI global.
- Configuration des fonctions générales du Keystage

Astuce: Vous pouvez en outre utiliser le logiciel KORG Kontrol Editor pour configurer les canaux MIDI
utilisés par le clavier, les commandes, la molette de modulation et d'autres fonctions de jeu. Pour plus
de détails, visitez le site internet de Korg (www.korg.com).

—C\ L[

uuuuuu

1o
i

MIDI'IN

0 @#fio ehld oo @
0offlico0oo0oe
L, EBE=0,0 008880 0 B
©

KORG minilogue xd

1 Reliez la prise MIDI OUT du Keystage & la prise MIDI IN du générateur de son MIDI externe.

2 Branchez I'adaptateur secteur (disponible en option) & la prise DC 9V.
Vous pouvez aussi brancher un adaptateur secteur disponible dans le commerce et conforme a la
norme USB 2.0 (fournissant un courant continu (CC) de 5 V et 550 mA ou plus) au port USB-B de
cet instrument.

3 Appuyez sur le bouton d'alimentation pour mettre le Keystage sous tension.

Remarque: VOUS pouvez alimenter cet instrument avec un adaptateur secteur (disponible en option) ou
un adaptateur secteur disponible dans le commerce et conforme a la norme USB 2.0 (fournissant un
courant continu (CC) de 5 V et 550 mA ou plus).

A Il se pourrait que certains adaptateurs secteur compatibles USB ne fonctionnent pas correcte-
ment.
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Plaque d'expansion

Vous pouvez installer la plague d'expansion sur le Keystage pour recevoir vos dispositifs mobiles et
autres équipements.

Vous pouvez monter la plague d'expansion horizontalement ou en I'inclinant.

Keystage-61: Montage possible au centre ou sur le bord droit de I'instrument
Keystage-49 : Montage possible au centre de I'instrument

Exemples : montage incliné ou horizontal de la plague de montage

A Ne posez jamais sur la plague d'expansion des dispositifs dépassant fortement des bords de Ia
plague. Cela pourrait causer la chute du dispositif en place.

Astuce: Dans le cas du Keystage-61, la plaque permet de poser un petit ordinateur portable, mais
uniguement quand elle est en position horizontale et sur le bord droit.

| Montage de la plague d'expansion

Insérez fermement les chevilles de la plaque d'expansion dans les orifices de montage de cet instru-
ment. Vérifiez que les chevilles sont enfoncées a fond dans les orifices. Pour un montage incliné,
orientez I'extrémité de plaque d'installation vers le haut. Pour un montage horizontal, orientez
I'extrémité de plaque d'installation vers le bas.

Montage incliné ou horizontal de la plague de montage
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Mise sous tension et hors tension

Appuyez sur le bouton d'alimentation pour mettre I'instrument sous tension, et appliguez une longue
pression sur ce méme bouton pour mettre I'instrument hors tension.

Avec l'alimentation via le bus USB, le Keystage est mis automatiquement sous tension quand vous
branchez un cable USB.

Remarque: Attendez au moins 5 secondes avant de remettre I'instrument sous/hors tension.

Si I'alimentation via le bus USB n'est pas disponible ou si vous utilisez le Keystage pour piloter un
générateur de son MIDI externe, branchez un adaptateur secteur (disponible en option) a la prise DC
9V du Keystage. Vous pouvez aussi brancher un adaptateur secteur disponible dans le commerce et
conforme a la norme USB 2.0 (fournissant un courant continu (CC) de 5 V et 550 mA ou plus) au port
USB-B.

| Fonction de mise hors tension automatique

Le Keystage est mis automatiquement hors tension quand quatre heures s'écoulent sans aucune
manipulation du panneau avant ou du clavier ni aucun échange de messages MIDI. Vous pouvez défi-
nir le délai de coupure de l'alimentation ou désactiver la fonction de coupure automatique de I'ali-
mentation du Keystage.

- Configuration des fonctions générales du Keystage
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Manipulations de base

- Manipulations de base liées au son et au clavier

- Visualisation et réglage des paramétres

- Changement de tempo

- Autres opérations
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Manipulations de base liées au son et au
clavier

| Réglage du volume

O

VOLUME

Réglez le volume du son transmis aux prises AUDIO OUT L/MONO et R et a la prise casque en tour-
nant la commande VOLUME.

| Clavier

Le clavier du Keystage génére des messages d'activation/de coupure de note et de vélocité, et per-
met aussi le contrble de I'aftertouch et de la fonction d'expression polyphonique MPE (‘MIDI Polypho-
nic Expression’) via la pression appliquée aux touches apres leur enfoncement initial.

Les données de jeu et de contrdle sont transmises via le canal MIDI global (le canal MIDI de base
dédié a la transmission et a la réception des données).

Par défaut, la fonction d'aftertouch contréle I'aftertouch polyphonique via la pression appliquée aux
touches apres leur enfoncement.

Vous pouvez changer le canal MIDI global et modifier les paramétres d'aftertouch via I'écran Settings.
- Configuration des fonctions générales du Keystage

Astuce: VOus pouvez en outre utiliser le logiciel KORG Kontrol Editor pour configurer les canaux MIDI
utilisés par le clavier, les commandes, la molette de modulation et d'autres fonctions de jeu. Pour plus
de détails, visitez le site internet de Korg (www.korg.com).

Aftertouch

La fonction aftertouch vous permet de modifier le son selon la pression que vous appliguez aux
touches du clavier aprés leur enfoncement.

+ Aftertouch de canal (pression de canal)
Ce parametre applique I'aftertouch en se basant sur chague canal. Le son d'ensemble change,
quelle que soit la touche enfoncée.

« Aftertouch polyphonique (pression de touche polyphonique)
Ce parametre applique I'aftertouch en se basant sur chaque touche. Vous pouvez varier I'effet
selon la pression aprées enfoncement sur chaque touche individuelle, ou encore limiter 'effet
d'aftertouch a une seule note d'un accord.

0 Les capteurs d'aftertouch du clavier pourraient s'user prématurément si vous appliquez une
pression démesurée sur les touches. Evitez donc d'appuyer plus que nécessaire sur les touches
guand vous contrdlez I'aftertouch.

Expression polyphonique MPE (‘MIDI Polyphonic Expression’)

Le Keystage permet de générer des messages de pression MPE (appliquée aux touches apres leur
enfoncement). Quand la fonction MPE est active, chague touche que vous enfoncez sur le clavier du
Keystage est divisée via son propre canal MIDI, ce qui permet de contréler séparément chacun de ses
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sons via la pression aprés enfoncement. L'utilisation de cette fonction nécessite un générateur de son
compatible MPE.
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Transposition par octave

- OCTAVE +
TRANSPOSE

1 Les boutons OCTAVE -/+ permettent de transposer (décaler) la plage de notes du clavier vers le
bas ou vers le haut par pas d'une octave.
Le réglage actuel s'affiche sur I'écran principal guand vous utilisez ces boutons.
Les boutons fournissent en outre une indication visuelle du réglage actuel (bouton éteint, cligno-
tant, allumé).

Octave Bouton Statut

+3 Clignote rapidement

+2 OCTAVE + Clignote lentement

+1 Le bouton s'allume
Normal OCTAVE -, + Les boutons s'éteignent
-1 Le bouton s'allume

-2 OCTAVE - Clignote lentement

-3 Clignote rapidement

2 Appuyez sur les boutons OCTAVE -/+ tout en maintenant enfoncé le bouton SHIFT pour trans-
poser le clavier (par pas de demi-ton et vers le haut ou vers le bas).

3 Appuyez simultanément sur les boutons OCTAVE - et + pour restaurer la hauteur standard du
clavier.

| Molettes

Molette de Pitch Bend (gauche)

Actionnez cette molette vers I'avant ou vers l'arriere pour controler la hauteur. En position centrale,
la molette ne produit aucun changement de hauteur. La molette retourne d'elle-méme en position
centrale quand vous la relachez.

Molette de modulation (droite)

Actionnez cette molette vers I'avant pour produire un effet de modulation plus ou moins marqué. La
molette de modulation reste dans la position ou vous la relachez et l'intensité de I'effet est conservée.

Vous pouvez définir les messages MIDI générés par l'action de la molette de modulation via I'écran
User Page.

- Assignation de messages de changement de commande aux commandes et autres fonctions de
jeu (page utilisateur)
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Visualisation et réglage des parametres

| Affichage principal

Ecran principal

wavestate Trackl
Program

MIDI Ch.1 as1e)

Il s'agit de la page d'écran affichée en temps normal.

Pour afficher cet écran, appuyez sur le bouton EXIT.

L'écran principal affiche le nom de la scéne actuelle, le numéro du programme actif, etc.
En haut a gauche : nom de la scéne

En haut a droite : Nom de la piste du logiciel DAW (uniguement si le logiciel DAW utilisé prend en
charge l'affichage des noms de piste)

Centre : numéro du programme
En bas a gauche : canal MIDI global

En bas a droite : numéro/nombre de page d'écran de I'affichage secondaire

Ecran d'édition d'arpégiateur

Arp. Edit

General (1/3)

Cet écran s'affiche quand vous modifiez les parameétres de 'arpégiateur.

Pour afficher cet écran depuis I'écran principal, appuyez sur le bouton ARP tout en maintenant
enfoncé le bouton SHIFT.

Ecran d'édition du mode Chord

Chord@1:Major 1
NoteSlot:C
Note (1/2)

Cet écran s'affiche quand vous modifiez les paramétres du mode Chord.

Pour afficher cet écran depuis I'écran principal, appuyez sur le bouton CHORD tout en maintenant
enfoncé le bouton SHIFT.

Ecran Settings

Settings

General (1/3)

Cet écran permet de régler les divers parameétres du Keystage.

Pour afficher cet écran depuis I'écran principal, appuyez sur le bouton SETTING.
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Astuce: Les affichages du Keystage s'éteignent automatiquement quand un délai déterminé s'écoule
sans aucune manipulation du panneau avant ou du clavier ni aucun échange de messages MIDI
(réglage par défaut : 1 heure). Vous pouvez changer le délai de désactivation des affichages ou
désactiver cette fonction de sorte que les affichages restent actifs en permanence.

- Configuration des fonctions générales du Keystage

| Affichages secondaires, commandes 1~8

© 00000 O0o0

Les parametres éditables via les commandes 1~8, ainsi que leurs valeurs, apparaissent sur les affi-
chages secondaires.

Les parameétres éditables via les commandes 1~8 varient en fonction de la page d'écran affichée sur
I'affichage principal.

Quand I'écran principal est affiché : Les commandes contrélent les paramétres du générateur de son.

Quand I'écran d'édition d'arpégiateur est affiché : Les commandes contr6lent les parametres de
I'arpégiateur.

Quand I'écran d'édition du mode Chord est affiché : Les commandes contrélent les paramétres du
mode Chord.

Quand I'écran Settings est affiché : Les commandes controlent divers parametres de cet instrument.

| Sélection des pages d'écran

- PAGE +

Les pages d'écran offrant de nombreux parametres divisent ces derniers en groupes (pages). Les
boutons PAGE -, + permettent de sélectionner les diverses pages d'écran et d'accéder aux groupes de
parameétres contrélables via les commandes 1~8.

Le numéro de la page d'écran affichée apparait dans le coin inférieur droit de I'affichage principal.

wavestate Trackl

Program A

MIDI Ch.1 [a7ie]

Quand l'affichage principal est affiché, vous pouvez sélectionner une scéne en maintenant enfoncé le
bouton SHIFT et en utilisant les boutons PAGE -/+.

- Rappel d'une scéne
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Changement de tempo

TEMPO

L]

Appuyez sur le bouton TEMPO pour afficher la valeur de tempo sur I'affichage principal. L'arpégiateur
du Keystage joue au tempo défini sur cette page. Quand le réglage est effectué, I'écran précédent
s'affiche.

Si vous utilisez un logiciel DAW avec cet instrument, appuyez sur ce bouton tout en maintenant
enfoncé le bouton SHIFT pour activer/couper le métronome du logiciel DAW.

| Définir une valeur numérique de tempo

1 Appuyez sur le bouton TEMPO pour afficher 'écran de réglage de tempo.

& 120.0 BPM

2 Réglez la valeur de tempo avec la molette VALUE ou les boutons VALUE.

Astuce: Tournez lentement la molette VALUE pour changer le tempo par pas de 0,1 BPM, ou tournez-la
rapidement pour changer le tempo par pas de 10 BPM.

| Réglage du tempo avec la fonction Tap Tempo

‘Tap Tempo' est une fonction permettant de régler le tempo en appliquant plusieurs pressions succes-
sives au bouton a la cadence voulue. C'est pratique pour définir le tempo en se basant sur le rythme
plutdt qu’en entrant une valeur numérique de tempo.

1 Appuyez au moins deux fois sur le bouton TEMPO 3 la cadence correspondant au tempo voulu.
Si vous appuyez davantage de fois, I'instrument détermine le tempo sur base de l'intervalle
moyen entre vos pressions. Vous obtenez ainsi un réglage de tempo plus précis.

Remarque: Le tempo se synchronise sur tout message d’horloge MIDI recgu via la prise MIDI IN ou le port
USB. Dans ce cas, le paramétre de tempo du Keystage est indiqgué comme “External” (externe) sur
I'affichage. En I'absence de message d'horloge MIDI, le Keystage fonctionne via son propre tempo
interne. Pour synchroniser cet instrument avec un logiciel DAW ou un logiciel similaire, vous devez
configurer les parametres d'horloge MIDI du logiciel en question.

25



Keystage - Manipulations de base

Autres opérations

| Boutons VALUE, molette VALUE

VALUE
N\
\V4
VALUE
TRACK

+ Quand I'écran principal est affiché : ils permettent de changer le timbre joué par le généra-
teur de son (via un changement de programme).

+ Quand le tempo est affiché : ils modifient la valeur de tempo.
« Durant I'édition : ils modifient les valeurs présentes sur I'affichage principal.
+ Durant la saisie de caractéres : ils sélectionnent les caractéres disponibles.

Quand vous utilisez un logiciel DAW, vous pouvez sélectionner ses pistes et changer I'emplacement
de lecture en maintenant enfoncé le bouton SHIFT et en manipulant ces commandes.

| Bouton SHIFT

L]

Le bouton SHIFT est utilisé en tandem avec d'autres boutons ou commandes pour exécuter des fonctions spécifiques.

Boutons et commande

e Fonction
utilisés en tandem

Transpose la plage de hauteur du clavier.

Boutons OCTAVE -, + - Manipulations de base liées au son et au clavier

Bouton EXIT R o ) .
Bouton TEMPO Contréle le logiciel DAW (annuler, activer/couper le métronome, changer de

piste, changer d'emplacement de lecture).
Bouton VALUE

-> Utilisation d'un logiciel DAW
Molette VALUE

Affiche I'écran d'édition d'arpégiateur.

Bouton ARP - Variation du jeu du motif d'arpége
Affiche I'écran d'édition du mode Chord.
Bouton CHORD - Changement des jeux d'accords et de la maniére dont les accords sont

produits

Rappellent une scene sauvegardée.
- Rappel d'une scene

Boutons PAGE -, +
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| Bouton WRITE

WRITE

L]

Appuyez sur ce bouton pour mémoriser les scénes ou réglages édités, ainsi que dans des contextes
d'édition similaires.
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Pilotage d'un générateur de son

Remarque: Pour pouvoir piloter un générateur de son externe avec le Keystage, le générateur de son doit
étre en mesure de recevoir et traiter les messages MIDI transmis par les contrdleurs de cet instru-
ment. Pour des détails, voyez aussi le manuel d'utilisation du générateur de son.

- Sélection et utilisation de sons

- Manipulation des parameétres sonores

- Assignation de messages de changement de commande aux commandes et autres fonctions de
jeu (page utilisateur)

Astuce: Le Keystage prend en charge le protocole MIDI 2.0 ‘Property Exchange' (permettant la
transmission et la réception des noms de timbres et de paramétres entre les dispositifs). Pour plus de
détails, visitez le site internet de Korg.

https://support.korguser.net/hc/
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Keystage - Pilotage d'un générateur de son

Sélection et utilisation de sons

Le Keystage permet de piloter les changements de sons (programmes de son) produits par le généra-
teur de son.

Remarque: Cela est uniquement possible avec les générateurs de son prenant en charge les messages de
changement de programme.

VOLUME

TEMPO CHORD A\ - PAGE + VALUE

> o o =]
C T T T T 3 C 12

1 Appuyez sur le bouton EXIT pour afficher I'écran principal.

2 Sélectionnez un son avec les boutons VALUE ou la molette VALUE.
Le numéro de programme actuellement sélectionné apparaft sur I'écran principal.

wavestate Track@

Program A

MIDI Ch.1 a416)

3 Jouez sur le clavier.
A condition que ces messages soient pris en charge par le générateur de son, vous pouvez modi-
fier le son avec les fonctions de jeu suivantes.

+ Clavier (activation/coupure de note, vélocité, aftertouch)
* Molette de modulation

* Molette de Pitch bend

« Pédale branchée a la prise DAMPER

+ Pédale branchée a la prise EXPRESSION
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Manipulation des parametres sonores

Des messages de changement de commande (CCHO a CCH#127) sont assignés a l'usine aux com-
mandes 1~8 du Keystage. Vous pouvez controler les parametres du générateur de son en alternant
entre les huit groupes (pages) de changements de commande.

Vérifiez au préalable que les numéros de contréle sont assignés aux parameétres de votre générateur
de son.

£ Page 1-16
: (CC#HO—CC#127)

e 0 00000 ol

CC#0 CC#1 CC#H2 CC#3 CC#4 CCH#5 CCHo  CCHT pf

Astuce: Si vous utilisez un générateur de son compatible MIDI 2.0, les paramétres du générateur de son
sont automatiquement assignés aux commandes 1~8. Pour plus de détails, visitez le site internet de
Korg (www.korg.com).

==z oolJ O 0 0 0 0

- PAGE + VALUE

AN
> a (o] [} \%
C—CIr 11 4493 I | | ] |

1 Appuyez sur le bouton EXIT pour afficher I'écran principal.

2 Réglez les parameétres du générateur de son avec les commandes 1~8.
Les numéros de contrdle correspondant aux commandes apparaissent sur les affichages secon-

daires.
1 2 3 4 5 6 7 8
v [ %] [¥] [ [¥] [F) %]

3 Naviguez parmi les pages en appuyant sur les boutons PAGE -/+.
L'affichage principal indigue le numéro de la page actuelle ainsi que le nombre total de pages.

wavestate Track@
Program A

MIDI Ch.1 [ans)]

Quand vous changez de page ou de générateur de son, vous pourriez remarquer des différences
entre la position physique des commandes et la valeur des parametres. Dans ce cas, tournez la
commande pour initialiser instantanément la valeur du paramétre a la position de la commande.

Astuce: Pour assigner vos messages de changement de commande favoris a d'autres fonctions de jeu,
mémorisez vos réglages personnalisés via les pages dédiées (page utilisateur).

- Assignation de messages de changement de commande aux commandes et autres fonctions de
jeu (page utilisateur)
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Assignation de messages de changement de
commande aux commandes et autres
fonctions de jeu (page utilisateur)

Vous pouvez assigner les messages de changement de commande voulus aux commandes, et les
mémoriser sur une page dédiée (la page utilisateur ou ‘User Page’). Vous pouvez ainsi personnaliser
les changements de commande pour mieux les adapter a votre générateur de son.

Page11 !
[

CCH#80 CCH#g1 L

(s Page 1-16

=\ ! (CCHO—CC#127)
Page3 @ @ @

CC#16 CC#17 CC#18 Pag\e1 @ @ @ @ @ @ @ @

CC#0 CCfH CC#2 CC#3 CC#4 CC#5  CC#e— CCHT r

\

UserPage‘ b h b
0%26 0%27 C%%ﬂ @ (:%21 @ CCC% @

Des scénes offrant des pages utilisateur de presets sont disponibles pour les générateurs de son logi-
ciels suivants. Sélectionnez la scéne appropriée pour le générateur de son logiciel utilisé.

+ wavestate native, opsix native, modwave native, microKORG, TRITON, Polysix
- Sélection de scéne

Astuce: La page utilisateur permet aussi d'assigner des messages de changement de commande a la
molette de modulation, a la vélocité du clavier et a sa fonction aftertouch.

Astuce: Vous pouvez aussi utiliser le logiciel KORG Kontrol Editor pour mémoriser les données. Pour
plus de détails, visitez le site internet de Korg (www.korg.com).

| Assignation a une page utilisateur

Cet exemple montre comment assigner des messages de changement de commande (CC) a la page
utilisateur. Cet exemple montre comment assigner le message CC#10 (commande 3) de la page d'édi-
tion 2 a la commande 1de la page utilisateur.

o= ool O 0 0 00

VOLUME

A
TEMPO CHORD \4 - PAGE + VALUE
[ [ ] e | | [ |

SN

Appuyez sur le bouton EXIT pour afficher I'écran principal.

2 Appuyez sur le bouton PAGE - ou + pour accéder & la page contenant le message de changement
de commande a assigner.
Pour cet exemple, nous allons afficher la page 2 (contenant le message CC#10).
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wavestate Track@

Program @

MIDI Ch.1 (Z2/16)

3 Appuyez sur le bouton WRITE tout en enfongant le bouton SHIFT.

Choose Param.

4 Tournez la commande du message de changement de commande & mémoriser sur la page utili-
sateur.
L'affichage secondaire en-dessous de cette commande clignote. Tournez la commande 3 pour
sélectionner “"CC#10".

© 00|00 0 0 0 O

| ccs | | cco | | cce | | ccn | | cciz | | cci3 | | CClu | | cc1s |

5 Tournez la molette VALUE. Sur I'affichage principal, sélectionnez la fonction de jeu sous laquelle
vous voulez mémoriser le message CC.
Pour cet exemple, sélectionnez “UsrPg Knob1” (commande 1).

Select Source

UsrPg Knobl

[N : finish

Quand vous sélectionnez une commande 1~8, le message CC est affecté a la commande corres-
pondante de la page utilisateur.

Nom affiché Fonctions de jeu
UsrPg Knob1~UsrPg Knob8 Commandes 1~8
Modwheel Molette de modulation
Velocity Sensibilité au toucher du clavier
Aftertouch Aftertouch
None Aucune assignation

6  Pour mémoriser I'assignation, appuyez sur le bouton WRITE.
L'écran principal s'affiche a nouveau.

A Les réglages des parameétres de la page utilisateur sont inclus dans les données de scéne.
Tous vos réglages sont perdus si vous mettez I'instrument hors tension ou sélectionnez une
autre scene sans effectuer une sauvegarde au préalable.

- Sélection de scene

A Quand cet instrument est connecté via le protocole MIDI 2.0 (Property Exchange), les para-
metres ne peuvent pas étre assignés a une page utilisateur, car les commandes de contrdle
sont assignées automatiquement.
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| Rappel de la page utilisateur

JO00000000

- PAGE + VALUE

ceEE | || || || || || || |

1 Sélectionnez “User Page" avec les boutons PAGE -/+ sur I'affichage principal.

wavestate Track@

Program A

MIDI Ch.1 IUser Page

Remarque: La page utilisateur ne s'affiche que lorsqu’elle a été mémorisée.

2 Tournez la commande pour régler le message de changement de commande que vous avez
assigné.

| Initialisation de la page utilisateur

Voici comment restaurer la valeur d'usine de tous les parameétres de la page utilisateur.

serones warre et | NEEKER e vALUE
O3 oo SO O O O
~
1 2 3 4

VOLUME

> [u] O =] TEMPO CHORD \4 - PAGE + VALUE
C o rr rr JCcC) ) Car ] e | | |

1 Appuyez sur le bouton EXIT pour afficher I'écran principal.

2 Maintenez enfoncés a la fois le bouton WRITE et le bouton SHIFT.
Quand le contenu de la page utilisateur est initialisé, le message “User Page Cleared!" s'affiche.

Remarque: Les pages utilisateur des commandes de contrdle et des paramétres d'arpégiateur sont
initialisées via cette procédure.
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Utilisation d'un logiciel DAW

Le degré de prise en charge des diverses fonctions du logiciel DAW varie selon le logiciel. Pour plus
de détails, visitez le site internet de Korg.

- Utilisation des commandes de transport

- Autres opérations liées au logiciel DAW
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Utilisation des commandes de transport

Voici comment commander les fonctions de transport de votre logiciel DAW depuis le Keystage.

SETTINGS ~ WRITE EXIT ARP VALUE
(O o 19 | ]
A
VOLUME
> =] o =] TEMPO CHORD \4 - PAGE + VALUE
QL1 )0 O C o
PLAY —— L—— | OOP
STOP REC
Fonction Méthode

Tournez la molette VALUE tout en maintenant

Déplacer la position de lecture enfoncé le bouton SHIFT.

Lecture Appuyez sur le bouton de lecture (PLAY).
Arrét Appuyez sur le bouton d'arrét (STOP).
Enregistrement Appuyez sur le bouton d'enregistrement (REC).

Appuyez sur le bouton TEMPO tout en enfongant
le bouton SHIFT.

Changement du réglage de boucle |Appuyez sur le bouton de boucle (LOOP).

Activer/désactiver le métronome
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Autres opérations liées au logiciel DAW

Voyons comment sélectionner les pistes de votre logiciel DAW et annuler les opérations effectuées
sur le Keystage.

@ [ECJ%J ( wl ) E

VOLUME

>

> ] [e] ] TEMPO CHORD v - PAGE + VALUE
Cr 1 JC) ) . D

Sélection d'une piste

1 Appuyez sur un des boutons VALUE tout en enfoncant le bouton SHIFT.
Chaque pression du bouton change la piste sur le logiciel DAW.

Annulation d'une opération

1 Appuyez sur le bouton EXIT tout en enfongant le bouton SHIFT.
La derniére opération est annulée et le logiciel DAW retourne au statut précédant.
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Utilisation de I'arpégiateur

L'arpégiateur est une fonction qui décompose automatiquement les notes d'un accord joué et joue
successivement ces notes. L'arpégiateur du Keystage offre aussi divers motifs rythmiques permettant
de jouer de maniere rythmée via un simple accord.

- Jeu d'arpeges

- Variation du jeu du motif d'arpége

- Assignation des parametres de I'arpégiateur aux commandes (User Page)
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Jeu d'arpeges

Voyons comment jouer des notes sur un générateur de son ou une autre source sonore via l'arpégia-
teur du Keystage. Préparez au préalable le générateur de son ou tout autre dispositif similaire.

@ SETTINGS ~ WRITE EXIT ARP VALUE \:’
A
VOLUME

TEMPO

> =] o =] CHORD \4 - PAGE + VALUE
C I 1 1 T )
E=3

Appuyez sur le bouton ARP pour activer I'arpégiateur (le bouton s'allume).
Jouez un accord sur le clavier.

Le jeu d'arpége commence. Voyez sous “Manipulations de base” comment changer le tempo.
- Changement de tempo

Astuce: Les notes jouées par I'arpégiateur sont transmises via le canal MIDI global.
- Configuration des fonctions générales du Keystage

3 Appuyez a nouveau sur le bouton ARP pour désactiver 'arpégiateur.
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Variation du jeu du motif d'arpege

Changeons maintenant les parameétres de I'arpégiateur pour varier le jeu du motif d'arpege.

VOLUME
TEMPO CHORD - PAGE + VALUE

SETTINGS ~ WRITE EXIT ARP VALUE |
o ~
1 2 3 4
\4

> o o o
(11T 0O C, ow=m ] ] ]

[rermo T o N~ I - |

1 Appuyez sur le bouton ARP (il clignote alors) tout en enfoncant le bouton SHIFT.
L'écran d'édition d'arpégiateur (page 1) s'affiche.

Arp.Edit
|General (113)l

L'écran d'édition d'arpégiateur se divise en trois pages.

+ Page 1 ("General’) : permet d'éditer les paramétres de base du motif d'arpege.
+ Page 2 (‘Rhythm’) : permet d'éditer les éléments du motif d'arpege liés au rythme.

« Page 3 (‘Dynamics’) : permet d'éditer le volume, la longueur des notes et d'autres facettes du
motif d'arpége.

2 Utilisez les boutons PAGE -/+ pour accéder & la page contenant les parameétres & modifier.

3 Modifiez les paramétres de I'arpégiateur avec les commandes 1~8.
Jouez sur le clavier pour vérifier le résultat de vos modifications.

Q9 Q00

Mode Octaves Latch Key sync
1 off

up off

4 Sivous avez fini I'édition, appuyez sur le bouton EXIT.
L'écran principal s'affiche a nouveau.

Astuce: VOus pouvez mémoriser des réglages personnalisés sous la page utilisateur de sorte a
pouvoir utiliser les commandes pour éditer les paramétres voulus de 'arpégiateur.
- Assignation des parametres de I'arpégiateur aux commandes (User Page)
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| Page 1 (‘General’)

Commande 1 [Mode]

Ce parameétre définit le motif de notes (ascendant, descendant, etc.) de l'arpégiateur.

Up : Le motif d'arpege est joué de la note la plus grave a la note la plus aigué.

Up-down : Le motif d'arpége est joué alternativement vers le haut et vers le bas. La note la plus aigué
et la note la plus grave du motif d'arpége ne sont jouées qu'une seule fois par motif.

A 4/ T — —
T
* —
N
ANV
g & &

Down-up : Le motif d'arpege est joué alternativement vers le bas et vers le haut. La note la plus aigué
et la note la plus grave du motif d'arpége ne sont jouées qu'une seule fois par motif.

A —— I
7, ~—_ ! =
P P
[ fan ) v
ANIV
3] -

h e — —

Y T I
y 4 | = [
{rS p b p
\N\SY; o @

0 @ @

|I_J

Commande 2 [Octaves]

Définit la plage d'octaves (1~4) dans laquelle les notes de I'arpégiateur sont produites.
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Commande 3 [Latch]
Détermine la réaction de I'arpégiateur quand vous reldchez les touches du clavier.

Off : L'arpégiateur s'arréte dés que vous relachez les touches du clavier. Quand vous relachez les
touches du clavier pendant que vous enfoncez la pédale forte, le jeu de l'arpégiateur continue tant
gue la pédale forte est enfoncée.

On: Le jeu de I'arpégiateur continue méme apres le relachement des touches du clavier.

Commande 4 [Keysync]

Détermine la réaction de I'arpégiateur quand vous jouez sur le clavier.

Off : Quand vous ajoutez une note a un accord, le jeu du motif d'arpége continue de maniere inchan-
gée.

On : L'enfoncement d'une touche initialise I'arpégiateur et déclenche le motif d'arpege depuis son
début.

| Page 2 (‘Rhythm’)

Astuce: Les commandes 4~7 permettent d'ajouter des effets spéciaux, tels que I'effet Ratchet (‘cliquet’)
provoquant la répétition rapide de certaines notes du motif d'arpége. Combinez les réglages de
diverses commandes pour obtenir un motif d'arpege plus complexe.

Commande 1 [Rate]

Définit la longueur des notes de I'arpégiateur.

1/1~1/64 : La longueur peut étre définie entre une ronde (1/1) et une quadruple croche (1/64). Vous
pouvez aussi définir des longueurs de notes pointées (1/3,1/6,1/12,1/24,1/48).

Commande 2 [Swing]

Décale le timing des notes paires de l'arpege pour conférer du swing au motif.

0%~100% : Réglez ce parameétre entre 0% (aucun effet) et 100% (effet maximum).

} A A T A ! :
Swing=0% 'b 3 3 : : ﬁ 3 3 : 3

S AR .
Swing=50% ﬁ | | :\ -ﬁ | |

| A Lo | +50% | b
Swing=100% JS 3 3 : : )ﬁﬁ i

o N

Commande 3 [Pattern]
Sélectionne un motif de batterie d'usine sur le Keystage.

- Liste des motifs rythmiques de I'arpégiateur

Commande 4 [Ratchet Control]

Définit la source de contréle de l'effet Ratchet. Si vous avez sélectionné une fonction de jeu comme
I'aftertouch, la vélocité ou la molette de modulation, I'effet Ratchet est appliqué quand la valeur de Ia
fonction de jeu dépasse la valeur du paramétre “Ratchet Thre” (commande 5).

Off : L'effet Ratchet est désactivé (valeur d'usine).

Always : L'effet est appliqué de maniere permanente.
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AfterTouch : Aftertouch

ModWheel : Molette de modulation

Pedal 1: Pédale forte

Pedal 2 : Pédale d'expression

Velocity : Valeur de vélocité

First Note : L'effet s'applique a la premiere note du motif d'arpége.

Last Note : L'effet s'applique a la derniére note du motif d'arpege.
Lowest Note : L'effet s'applique a la note la plus grave du motif d'arpege.
Highest Note : L'effet s'applique a la note la plus aigué du motif d'arpege.

Astuce: Quand “AfterTouch” est sélectionné, 'effet est contr6lé via la fonction d'aftertouch définie
(“Channel"” ou "Polyphonic”). > Configuration des fonctions générales du Keystage

Commande 5 [Ratchet Thre.]

Définit la valeur seuil utilisée pour I'effet Ratchet. Ce réglage n'est possible que si vous avez assigné
une fonction de jeu telle que I'aftertouch, la vélocité ou la molette de modulation au parametre
“Ratchet Control” (commande 4).

0~127 : L'effet Ratchet est appliqué quand la valeur définie est dépassée (réglage par défaut : 64).

Commande 6 [Ratchet Speed]

Définit la vitesse des notes répétées en succession rapide par l'effet Ratchet.

1/1~1/128 : La méme note est répétée sur une durée comprise entre une ronde (1/1) et une quintuple
croche (1/128).

Commande 7 [Ratchet Cyclel

Quand l'effet Ratchet est appliqué, seul le motif d'arpége correspondant a cette partie est joué plus
rapidement, au lieu de répéter une méme note. Les réglages “On" et "Off" activent et désactivent
respectivement ce parametre.

| Page 3 (‘Dynamics’)

Commande 1 [Gate Time]

Définit la longueur de chaque note de I'arpégiateur.

-100%~0%~+100% : Avec une valeur négative, chaque note du motif d'arpége est raccourcie. Avec
une valeur positive, chague note du motif d'arpége est allongée.

Commande 2 [Gate Control]

Définit la source de contréle pour le parametre “Gate Time" (commande 1) et modifie la longueur de
chaque note du motif d'arpége selon la valeur assignée a la fonction de jeu.

Off : Aucune source de controle

AfterTouch : aftertouch

ModWheel : molette de modulation

Pedal 1: pédale branchée a la prise PEDAL 1
Pedal 2 : pédale branchée a la prise PEDAL 2

42



Keystage - Utilisation de I'arpégiateur

Astuce: Quand "AfterTouch” est sélectionné, I'effet est controlé via la fonction d'aftertouch définie
(“Channel"” ou "Polyphonic"”). = Configuration des fonctions générales du Keystage

Commande 3 [Gate Depth]

Controle I'intensité de I'effet “Gate Control” (commande 2).

-100%~0%~+100% : Avec une valeur négative, les valeurs de contréle plus élevées raccourcissent
chaque note du motif d'arpége. Avec une valeur positive, les valeurs de contréle plus élevées
allongent chague note du motif d'arpege.

Commande 4 [Velocity]

Regle la valeur de vélocité du motif d'arpége.

Off : Le motif d'arpege est joué conformément a I'intensité de votre toucher sur le clavier.

1~127 : Les notes du motif d'arpége sont toujours produites a la valeur de vélocité définie ici.

Commande 5 [Chance]
Supprime des notes du motif d'arpege de maniere aléatoire.

1%~100% : Définit le degré de probabilité de la suppression de notes. Ainsi, si la valeur “50%" est
définie ici, des notes sont supprimées du motif d'arpege dans la moitié des cas.
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Liste des motifs rythmiques de l'arpégiateur

Keystage - Utilisation de I'arpégiateur

(No.|Name

2 000X

3 |oxo0

4 |ooxo

5 |oxx

6 |oox

9 |000XXXXX
10 |0000XXXX
11 |ooxooxox
12 |0X0X00X0
13 |ox0xXx0Xxx
14 | 0x00Xx0XX
15 |oxX0xXXxXxX
16 | oxxoxoxx
17 |oxxoxxox
18 |oxxo000x0
19 | oxxx000Xx
20 | 0XXXX0X0

7 |oxo
8 |oooxox

1
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Assignation des parametres de I'arpégiateur
aux commandes (User Page)

Vous pouvez définir quels messages d'arpégiateur sont assignés aux commandes, et les mémoriser
sur une page dédiée (la page utilisateur ou ‘User Page'). Cette page sert a personnaliser les para-
meétres contrélés via les commandes.

[Dynamicsn /MmN N ™ m
‘Rhythm m P

MM M MM M
GeneralO @ C)é@ (D @ @

Mode~"Octaves Late#”™ Keysync

Userpage T of T of o‘{ o

Mode Octaves --  Ratchet Ratchet Gate Time
Control  Cycle

Astuce: Vous pouvez aussi utiliser le logiciel KORG Kontrol Editor pour mémoriser les données. Pour
plus de détails, visitez le site internet de Korg (www.korg.com).

| Assignation de parameétres a une page utilisateur

Cet exemple montre comment assigner des réglages d'arpégiateur a la page utilisateur. Voyons com-

ment assigner le parametre “Pattern” a la page 2 de I'écran d'édition (commande 3) a la commande 1
de la page utilisateur.

o=l gal] O 0 0 00

VOLUME

> ] o [~ TEMPO CHORD Vv - PAGE + VALUE
Cr 1 JCJ) ) Ca ] o | | | |

1 Appuyez sur le bouton ARP tout en enfoncant le bouton SHIFT.
L'écran d'édition d'arpégiateur (page 1) s'affiche.

2 Utilisez les boutons PAGE -/+ pour accéder a la page contenant les paramétres & assigner.
Pour cet exemple, nous allons afficher la page 2 (contenant le parametre “Pattern”).

Arp.Edit
| Rhythm(2#3)

3 Appuyez sur le bouton WRITE tout en enfongant le bouton SHIFT.

Choose Param.
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4 Tournez la commande que vous souhaitez mémoriser sur la page utilisateur.
L'affichage secondaire en-dessous de cette commande clignote. Tournez la commande 3 pour
sélectionner “Pattern”.

© 0[0]0 0 0 0 O

3

| Rate | | Swing | | Pattern | |Ratchet Cnnlrnll | Ratchet Thre. | | Ratchet Speed | | Ratchet Cycle | | |

5 Tournez la commande VALUE pour sélectionner la commande de la page utilisateur sous laquelle
vous voulez mémoriser les parametres sur l'affichage principal.
Pour cet exemple, sélectionnez “UsrPg Knob1” (commande 1).

Select Source

UsrPg Knobl

[THNHE : finish
Nom affiché Fonctions de jeu
UsrPg Knob1~UsrPg Knob8 Commandes 1~8
None Aucune assignation

6 Pour mémoriser I'assignation, appuyez sur le bouton WRITE.
Appuyez sur le bouton EXIT pour revenir a l'affichage principal.

Les réglages des paramétres de la page utilisateur sont inclus dans les données de scéne.
Tous vos réglages sont perdus si vous mettez I'instrument hors tension ou sélectionnez une
autre scene sans effectuer une sauvegarde au préalable.

> Sélection de scene

| Rappel de la page utilisateur

g

SETTINGS  WRITE  EXIT ARP VALUE
[ooo] A
1 2 3 4

VOLUME

=] TEMPO CHORD \4 - PAGE + VALUE

> o O
CI 117173 C3J 3 CI’E3 o | | | |

1 Appuyez sur le bouton ARP tout en enfoncant le bouton SHIFT pour afficher I'écran d'édition
d'arpégiateur.

2 Sélectionnez “User Page"” avec les boutons PAGE -/+.

Arp.Edit

|User Page

Astuce: La page utilisateur d'arpégiateur ne s'affiche que lorsqu'elle a été mémorisée.

3 Tournez la commande pour contréler le paramétre que vous avez assigné.
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| Initialisation de la page utilisateur

Voici comment restaurer la valeur d'usine de tous les paramétres de la page utilisateur.

O == g oo [ O 0 O O

VOLUME
TEMPO CHORD \4 — PAGE + VALUE

> o [¢] =]
C it 1 J L]

), mmmm ] [ ] [ [

1 Appuyez sur le bouton ARP tout en enfoncant le bouton SHIFT pour afficher I'écran d'édition
d'arpégiateur.

2 Maintenez enfoncés a la fois le bouton WRITE et le bouton SHIFT.
Quand le contenu de la page utilisateur est initialisé, le message “User Page Cleared!" s'affiche.

Remarque: Les pages utilisateur des commandes de contrdle et des paramétres d'arpégiateur sont initia-
lisées via cette procédure.
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Jeu d'accords en enfoncant une seule touche
(mode Chord)

Le mode Chord permet d'assigner un accord au clavier et de le jouer en enfoncant une seule touche.
Quand le mode Chord est actif, un accord est assigné a chague touche du clavier, cela dans chaque
plage de note de C a B.

- Jeu d'accords

- Changement des jeux d'accords et de [a maniére dont les accords sont produits

- Sauvegarde de vos propres accords (accords utilisateur)
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Jeu d'accords

Voici comment activer le mode Chord pour jouer des accords en enfoncant une seule touche. Prépa-
rez au préalable le générateur de son ou tout autre dispositif similaire.

O

@ setTines wRTe x| I ARP VALUE |:|

O

- (3

A
VOLUME 1
> ] o =] TEMPO CHORD Y4 - PAGE + VALUE
J
METRO EDIT TRACK SCENE

- OCTAVE +
TRANSPOSE

1 Appuyez sur le bouton CHORD pour activer le mode Chord (le bouton s'allume).
Un accord est assigné a chaque touche du clavier.

2 Enfoncez une touche.
Les accords les plus fréquemment utilisés ont été assignés a I'usine aux touches blanches. Vous
pouvez développer facilement des idées de progressions d'accords en combinant les accords assi-
gnés aux touches blanches.

3 Appuyez sur une autre touche pour jouer un autre accord.
L'instrument joue un accord différent. Si vous enfoncez une touche d'une octave différente, I'ins-
trument joue un accord dans I'octave en question.

4 Pour transposer I'accord, appuyez sur le bouton OCTAVE - ou + tout en enfoncant le bouton
SHIFT.

5 Pour désactiver le mode Chord, appuyez sur le bouton CHORD. Le bouton s'éteint.

Astuce: VOUS pouvez changer 'assignation des accords aux touches du clavier.
- Changement des jeux d'accords et de la maniéere dont les accords sont produits

Astuce: Quand le mode Chord et I'arpégiateur sont tous deux activés, vous pouvez piloter I'arpégiateur
via les accords générés en mode Chord.
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Changement des jeux d'accords et de la
maniéere dont les accords sont produits

En mode Chord, un accord différent est assigné a chague touche (emplacements de note C~B) sur
une plage d'une octave. Si vous enfoncez une touche d'une octave différente, I'instrument joue un
accord dans l'octave en question.

Vous pouvez varier les accords en changeant de combinaisons d'accords (‘jeux d'accords’) et de
méthode de production des accords.

Note Slot
C# D# F# G# A#

Chord Set

C DEF G AB
Note Slot

L'instrument offre deux types de jeux d'accords : des jeux d'accords préprogrammés et des jeux
d'accords utilisateur. Vous pouvez créer vos propres jeux d'accords et les sauvegarder dans les
mémoires utilisateur prévues a cet effet (User O1~User 32).

- Jeux d'accords préprogrammés (mode Chord)
- Sauvegarde de vos propres accords (accords utilisateur)

Vous pouvez produire simultanément toutes les notes de I'accord ou égrener les notes, comme si
vous grattiez I'accord sur une guitare.

Q=== =Sl ==l [ @ S

VOLUME
> o [e] =] TEMPO CHORD v - PAGE + VALUE

C_ T I | ] ) ) C L] — | ] ] ]
L

1 Appuyez sur le bouton CHORD (il clignote alors) tout en enfoncant le bouton SHIFT.
L'écran d'édition du mode Chord (page 1) s'affiche.

Chord:Major 1
NoteSlot:C
Page (1/2)

2 Sélectionnez un jeu d'accords avec la molette VALUE ou les boutons VALUE.

3 Enfoncez une touche (de C & B) du clavier pour jouer 'accord assigné.
Seul I'emplacement de note (‘NoteSlot’) actuellement sélectionné apparait sur 'affichage principal.

Chord:Major 1
NoteSlot:G
Page (1/2)
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L'accord assigné a cet emplacement de note apparait sur I'affichage secondaire. Changez I'assi-
gnation des accords aux notes en tournant les commandes.

© 0000000

Note 1 Note 2 Note 3 Note & Note 5 Note 6 Note 7 Note 8
63 F. By D! - - - -

3 5

4 Pour produire des notes égrenées, affichez la page 2 de I'écran d'édition avec les boutons PAGE -/+.

Chord:Major 1
NoteSlot:.C
Page (2/2)

5 Spécifiez la maniére dont les notes de I'accord sont égrenées en tournant les commandes 1~2.

© 0000000

Strum Time Strum Direction
Up

Commande 1 [Strum Time]

Détermine l'effet d'égrenage des accords.

0 : Aucun effet

1~100 : Plus cette valeur augmente, plus I'effet est marqué.

Commande 2 [Strum Direction]

Détermine l'ordre d'égrenage des notes de I'accord.

Up : L'accord est égrené de la note la plus grave a la note la plus aigué.
Down : L'accord est égrené de la note la plus aigué a la note la plus grave.

Up&Down : La direction de jeu des notes alterne entre “Up” et “Down" chaque fois que vous
enfoncez une touche.

Random : La direction de jeu des notes change de maniéere aléatoire (“Up" ou “"Down") chaque
fois que vous enfoncez une touche.

Velocity : La direction de jeu des notes alterne entre “Up" et "Down" en fonction de la force de
votre jeu (vélocité) sur le clavier.

6 Sivous avez fini I'édition, appuyez sur le bouton EXIT.
L'écran principal s'affiche a nouveau.
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Sauvegarde de vos propres accords (accords
utilisateur)

Vous pouvez mémoriser vos propres accords sous forme “d'accords utilisateur”. Chaque emplace-
ment de note permet de mémoriser un accord composé d'un maximum de huit notes.

SETTINGS  WRITE|  EXIT ARP VALUE
O = ' ) o O O O
(oo A
VOLUME 1 2 3 4
> [m] o =] TEMPO CHORD \4 - PAGE + VALUE
N N A [ | d 1 | | | | |

1 Appuyez sur le bouton CHORD tout en enfoncant le bouton SHIFT pour afficher I'écran d'édition
(page 1) du mode Chord.

2 Sélectionnez un jeu d'accords avec la molette VALUE ou les boutons VALUE.

Chord:UserB1

MoteSlot:C
Page (1/2)

3 Choisissez I'emplacement de note pour lequel vous allez mémoriser votre accord en enfoncant
une touche entre C et B.

4 Définissez les notes de I'accord avec les commandes 1~8.
1 2 3 4 5 6 7 8

Note 1 Note 2 Note 3 Note & Note 5 Note 6 Note 7 Note 8
C3 D#3 63 A#3 - - - -

Astuce: Vous pouvez aussi définir les notes de I'accord en enfoncant les touches du clavier. Quand
vous jouez les notes composant I'accord en maintenant enfoncé le bouton SHIFT puis relachez ce
bouton, I'accord est assigné I'emplacement de note sélectionné a I'étape 3.

5 Pour mémoriser 'accord, appuyez sur le bouton WRITE.
L'écran de sélection de la destination de sauvegarde s'affiche.

6 Spécifiez la mémoire d'accord utilisateur (User O1~User 32) de destination pour la sauvegarde
avec la molette VALUE.

Select Dest

04 : continue

7 Appuyez a nouveau sur le bouton WRITE.
L'écran de saisie du nom s'affiche.

Enter the name
UserB1
[AMA: finish

8 Saisissez le nom voulu pour I'accord utilisateur avec la molette VALUE et les boutons PAGE -/+.
Choisissez le caractére a modifier avec les boutons PAGE -/+ puis modifiez-le avec la molette VALUE.

52



Keystage - Jeu d'accords en enfongant une seule touche (mode Chord)

9 Pour mémoriser, appuyez sur le bouton WRITE.
Appuyez sur le bouton EXIT pour revenir a I'affichage principal.
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Gestion des données et opérations

Le Keystage exploite deux types de données de réglage.

Données Global
Cette section décrit la configuration des parametres généraux du Keystage, tels que les réglages liés
au MIDI, au clavier, au fonctionnement des pédales, etc.
Il s'agit des données de réglage des courbes de vélocité du clavier, des fonctions d'économie d'éner-
gie, etc. Le changement de scéne n'affecte pas les réglages des données Global.

« Parametres de I'écran Settings

« Accords utilisateur mémorisés en mode Chord

Les données Global sont automatiquement sauvegardées quand vous mettez I'instrument hors ten-
sion (ou débranchez le cable USB).

- Configuration des fonctions générales du Keystage

Données de scéne
Il s'agit des données de réglage des commandes, de I'arpégiateur, etc. Vous pouvez mémoriser ou rappeler
ces données de réglage de maniére groupée via ce que nous appelons une scene.

« Parameétres de la page utilisateur

« Parametres de l'arpégiateur

+ Parameétres du mode Chord (Chord Set, Strum Time, Strum Direction)

« Paramétres du clavier (MIDI Channel, Octave, Transpose)

n Si, aprés avoir édité les parametres, vous mettez I'instrument hors tension ou sélectionnez
une autre scene sans sauvegarder la scéne courante, vous perdez vos éditions. Si vous sou-
haitez réutiliser vos modifications, sauvegardez les données de ces réglages dans une scene.

Le logiciel KORG KONTROL Editor permet de gérer et d'éditer ces parameétres, et d'accéder aux para-
métres non disponibles via le panneau avant.

Le logiciel permet aussi de calibrer les pédales, de rétablir les valeurs d'usine des parameétres, etc.
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Configuration des fonctions générales du
Keystage

Configurez les parametres généraux du Keystage sur I'écran Settings.

SETTINGS ~ WRITE EXIT ARP VALUE
O====EN—N—N O 0 0 O
| unoo | A
VOLUME 1 2 3 4
> O o =] TEMPO CHORD \4 - PAGE + VALUE
C I T 17 L] | | | | |

1 Appuyez sur le bouton SETTINGS (il s'allume).
La page 1de I'écran Settings s'affiche.

Settings

General (1/3)

L'écran Settings se divise en trois pages.

« Page 1 (‘General’) : permet de configurer les parametres généraux du Keystage.
+ Page 2 (‘Keyboard') : permet de configurer les paramétres liés au clavier.

« Page 3 (‘Pedal’) : permet de configurer les parameétres liés aux pédales.

2 Utilisez les boutons PAGE -/+ pour accéder & la page contenant les parameétres & modifier.

3 Modifiez avec les commandes 1~8 les paramétres que vous leur avez assignés.

© 00000 O0o0

Global MIDI Ch. Controller Mode| Contrast Auto Power Off Auto Screen Off System Version
1 Assignable 18 4 hour 1 hour Vv1.8.8

4 Sivous avez fini I'édition, appuyez sur le bouton EXIT.
L'écran principal s'affiche a nouveau.

| Parameétres généraux (MIDI, coupure automatique
d'alimentation, etc.)

Commande 1 [Global MIDI Ch.]
Définit le canal MIDI via lequel le Keystage transmet et recoit des messages MIDI.

1~16 : Canaux MIDI 1~16

Commande 2 [Controller Mode]

Détermine le logiciel DAW piloté par le Keystage. Pour personnaliser les parametres des boutons de
transport avec KORG Kontrol Editor, sélectionnez “Assignable".
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Commande 3 [Contrast]
Regle la luminosité de I'affichage principal et des affichages secondaires.

1~10 : Plus la valeur est élevée, plus la luminosité d'affichage augmente.

Commande 4 [Auto Power Off]

Détermine si la fonction de coupure automatique d'alimentation du Keystage met automatiguement
I'instrument hors tension quand un délai déterminé s'écoule sans aucune manipulation du panneau
avant ou du clavier ni aucun échange de messages MIDL.

Disabled : La fonction de coupure automatique d'alimentation est désactivée.

1 hour, 2 hours, 3 hours, 4 hours : La fonction de coupure automatique d'alimentation est activée
apres une, deux, trois ou quatre heures.

Commande 5 [Auto Screen Off]

Détermine si I'affichage principal et les affichages secondaires s'éteignent automatiquement quand
un délai déterminé s'écoule sans aucune manipulation du panneau avant ou du clavier ni aucun
échange de messages MIDI.

Disabled : La fonction d'extinction automatique d'affichage est désactivée.
1 min, 5 min, 15 min, 30 min, 1 hour, 2 hours, 3 hours, 4 hours :

Définit un délai compris entre une minute et quatre heures.

Commande 6 [System Version]

Affiche la version du systéme de I'instrument.

| Parameétres liés au clavier (‘Velocity Curve’, etc.)

Commande 1 [Velocity Curve]
Regle le degré de réponse du clavier (ou sensibilité au toucher) sur base de la courbe de vélocité sur
une plage de -10 a +10.

127A

Velocity

Commande 2 [AT MODE]

Détermine le fonctionnement de la fonction aftertouch.
Off : I'aftertouch est désactivé.

Channel : I'aftertouch de canal est activé.

Polyphonic : I'aftertouch polyphonique est activé.

MPE : choisissez ce réglage si vous utilisez un générateur de son compatible avec la fonction
d'expression polyphonique MPE (‘MIDI Polyphonic Expression’).
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Commande 3 [AT Curvel]

Regle les caractéristiques d'aftertouch sur base de la courbe d'aftertouch sur une plage de -10 a +10.

127

1 >

Soft Stron'g

Commande 4 [AT Threshold]

Regle la valeur seuil (0~127) de la fonction aftertouch. L'aftertouch n'est appliqué que lorsque votre
pression sur les touches du clavier dépasse cette valeur seuil.

Commande 5 [AT Max]

Regle la valeur maximum (0~127) de la fonction aftertouch.

| Paramétres liés aux pédales

Remarque: VOUS pouvez régler (a savoir ‘calibrer’) les pédales forte et d'expression pour obtenir un fonc-
tionnement plus précis.

- Réglage des pédales

Commande 1 [Pedal 1 Type]

Définit le réle de ‘Pedal 1’ (Ia pédale branchée a la prise DAMPER).

Damper Pedal : pédale forte (DS-1H, PS-1, PS-3)

Exp.Pedal : pédale d'expression (EXP-2, XVP-20)

Commande 2 [Pedal 1 Mode]

Définit la fonction contrdlée via ‘Pedal 1" (la pédale branchée a la prise DAMPER).
Damper : pédale forte

Expression : pédale d'expression

CC : messages de changement de commande

Program Up : changement de programme +1

Program Down : changement de programme -1

Commande 3 [Pedal 1 CC#]

Définit la valeur du numéro de controle utilisé quand “Pedal 1 Mode" (commande 2) est réglé sur
HCC”'
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Commande 4 [Pedal 1 Curvel]

Regle sur une plage de -10 a +10 les caractéristiques de la courbe produite quand la pédale ‘Pedal 1'
est enfoncée. Cette fonction n'est pas disponible si vous avez branché une pédale commutateur.

127

1
—_—

I

Commande 5 [Pedal 2 Type]

Définit le type de ‘Pedal 2' (la pédale branchée a la prise EXPRESSION). Les réglages disponibles sont
identiques a ceux du parametre “Pedal 1 Type".

Commande 6 [Pedal 2 Mode]

Définit la fonction controlée via ‘Pedal 2’ (Ia pédale branchée a la prise EXPRESSION). Les réglages
disponibles sont identiques a ceux du parametre “Pedal 1 Mode".

Commande 7 [Pedal 2 CC#]

Définit la valeur du numéro de contréle utilisé quand “Pedal 2 Mode" (commande 6) est réglé sur
HCC”'

Commande 8 [Pedal 2 Curve]

Regle sur une plage de -10 a +10 les caractéristiques de la courbe produite quand la pédale ‘Pedal 2
est enfoncée. Les réglages disponibles sont identiques a ceux du paramétre “Pedal 1 Curve".
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Sélection de scene

Vous pouvez mémoriser ou rappeler les données de réglage des commandes ou de l'arpégiateur de
maniere groupée via ce gue nous appelons une scéne.

- Données de scéne

Le Keystage vous permet de sauvegarder seize scenes. En préparant des scénes adaptées aux géné-
rateurs de son visés et taillées sur mesure pour chaque contexte live, vous pouvez changer instanta-
nément les réglages du Keystage.

Les scenes 1~6 proposent des pages utilisateur de presets pour divers générateurs de son logiciels.
Sélectionnez la scene appropriée pour le générateur de son logiciel utilisé.

Scéne 1: wavestate native

Scéne 2 : opsix native

Scéne 3 : modwave native

Sceéne 4 : microKORG

Scéne 5: TRITON

Scéne 6 : Polysix

Remarque: Le logiciel wavestate native LE est fourni avec le Keystage. Tous les autres générateurs de

son logiciels peuvent étre acquis séparément.

Vous pouvez modifier librement le contenu de scenes 1~6. Toutefois, si les parameétres de Ia
page utilisateur différent des réglages d'usine, il se pourrait que cet instrument ne permette
pas de contrdler parfaitement le générateur de son logiciel.

Astuce: Vous pouvez gérer et éditer les scenes avec le logiciel KORG KONTROL Editor. Téléchargez ce
logiciel sur le site Internet de Korg et configurez-le en suivant les instructions de la documentation
fournie avec le téléchargement.

https://www.korg.com/keystage_editor/

| Sauvegarde d'une scéne

Voici comment sauvegarder les réglages de son actuels dans une mémoire de scéne. Réglez tous les
parametres voulus du Keystage a votre convenance, puis exécutez les étapes suivantes.

VOLUME

o [¢] =] TEMPO CHORD \4 - PAGE + VALUE

CTETTTS ) OO |

1 Appuyez sur le bouton EXIT pour afficher I'écran principal.

2 Appuyez sur le bouton WRITE.
L'écran de sélection de la destination de sauvegarde s'affiche.

Select Dest
Sceneld
[IEEE : continue
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3 Sélectionnez le numéro de la scéne de destination pour la sauvegarde de la scéne avec la molette
VALUE.

4 Appuyez de nouveau sur le bouton WRITE.
L'écran de saisie du nom de scéne s'affiche.

Enter the name
Biceneld

[IHIA: finish

5 Saisissez le nom voulu pour la scéne avec la molette VALUE et les boutons PAGE -/+.
Choisissez le caractére a modifier avec les boutons PAGE -/+ puis modifiez-le avec la molette
VALUE.

6 Pour mémoriser, appuyez sur le bouton WRITE.
Le message “Saved!" confirme gue les données ont été sauvegardées.

| Rappel d'une scéne

Rappellent une scéne sauvegardée.

SETTINGS WRITE  EXIT SHIFT ARP VALUE
1
@ C I 1 T 3 CJ 3
A
VOLUME
> o o) =] TEMPO CHORD \4 - PAGE + VALUE
C I 1 1 T ) L]
E=3

1 Appuyez sur le bouton EXIT pour afficher I'écran principal.

2 Appuyez sur un des boutons PAGE -/+ tout en enfoncant le bouton SHIFT pour sélectionner la
scene a rappeler.
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Utilisation du logiciel KORG KONTROL Editor

Le logiciel KORG KONTROL Editor permet de gérer et d'éditer les parametres du Keystage, et d'accé-
der aux parametres non disponibles via le panneau avant. Téléchargez ce logiciel sur le site Internet
de Korg.

https://www.korg.com/keystage_editor/

Astuce: Pour des détails sur l'installation et I'utilisation du logiciel KORG KONTROL Editor, voyez le
mode d'emploi fourni avec le logiciel.

Les parameétres ci-dessous sont uniqguement accessibles via KORG KONTROL Editor. Quand vous
réglez le canal MIDI sur “Global”, I'instrument transmet les données via le canal MIDI global.

| Keyboard (parameétres liés au clavier)

MIDI Ch : Détermine le canal MIDI (1~16 ou Global) utilisé pour transmettre les données de jeu.
Octave : Détermine I'octave (-3~0~+3).

Transpose : Regle le degré de transposition (-12~0~+12).

| Wheel (paramétres liés a la molette de modulation)

MIDI Ch : Détermine le canal MIDI (1~16 ou Global) utilisé pour transmettre les données des fonctions
de jeu.

Lower Value : Détermine la valeur (0~127) appliquée quand vous actionnez la molette de modulation
a fond vers vous.

Upper Value : Détermine la valeur (0~127) appliquée quand vous actionnez la molette de modulation
a fond vers le haut.

| Encoder (parameétres de position de lecture du logiciel
DAW)

Détermine l'effet produit quand vous utilisez le Keystage pour changer la position de lecture sur le
logiciel DAW (via le bouton SHIFT + la molette VALUE). Vous pouvez définir séparément l'action de la
rotation vers la gauche (REW) et vers la droite (FF) de la molette VALUE.

- Utilisation des commandes de transport

MIDI Ch : Détermine le canal MIDI (1~16 ou Global) utilisé pour transmettre les données des fonctions
de jeu.

AssignType : Détermine si I'instrument transmet un message de changement de commande (CC) ou
un message de note (Note) quand vous utilisez la molette (NoAssign, CC, Note). Ce parametre est
désactivé quand sélectionnez “NoAssign".

CC/Note Number : Détermine le message MIDI (numéro de contréle ou numéro de note) transmis
guand vous utilisez la molette.
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| Knob (paramétres des commandes 1~8)

Permet de configurer l'action des commandes 1~8. Vous pouvez configurer jusqu'a 128 actions de
commandes (commandes 1~8 x 16 pages) individuellement.

MIDI Channel : Détermine le canal MIDI (1~16 ou Global) utilisé pour transmettre les données des
fonctions de jeu.

Left Value : Détermine la valeur (0~127) produite quand la commande est tournée a fond a gauche.

Right Value : Détermine la valeur (0~127) produite quand la commande est tournée a fond a droite.

| Button (paramétres pour d'autres fonctions du logiciel
DAW)

Ce parameétre détermine I'action des boutons de transport, ainsi que le résultat produit quand vous
changez de piste ou annulez une opération.

- Utilisation des commandes de transport

- Autres opérations liées au logiciel DAW

Vous pouvez régler ce parameétre individuellement pour les opérations suivantes.

+ Bouton PLAY (lecture), bouton STOP (arrét), bouton REC (enregistrement), bouton LOOP
(boucle), bouton TEMPO (tempo), bouton SHIFT + bouton TEMPO (métronome), bouton SHIFT +
bouton EXIT (annulation), bouton SHIFT + bouton VALUE (piste précédente, piste suivante)

MIDI Ch : Détermine le canal MIDI (1~16 ou Global) utilisé pour transmettre les données des fonctions
de jeu.

AssignType : Détermine si I'instrument transmet un message de changement de commande (CC) ou
un message de note (Note) quand vous utilisez la molette (NoAssign, CC, Note). Ce parametre est
désactivé quand sélectionnez “NoAssign".

Behavior : Détermine I'action du bouton (*“Momentary” ou “Toggle") quand vous I'enfoncez. Quand ce
parametre est réglé sur “Momentary”, la valeur “On Value" est transmise quand vous enfoncez le
bouton et la valeur “Off Value" quand vous le relachez. Quand ce parametre est réglé sur “Toggle"”,
chaque pression sur le bouton transmet alternativement la valeur “On Value" et "Off Value".

CC/Note Number : Détermine le message MIDI (numéro de contréle ou numéro de note) transmis
guand vous utilisez le bouton.

On Value, Off Value : Détermine la valeur (0~127) du numéro de contrdle utilisé quand le parametre
“CC/Note Number" est réglé sur “CC". Le moment auquel les données sont transmises dépend du
réglage du parameétre “Behavior".

| Property Exchange (paramétres de la fonction MIDI
2.0 Property Exchange)

La fonction Property Exchange permet la transmission et la réception des noms de sons, de para-
metres et autres noms sous forme de messages MIDI entre les dispositifs. Vous pouvez modifier
I'action de cette fonction comme bon vous semble.

Property Exchange Enable : Active ou désactive la fonction Property Exchange.

Program Number Display : Détermine si les numéros de programme transmis via la fonction Pro-
perty Exchange sont affichés (‘Displayed’) ou non (‘Not Displayed’).
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Réglage des pédales

Vous pouvez régler (a savoir ‘calibrer’) les pédales forte et d'expression pour obtenir un fonctionne-
ment plus précis.

D00 o cromo v

EEd

\ T T mm T mm

1 Mettez le Keystage hors tension.

Maintenez le bouton SETTING et le bouton SHIFT enfoncés tout en mettant I'instrument sous tension.

Calibration

P1 Damper

[N : continue

3 Choisissez la pédale a calibrer avec la commande VALUE, puis appuyez sur le bouton WRITE pour
confirmer votre sélection.
P1 Damper : Pédale forte branchée a la prise DAMPER

P1 Expression : Pédale d'expression branchée a la prise DAMPER
P2 Damper : Pédale forte branchée a la prise EXPRESSION
P2 Expression : Pédale d'expression branchée a la prise EXPRESSION

Set Min

[MHEE : continue

4 Réglez la valeur minimum de la pédale.
Pédale forte : Appuyez sur le bouton WRITE sans enfoncer la pédale.

Pédale d'expression : Relevez la pédale a fond (réglage minimum) et appuyez sur le bouton WRITE.

Set Max

I : finish

5 Réglez la valeur maximum de la pédale.
Pédale forte : Enfoncez la pédale a fond et appuyez sur le bouton WRITE.

Pédale d'expression : Enfoncez la pédale a fond (réglage maximum) et appuyez sur le bouton WRITE.
6 Appuyez sur le bouton WRITE pour sauvegarder les réglages.

Saved!

Please restart Keystage

7 Mettez I'instrument hors tension puis remettez-le sous tension.

Remarque: Attendez au moins 5 secondes avant de remettre I'instrument sous/hors tension.
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Initialisation des réglages d'usine du
Keystage

Vous pouvez rétablir les réglages d'usine des paramétres du Keystage.

o e e
[l

|

1 Mettez le Keystage hors tension.

2 Mettez le Keystage sous tension tout en maintenant enfoncé les deux boutons OCTAVE -/+.
Les parametres de I'instrument sont initialisés puis ce dernier est remis sous tension.
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Appendices

- Guide de dépannage

- Jeux d'accords préprogrammés (mode Chord)

- Fiche technique
- Conditions de fonctionnement (pour la connexion USB)
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Guide de dépannage

| Linstrument ne s'allume pas.

[ Si vous connectez le Keystage a votre ordinateur via un hub USB, il pourrait ne pas s'allumer en
raison de coupures d'alimentation. Dans ce cas, branchez le Keystage directement au port USB
de I'ordinateur sans passer par un hub USB.

[ Le cable USB utilisé est peut-étre défectueux. Vérifiez si le Keystage peut étre mis sous tension
via le cable USB fourni avec l'instrument.

O Si vous connectez un iPad/iPhone via un adaptateur Lightning-appareil photo USB, branchez
un adaptateur secteur (disponible en option).

| Aucun son n'est audible.

[ Vérifiez si le Keystage est correctement sélectionné comme destination audio dans les para-
métres audio de votre application.

O L'utilisation d'un PC tournant sous Windows requiert l'installation d'un pilote audio. Avant
d'effectuer la connexion USB, téléchargez le pilote sur le site internet de Korg (www.korg.com)
et installez le pilote sur l'ordinateur.

| Le logiciel ne répond pas.

O Vérifiez si le Keystage est correctement défini via les réglages de port MIDI de votre logiciel.

O Pour pouvoir utiliser le Keystage avec un logiciel DAW ou un générateur de son logiciel, vous
devez effectuer les réglages appropriés dans votre logiciel. Configurez ces paramétres en sui-
vant les instructions dans la documentation de votre application.

O Il se pourrait que votre application ne prenne pas certaines fonctions en charge. Pour en savoir
plus, voyez le mode d'emploi de votre application.

[ Vérifiez que le canal de transmission MIDI sur le Keystage correspond au canal de réception
MIDI spécifié au sein de I'application.

| Les boutons ou fonctions de jeu ne fonctionnent pas
correctement.

[0 1l se pourrait que votre application ne prenne pas en charge certaines fonctions, ou encore que
I'application ne fonctionne pas de la maniéere attendue (ou pas du tout). Vérifiez dans la docu-
mentation de votre application que les fonctions visées sont prises en charge.
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Jeux d'accords préprogrammeés (mode Chord)

Avec les jeux d'accords préprogrammeés, les accords les plus fréguemment utilisés sont assignés aux
touches blanches. Vous pouvez développer facilement des idées de progressions d'accords en combi-
nant les accords assignés aux touches blanches. La majorité des jeux d'accords préprogrammés uti-
lisent la note C (Do) comme centre tonal. Pour jouer les accords dans une autre tonalité, utilisez la
fonction de transposition du clavier.

Emplacement de note Exemple
N° Jeu de notes
daccords | C |C# | D | D# | E F |F## | G |GH# | A | A | B | . .
jouées
CM7 |CHdim7 | Dm7 |D#dim7| Em7 | FM7 |F#m7b5| G7 |GH#dim7| Am7 |A#dim7|Bm7b5
G4 | G4 | A | AA | B4 | C5|C5 | D5 | D5 | E5 | E5 | F5
E4 | E4 | F4 |F#4 | G4 | AA | A4 | B4 | B4 | C5 [CH#5 | D5 CADG,
1 |Major 1 B3 [A#3 | C4 | C4 | D4 | E4 | E4 | F4 | F4 | G4 | G4 | A4 DGEA
C3 |CH3 | D3 |DH#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH3 | A3 | AH#3 | B3 FEDA
Accords de base correspondant a la gamme ionienne (désignant des
mélodies jouées uniguement sur des touches blanches), aussi appelés
"accords diatoniques”
CM7 |CHdim7| D7 |DHdim7| Em?7 |F#m7bS| F#7 | GM7 |GH#dim7| Am7 |A#dim7| Bm?7
G4 | G4 | Ad | AA | B4 | C5 |CH5| D5 | D5 | E5 | E5 | F#5
2 |Major 2 E4 | E4 |F#4 |[F#4 | G4 | AA |A#4| B4 | B4 | C5 |CH5 | D5 CBAB
B3 |A#3 | C4 | C4 | D4 | E4 | E4 (FH#4 | F4 | G4 | G4 | A4
C3 |CH3 | D3 |DH#3 | E3 |F#3 |F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3
Accords majeurs correspondant a la gamme lydienne
C7 | C#7 | Dm7 | D#7 |Em7b5| FM7 | FH7 | Gm7 | GH7 | Am7 | AH7 | A#M7
G4 |GH4 | A4 |AH#4 |A#4 | C5 |[CH5 | D5 |D#5| E5 | F5 | F5
. E4 | F4 | F4 | G4 | G4 | Ad |A#4 | A#4| C5 | C5 | D5 | D5
3 Major3 | w3l B3 | ca lc#a| Da | 4 | E4 | Fa |F#4| ca |o#al| as |PTOA
C3 |CH3 | D3 |DH#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 | GH3 | A3 | AH3 | A#3
Accords majeurs correspondant a la gamme mixolydienne
Cm7 | CEM7 | Dm7b5 | D#m7 | D#M7 | Fm7 | FHm7 | Gm7 | GHm7 | GHM7 |Am7b5| AH#7
G4 |GH4 | GHA | AH4 | A#4 | C5 |CH5 | D5 | D#5 | D#5 [DH5 | F5
4 . D#4 | F4 | F4 |FH#4 | G4 |GH4 | A4 |A#4 | B4 | C5 | C5 | D5
minor 1 CFGA
A#3| C4 | C4 |[CH4 | D4 |D#4 | E4 | F4 |FH#4 | G4 | G4 | G#H4
C3 |CH3 | D3 |DH#3 |D#3 | F3 |F#3 | G3 | GH3 | GH3 | A3 | A#3
Accords mineurs de base correspondant a la gamme éolienne
Cm7 | C#m7 | Dm7 | DEm7 | D#M7 | F7 | F#7 | Gm7 | GHEm7 | Am7b5 | Afm7 | A#M7
G4 |GH4 | A4 |AH4 | AH#4 | C5 |CH5 | D5 |D#5 | D#5| F5 | F5
5 |minor 2 D#4 | E4 | F4 |FH#4 | G4 | AA |AH#4 | A#4 | B4 | C5 |CH5 | D5 CFCF
A#3 | B3 | C4 [CH4 | D4 |DH4 | E4 | F4 |FH#4 | G4 |GH4 | A4
C3 |CH3 | D3 |DH3 |D#3 | F3 |F#3 | G3 | GH3 | A3 | AH3 | A#3
Accords mineurs correspondant a la gamme dorienne
Cm7 | CH#7b5 | Dm7b5 | D#m7 | D#M7 | Fm7 |FRdim7| G7 |GH#dim7| GEM7 | ART | Bdim7
G4 | G4 |GH#4 |[A#4 |A#4| C5 | C5 | D5 | D5 |D#5| F5 | F5
6 . D#4 | F4 | F4 |F#4 | G4 |GH4| A4 | B4 | B4 | C5 | D5 | D5 |[FGCC
minor 3
A#3 | B3 | C4 |CHA | D4 |DH4 |DH4 | F4 | F4 | G4 |GH#H4 | GH4 |ABCE
C3 |CH3 | D3 |DH#3 |D#3 | F3 |F#3 | G3 | GH3 | GH3 | A#3 | B3
Accords mineurs correspondant a la gamme mineure harmonique
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Jeu Emplacement de note Exemple

N© ' de notes
d'accords Cc CH D D# E F F# G GH A AR B jouées

c C# Dm | D#dim | Em F | F#dm| G Gk | Am | AR | G/B

G4 |GH4 | AA | AA | B4 | C5 | C5 | D5 |[D#5| E5 | F5 | G5
E4 | F4 | F4 |F#4 | G4 | AA | A4 | B4 | C5 | C5 | D5 | D5 |CGAE
7 |Kanon 1
C4 |CH4 | D4 |D#4 | E4 | F4 |FH#4 | G4 |GH4 | A4 |A#4 | B4 |[FCDG
C3 |CH3 | D3 |D#3 | E3 | F3 |FH#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3
Progression d'accords en Canon, utilisée dans une foule d'ceuvres a succes
Cm9 | C#9 | D7b9 |DHdim7| D#M9 | Fm9 |F#dim7| Gm9 |G7b9b13| GHM9 | Am7b5 | Gm7/At

G4 |GH4 | A4 | AA |AH4| C5 | C5 | D5 |D#5 |D#H5 [DH5 | F5
DH4 | F4 |FH#4 |FH4 | G4 |GH4 | A4 |AH4 | B4 | C5 | C5 | D5
8 |Kanon 2 D4 |D#4 [DH4 |DH4 | F4 | G4 | FH#4 | A4 |GH4 | AH4 | A4 | A4
A#3| B3 | C4 | C4 | D4 |(DH4 |DH4 | F4 | F4 | G4 | G4 | G4
C3 |CH#H3 | D3 |D#3 |DH3 | F3 |F#3 | G3 | G3 | GH3 | A3 | A#3
Progression d’accords dramatique en Canon et en ton mineur

C | CH7b5| Dm7 |DHdim7| Em7 | Fm6/C [F#mT5/C| C | Fm/C | F/C C7 | CMm7

G4 | G4 | F4 |F#4 | G4 | F4 | E4 | E4 | F4 | F4 | G4 | G4
E4 | F4 | C4 | C4 | D4 | D4 | A3 | C4 | C4 | C4 | E4 | E4
9 |Cliche 1 C4 | B3 | AB | A3 | B3 |GH3 | F#3 | G3 [GH3 | A3 | A#3 | B3
C3 |CH#H3 | D3 |D#3| E3 | C3 | C3 | C3 | €C3 | C3 | C3 | C3
Version majeure d'une progression d'accords classique changeant par
intervalles de demi-ton
Cm [Fm/C | D/C [CmM7| Cm |Fm6/C|Cdim?7 | Cm | G#/C | Cm6 | Cm7 | CmM7

G4 | F4 |F#4 | G4 |D#4 | F4 |D#4 |D#4 |D#H4 | G4 | G4 | G4
D#4| C4 | D4 |[D#4 | C4 | D4 | A3 | C4 | C4 | D4 | D#4 | D#4

CBAG
FEDGH

CBA#A
GHGF#F

10 |Cliche 2 C4 |GH3 | A3 | B3 | G3 |GH3 | F#3 | G3 [GH3 | A3 | A#3 | B3 (G:#BGA:L/-F\
C3 | €3 | C3|C3 |C3|C3|C3|C3|]€C3|C3|cC3|c3
Version mineure d'une progression d'accords classique changeant par
intervalles de demi-ton
C |[A/CE| Dm | B/D& | Em F D/Ft | G | E/GH | Am | A# | G/B
G4 | A4 | A | B4 | B4 | C5 | D5 | D5 | E5 | E5 | F5 | G5 CGAA
1 (Pop 1 E4 | E4 | F4 |F#4 | G4 | AA | AA | B4 | B4 | C5 | D5 | D5 FCGG

C3 |C#3 | D3 |D#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH#3 | A3 | A#3 | B3
Triades diatoniques appropriées pour de la musique pop sans fioriture
o CH#7 | Dm7 | D#m | D# F F#7 | Gm7 | Gim | G# A Al

G4 (GH4 | A4 |AH#H4 |A#4| C5 |CH5 | D5 |D#5 |D#5| E5 | F5
E4 | F4 | F4 |F#4 | G4 | A4 |AH#H4 | A##4| B4 | C5 |[C#5| D5 |[CDEE

12 |Pop 2
C4 | B3 | C4 (D#4 |DH#4 | FA4 | E4 | F4 |GH4 |GH4 | A4 |AH#4 |[EDCC
C3 |C#3 | D3 |D#3 |DH3 | F3 | FH#3 | G3 | GH3 | GH3 | A3 | A#3
Accords basés sur le rock des années 1990
CM7 | C#7 |Dm7b5| DEm7 | DHM7 | Fm7 |F#m7b5| Gm?7 G7 | Gi#MT7 [Am7b5| A#6
G4 |GH4 | GH#4 |AH#H4 | AH4| C5 | C5 | D5 | D5 | D#5 | D#5 | F5
13 |Pop 3 E4 | F4 | F4 |F#4 | G4 |GH4 | A4 |A#4| B4 | C5 | C5 | D5 |[CCAA

B3 | B3 | C4 |CH#4| D4 |D#4 | E4 | F4 | F4 | G4 | G4 | G4 |BBGGH#
C3 |C#3 | D3 |D#3 |D#3 | F3 |F#3 | G3 | G3 | G#3 | A3 | A#3

Accords basés sur la techno-pop et le rock
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Emplacement de note Exemple
Ne° Jeu de notes
d'accords | C CH D D# E F F# G GH | A |AH¥ | B |. .
jouées
Cm7 | CH#7 |Dm7b5| D#m7 | D#7 | Fm7 [FHdim7| G7 |GHdim7| GHM7 | A7 | Atm7
G4 |GH4 |GHA |AH4 |A#4| C5 | C5 | D5 | D5 |[D#5(| E5 | F5
14 |R&B 1 DH4 | F4 | F4 |F#4 | G4 |GH4 | A4 | B4 | B4 | C5 | CH5 | CH5 |AAGG
A#3 | B3 | C4 |CH4 |CH#4 |DH4 |DH4 | F4 | F4 | G4 | G4 |GH4 |CCBE
C3 |CH3 | D3 |DH#3 |D#3 | F3 |F#3 | G3 | GH3 | GH3 | A3 | A#3
Accords évoquant la face douce des genres R&B, City pop et K-pop
CM9 | CH#79 | Dm9 | D#m9 | D#M9 | Fm9 |FHdim7| Gm7 | GHm6 | GHM9 | Em7/A |FmT/Att
G4 |GH4 | A4 |AH#H4 |A#4| C5 | C5 | D5 |D#5 [DH#5| E5 | F5
E4 | F4 | F4 |FH#4 | G4 |GH#H4 | A4 |A#4| B4 | C5 | D5 | D#5
FGCC
15 |R&B 2 D4 |D#4 | E4 | F4 | F4 | G4 |F#4 | G4 |GH4 | A#4 | B4 | C5 ABCC
B3 | B3 | C4 [CH#H4 | D4 |DH#H4 |DH#H4 | F4 | F4 | G4 | G4 | GH4
C3 |CH3 | D3 |DH#3 |D#3 | F3 |FH3 | G3 | GH3 | GH3 | A3 | A#3
Accords basés sur un morceau R&B produisant une impression de [égereté
Gm7/C G#m7/CH| Am7/D | A#m7/Dit | D#M9 | Cm7/F | Cm/F# | Dm7/G | Diim7/GH | G#MO | A#m9 | A#M9
F4 |F#4 | G4 |GH4 | A#4 |A#4| B4 | C5 |CH5 |D#5| F5 | F5
D4 |DH#4 | E4 | F4 | G4 | G4 |GH4 | A4 |AH#H4 | C5 |CH5 | D5
16 [R&B 3 A#3| B3 | C4 |C#H4 | F4 |D#4| E4 | F4 |FH#H4 |A#4| C5 | C5 |CEFG
G3 |GH3 | A3 |AH#3 | D4 | C4 [CH4 | D4 (D#4 | G4 |GH4 | A4
C3 |CH3 | D3 |DH#3 |D#3 | F3 |FH3 | G3 | GH3 | GH3 | AH3 | A#3
Accords inversés appropriés pour un fabuleux son R&B
CM9 | CHM9 | Dm9 | D#m9 | Em9 | FM9 [FH#9b13| Dm7/G | GHMO |A7#9b13 | A#7913 | B7913
G4 |GH4 | A4 |A#4| B4 | C5 | C5 | D5 |[D#5| F5 | G5 | G#5
E4 | F4 | F4 |F#4 | G4 | AA |A#4 | C5 | C5 | CH#H5 | D5 | D#5 DEFG
17 |Jazz 1 D4 |D#4 | E4 | F4 |FH#4 | G4 |GH4 | A4 |A#4| C5 | C5 | CH5 CCAA
B3 | C4 | C4 [CH4 | D4 | E4 | E4 | F4 | G4 | G4 |GHA | A4
C3 |CH3 | D3 |DH#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3
Accords inspirés de la musique jazz
C6 |Citdim7| Dm7 |D#dim7| C6/E | Fdim7 |Fi#dim7| C6/G |G#dim7| Am7 |A#dim7| Bdim7
G4 | G4 | AMA | AA | A | B4 | C5 | C5 | D5 | E5 | E5 | F5
18 |Jazz 2 E4 | E4 | F4 |F#4 | G4 |(GH4| A4 | A4 | B4 | C5 |[CH#5| D5 |CCHD
A3 |[A#3 | C4 | C4 | C4 | D4 |DH4| E4 | F4 | G4 | G4 | GH#4 | DHE
C3 |CH#3 | D3 |D#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3
Accords de jazz de type Big-band
Cm9 [CH7913| Dm9 | DEM9 | Em9 | Fm9 |F#7913|G749b13| GH#M9 | A7913 | A#m9 | B7913
A#4 |A#4 | C5 | D5 | D5 |D#5 |D#5 | D#5 | D#5 | F#5 | F5 | GH#5
G4 | F4 | AA |A#4| B4 | C5 |A#4 | B4 | C5 | CH5 | CH5 | D#5 CBAHA
19 (Jazz 3 D#4 (DH#4 | F4 | G4 | G4 |GH4 |GH4 | A#4 |A#4 | B4 | C5 | C#H5 GH GFHF
D4 | B3 | E4 | F4 |F#4 | G4 | E4 | F4 | G4 | G4 |GH4 | A4
C3 |CH#3 | D3 |D#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3
Accords de jazz évoquant un sentiment de tension complexe
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Emplacement de note Exemple
N° Jeu de notes
d'accords | C CH# D D E F Fi G |[GH | A |AH | B | . ..
jouées
C79 | C#79 | D79 | D#79 | E79 | F79 | F#79 | G79 | GH79 | A79 | A#79 | B79
G4 |GH4 | A4 |AH#4| B4 | C5 |CH5 | D5 |D#5 | E5 | F5 | F#5 CCFF
20 |Blues 1 D4 |D#4 | E4 | F4 |F#H4 | G4 |GH4 | A4 |A#4 | B4 | C5 | CH5 CCOFH
A#3 | B3 | C4 [CH4 | D4 |DH4 | E4 | F4 |F#4 | G4 |GH4 | A4 FFCC
C3 |CH#3| D3 |[DH#H3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH#3 | A3 | A#3 | B3
Accords de blues en style blues/jazz/funk
Cm7 | C#7 |Dm7b5| D#m7 | D#7 | Fm7 | FE7T | Gm7 | GHm7 | GH7T | A7 | AH7
A##4| B4 | C5 |CH5 |CH5 |DH#5| E5 | F5 | F#5 | F#5 | G5 | GH#5 CCFC
21 |Blues 2 D#4 | F4 |GH4 |FH4 | G4 | GH4 | AH#4 | A#4 | B4 | C5 |[CH5 | D5 GFCC
C3 |CH3 | D3 |DH#3 |[D#3 | F3 |FH#H3 | G3 | GH3 | GH3 | A3 | A#3
Accords de blues en ton mineur
Cm | CH7 |Dm7b5 |Ditdim7 | DEM7 | F7 |Fi#dim7|G7b9b13 | GHM7 | Am7b5 [Cm7/A%| Baug
G5 | F5 | F5 |F#5| G5 |D#5|D#5| F5 | G5 | G5 | G5 | G5
22 |Latin D#5| B4 | C5 | C5 | D5 | C5 | C5 | D#5 | D#5 | D#5 | D#5 | D#5 [CBA#A
C5 |GH4 |GH4 | A4 |AH#H4| AA | A4 | B4 | C5 | C5 | C5 | B4 [DDGG
C3 |CH#3 | D3 |DH#3 |D#3 | F3 |F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3
Accords basés sur la musique latine et la salsa
CM7 | C#79 | D79 | D#79 | E79 | F69 |FHTH#11| F/G | GH#7 | A7b13 | A#7 | B713
G4 |(D#5| E5 | F5 |F#5| G5 | E5 | F5 |D#5| F5 | F5 | G#5 [CBA#A
23 |B E4 | B4 | C5 |CH#5| D5 | D5 | C5 | C5 | C5 |CH#5 | D5 | D#5 |G#GF#F
o0ssa
B3 | F4 |F#4 | G4 |G#H4 | A4 |AH4 | A4 |FH4 | G4 |GH4 | A4 |EDHDCH
C3 |CH3 | D3 |DH#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3 C
Accords évoquant la bossa nova
CM9 | C#m9 | DM9 | D#mS | EM9 | Fm9 | FEM9 | Gm9 | GEM9 | Am9 | AEM9 | Bm9
G4 |GH4 | A4 |A#4| B4 | C5 |CH#5 | D5 |D#5 | E5 | F5 | FH#5
E4 | E4 |F#4 | FH#4 | GH#H4 | GH4 | AH#4 | A#4 | C5 | C5 | D5 | D5
. CBA#A
24 |Motion 1 D4 |D#4 | E4 | F4 |F#H4 | G4 |GH4 | A4 |A#4 | B4 | C5 | CH5 GHGFEF
B3 | B3 |[C#4 |CH4 |DH#4 |DH#H4 | F4 | F4 | G4 | G4 | A4 | A4
C3 |CH3 | D3 |DH#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3
Accords descendant par demi-tons, utilisés dans le pont des morceaux
CM7 |CHTsus4| DM7 |DHTsus4| EM7 |F7susd | FEMT |G7sus4 | GHM7 |A7susd | A#MT7 | B7susd
B4 | B4 |[CH5 |CH5 [D#5 (D#5| F5 | F5 | G5 | G5 | A5 | A5
25 |Moti G4 |(GH4 | A4 |AH4| B4 | C5 |CH5| D5 |DH#5| E5 | F5 | F#5 [CBA#A
otion 2
E4 | FH#4 | F#4 |GH4 | GHA | Af4 |AH4 | C5 | C5 | D5 | D5 | E5 |G#GF#F
C3 |CH#3 | D3 |DH#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3
Accords descendant par demi-tons, évoquant la pop francaise
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Jeu Emplacement de note Exemple

N© ' de notes
d'accords C CH D D# E F Fi# G GH A AH B jouées

CM9 | CHM9 | DM9 | D¥M9 | EM9 | FM9 | F#M9 | GM9 | GEM9 | AM9 | AHM9 | BM9

D5 |[D#5| E5 | F5 |F#5 | G5 |[GH#5 | A5 |A#5| B5 | C6 | CH6
B4 | C5 |[C#5| D5 |D#5| E5 | F5 |F#5 | G5 | G#5| A5 | A#5
26 Hit1 G4 |GH4 | A4 |AH#4 | B4 | C5 |CH#5| D5 |[D#5| E5 | F5 | F#5 | -
E4 | F4 |F#4 | G4 |GH4 | A4 |A#4 | B4 | C5 | C#H5 | D5 | D#5
C3 |C#3 | D3 |D#3 | E3 | F3 | F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3

Accords majeurs de 7e/9e évoluant en paralléle

C7#9 |CHTH9 | D7#9 |DHT#9| ETH9 | FTH#9 |FHTHO | GTHO |GHTHI | AT#9 | AHTH9| BTH9

D#5| E5 | F5 |F#5| G5 |GH5| A5 |A#5| B5 | C6 |[CH#H6 | D6
A#4 | B4 | C5 |CH5 | D5 |D#5| E5 | F5 | F#5 | G5 | GH5 | A5
27 |Hit 2 E4 F4 | F#4 | G4 |GH4 | A4 | A#H4 | B4 C5 | C#5| D5 | D#5
C3 |C#3 | D3 |D#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |G#3 | A3 | A#3 | B3
Progressions d'accords paralleles de 7e/#9, aussi utilisées dans les inter-
ludes et morceaux a succes

Cm9 | CH#m9 | Dm9 | D#m9 | Em9 | Fm9 | F#m9 | Gm9 | GEm9 | Am9 | A#m9 | Bm9

G4 |GH4 | A4 |A#4 | B4 | C5 |CH5| D5 |D#5| E5 | F5 | F#5
D#4 | E4 | F4 |FH#4 | G4 |GH4 | A4 |A#4| B4 | C5 |CH5 | D5
28 Hit 3 D4 |(DH4 | E4 | F4 |F#4 | G4 |GH4 | A4 |AH#4| B4 | C5 | CH5 | -
A#3| B3 | C4 |CH#H4 | D4 |DH#4 | E4 | F4 |FH#H4 | G4 [GH4 | A4

C3 |CH3 | D3 |D#3 | E3 | F3 | F#3 | G3 |GH3 | A3 | AH#3 | B3
Accords mineurs de 7e/9e évoluant en paralléle

Gm7/C | GEm7/C# | Am7/D | A#m7/D#| Bm7/E | Cm7/F | CHm7/F#| Dm7/G | D#m7/G# | Em7/A |Fm7/A#| F#m7/B

F4 |F#4 | G4 |GH4 | A4 |A#4| B4 | C5 |C#H5 | D5 |D#5| E5
D4 |DH#H4 | E4 | F4 |F#4 | G4 |GH4 | A4 |AH#4 | B5 | C5 | CH5
29 Hit 4 A#3| B3 | C4 |CH4 | D4 |(D#4 | E4 | F4 |FH#H4 | G4 [GH4 | A4
G3 |GH3 | A3 |A#3 | B3 | C4 |CH4 | D4 |D#4 | E4 | F4 | F#4
C3 |C#3 | D3 |D#3 | E3 | F3 | F#3 | G3 |GH3 | A3 | A#3 | B3

Accords inversés évoluant en paralléle

C7sus4 |CHTsusd | D7sus4 |DHTsusd | E7susd | FTsusd |F#Tsusd | G7susd |GHTsusd| ATsus4 | ARTsusd | B7susd

A#3 | B3 C4 |CH4 | D4 [DH4 | E4 FA |F#4 | G4 |GH4 | A4
30 |Hit 5 F3 | F#3 | G3 [GH#3 | A3 |A#3 | B3 | C4 |CH4 | D4 |DH4 | E4

C3 |CH3 | D3 |D#3 | E3 | F3 | F#3 | G3 |GH3 | A3 | AH#3 | B3
Accords appelés "“triades a quarte” avec des quartes/septiemes, évoluant

en paralléle

C5th [C#5th| D5th |D#5th| ESth | F5th |F#5th| G5th |GE#5th| AS5th |A#5th| B 5th

C4 |[CH4 | D4 |D#4 | E4 | F4 |FH#H4 | G4 |GH4 | A4 |A#4 | B4
31 |Hit 6 G3 |GH#3 | A3 |AH#3 | B3 | C4 |C#H4 | D4 |(D#4 | E4 | F4 |F#H4 | -
C3 |C#3 | D3 |D#3 | E3 | F3 |F#3 | G3 |GH#4 | A3 | A#3 | B3

Accords appelés “power chords" avec des quintes, évoluant en paralléle

COct |C#Oct| DOct |DH#Oct| EOct | FOct |F#Oct| GOct |GHOct| AOct |A#Oct| BOct

C5 |C#5| D5 |D#5| E5 | F5 |F#5| G5 [GH5| A5 |A#5]| B5
32 |Hit oct C4 |CHA| D4 |D#4| E4 | F4 |F#4 | G4 |GH4| A4 [A#4| B4 |
C3 |C#3| D3 |D#3| E3 | F3 |F#3 | G3 |G#3| A3 [A#3| B3
C2 |C#2| D2 |D#2 | E2 | F2 |F#2 | G2 |G#2 | A2 | A#2| B2

Accords produits sur quatre octaves a I'unisson, évoluant en paralléle
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Fiche technique

Clavier
Keystage-49 : Clavier Polytouch*, 49 touches

Keystage-61: Clavier Polytouch*, 61 touches
Dynamique, avec aftertouch et aftertouch polyphonique
Courbes de vélocité : 21 (-10~0~+10)
Plage d'octaves : 7 (-3~0~+3)
Fonctions de jeu
Molette de Pitch Bend, molette de modulation, commandes de parameétres x 8

Commande VOLUME, bouton SETTINGS, bouton WRITE, bouton EXIT, bouton SHIFT, bouton ARP,
bouton CHORD, boutons VALUE ~/v, molette VALUE, boutons PAGE -/+, boutons de transport,
bouton TEMPO, boutons OCTAVE -/+

Affichage
Affichage principal : électroluminescent organique

Affichages secondaires : électroluminescents organiques x 8

Scénes
Nombre de scenes: 16

Arpégiateur
Motifs rythmiques de I'arpégiateur : 20

Mode Chord
Jeux d'accords préprogrammés : 32

Jeux d'accords utilisateur : 32

Prises d'entrée/de sortie
Port USB, MIDI (ports IN, OUT), prise EXPRESSION, prise DAMPER, AUDIO OQUT (prises L/MONO,

R), prise casque

Sortie audio
AUDIO OUT (L/MONO, R) : Prise jack TS (asymétrique) de 6,3 mm

Casque : Jack stéréo de 6,3 mm

Entrées de controle
DAMPER (effet continu)

EXPRESSION

MIDI
IN, OUT

UsSB
Type B
Interface MIDI/audio
MIDI : 1 entrée/1 sortie
Son : 2 canaux de sortie
Format audio : 44,1 kHz, 16 bits

Alimentation
Via bus USB ou adaptateur secteur (DC 9V, &-C<)
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Consommation de courant
5 V/500 mA max. (alimentation via USB)

Consommation électrique
4 W (si vous utilisez un adaptateur secteur)

Dimensions (L x P x H)
Keystage-49 : 814 x 234 x 82 mm
Keystage-61:979 x 234 x 82 mm

Poids
Keystage-49 : 4,2 kg
Keystage-61: 5,0 kg

Accessoires fournis
Cable USB (de type A vers type B), plaque d'expansion, Guide de prise en main, Précautions

Accessoires (vendus séparément)
Pédale de volume/expression XVP-20
Contréleur au pied EXP-2
Pédale forte DS-1H
Pédale commutateur PS-1, PS-3
Adaptateur secteur (DC 9V, &-C<)

*Les caractéristiques et 1’ aspect du produit sont susceptibles d’ etre modifi és sans préavis en vue d’ une

amélioration.

* /P];)Iytpuch® est une marque déposée de Medeli, développée en association avec Ashun Sound Machines.

*Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques commerciales ou déposées de leur détenteur respectif.
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Conditions de fonctionnement (pour la
connexion USB)

Pour obtenir les informations les plus récentes sur les systémes d'exploitation pris en charge, voyez le
site internet de Korg.

https://www.korg.com/support/os/
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[Descriptor: Keystage]

MIDI Implementation Chart

Date: May 8 2023

Model: Keystage Version: 1.00
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1-16 1-16
Channel Changed 1-16 1-16 Memorized
Default X X
Mode Messages (0] X
A|tered dekkkkdddk ok ok ok
Note 0-127 X
Number True VOice dkkkkhdkkkhkkk X
Velocity Note On O 9n, V=1-127 X
Note Off O 8n, V=1-64 X
After Key’s o) X
Touch Channel (@] X
Pitch Bend (0] X
0-127 (0] X
Control
Change
Program O 0-127 X
Change True Number Fekkddk kR kk Rk Fekkddkkkkkk Kk
System Exclusive (0] (0] *1,*3
Svst Song Position X X
ystem
Common Song Select X X
Tune Request X X
System Clock @) O
Real Time Commands X X
Local On/Off (0] X
Aux All Notes Off O X
Messages Active Sensing o] X *2
System Reset X X
Notes
*1: In addition to Korg exclusive messages, also responds to inquiry messages.
*2: This is only transmitted via the MIDI OUT connector (USB-MIDI not supported).
*3: Supports MIDI 2.0 Property Exchange.
Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni On, Mono O: Yes
Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono X: No

Consult your local Korg distributor for more information on MIDI implementation.
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