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Nous vous remercions d’avoir choisi le Korg KRONOS. Afin de pouvoir exploiter au mieux toutes les possibilités
offertes par I'instrument, veuillez lire attentivement ce manuel.

A propos de ce manuel

Utilisation des différents documents

Références a différents modeles KRONOS

Ces manuels s’appliquent a tous les modeles KRONOS
ayant la version 3.1 du systeme ou ultérieure, appelés
collectivement “le KRONOS”. Les illustrations des pan-
neaux avant et arriére montrent le KRONOS2-61 mais
elles s'appliquent aussi au KRONOS et au KRONOS X.

La banque ainsi que le numéro des Programs et Combi-
nations correspondent a ceux de la nouvelle version du
KRONOS.

Il y a deux manuels:
* Guide de prise en main
e Manuel de l'utilisateur

Tous ces manuels sont disponibles sous forme de PDF
sur le disque “Accessory Disc” et sont intégrés dans 'aide
en ligne du systeme. Une version imprimée du Guide de
prise en main est également fournie.

Guide de prise en main

Veuillez lire ce manuel en premier lieu. Il présente les
fonctions de base du KRONOS et est congu pour vous
permettre d’utiliser rapidement I'instrument.

Manvuel de I'utilisateur

Pour le dire simplement, le Manuel de I'utilisateur est
congu pour répondre a la question “Comment faire
ceci?”.

II décrit les noms et fonctions de chaque partie du KRO-
NOS, les opérations de base, les différents modes et
explique comment modifier les sons, comment enregis-
trer avec le séquenceur et comment échantillonner. Ce
manuel offre aussi une description succincte des effets
ainsi que des fonctions KARMA, de la fonction “Drum
Track”, des séquences d’onde et des kits de batterie.

I propose des informations concernant d’éventuels pro-
blémes (dépannage) et la fiche technique.

Versions PDF

Les manuels KRONOS sous forme de PDF sont congus
pour faciliter la navigation et la recherche. Ils contiennent
des informations completes sur le contenu du PDF avec
un sommaire exhaustif affiché sur le c6té de la fenétre du
PDF vous permettant de sauter directement a une section
spécifique. Toutes les références de pages sont des hyper-
liens sur lesquels il suffit de cliquer pour afficher auto-
matiquement la source de la référence.

Systéme d’aide en ligne*
Le bouton HELP donne acces a des explications contex-
tualisées, tirées des manuels.

Pour obtenir des informations sur n'importe quel bouton,
commande, curseur ou controleur en temps réel situé en
facade, maintenez HELP enfoncé et actionnez le contro-
leur en question.

Pour en savoir davantage sur la page d’écran affichée,
appuyez puis relachez le bouton HELP.

Pour en savoir plus sur l'utilisation du systeme d’aide en
ligne, voyez “Bouton HELP” a la page 3.

*En anglais uniquement.

Guides supplémentaires

Voice Name List

La Voice Name List indique tous les sons et configura-
tions disponibles dans le KRONOS a la sortie d"usine
programmes, combinaisons, multi-échantillons, échan-
tillons de batterie, kits de batterie, KARMA GE, séquen-
ces d'onde (Wave Sequences), patterns pour pistes ryth-
miques, modeles de morceau (Template Songs) et effets
préprogrammeés.

Mise & jour et l'initialisation du KRONOS

Ce document contient des informations sur la mise a jour
et I'initialisation du systeme du KRONOS.

Conventions utilisées dans ce manuel
Abréviations désignant les manuels: GPM, MU, VNL

Dans la documentation, les différents manuels sont dés-
ignés par les abréviations suivantes:

GPM: Guide de prise en main
MU: Manuel de I'utilisateur
VNL: La “Voice Name List”

Symboles 4 , [ , Remarque, Astuce

Ces symboles signalent respectivement un avertissement,
une explication relative au MID], une remarque supplé-
mentaire ou une astuce.

Saisies d’écran données & titre d’exemple

Les réglages des parametres représentés dans les saisies
d’écran de ce manuel ne sont fournies qu’a titre explicatif
et ne correspondent pas nécessairement aux réglages qui
apparaissent a I'écran LCD de votre instrument.

Explications relatives au MIDI

CC est l'abréviation de “changement de commande”.

Dans les explications des messages MID], les chiffres
entre crochets [ ] indiquent toujours des valeurs hexadé-
cimales.
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Présentation du KRONOS

Panneaux avant et arriére

Panneau avant

1. MAIN VOLUME

2. Surface de contréle 3. Controleurs VALUE

4.Témoin d'accés au disque

5.Mode 6.Utility  7.Bank Select

KRONOS ~ KORG

8.KARMA ~L |

9. Joystick 10 Afchage | | (e [BRoeEE]

vectoriel ~1_| TouchView 1&: — >
10. Drum = T IEIEI

Track ':' -5
11.SW 1&2
12. Joystick L
13.Ruban

14. Prise casque 15.Exit  16.Séquenceur | 18.Sampling
17.Tempo
Boutons CONTROL ASSIGN

1. Commande MAIN VOLUME

Regle le volume des sorties audio générales L/R ainsi
que celui de la prise casque.
Cette commande n’affecte pas les autres sorties audio

comme la sortie S/P DIF, les sorties individuelles 1-4
ou la sortie USB.

2. Surface de contréle

La surface de controle comprend les 9 curseurs, les 8
commandes et les 16 commutateurs situés a gauche de
I’écran LCD. Elle ressemble a une console de mixage
mais elle permet aussi d’effectuer d’autres opérations:
édition de sons, pilotage de la fonction KARMA et
transmission de messages MIDI a des appareils exter-
nes. Vous pouvez passer d'un type de fonction a un
autre sans perdre le moindre réglage.

PAN EQ TRIM LOW EQ
CUTOFF RESONANCE EG INT

MID FREQ
EG RELEASE

Comme expliqué ci-dessous, vous pouvez utiliser les
commutateurs CONTROL ASSIGN (assignation de
commande) pour aller et venir entre les différentes
fonctions de la surface de controle. Vous pouvez aussi
visualiser et éditer les réglages de la surface de
controle a '’écran (page “P0: Control Surface” de cha-
que mode).

TIMBRE/TRACK

TIMBRE/TRACK vous permet dutiliser la surface de
controle pour régler le volume, le panoramique, 1'égali-
sation et les niveaux de départ pour OSC 1/2, EXi 1/2
ou la piste de batterie (“Drum Track”) en mode Pro-
gram, le multi-échantillon en vigueur en mode Sample
et chacun des 16 Timbres ou pistes en mode Combi ou
Sequence.

MID GAIN HIGH EQ FX SEND1 FX SEND2

USER1 USER2 USER3 USER4 O CHANNEL STRIP

O INDIVIDUAL PAN

©O 0000000 =

CONTROL

ASSIGN

TIMBRE/ RESET

TRACK MIX PLAY/MUTE KARMA SCENES CONTROLS

1 °" | | | | | | ] 1
O 9-16

AUDIO om MIX SELECT KARMA SWITCHES SOLO

[ e I I I I I I 1
O 9-16 MIX VOLUMES KARMA CONTROLS

RT KNOBS/
KARMA

|

o
55

5/13 6/14 715 8/16 MASTER
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Les témoins a droite du commutateur indiquent si les
Timbres (ou les pistes) 1-8 ou 9-16 sont actuellement
sélectionné(e)s. Chaque pression sur TIMBRE/TRACK
alterne entre les deux groupes.

Si vous changez de mode Control Assign puis revenez
au réglage TIMBRE/TRACK, il resélectionne automa-
tiquement le groupe sélectionné au préalable (1-8 ou
9-16).

AUDIO

AUDIO vous permet d’utiliser la surface de contrdle
pour régler le volume, I'état “Play/Mute” et solo ainsi
que les réglages de panoramique et le niveau de départ
des entrées audio analogiques, S/P DIF et USB. En
mode Sequencer, vous avez aussi le choix entre le pilo-
tage des pistes audio 1-8 (HDR 1-8) et 9-16 (HDR
9-16).

Comme avec TIMBRE/TRACK, si vous changez de
mode Control Assign puis revenez au parameétre
AUDIQ, il resélectionne automatiquement le groupe
sélectionné au préalable (INPUTS, HDR 1-8 ou HDR
9-16).

EXT

EXT vous permet d’utiliser la surface de contrdle pour
transmettre des messages MIDI a des appareils MIDI
externes.

RT KNOBS/KARMA

RT KNOBS/KARMA vous permet de moduler les
sons et effets avec les commandes et de contrdler le
KARMA avec les curseurs et commutateurs.

TONE ADJ/EQ

TONE ADJ (Tone Adjust) vous permet d’utiliser les
curseurs, commandes et commutateurs pour modifier
les sons. En mode Combi et Sequence, cette fonction
permet d’éditer des programmes au sein d’une combi-
naison ou d’un morceau (“Song”), sans modifier les
données du programme d’origine.

EQ n’est disponible que dans les Set Lists. Il s’agit d'un
égaliseur graphique a 9 bandes traitant le signal apres
TFX2. I détermine le son des sorties stéréo principales
(les sorties analogiques L/R, S/P DIF et USB).

Vous pouvez utiliser cet égaliseur pour corriger certai-
nes caractéristiques acoustiques d’un club ou d'une
salle de concert. Les curseurs sont attribués aux neuf
bandes de I'égaliseur pour des réglages rapides et
intuitifs.

Bouton MIXER KNOBS

Ce parametre n’est disponible que quand “CONTROL
ASSIGN” est réglé sur “TIMBRE/TRACK” ou
“AUDIO”. 1l alterne la fonction des commandes qui
peuvent piloter soit le panoramique de 'ensemble des
canaux, soit le panoramique, I'égalisation et les départs
du canal sélectionné.

Bouton RESET CONTROLS

Cette fonction ramene le joystick vectoriel en position
centrale et les curseurs, commandes ou commutateurs
de la surface de controle a leur réglage sauvegardé.

Pour initialiser un seul controleur, maintenez RESET
CONTROLS enfoncé et actionnez le curseur, la com-
mande ou le commutateur de la surface de contrdle, ou
le joystick vectoriel.

Pour initialiser une page entiere de la surface de
contréle d’un coup, c’est-a-dire tous les faders, com-
mandes et commutateurs, maintenez RESET
CONTROLS enfoncé puis actionnez le commutateur
CONTROL ASSIGN dont le témoin est allumé ([TIM-
BRE/TRACK]-[TONE ADJ/EQ]).

Vous pouvez également réinitialiser tous les curseurs
et commutateurs du module KARMA, en maintenant
RESET CONTROLS enfoncé puis en pressant le bouton
KARMA MODULE CONTROL. De méme, pour réinit-
ialiser une seule scecne KARMA, maintenez RESET
CONTROLS enfoncé et actionnez un des boutons
SCENE.

Enfin, vous pouvez aussi supprimer tous les réglages
“Solo” en maintenant RESET CONTROLS enfoncé et
en actionnant le bouton SOLO.

Bouton SOLO

Ce parameétre n’est disponible que quand “CONTROL
ASSIGN” est réglé sur “TIMBRE/TRACK” ou
“AUDIO”. 1l alterne la fonction des boutons SELECT
entre la sélection de l'oscillateur, du Timbre, de la piste
ou de I'entrée audio (quand SOLO est coupé) et l'acti-
vation “Solo” du canal (quand SOLO est activé).

3. Controdleurs VALUE

Quand vous avez sélectionné un parametre sur '‘écran
TouchView, vous pouvez en modifier le réglage avec
un des quatre controleurs VALUE en fagade:

e Le curseur VALUE
e LesboutonsInc /\ etDec V
e Lamolette VALUE

* Le pavé numérique

Curseur VALUE A

Utilisez-le pour modifier la valeur du para- [__]
metre sélectionné. Ce curseur est pratique

pour faire de gros changements de valeur ou

pour sélectionner rapidement le réglage
minimum ou maximum. Vv

Vous pouvez utiliser ce curseur comme
source de modulation, mais seulement dans
les cas suivants: VALUE

* Vous étes a la page “P0: Main” du mode
Program et le nom de programme affiché
en grand est sélectionné, ou

* Vous étes a la page “P0: Prog Select/
Mixer” du mode Combination et le nom }%{
de combinaison affiché en grand est sél-
ectionné.

* Vous étes a la page “Set List PO: Play”.

Dans ces cas seulement, le curseur VALUE
envoie des commandes de contréle MIDI CC18 et peut
servir de source de modulation.

Boutons Inc /\ et Dec V

IIs servent a augmenter ou diminuer la valeur du para-
metre par pas individuels. Ils sont pratiques pour faire
des ajustements précis.
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Molette VALUE

Utilisez cette molette pour éditer la valeur du paramet-
re sélectionné. Elle est pratique lorsque vous désirez
faire défiler une tres longue liste de sélections.

7 8 9
[ I I |
4 5 6
[ I I |
1 2 3
[ I I |
- 0 . ENTER

Boutons 0-9, —, . et ENTER

Ces boutons sont pratiques quand vous connaissez la
valeur exacte a entrer. Utilisez les boutons 0-9, — et le
point décimal (.) pour entrer la valeur puis appuyez
sur le bouton ENTER pour confirmer.

Le bouton — inverse le signe (+/-) de la valeur du para-
metre; le bouton (.) insere un point pour entrer des
valeurs décimales.

Fonctions spéciales du commutateur ENTER

ENTER a quelques fonctions spéciales quand il est
actionné conjointement avec d’autres commutateurs.

Quand un parameétre d’écran vous permet de saisir une
note musicale (telle que G4 ou C#2) ou un niveau de
dynamique, vous pouvez saisir la note ou la valeur de
dynamique directement en tenant ENTER enfoncé
pendant que vous jouez une note sur le clavier.

En maintenant ENTER enfoncé et en appuyant sur un
bouton numérique (0-9), vous pouvez choisir une des
10 premieres commandes du menu de la page activée.

En mode Program et Combination, vous pouvez main-
tenir ENTER enfoncé et appuyer sur le bouton
SEQUENCER REC/WRITE pour utiliser la fonction
“Auto Song Setup”. Celle-ci importe le programme ou
la combinaison en vigueur dans le mode Sequence
pour un enregistrement rapide et facile.

Vous pouvez utiliser ENTER pour passer aux pages
d’éditions d'un programme a partir d'une combinaison
ou d’un morceau tout en entendant toujours les autres
Timbres ou pistes. Pour cela, affichez la page “Prog
Select/Mixer”, maintenez le bouton ENTER enfoncé et
touchez le bouton de sélection de programme a I'écran.
Pour en savoir davantage, voyez “Editer un pro-
gramme au sein d’une combinaison ou d’un morceau”
a la page 80.

4. Témoin d’acces DISK

Ce témoin s’allume durant 'acces au disque interne
pour sauvegarder ou lire des données.

A Ne mettez jamais I'instrument hors tension tant que
ce témoin est allumé. Vous risqueriez de corrompre
entierement ou partiellement les données du dis-
que, voire d’endommager le disque dur méme.

5. Boutons MODE

Le KRONOS a sept modes de fonctionnement différents,
chacun optimisé pour un ensemble spécifique de fonc-
tions. Utilisez ces boutons pour sélectionner un mode.

Chaque bouton dispose d"un témoin qui s’allume pour
indiquer le mode sélectionné.

COMBI PROG SEQ
\l I | ]
DISK SAMPLING GLOBAL DISK

o l I I J
Bouton SET LIST

Sélectionne le mode Set List. Les Set Lists simplifient
l'utilisation et I'agencement des sons chargés dans le
KRONOS, indépendamment de la banque dans
laquelle ils se trouvent ou de leur nature (programmes,
combinaisons ou méme morceaux).

Bouton COMBI

Sélectionne le mode Combination permettant de réalis-
er des sons complexes en superposant des program-
mes ou en les assignant a différentes parties du clavier.

Bouton PROG

Sélectionne le mode Program permettant d’utiliser et
de modifier les sons de base.

Bouton SEQ

Sélectionne le mode Sequencer permettant 'enregistre-
ment, la reproduction et I'édition de pistes audio et
MIDI.

Bouton SAMPLING

Sélectionne le mode Sampling pour enregistrer et édit-
er des échantillons et multi-échantillons audio.

Bouton GLOBAL

Sélectionne le mode Global pour effectuer des réglages
généraux, modifier les séquences d’onde, les kits de
batterie etc.

Bouton DISK

Sélectionne le mode Disk permettant de sauvegarder et
de charger des données sur/a partir du disque interne
ou d’'un dispositif de stockage externe USB 2.0. Vous
pouvez aussi créer des CD audio en utilisant un gra-
veur CD-R USB (non fourni).

6. Boutons UTILITY

Bouton HELP HELP

Le bouton HELP donne acceés a des explica- {-]
tions contextualisées des manuels.

Pour obtenir des informations sur
n’importe quel bouton, commande, curseur
ou controleur en temps réel situé en facade, [-I
maintenez HELP enfoncé et actionnez le

contréleur en question.

COMPARE

Pour en savoir davantage sur la page d’écran affichée,
appuyez puis relachez le bouton HELP.

Tant que la page “Help” est affichée a I’écran, vous
pouvez toucher n’importe quel lien (affiché en bleu)
pour accéder a plus d’informations. Vous pouvez faire
défiler le texte avec les barres de défilement affichées a
I’écran, avec les boutons Inc et Dec ou en tournant la
molette VALUE.

Le haut de la page “Help” affiche un fil d’Ariane dont
les liens indiquent la hiérarchie des pages précédant la
page affichée. Il suffit de toucher un de ces liens pour
afficher la page correspondante.
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es boutons d’avance et de recul fonctionnent comme
Les boutons d” td 1 fonct t

es boutons correspondants d'un programme de navi-
les bout dants d’ d
gation standard. Si vous utilisez des liens pour sauter
d’une page a l'autre, vous pouvez utiliser les boutons

e recul et d'avance pour retourner aux pages déja affi-
d letd’ t déja aff
chées.

La page “Contents” vous permet d’accéder a n'importe
quelle partie du systéme d’aide, comprenant pratique-
ment tout le texte et toutes les illustrations du Manuel
de I'utilisateur. L'Index contient une liste plus breve de
liens vers des articles importants.

Pour refermer l'affichage de l'aide en ligne, appuyez de
nouveau sur le bouton HELP, sur le bouton EXIT ou
touchez le bouton d’écran [Done].

Bouton COMPARE

Utilisez ce bouton pour comparer le son du pro-
gramme ou de la combinaison que vous éditez actuel-
lement avec la version sauvegardée, non modifiée, de
ce son. Vous pouvez aussi utiliser ce bouton pour faire
des comparaisons “avant et apres” lorsque vous enre-
gistrez ou éditez en mode Sequencer.

7. Boutons BANK SELECT

Utilisez ces boutons pour changer de banque quand
vous sélectionnez des programmes ou des combinai-
sons. Les témoins des boutons s’allument pour afficher
la banque actuelle.

Pour sélectionner les banques de programmes U-
AA-GG, appuyez simultanément sur les boutons INT
et USER. Exemple: pour sélectionner USER-DD,
appuyez sur I-D et sur U-D.

BANK I-A I-B I-C I-D I-E I-F I-G

LI L I L JE L Iq

BANK U-A U-B U-C u-D U-E U-F U-G

o o o Y e B

En mode Program, ces boutons permettent de changer
de banque de programmes. Ils ne sont actifs qu'aux
pages “Play”.

En mode Combination, ces boutons ont deux fonctions:

® Quand vous sélectionnez des combinaisons, ils
sélectionnent une banque de combinaisons.

* Quand vous affectez un programme a un Timbre
au sein de la combinaison, ils sélectionnent la ban-
que du programme.

En mode Sequencer, quand le programme d’une piste
est sélectionné, ces boutons changent la banque de pro-
grammes.

Banques General MIDI

La sélection de banques de programmes General MIDI
est un peu différente de celle des autres banques. Pour
la banque GM(2) (ou la banque GM de batterie), cha-
que pression sur le bouton INT-G permet de choisir les
banques selon l'ordre suivant (en boucle): G, g(1),

8(2)-8(8), 809), g(d), G, g(1) ete.
Que contiennent ces banques?

Pour en savoir plus sur les programmes contenus dans
les banques, voyez “Contenu des banques de program-
mes” a la page 31. Pour en savoir plus sur les banques
de combinaisons, voyez “Contenu des banques de
combinaisons” a la page 67.

8. Boutons KARMA & oW
KARMA signifie “Kay Algorith- KARMA [-“

mic Realtime Music Architec- LATCH
ture”. C’est un outil immensém- [-“
ent puissant pour l'enregistre- MODULE OM
ment et I'interprétation en direct, CONTROL on
qui peut fournir un trés large ]
éventail d’effets musicaux: gB
) LINKED ©OFC
e Arpeges o op
e Grooves de batterie et instru- DRUM
mentaux TRACK
* Mouvements complexes de CC ]

(comme si des commandes ou des joysticks étaient
automatiquement actionnés a votre place)

* Création de phrases musicales
¢ Effets Gate et saccadés pour production dance
e N’importe quelle combinaison des options ci-dessus

e ...et plus encore.

Bouton ON/OFF

Ce bouton active/coupe la fonction KARMA. Comme
les autres boutons KARMA, il a un témoin qui s’allume
pour signaler qu'il est activé.

Bouton LATCH

Quand LATCH est activé, le KARMA continue de
jouer méme apres le relachement des touches du cla-
vier et des pads de batterie/d’accords ou l'arrét de la
transmission de données via MIDI IN.

C’est pratique quand vous désirez jouer sur un groove
produit par le KARMA, par exemple.

Bouton MODULE CONTROL

En mode Combi et Sequencer, le KARMA a quatre
modules indépendants, pouvant générer un effet musi-
cal différent. Quand ils sont utilisés pour controler le
KARMA, les curseurs et commutateurs de la surface de
contrdle ont cinq couches: une pour chaque module
(A-D) et une couche master qui controle les paramet-
res sélectionnés pour tous les modules d"un coup.

Le bouton MODULE CONTROL détermine si les
contrdleurs KARMA SLIDERS, SWITCHES et SCENES
pilotent un seul module ou la couche master. En mode
Program, seul un module est disponible et la couche
master sert a le contréler; vous ne pouvez pas sélect-
ionner d’autres réglages.

9. Joystick vectoriel

Le joystick vectoriel est un puissant controleur en
temps réel. Selon le programme, la combi ou le mor-
ceau sélectionné, il peut moduler des parametres de
programme ou d’effet, ou régler le volume de différ-
entes composantes du son.

Pour savoir comment fonctionne la synthese vectorielle

(“Vector Synthesis”), voyez “Exploitation de la syn-
these vectorielle” a la page 64.

10. Drum Track (piste de batterie)

La piste de batterie ou “Drum Track” est une boite a
rythme intégrée, exploitant les superbes sons de batte-
rie du KRONOS. Ce bouton active/coupe la piste de
batterie.
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Selon les réglages, la piste de batterie peut commencer
ajouer immédiatement ou attendre que vous jouiez sur
le clavier. Quand le témoin du bouton clignote, la piste
de batterie vous attend pour commencer a jouer.

Témoin LINKED

Si les commutateurs LINKED et KARMA ON/OFF
sont allumés, le KARMA démarre et s’arréte en méme
temps que la piste de batterie. Voyez “Utilisation
simultanée des fonctions KARMA et ‘Drum Track™” a
la page 263.

11. SW1 et SW2

Vous pouvez assigner des fonctions a ces commuta-
teurs et les utiliser, par exemple, pour moduler des
sons ou pour verrouiller la valeur de modulation du
joystick, du ruban ou de l'aftertouch.

De plus, ils peuvent fonctionner en mode d’alternance
ou en mode d’effet momentané. En mode d’alternance,
chaque pression active et coupe alternativement la
fonction; en mode d’effet momentané, le commutateur
n’a d’effet que tant qu’il est maintenu enfoncé.

Chaque commutateur a un témoin qui s’allume quand
le commutateur est activé.

La fonction des commutateurs peut étre mémorisée
séparément pour chaque programme, combinaison et
morceau.

12. Joystick

Le joystick bouge dans quatre directions: gauche, droite,
vers 'avant (loin de vous), vers l'arriére (vers vous).
Chacune des quatre directions peut étre utilisée pour
piloter différents parametres de programme ou d’effets.
Les assignations spécifiques varient en fonction du
programme, de la combi ou du morceau sélectionné.
En général, les fonctions suivantes sont toutefois privi-
légiées:

Fonctions standard du joystick

Mouvement du Nom du | Paramétre générale-
joystick... contrdleur ment piloté
Gauche JS-X Pitch bend vers le bas
Droite JS+X Pitch bend vers le haut
Avant (loin de vous) JS+Y Vibrato
Arriére (vers vous) JS-Y LFO du filtre (wah)

13. Ruban

Ce controleur vous permet de moduler des parametres
de programme ou d’effet en glissant le doigt vers la
gauche et la droite sur le ruban sensible au toucher.
Comme pour les autres contrdleurs, son assignation

spécifique varie en fonction du programme, de la
combi ou du morceau sélectionné.

14. Prise pour casque

Cette prise jack 1/4" stéréo pour casque produit le
méme signal que les sorties principales Main L/R.

La commande MAIN VOLUME regle le volume du
casque.

15. Bouton EXIT

Ce commutateur facilite le retour a la page principale
du mode actuel:

* Actionnez-le une fois pour retourner a 1'onglet
préalablement sélectionné a la page principale “P0”.

¢ Actionnez-le a nouveau pour revenir au premier
onglet de la page principale “P0” (comme la page prin-
cipale “Program Play”). Si vous aviez sélectionné un
parametre a cette page, ce parameétre est sélectionné.

* Une troisieme pression sélectionne le parametre
principal de la page “P0”, comme le nom de pro-
gramme en mode Program.

Que vous soyez en mode Program, Combi ou Sequen-
cer, trois pressions (ou moins) sur EXIT vous ramenent
a la sélection de programme/combinaison/morceau o1
vous pouvez immédiatement utiliser le pavé numérig-
ue ou les commutateurs /A\/V pour sélectionner un
programme, une combinaison ou un morceau.

Quand une fenétre de dialogue est ouverte, ce commu-
tateur annule les réglages effectués dans celle-ci et la
ferme, comme si vous touchiez le bouton [Cancel]. Si
un menu déroulant ou un menu de page est ouvert,
une pression sur EXIT le ferme.

16. Boutons SEQUENCER

La plupart des commutateurs de cette section ne concer-
nent que le mode Sequencer et, en mode Disk et Sam-
pling, la lecture de CD audio avec un lecteur CD USB.

REC/WRITE est 'exception; ce commutateur a des
fonctions spéciales dans les modes Program, Combina-
tion et Global, comme décrit ci-dessous.

SEQUENCER
PAUSE << REW  FF >>

REC/ START/
LOCATE WRITE STOP

(I A
Bouton PAUSE

En mode Sequencer, ce commutateur met en pause la
lecture du morceau. En pause, le témoin du commuta-
teur s’allume. Pressez PAUSE a nouveau pour repren-
dre la lecture et le témoin s’éteint.

En mode Disk et Sampling, ce commutateur met en
pause la lecture de CD audio.

Bouton <<REW

En mode Sequencer, durant la reproduction du morceau
ou la pause, ce bouton permet de reculer dans le mor-
ceau. Quand vous maintenez ce bouton enfoncé pour
reculer, son témoin s’allume. (Le recul est désactivé
durant I'enregistrement et quand le morceau est arrété).

En mode Disk et Sampling, ce bouton retourne en
arriere sur le CD audio.

Bouton FF>>

En mode Sequencer, durant la reproduction du mor-
ceau ou la pause, ce bouton permet d’avancer rapide-
ment dans le morceau. Pour avancer rapidement,
maintenez ce bouton enfoncé (son témoin s’allume).
(L'avance rapide est désactivée durant I'enregistrement
et quand le morceau est arrété).

En mode Disk et Sampling, ce bouton avance rapide-
ment sur le CD audio.
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Bouton LOCATE

En mode Sequencer, ce bouton fait avancer rapidement
ou reculer le morceau jusqu’a la position spécifiée.
Cela vous permet de sauter immédiatement a
n’importe quel point dans le morceau actuel. La posi-
tion par défaut est le premier temps de la mesure 1.

Pour placer un repere a la position actuelle, maintenez
ENTER enfoncé et appuyez sur LOCATE. Vous pouvez
aussi programmer directement une position avec le
menu d’écran.

Bouton REC/WRITE

En mode Sequencer, une pression sur ce bouton vous
fait passer en attente d’enregistrement. Une fois que
vous étes en attente d’enregistrement (le témoin du
bouton est allumé), vous pouvez lancer l'enregistre-
ment en appuyant sur le bouton SEQUENCER START/

STOP. Voyez “Enregistrement MIDI en temps réel” a la
page 92.

En mode Program, Combination, Set List et Global,
une pression sur REC/WRITE ouvre la fenétre de dialo-
gue “Save”. Pour en savoir plus, voyez “Sauvegarde en
mémoire interne” a la page 200 et “Utilisation du bou-
ton SEQUENCER REC/WRITE” a la page 201.

En mode Program et Combination, vous pouvez main-
tenir ENTER enfoncé et appuyer sur le bouton
SEQUENCER REC/WRITE pour utiliser la fonction
“Auto Song Setup”. Celle-ci importe le programme ou
la combinaison en vigueur dans le mode Sequence
pour un enregistrement rapide et facile.

Bouton START/STOP

Lance ou arréte 'enregistrement et la reproduction en
mode Sequencer.

En mode Disk et Sampling, ce commutateur lance et
arréte la lecture du CD audio.

17. Commandes TEMPO
Commande TEMPO o

Cette commande regle le tempo pour le 120
KRONOS en général, y compris les mor-
ceaux (Songs), pour la fonction KARMA, la
piste de batterie, les LFO synchronisés
avec le tempo, les retards réglés par BPM
et les séquenceurs pas a pas EXi.

40 300
TAP TEMPO

[

Le témoin clignote pour marquer les noi-
res du tempo choisi.

Remarque: Si le parametre MIDI CLOCK de la page
“Global MIDI” est réglé sur “External MIDI” ou sur
“USB”, voire sur “Auto” alors qu'un signal d’horloge
MIDI est re¢u, la commande TEMPO et le bouton TAP
TEMPO n’ont aucun effet.

Bouton TAP TEMPO

Ce bouton vous permet d’entrer le tempo en tapant
simplement le bouton selon le rythme voulu. Vous
pouvez utiliser ce bouton ou la commande TEMPO ci-
dessus au choix. Deux frappes suffisent pour changer
le tempo mais, pour augmenter la précision du réglage,
vous pouvez taper nettement plus sur le bouton: la
moyenne des intervalles entre les 16 derniéres frappes
détermine le tempo.

Vous pouvez, par exemple, utiliser TAP TEMPO pour
régler le tempo de la fonction KARMA:

1. Lancez la fonction KARMA en mode Program ou
Combination.

Activez le commutateur KARMA ON/OFF et actionnez

une touche ou un pad. Si vous activez le commutateur

LATCH, la fonction KARMA continue a jouer apres le

relachement de la touche.

2. Tapez légérement sur le bouton TAP TEMPO a
plusieurs reprises, selon le tempo désiré.

Vous remarquerez que, dans le coin supérieur droit de

l’écran, “J=" change pour indiquer le nouveau tempo.

Si vous appuyez sur le bouton TAP TEMPO a des inter-

valles plus courts, le tempo s’accélere en conséquence.

Remarque: Vous pouvez aussi taper le tempo sur une

pédale commutateur.

18. Boutons SAMPLING

Bouton REC SAMPLING
En mode Sampling, Program, Combina- _REC
tion et Sequencer, une pression sur ce bou- ﬂ-]
ton active le mode d’attente d’échant-

illonnage. Le témoin du bouton s’allume. ~ START/STOP

Pour continuer, appuyez sur le bouton ﬂ-]
SAMPLING START/STOP comme décrit ’
ci-dessous.

Bouton START/STOP

En mode Sampling, Program, Combination et Sequen-
cer, une pression sur ce bouton quand le bouton SAM-
PLING REC est allumé déclenche une des trois actions
suivantes, selon le réglage du parametre de déclenc-
hement Trigger (a la page “Recording - Audio Input”
du mode Sampling):

e Si“Trigger” est réglé sur “Sampling START SW”,
I’échantillonnage démarre immédiatement.

e Si“Trigger” est réglé sur “Note On”, I’échant-
illonnage démarre dés que vous jouez une note sur
le clavier.

e Si “Trigger” est réglé sur “Threshold”, I'échant-
illonnage démarre des que la source audio sélect-
ionnée atteint un niveau seuil déterminé.

A la page “P1: Sample Edit” du mode Sampling, une
pression sur ce bouton lance I'’échantillon sélectionné.

Ce bouton sert aussi a reproduire les fichiers WAV
depuis le disque. Vous pouvez reproduire les fichiers
WAV dans la fenétre répertoire de différentes pages du
mode Disk, a la page “Make Audio CD” du mode
Disk, dans les fenétres d’édition de piste audio du
mode Sequencer et dans la fenétre du menu “Select
Directory” (sélection de dossier) des modes Program,
Combination, Sequencer et Sampling.

19. Ecran TouchView

Le KRONOS a un écran LCD tactile basé sur notre
interface graphique exclusive TouchView.

11 suffit de toucher les éléments affichés a I’écran LCD
pour ouvrir des pages d’écran, régler des parametres,
actionner des faders et des commandes, entrer du
texte, effectuer des connexions virtuelles etc.
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Raccourcis

Les commandes du panneau avant proposent des rac-
courcis pour accéder aux réglages fréquemment utilisés.

ENTER + pavé numérique 0-9: commandes de menu

Chaque page dispose d'une série de commandes dans
un menu, permettant d’effectuer diverses opérations
selon la page a laquelle vous vous trouvez. Vous pou-
vez accéder a ces commandes en utilisant '‘écran tac-
tile: appuyez sur le bouton du menu dans le coin
supérieur droit de '’écran puis sélectionnez une com-
mande dans le menu déroulant.

Bien que chaque page dispose de commandes propres,
les menus sont aussi standardisés que possible. Ainsi,
“WRITE” est pratiquement toujours la premiere com-
mande des modes Program, Combination et Global.

Vous pouvez exploiter cette standardisation et utiliser
un raccourci pour accéder aux 10 premiéres comman-
des du menu:

1. Maintenez le bouton ENTER enfoncé.

2. Appuyez sur un bouton du pavé numérique (0-9)
pour sélectionner une commande du menu, en
commencant par 0.

Le bouton 0 sélectionne la premiere commande du
menu, le bouton 1 la deuxiéme etc.

Sila commande en question active et coupe simple-
ment une option (comme “Exclusive Solo”), vous avez
terminé. Si la commande ouvre une fenétre de dialo-
gue, cette derniere apparait a I'écran et vous pouvez
poursuivre vos réglages comme si vous aviez sélect-
ionné la commande en la touchant a I'écran.

ENTER + REC/WRITE: Auto Song Setup

La fonction “Auto Song Setup” (configuration automa-
tique de morceau) copie le programme ou la combinai-
son en vigueur dans un morceau (Song) puis fait pas-
ser 'KRONOS en attente d’enregistrement.

Si I'inspiration vous vient pour une phrase ou un mor-
ceau pendant que vous jouez, vous pouvez utiliser
cette fonction pour commencer immédiatement I'enre-
gistrement. Pour cela:

1. Maintenez la touche ENTER et pressez la touche
SEQUENCER REC/WRITE.

La fenétre de dialogue “Setup to Record” apparait et

affiche le message “Are you sure?”.

2. Pressez [OK].

Vous passez automatiquement en mode Sequencer et

en attente d’enregistrement.

3. Pressez le bouton START/STOP pour lancer le
séquenceur et commencer I’enregistrement.

ENTER + clavier: saisie de note ou de valeur de toucher

En regle générale, quand le réglage d’un parameétre
nécessite la saisie d’une note ou d’une valeur de tou-
cher, vous pouvez effectuer ce réglage en jouant sur le
clavier. Pour cela:

1. Sélectionnez un des parametres “Key”.
2. Maintenez le bouton ENTER enfoncé.

3. En maintenant ENTER enfoncé, jouez une note sur
le clavier.

Vous pouvez utiliser ce raccourci pour tout le KRO-
NOS, que ce soit pour délimiter les zones de clavier et
de dynamique ou pour sélectionner une note a éditer
pour les kits de batterie, les multi-échantillons ou les
configurations RPPR.

ENTER + LOCATE: Saisir une position

Ce raccourci permet de saisir la position actuelle
(mesure, temps et clock) comme la commande de
menu “Set Location”.

1. Maintenez le bouton ENTER enfoncé.
2. Maintenez ENTER enfoncé et appuyez sur le bou-
ton LOCATE.

Ensuite, une simple pression sur LOCATE vous
ramene a la position saisie dans le morceau.

ENTER + toucher un nom de programme: modifier
le programme

Vous pouvez passer directement aux pages d’éditions
d’un programme a partir d'une combinaison ou d'un
morceau tout en entendant toujours les autres Timbres
ou pistes. Pour cela:

1. Affichez la page “P0-1: Prog Select/Mixer” (mode
Combination) “P0-1: MIDI Track Prog Select/
Mixer” (mode Sequencer).

2. Maintenez le bouton ENTER enfoncé et touchez le
nom du programme du Timbre ou de la piste.

L'écran affiche la page PO pour le programme sélect-

ionné. Le témoin du bouton PROG en facade clignote

tandis que le témoin COMBI ou SEQ reste allumé: vous
savez ainsi que vous modifiez le programme “dans son
contexte”.

3. Effectuez les changements voulus.

Si vous voulez conserver les modifications effectuées,

sauvegardez le programme. Durant le travail, vous

pouvez aller et venir entre le programme modifié et la
combinaison ou le morceau.

Retour a la combinaison ou au morceau:

4. Appuyez sur le bouton COMBI ou SEQ en facade.

Pour en savoir plus et pour découvrir d’autres fagons

de passer d'un mode a l'autre, voyez “Editer un pro-

gramme au sein d’une combinaison ou d’un morceau”

a la page 80.

Commutateur CONTROL ASSIGN RT KNOBS/
KARMA (témoin allumé) + Commutateur KARMA
MODULE CONTROL

En mode Combination et Sequencer, vous réglez ainsi

“Module Control” sur “Master”. Cela revient a régler
“Module Control” sur “M” sous “P0: Control Surface-
RT/KARMA”.

Commutateur CONTROL ASSIGN TONE ADJ/EQ
(témoin allumé) + commutateurs SWITCH 1-16

En mode Combination et Sequencer, vous pouvez utili-
ser un raccourci pour changer le Timbre en vigueur a
partir de la surface de controle, sans quitter le mode
Tone Adjust:

1. Maintenez le bouton TONE ADJ/EQ enfoncé.

2. En maintenant TONE ADJ/EQ enfoncé, appuyez
sur un bouton MIX PLAY/MUTE ou MIX SELECT
pour sélectionner un Timbre.

Les boutons PLAY/MUTE sélectionnent les Timbres

1-8 et les boutons SELECT les Timbres 9-16.

I s’agit du méme réglage que la sélection du Timbre/de

la piste en mode TIMBRE/TRACK: la modification

d’un de ces réglages change l'autre.

3. Relachez le bouton TONE ADJ/EQ.

La surface de contrdle et I'’écran change pour afficher
les parametres “Tone Adjust” du nouveau Timbre.
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Commutateur EXIT: Retour & la page principale

Ce commutateur facilite le retour a la page principale

du mode actuel:

* Pressez-le une fois pour aller a I'onglet préalablem-
ent sélectionné dans la page principale “P0”.

* Pressez-le a nouveau pour aller au premier onglet
de la page principale “P0”.

¢ Une troisieme pression sélectionne le parametre
principal de la page “P0”, comme le nom de pro-
gramme en mode Program.

Que vous soyez en mode Program, Combi ou Sequen-
cer, trois pressions (ou moins) sur EXIT vous rameénent
a la sélection de programme/combinaison/morceau ot
vous pouvez immédiatement utiliser le pavé numérig-
ue ou les commutateurs /A\/V pour sélectionner un
programme, une combinaison ou un morceau.

Commutateur EXIT: [Cancel] dans les fenétres de
dialogue

Quand une fenétre de dialogue est affichée, il a la
méme fonction que le bouton [Cancel], [Done] ou [Exit].

Panneau arriere

2. Commutateur POWER

4. Entrées audio 5. Sorties audio
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6.MIDI  &OUT 8.Pédales

1. Prise ACV

Branchez ici le cable d’alimentation fourni.

Nous vous conseillons de brancher le cable d’alimenta-
tion au KRONOS d’abord puis de brancher l'autre
extrémité a une prise secteur (voyez “1. Connexion du
cable d’alimentation” a la page 20).

2. Commutateur POWER

Ce commutateur met 'appareil sous et hors tension.
Avant d’éteindre le KRONOS, vérifiez que vous avez
sauvegardé tous les changements apportés a vos pro-
grammes, combinaisons, morceaux et autres données
utilisateur.

A Apres extinction, attendez au moins 10 secondes
avant de remettre I'instrument sous tension.

3. Prises USB

== g

Prises USB A

Il y a deux prises USB 2.0 a grande vitesse. Vous pou-
vez les utiliser pour brancher un support de stockage
comme un disque dur, un support de mémoire flash
etc. ainsi que des contr6leurs USB MIDI conformes.
Voyez “5. Connexion de dispositifs USB” a la page 24.

Prise USB B

Cette prise USB 2.0 a grande vitesse vous permet de
brancher un ordinateur Mac ou Windows pour échan-
ger des données MIDI et audio ainsi que pour utiliser
le logiciel d’édition. Pour en savoir davantage, voyez
“7. Connexion a un ordinateur via USB” a la page 25.

4. Entrées audio analogiques AUDIO
INPUTS

Vous pouvez utiliser les entrées audio pour enregistrer,
échantillonner et mixer en temps réel avec des effets
internes.

Entrées micro/ligne 1 et 2

AUDIO INPUT (BALANGED)
= MIC = MIC
_LINE MAX MIN _LINE MAX MIN

000 000

Les entrées 1 et 2 sont dotées de prises symétriques
pour jacks 1/4" TRS. Vous pouvez les utiliser pour des
signaux de niveau micro ou ligne. Les deux entrées ont
des commandes identiques, décrites ci-dessous.

Commutateurs MIC/LINE

IIs reglent le niveau nominal du signal d’entrée.
Réglez-les en fonction du type d’appareil que vous
branchez puis utilisez les commandes LEVEL (décrites
ci-dessous) pour optimiser le gain.

Utilisez le réglage LINE (bouton enfoncé) si vous bran-
chez des tables de mixage, systémes informatiques
audio, processeurs de signal ou autres synthétiseurs.
Le niveau nominal est de +4dBu, avec une réserve de
12dB.

Utilisez le réglage MIC (bouton relevé) uniquement
pour un microphone.

Commandes LEVEL

Ces commandes permettent de régler avec précision le
niveau d’entrée apres 'avoir réglé grossiérement avec
les commutateurs MIC/LINE.

Le réglage MIN correspond au niveau nominal tandis
que le réglage MAX ajoute un gain de 40dB au niveau
nominal.
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5. Sorties audio analogiques AUDIO OUT-
PUTS

Toutes les sorties audio analogiques utilisent des jacks
TRS 1/4” symétriques, référencés a un niveau de signal

de +4dBu.
AUDIO OUTPUT (BALANCED)

@)

(INDIVIDUAL) — (<

Branchez ces sorties aux entrées de votre ampli ou de
votre table de mixage. En plus des prises de la sortie
principale stéréo L/MONO et R, le KRONOS comporte
quatre prises de sorties individuelles.

Vous pouvez envoyer le son de chacun des oscillateurs,
des sons de batterie, des Timbres/pistes ou le signal
d’un effet d’insertion a ces sorties. De plus, vous pou-
vez envoyez le signal du métronome vers une sortie
individuelle pour le séparer du mixage stéréo. Pour en
savoir davantage, voyez “Sélection d’effet et routage” a
la page 222.

(MAIN) L/MONO, R

Le niveau de sortie de cette sortie stéréo principale est
réglé par la commande MAIN VOLUME. Tous les pro-
grammes et combis d’usine sont envoyés a cette sortie.

Quand vous éditez des sons ou quand vous configurez
un morceau en mode Sequencer, vous pouvez accéder
aux sorties générales en réglant “Bus Select” sur “L/
R”.

Si aucun cable n’est branché a la sortie R, la sortie R
produit une somme mono du signal stéréo. Aussi, si
vous devez brancher un appareil n‘ayant pas d’entrée
stéréo (comme un simple ampli de clavier), utilisez la
sortie L/MONO.

(INDIVIDUAL) 1-4

Ces 4 sorties audio supplémentaires vous permettent
d’isoler des sons, des entrées audio ou des pistes audio
pour l'enregistrement ou pour des configurations
sonores complexes en direct.

Elles peuvent étre utilisées comme des sorties stéréo ou
mono, selon n"importe quelle combinaison. Vous pou-
vez aussi utiliser le parametre “LR Bus Indiv. Assign”
de la page “Global Audio” pour affecter les sorties stér-
éo générales a n'importe laquelle de ces paires de sor-
ties si vous le désirez.

Notez que les sorties individuelles ne sont pas affectées
par le curseur MAIN VOLUME.

6. MIDI

MIDI vous permet de brancher le KRONOS a des ordi-
nateurs ou d’autres appareils MIDI afin d’échanger des
messages de notes, de contrdleurs, de sélection de sons
etc.

Prise MIDI THRU

La prise MIDI THRU retransmet tels quels les messa-
ges MIDI recus via la prise MIDI IN.

Vous pouvez utiliser cette prise pour enchainer plu-
sieurs appareils MIDI.

Prise MIDI OUT

Cette prise transmet des données MIDI. Elle vous per-
met de piloter des appareils MIDI externes et d’enre-
gistrer des données sur séquenceur.

Prise MIDI IN

Cette prise recoit des données MIDI. Utilisez-le pour
piloter le KRONOS depuis un autre appareil MIDI ou
depuis un séquenceur externe.

7.S/P DIF IN & OUT

$/P DIF
OUT(MAIN) IN
{og] [{o}

Ces prises d’entrée et de sortie S/P DIF optiques 24 bits,
48kHz, permettent de brancher des systemes audio
informatiques, des consoles de mixage numériques etc.

L'interface S/P DIF optique est parfois appelée TOS-
LINK et, officiellement, (tenez-vous bien!) IEC60958,
EIAJ CP-1201. Veillez a utiliser des cables optiques
congus pour l'audio numérique.

Quand vous utilisez des connexions audio numéri-
ques, assurez-vous que tous les systémes connectés
sont réglés pour qu’il n'y ait qu’une et une seule hor-
loge de référence (word clock maitre). Vous pouvez
régler le word clock du KRONOS a l'aide du parametre
“System Clock” de la page “Global”.

Prise OUT(MAIN)
Cette sortie S/P DIF optique produit une version
numérique des sorties L/R.

Notez que la commande MAIN VOLUME n’agit pas
sur le niveau de la sortie S/P DIF.

Prise IN

Vous pouvez utiliser cette entrée S/P DIF optique pour
enregistrer, échantillonner et mixer en temps réel au
travers des effets internes.

Elle peut servir simultanément avec les entrées analo-
giques et USB si vous le désirez.

8. Pédales

—— ASSIGNABLE —
DAMPER  SWITCH PEDAL

Prise DAMPER

Pour la pédale Damper — aussi appelée pédale de sus-
tain ou pédale forte — vous pouvez brancher une péd-
ale commutateur standard, ou une pédale spéciale
Korg, la DS-1H, optionnelle, capable d’effets de demi-
pédale.

La DS-1H est une pédale continue congue spécifique-
ment pour le contrdle de type pédale forte de piano,
avec l'aspect et les sensations d"une pédale forte de
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piano acoustique. Elle permet un controle plus subtil
qu’un simple commutateur: plus vous enfoncez la péd-
ale et plus l'effet est accentué.

Vous pouvez aussi brancher une pédale commutateur
simple, qui fonctionne comme une pédale de sustain
on/off standard.

Pour que la pédale continue fonctionne correctement, il

La fonction du commutateur se regle en mode Global
(sous l'onglet “Controller” de la page “Controllers/Sca-
les”) aussi est-elle la méme quel que soit le pro-
gramme, la combi ou le morceau sélectionné. Pour en
savoir plus, voyez “Configuration de la pédale com-
mutateur et de la pédale” a la page 180.

Prise ASSIGNABLE PEDAL

faut régler sa polarité et sa sensibilité.

Prise ASSIGNABLE SWITCH

Elle vous permet de brancher une simple pédale com-
mutateur on/off, comme la Korg PS-1 optionnelle. La
pédale commutateur peut accomplir une grande varié-
té de fonctions, comme la modulation de sons et
d’effets, le réglage du tempo (Tap Tempo), le démarra-
ge/arrét du séquenceur, etc.

Elle vous permet de brancher une pédale d’expression,
telle que le contrdleur au pied Korg XVP-10 EXP/VOL
ou la pédale Korg EXP-2 qui servira de source de
modulation assignable.

Comme pour la prise ASSIGNABLE SWITCH, la fonc-
tion de la pédale se régle en mode Global. Pour en
savoir plus, voyez “Configuration de la pédale com-
mutateur et de la pédale” a la page 180.
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Le KRONOS utilise I'interface utilisateur graphique
TouchView de Korg. Il suffit de toucher les éléments
affichés a I'’écran LCD pour ouvrir des pages d’écran,
régler des parametres, actionner des curseurs et des
commandes, entrer du texte, effectuer des connexions
virtuelles etc.

b: Bouton “Category”

Bouton “Category”

Prog Select/Mixer v

I Qeeksace 4= [0 ||

" COMBINATION Pa:Play

Bank: INT-A > 11: Leadsplits

Quand vous appuyez sur ce bouton, I'écran affiche un
menu déroulant a onglets vous permettant de sélect-
Bouton de menu ionner des programmes, des combinaisons ou des GE
* p‘age agencés par catégories.
Prog Select/Mixer v

[ Hld Balarce 4= [0%800 H

a: Page sélectionnée

Mode  Numéro et nom du groupe de pages Nom de la page

GOMBINATION Pa:Play

Pour en savoir davantage, voyez “Menus déroulants a
onglets” ci-dessous.

[ Bank. r-a > 11: Leadsplits

De gauche a droite, le haut de I'écran affiche le mode
en vigueur, le numéro et le nom du groupe de pages et
enfin le nom de la page individuelle.
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c: Bouton de menu & menu

Quand ce bouton est pressé, un menu déroulant appa-
rait, affichant une série d’options. Dans certains cas, il
peut s’agir de réglages de parametres. Dans d’autres,
ces menus peuvent contenir des listes de multi-échant-
illons, d’effets préréglés etc.

Pour régler un parameétre, touchez le réglage voulu.
Epingle de sireté Epingle — €2
De nombreux menus déroulants sont
pourvus d’une épingle de siireté dans
le coin supérieur gauche. Elle déterm-
ine ce qui se passe apres la sélection
d’un réglage. Touchez I'épingle pour
I'ouvrir et la fermer en alternance.
Quand I'épingle affichée a I’écran est fermée, le menu
reste affiché, méme apres le réglage d'un parametre.
Pour refermer le menu, ouvrez 1'épingle ou appuyez
sur EXIT.

Quand I'épingle est ouverte, le menu déroulant se
referme immédiatement apres le réglage d’un para-
metre ou quand vous touchez I’écran en dehors du
menu.

Remarque: Dans certains cas, quand un parametre est

assigné a “Tone Adjust”, I'épingle peut rester sans
effet.

Menus déroulants & onglets

Certains menus déroulants contiennent de nombreux

éléments répartis en différents groupes. Ces groupes

sont représentés par des onglets affichés a gauche. Les

voici:

* “Bank/Program Select” et “Bank/Combination
Select”: Sélection par banque de programmes ou
combinaisons

* Multisample Select: Sélection par catégorie d'un
multi-échantillon pour un oscillateur de pro-
gramme

* “Wave Sequence Select” et “Drum Kit Select”: Sél-
ection par banque de séquence d’onde ou de kit de
batterie pour un oscillateur de programme

o “Effect Select”: Sélection d’effet par catégorie

® Sélection d"un échantillon utilisateur pour un
multi-échantillon utilisateur

e Sélection d'un KARMA GE

Pour refermer le menu déroulant a onglets, appuyez
sur [OK] ou [Cancel].

Barre de défilement

Utilisez la barre de défilement pour visualiser des rég-
lages de parameétres qui ne peuvent pas étre affichés en

méme temps que les autres.

Appuyez ici et glissez vers la gauche ou  Appuyez ici pour afficher I'endroit
la droite pour afficher I'endroit voulu. correspondant.

Appuyez ici pour défiler
vers la gauche ou vers la droite.

d: Cellule d’édition

Quand vous touchez un parametre a I'écran, ce para-
meétre ou son réglage est généralement contrasté (affi-
ché en négatif). Convenons d’appeler cette zone
contrastée la “cellule d’édition”. C’est en effet dans
cette cellule que vous effectuez vos changements.

Vous pouvez modifier le réglage du parametre affiché
dans la cellule d’édition avec les contréleurs VALUE.
Dans certains cas, vous pouvez aussi effectuer le rég-
lage avec un menu déroulant.

Dans la plupart des cas, vous pouvez modifier le rég-
lage en touchant la cellule d’édition et en glissant le
doigt vers le haut ou vers le bas. (Seuls quelques para-
metres ne peuvent pas étre modifiés de cette fagon.) Si
votre main masque le réglage du parametre a I'écran,
vous pouvez glisser le doigt vers la gauche ou la droite
avant la modification: tant que vous ne soulevez pas le
doigt de I'’écran, le parametre reste sélectionné.

Pour les parametres dont le réglage nécessite la saisie
d’une valeur de toucher ou d’un numéro de note, vous
pouvez maintenir le bouton ENTER enfoncé et
appuyer sur une touche du clavier pour entrer la
valeur de toucher ou le numéro de note souhaité.

e & f: Faders, commandes et vumeétres
d’écran

Pour modifier le réglage d’un fader ou d'une com-
mande d’écran, touchez-le/la puis glissez le doigt. Pour

tourner des commandes, vous pouvez généralement
effectuer des glissements haut-bas et droite-gauche.

Vous pouvez aussi toucher un curseur ou une com-
mande d’écran puis utiliser les contréleurs VALUE
pour modifier son réglage.

Les vumetres d’écran affichent les niveaux audio des
oscillateurs de programme (a la page “Control Sur-
face”), des Timbres de combinaison, des pistes de mor-
ceau, des effets d’insertion, Master et Total et de la sor-
tie principale.

g & h: Onglets de groupes de pages et
onglets de pages

Appuyez sur un onglet de la rangée inférieure pour
sélectionner le groupe de pages puis appuyez sur un
onglet de la rangée supérieure pour sélectionner une
page. Le haut de I'écran affiche le nom de la page et du
groupe sélectionnés; voyez “a: Page sélectionnée” a la
page 10.

i: Bouton de menu de page

Quand vous appuyez sur ce bouton, un menu de com-
mandes apparait. Les commandes disponibles varient
selon la page sélectionnée. Pour sélectionner une com-
mande, touchez-la.

Le menu de page se ferme quand vous appuyez sur un
élément de I'écran situé en dehors du menu de page ou
quand vous actionnez le bouton EXIT.

Bien que chaque page dispose de commandes propres,
les menus sont aussi standardisés que possible. Ainsi,
“WRITE” est pratiquement toujours la premiere com-
mande des modes Program, Combination, Set List et
Global.

11
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Raccourci pour menu: ENTER + pavé numérique

Vous pouvez utiliser un raccourci pour accéder aux 10
premieres entrées du menu:

1. Maintenez ENTER enfoncé.

2. Appuyez sur un bouton du pavé numérique (0-9)
pour sélectionner une commande du menu, en
commencgant par 0.

Le bouton 0 sélectionne la premiere commande du
menu, le bouton 1 la deuxiéme etc.

Sila commande en question active et coupe simple-
ment une option (comme “Exclusive Solo”), vous avez
terminé. Si la commande ouvre une fenétre de dialo-
gue, cette derniere apparait a I'écran et vous pouvez
poursuivre vos réglages comme si vous aviez sélect-
ionné la commande en la touchant a 1'écran.

Fenétre de dialogue

De nombreuses commandes utilisent des fenétres de
dialogue pour effectuer des réglages. La fenétre de dia-
logue qui apparait dépend de la commande de menu
sélectionnée.

Pour confirmer un réglage dans la fenétre de dialogue,
appuyez sur le bouton [OK]. Pour renoncer au réglage,
appuyez sur le bouton [Cancel]. Quand vous appuyez
sur [OK] ou [Cancel], la fenétre de dialogue se ferme.

Bouton d'édition de texte

[ Comtoton ]

[=A000: lle—Lab: Katja's House

Category: e L ead:

SubCategary: o Synth Lead

To

Combination: %) 1-4000: K-Lab: Katja's House

Cancel

Bouton [OK]

L

Bouton [Cancel]

Bouton d’édition de texte

Ce bouton affiche un clavier d’ordinateur a '’écran per-
mettant de changer le nom des programmes, combis,
morceaux, séquences d’onde, kits de batterie etc. Pour
en savoir davantage, voyez “Modifier des noms et
entrer du texte” a la page 202.

Avutres éléments

i: Boutons radio

Pressez un bouton radio pour sélectionner un réglage.

k: Case & cocher

Chaque fois que vous appuyez sur une case a cocher,
elle est alternativement sélectionnée (rouge) et désélec-
tionnée.

Le parametre est activé sila case est cochée et désactivé
si elle est désélectionnée.

j: Boutons radio %) Overwrite Q) Auto Punch In MOOT - MO01
(2 Overdub (D Loop Al Tracks 001 - 11001

{2 Manual Punch In Rermove Data

Recording Setup{Audio Track)

D Automation Only HDR Bit Depth e 16-bit

k: Case a cocher

] Source Direct Solo

Metronome Setup

Level: | 127 Bus(Output) Select: @I L/R

[m] Auto Input [ Rehearsal

Precount [Measure]: 2

Panneaux de connexions

Le MS-20EX et le MOD-7 proposent des panneaux de
connexions a I'écran pour déterminer le routage des
signaux audio et de pilotage. Pour établir une
connexion entre deux points:

* Touchez une des deux prises (I’entrée ou la sortie)
et glissez le doigt a travers 1’écran vers la deuxie-
me prise.

Une ligne jaune apparait a travers I'’écran et est rempla-

cée par un cable de connexion une fois la connexion

établie.

Pour supprimer une connexion entre deux points:

* Touchez la prise d’entrée et faites-la glisser.

La connexion sélectionnée est supprimée.

Vue d’ensemble avec hyperliens a la page ‘Pro-
gram Play’

La page principale “P0 Play” du mode Program pro-
pose une vue d’ensemble des parametres les plus
importants comme les oscillateurs, les filtres, les enve-
loppes, les LFO etc. Touchez une zone de ces vues
d’ensemble pour sauter a la page d’édition correspon-
dante.

Tirettes harmoniques CX-3

Vous pouvez changer le réglage des tirettes harmoni-
ques (drawbars) CX-3 comme vous le feriez avec
d’autres faders: touchez chaque tirette puis glissez le
doigt.

Une fonction spéciale vous permet de dessiner des for-
mes en glissant sur toutes les tirettes harmoniques en
une fois. Pour utiliser cette fonction, cochez la case
Drag Across Drawbars dans le coin inférieur droit de
la page “P: 5-2: Drawbars”. Ensuite, dessinez un motif
horizontal a travers toutes les tirettes harmoniques.

Boutons basculants

Ce type de bouton change de fonction ou l'active/la
coupe chaque fois qu’il est pressé.

Boutons [Play/Rec/Mute] en mode Sequencer
| Flay |

—_— —

Boutons [Solo] en mode Sequencer

L Solo IS
Boutons d’effet [On/Off]
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A propos des modes du KRONOS

Le KRONOS vous propose un grand nombre de fonc-
tions de reproduction et d’édition de programmes et de
combinaisons, de données de séquence et d’échant-
illons ainsi que des fonctions de gestion des données.
Ces différentes fonctions sont réparties dans divers
modes.

Le KRONOS dispose de sept modes.

Mode Set List

Les Set Lists simplifient 1'utilisation et 'agencement
des sons chargés dans le KRONOS, indépendamment
de la banque dans laquelle ils se trouvent ou de leur
nature (programmes, combinaisons ou méme mor-
ceaux).

De grands boutons d’écran rendent la sélection de son
simple et stire. De plus, vous pouvez assigner la fonc-
tion “Program Up” ou “Down” a une pédale commu-
tateur pour changer de son sans utiliser les mains. Les
outils de coupure, copie, collage et insertion permet-
tent de réagencer facilement vos listes.

La fonction “Smooth Sound Transitions” (SST) permet
au son précédent et a ses effets de s’estomper naturelle-
ment, et facilite le changement de son durant un
concert. La fonction “SST” est active dans tous les
modes du KRONOS mais le mode Set List vous offre
une maitrise plus grande encore des transitions. Vous
pouvez déterminer avec précision le temps de chute de
chaque son: I'un peut s’estomper tres rapidement tan-
dis que l'effet delay d’un autre produit encore des
répétitions durant 10 ou 20 secondes.

Les Set Lists sont idéales pour la scene mais sont aussi
trés pratique pour agencer les sons en général. Vous
pouvez, par exemple, créer une Set List avec vos sons
favoris de cordes comprenant des programmes et des
combinaisons.

Mode Program

Les programmes sont les sons de base du KRONOS. En
mode Program, vous pouvez:

¢ Sélectionner et jouer avec des programmes
* Editer des programmes

Effectuer des réglages précis pour les oscillateurs,
les filtres, les amplificateurs, les générateurs d’enve-
loppe (EG), les LFO, les effets, la fonction KARMA,
la synthese vectorielle etc. Les parametres spécifig-
ues varient en fonction du type de synthese: HD-1,
AL-1, CX-3, STR-1, MS-20EX, PolysixEX, MOD-7,
EP-1 ou SGX-1.

¢ Créer des programmes de batterie en utilisant des
kits de batterie (créés en mode Global)

¢ Utiliser et piloter un module KARMA

¢ Echantillonner et rééchantillonner
Par exemple, vous pouvez échantillonner une
source audio externe tout en écoutant une interpré-
tation produite par la fonction KARMA. Vous pou-

vez aussi jouer avec un programme et rééchantillon-
ner votre interprétation.

Mode Combination

Une combinaison est un ensemble de plusieurs pro-
grammes (16 maximum) qui vous permet de produire
des sons complexes, impossibles a créer avec un seul
programme. En mode Combination, vous pouvez:

* Choisir et jouer avec des combinaisons.

e Utiliser le KRONOS comme générateur de son mul-
titimbral a 16 pistes.

¢ Editer des combinaisons.
Assignez des programmes a chacun des 16 Timbres
et réglez séparément le volume, le pan, 'égalisation,
les zones de clavier et de toucher (dynamique). Rég-
lez également les effets, la synthese vectorielle, la
piste de batterie et la fonction KARMA.

* Piloter et utiliser jusqu’a quatre modules KARMA.
¢ Echantillonner ou rééchantillonner

Vous pouvez, par exemple, échantillonner une
source audio externe tout en écoutant la phrase
KARMA ou rééchantillonner les données que vous
jouez avec une combinaison.

Mode Sequencer

Le mode Sequencer vous permet d’enregistrer, de
reproduire et d’éditer des pistes MIDI et audio. Vous
pouvez ainsi:

* Sélectionner et reproduire des morceaux
* Editer des morceaux (“Songs”)

Assignez des programmes a chacune des 16 pistes
MIDI et réglez séparément le volume, le pan, I'égal-
isation, les zones de clavier et de toucher (dynami-
que). Réglez également les effets, la synthese vecto-
rielle, la piste de batterie et la fonction KARMA.

¢ Enregistrer jusqu’a 16 pistes MIDI simultanément

* Enregistrer jusqu’a 4 des 16 pistes audio simultané-
ment, mixer avec automation et importer des
fichiers WAVE.

e Piloter et utiliser jusqu’a quatre modules KARMA.
¢ Echantillonner ou rééchantillonner

Vous pouvez échantillonner une source audio
externe pendant la reproduction d"un morceau et
utiliser la fonction “In-Track Sampling” pour créer
un événement de note déclenchant '’échantillon au
moment méme ou il a été enregistré.

Vous pouvez également rééchantillonner un mor-
ceau entier puis utiliser le mode Disk pour créer un
CD audio.

» Utiliser le KRONOS comme générateur de son mul-
titimbral a 16 pistes.

* Enregistrer des patterns et les assigner a des tou-
ches individuelles a 1’aide de la fonction RPPR
(“Realtime Pattern Play/Recording” ou lecture/
enregistrement de pattern en temps réel).

e Créer vos propres patterns pour piste de batterie
(“Drum Track”).
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Mode Sampling

Le mode Sampling permet d’enregistrer et d’éditer des
échantillons et des multi-échantillons de votre cru.
Vous pouvez, par exemple,

e Echantillonner des sources audio externes (c’est-a-
dire, enregistrer des échantillons) et appliquer des
effets lors de I'échantillonnage.

¢ Editer des données de forme d’onde que vous avez
échantillonnées ou chargées depuis un support,
fixer des points de mise en boucle etc.

e Créer et éditer des multi-échantillons constitués
d’un ou de plusieurs échantillons répartis sur le cla-
vier.

¢ Convertir rapidement des multi-échantillons en
programmes.

e Utiliser un lecteur CD-R USB (non fourni) et
échantillonner directement a partir de CD audio.

* Créer des sons impressionnants en exploitant la
généreuse RAM interne: si vous le souhaitez, un
seul multi-échantillon peut prendre jusqu’a 6 heu-
res d’échantillonnage

¢ Charger plusieurs multi-échantillons géants en une
fois avec I'option “User Sample Banks and Virtual
Memory”

Mode Global

Le mode Global vous permet d’effectuer des réglages
globaux concernant le KRONOS entier et d’éditer des
séquences d’onde (“Wave Sequence”) et des kits de
batterie. Par exemple, vous pouvez:

» Effectuer des réglages qui affectent la totalité du
KRONOS, tels que I'accord général (diapason) et le
canal MIDI global.

* Configurer le chargement automatique d’échant-
illons au démarrage

* Gérer les échantillons chargés
¢ Créer des gammes utilisateur

* Créer des kits de batterie et des séquences d’ondes
sur base d’échantillons de batterie ROM, EXs, du
mode Sampling et des échantillons de la banque
“User”

* Renommer les catégories de programmes, combi-
naisons et KARMA GE

* Régler la fonction des pédales et commutateurs
assignables

* Transférer des blocs (“Dump”) de données exclusi-
ves MIDI (SysEx)

Mode Disk

Le mode Disk permet de sauvegarder, de charger et de
gérer des données sur le disque interne et sur un dispo-
sitif de stockage externe USB 2.0. Vous pouvez ainsi:

¢ Sauvegarder et charger des programmes, combinai-
sons, morceaux, échantillons et données globales de
configuration

¢ Formater un support d’archivage, copier et renom-
mer des fichiers etc.

e Charger des échantillons de format AKAIL Sound-
Font 2.0, AIFF et WAVE, et exporter des échant-
illons de la mémoire RAM en format AIFF ou
WAVE.

® Exporter des séquences sous forme de fichiers SMF
(fichier standard MIDI) et importer des séquences
de tels fichiers

e Utiliser la fonction “Data Filer” pour sauvegarder
ou charger des données SysEx (exclusives au syste-
me) MIDI

e (Créer et écouter des CD audio a I'aide d’un lecteur
CD-R USB (non fourni)
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SETLIST
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EXi1 Insert/ Master / Total Effect
3] MFX1

X1

112 TFX2

[ :
Bl

KARMA Module A

|

SAMPLING MODE

Drum Track

'AUDIO INPUT |[ AUDIO INPUT ————
1 2

USB AUDIO IN || USB AUDIO IN
1 2

S/PDIFIN || S/P DIFIN
L R

s R
PROGRAM (HD-1)

Insert/ Master / Total Effect

osc1
P )| [0
Dn‘lm ::: ) MS5 (MS/WS) 171 MFX1
MS2 (MS/WS) MS6 (MS/WS) :
G

Copoms )| | o0 G
ey
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A propos de la mémoire PCM du KRONOS

“PCM” est un autre terme pour “échantillons”. Le
KRONOS dispose de plusieurs types de banques PCM:
banques ROM, EXs, banques d’échantillons utilisateur
(“User Sample Banks”) et données du mode Sampling
(“Sampling Mode data”).

Pour en savoir plus sur les échantillons ROM et EXs,
voyez la “Voice Name List” (VNL).

ROM

La mémoire ROM du KRONOS contient les multi-
échantillons et les échantillons de base. Elle est chargée
et disponible en permanence.

EXs

“EXs” désigne des échantillons supplémentaires
(“EXpansion Samples”). Vous pouvez les charger ou
non. Le KRONOS dispose d’un certain nombre de
bibliothéques EXs comprenant plusieurs giga-octets
d’échantillons.

Banques d’échantillons utilisateur

Les banques d’échantillons utilisateur contiennent des
SONs que vous créez vous-méme ou que vous importez
a partir de bibliothéques Akai ou SoundFont 2.0, voire
de fichiers WAV ou AIFF.

Données du mode Sampling

Le mode Sampling permet de créer et d’éditer des
échantillons. Quand vous sauvegardez des données du
mode Sampling, vous les transférez dans une banque
d’échantillons utilisateur.

Utiliser des échantillons pour vos sons

Vous pouvez utiliser le ou les types de banques de
votre choix, de fagon distincte ou combinée, pour créer
vos propres sons. Réglez le parametre Bank comme
vous le souhaitez sous Multisample Select pour le
programme ou le pas de la séquence d’ondes ou sous
Drumsample Select pour le kit de batterie.

Compression sans perte

Lors du chargement de données EXs en mémoire
RAM, le KRONOS utilise une technique de compres-
sion sans perte. La réduction de la taille reste donc
modeste. Exemple: EXs1 utilise 284Mo de RAM pour
313Mo de données.

La compression est donc nettement plus douce que
celle engendrée par les compression mp3 ou PCM par-
fois proposée par d’autres synthétiseurs. Cette métho-
de présente un avantage majeur: la compression du
KRONOS n’occasionne pas la moindre perte et ne
dégrade absolument pas la qualité audio.

Charger des échantillons au démarrage

Le KRONOS peut charger automatiquement vos
échantillons favoris au démarrage. Pour en savoir
davantage, voyez “Charger automatiquement des don-
nées d’échantillons” a la page 182.

Capacité de la mémoire RAM pour
échantillons utilisateur

Le KRONOS dispose de 3Go de RAM. Environ 1Go de
cette RAM est utilisée par le systéme d’exploitation et
les données d’échantillons ROM. Le reste est partagé
par les échantillons EXs, les banques utilisateur et le
mode Sampling.

Cela signifie donc que le volume des échantillons EXs
chargés et des banques utilisateur a une incidence sur
la mémoire disponible pour les échantillons du mode
Sampling. Plus les échantillons EXs et des banques uti-
lisateur sont volumineux, moins il y a de place pour les
échantillons du mode Sampling.

L'utilisation de la mémoire virtuelle pour les échant-
illons EXs et les banques d’échantillons utilisateur per-
met généralement de charger plus d’échantillons
simultanément mais cela nécessite néanmoins beau-
coup de mémoire RAM.

Pour en savoir davantage, voyez “RAM disponible et
durée d’échantillonnage approximative” a la page 139.

A propos de la polyphonie

Les synthétiseurs matériels disposent généralement
d’un type de synthése spécifique, d"'un nombre de voix
fixe et d’'un processeur d’effets d"une puissance déter-
minée pour un nombre d’effets donné. Le KRONOS est
différent: il n'a pas de type de synthese spécifique. Sa
polyphonie dépend des synthés utilisés; certains syn-
thés proposent des effets supplémentaires (s’ajoutant
aux 16 créneaux d’effets habituels) et la puissance du
processeur peut étre répartie différemment entre les
voix et les effets.

Cette flexibilité permet au systeme de délivrer toute la
puissance nécessaire la ou vous en avez besoin. Quand
vous jouez avec des sons provenant de synthés différ-
ents, le KRONOS répartit automatiquement sa puis-
sance de traitement en fonction de vos choix.

Contrairement aux systémes basés sur ordinateur, le
KRONOS controle également la puissance de traite-
ment globale et réduit le nombre de voix si nécessaire
pour éviter tout probléme avec les signaux audio.

En regle générale, vous n'avez pas a vous soucier de
tout cela: I'instrument s’en charge. Cependant, il est
parfois pratique de savoir comment le systeme alloue
ses ressources. La page “Performance Meters” affiche
ces informations: pour y accéder, sélectionnez 'onglet
“Perf Meters” de la page “P0” des modes Program,
Combination et Sequencer.
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Opérations de base

Apres avoir mis le KRONOS sous tension, voici com-
ment accomplir les opérations de base telles que la
sélection des modes et des pages.

1. Sélection des modes

Pour utiliser une fonction particuliere du KRONOS,
vous devez d’abord sélectionner le mode approprié.

Pour activer le mode voulu, appuyez sur le bouton cor-
respondant en face avant: SET LIST, COMBI (mode
Combination), PROG (mode Program), SEQ (mode
Sequencer), SAMPLING, GLOBAL ou DISK.

coMmBI PROG SEQ
| J { I I J
SAMPLING GLOBAL DISK

DISK

2. Choix des pages d'écran

Chaque mode a un grand nombre de parametres,

regroupés par pages. Chaque page d’écran peut comp-

ter jusqu’a neuf pages onglets.

1. Choisissez le mode souhaité comme décrit ci-des-
sus.

A titre d’exemple, nous allons utiliser le mode Program
pour nos explications. Appuyez donc sur le bouton
PROG.

| NN B |2
A

o
e

Perf i
Quick
Meters Layer
page

— Basic/ osc/f ) Am
ey | Vector | Pitch Al El

2. Appuyez sur un onglet de la ligne inférieure
(groupes de pages).

A titre d’exemple, appuyez sur 'onglet “Basic/Vector”.

L'indication de page dans le coin supérieur gauche de

I'écran affiche “PROGRAM P1: Basic/Vector” et le

groupe de pages change.

Ongletde ——————— Main

Onglet de
groupe de
pages

Quand vous appuyez sur le bouton EXIT, vous retrou-
vez la page “P0” du mode en question.

PROGRAM P1:Basic/Vector Program Basic v
INT-B 000: De La Salsa Brass EXs18 J = [10000

Dscillator Hode Play Page M5/WS/DKit Display

Qsingle  @Double  QDrums Q) Double Drums.

Voice Assign Mode

@ Paly [ Poly Lagata [ Single Trigger Max # of Notes: €Dy Chord: @) 0 Source Pad: €)1

05C1: @) EXs16 Tp & Th Section  05C2: ) EXs16 Brass Section

Q Mono Mono Legato Mode: HNormmal [ Unisen Murnber of Voices: | 2 Stereo Spread: | 0
Priority. () Last Detune: |00 [cents]  Thickness: | OFF
0SC1  Bottom: |C-1 Top: |88 Type: €) Equal Tomperament  Key: €)C  Random: [0
0sc2  Gottom: [C-1 Top: [69
OHod  Bottom: [C-1 Top: | G9
Swing: [ +000% [Key Sync () Quantice Triggers
[T TEp———

L i [E) Enable Half-Damper

Pragram Drum vector Vector
Basic Track control | Envelope ool | - Batb
Basic/ osc/ Amp/ AMS Mix/

Onglet “Basic/Vector”

3. Appuyez sur un onglet de la ligne supérieure
(onglets de page) pour choisir une page.

A titre d’exemple, appuyez sur I'onglet “Vector

Control”. L'indication de page dans le coin supérieur

gauche de I'écran reste identique mais I'indication du

coin supérieur droit est remplacée par “Vector

Control”. Vous avez choisi la page “Vector Control”.

Remarque: Il peut arriver qu’il n'y ait pas d’onglets sur
la ligne supérieure.

vector Control v

INT-B 000: De La Salsa Brass EXs18 dJ = [10000
Vector Volume Control X: 4000 ¥: +000

[B] Enable Yolume Contral

PROGRAM P1:Basic/Vector

VIS 4Y Mod.
"

vis X Hod. ] v T VIS +X Mod.

Vector CC Control Y
VIS ¥ Hoda

[®) Enable CC Control

[ Equal Power

0SC1 Center Volume: =2

0SC2 Center Valume; 10096

8] Show Yolume Image
VS K Mode: €) Positive

+H: ) VIS K Mod (CC#85) Show Point: 1) Vector Joystick
H: (VS = Mod (CCH86)

0SC Volume ~ OSCT: 100 % 0SC2: 100 %

WS Y Mode: ) Positive

CC Values +i: 064 A - +: 064 -y -
4 ) V3 Y Mod. (CC#a7) - =
“H: S Y Mod (CCHaa)
Program Drum Yector Yector
Basic Track Control | Envelope controllers| Pads

Basic/ osc/ Amp/f AMS Mist/

Onglet “Vector Control”

3. Edition de paramétres

Vous pouvez régler la valeur du paramétre affiché
dans la cellule d’édition avec les controleurs VALUE en
facade (fader VALUE, commutateurs /A\/\V/, molette
VALUE, pavé numérique 0-9 et commutateurs —,
ENTER, (.)).

Dans la plupart des cas, vous pouvez modifier le rég-
lage en touchant la cellule d’édition et en glissant le
doigt vers le haut ou vers le bas. (Seuls quelques para-
metres ne peuvent pas étre modifiés de cette fagon.)

Le bouton COMPARE vous permet de sélectionner
alternativement la version sauvegardée du son et la
version du tampon d’édition.

Pour certains parametres, vous pouvez utiliser les bou-
tons BANK SELECT pour sélectionner la banque d'un
programme, par exemple, ou appuyer sur un bouton
de menu déroulant permettant de régler un parametre.
Dans certains cas, vous pouvez maintenir le bouton
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ENTER enfoncé et appuyer sur une touche du clavier
pour entrer une valeur de toucher ou un numéro de
note.

Réglage (VALUE)
Curseur VALUE

VAN
Ce curseur convient surtout pour effectuer ~ [_]
d’importants changements de valeur.
En modes Program et Combination, vous [-\
pouvez utiliser ce curseur comme modula- V,

teur alternatif ou dynamique. (Vous trouve-
rez cette fonction en mode Program ou Com-
bination P0: Play, pour autant que la case
“Program Select” ou “Combination Select” VALUE
(les grands caracteéres affichés dans la partie
supérieure de 1'écran) soit sélectionnée.

Boutons A/V
Utilisez-les pour effectuer de petits change-

ments de valeur. }%i
Molette VALUE

Cette molette permet d’effectuer d’impor- =
tants changements de valeur.

7 8 9

4 5 6
| I I |
1 2 3
[ I I J
EXIT - 0 . ENTER

Pavé numérique 0-9, ENTER, -, (.)
Utilisez ces boutons si vous connaissez la valeur que
vous voulez attribuer a un parametre.

Apres avoir entré une valeur avec le pavé numérique
0-9, appuyez sur le bouton ENTER pour confirmer la
valeur.

Le bouton — permet d’entrer des valeurs négatives.
Le bouton point décimal (.) permet d’entrer une valeur
comportant des décimales.

Boutons BANK I-A...G, U-A...G

BANK I-A I-B I-C I-D I-E I-F I-G

(NN NN o NN o NN NN o NN oy N
BANK U-A U-B u-C u-D U-E U-F U-G U_JAA'"GG
(I o AN (NN s NN B N o NN

En mode Program, les boutons BANK I-A...G,
U-A...G servent a choisir la banque de programmes;
en mode Combination, ils servent a sélectionner la ban-
que de combinaisons. En mode Combination et
Sequencer, ces boutons servent a choisir la banque du
programme utilisé par chaque Timbre/piste.

Commutateur COMPARE

HELP

[ 1]

COMPARE

]

Utilisez-le quand vous désirez comparer les éditions
apportées a un programme ou au son d’une combinai-
son avec l'original non modifié (c’est-a-dire le son
mémorisé).

Quand vous éditez un programme ou une combinaison,
pressez ce commutateur. Son témoin s’allume et I'instru-
ment charge les derniers réglages mémorisés du pro-
gramme ou de la combinaison. Une nouvelle pression
sur COMPARE permet de retrouver les réglages modi-
fiés (le témoin du commutateur s’éteint alors).

Si vous éditez les réglages qui sont chargés apres une
pression sur COMPARE (les réglages mémorisés
donc), le témoin s’éteint et il n’est plus possible de
retrouver les versions précédentes en pressant a nou-
veau le commutateur COMPARE.

En mode Sequencer, le commutateur COMPARE permet
aussi d'effectuer des comparaisons “avant/apres” quand
vous venez d’enregistrer un morceau en temps réel ou pas
a pas, ou quand vous venez d’éditer une piste.

Par exemple, cela peut étre utilisé efficacement quand
vous enregistrez en temps réel une piste d'un morceau.

1. Enregistrez en temps réel une piste MIDI (prise 1).

2. A nouveau, enregistrez en temps réel sur la méme
piste (prise 2).

3. Pressez le commutateur COMPARE. Le témoin
s’allume et la prise 1 est rappelée.

4. Pressez a nouveau le commutateur COMPARE. Le
témoin s’éteint et la prise 2 est chargée.

5. Si, al’étape 3, vous effectuez un nouvel enregistrement
en temps réel sur la méme piste (prise 3), la fonction
“Compare” permet alors de rappeler la prise 1.

Si, a l'étape 4, vous effectuez un nouvel enregistrement
en temps réel sur la méme piste (prise 3), la fonction
“Compare” permet alors de rappeler la prise 2.

La fonction “Compare” permet donc de rappeler le
dernier enregistrement effectué ou les données de la
derniere séance d’édition.

La fonction “Compare” ne concerne pas le mode Glo-
bal sauf lors de modifications concernant '’échant-
illonnage, le disque, les séquences d’onde et le kit de
batterie.

Boutons de menu déroulant et menus déroulants

Les boutons de menu permettent d’ouvrir les menus
déroulants pour régler les valeurs des parametres.

Réglage avec le clavier

Vous pouvez régler un parameétre (nécessitant un
numéro de note ou une valeur de dynamique) avec le
clavier. Maintenez le bouton ENTER enfoncé et
appuyez sur la touche correspondant au numéro de
note voulu ou exercez la force correspondant a la
valeur de dynamique souhaitée. L'instrument mémori-
se alors le nom (numéro) de note ou la valeur de dyna-
mique.

Quand la page Global “P5: Drum Kit” est affichée,
vous pouvez rappeler les réglages assignés a une note
en jouant celle-ci sur le clavier tout en maintenant le
bouton ENTER enfoncé. (Si le parameétre sélectionné
nécessite la saisie d’une valeur de dynamique, la force
avec laquelle vous avez actionné la touche détermine
son réglage.)

En mode Sampling, vous pouvez maintenir ENTER
enfoncé et jouer une note pour charger le renvoi assi-
gné a cette note.
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4. Sélection et exécution de commandes
de menu

Le menu propose des commandes propres a chaque
page, comme “Write” (sauvegarde) ou “Copy”. Les
fonctions disponibles varient selon la page sélectionn-
ée.

Ainsi, les commandes utilitaires du mode Program
vous permettent de sauvegarder (“Write”) les réglages
ou d’effectuer des opérations pratiques telles que
copier des réglages d’un oscillateur ou d'un effet a
l'autre, synchroniser deux enveloppes pour pouvoir les
éditer simultanément etc.

1. Dans le coin supérieur droit de I’écran, appuyez
sur le bouton de menu.

Une liste de commandes s’affiche.

2. Sélectionnez une commande en la touchant du
doigt.
Une fenétre de dialogue apparait pour la commande
choisie. Les commandes ayant des cases a cocher n‘ont
pas de fenétre de dialogue. Changez leur réglage et le
menu de commandes se referme. En maintenant le
commutateur ENTER enfoncé et en appuyant sur un
commutateur numérique 0-9, vous pouvez afficher
une fenétre de dialogue pour les dix premieres fonc-
tions utilitaires sans passer par le menu.
* Pour fermer le menu sans sélectionner de com-

mande, appuyez sur 'écran ailleurs que dans le
menu ou actionnez le commutateur EXIT.

3. Pour changer un parameétre dans une fenétre de
dialogue, sélectionnez-le en le touchant du doigt
puis utilisez les contréleurs VALUE (molette
VALUE ou commutateurs Inc/Dec, p.ex.) pour rég-
ler la valeur.

Pour choisir un numéro de programme ou de combi-

naison dans une fenétre de dialogue, vous pouvez uti-

liser les commutateurs BANK SELECT au lieu des
controleurs VALUE.

4. Appuyez sur le bouton [OK] pour exécuter la com-
mande. Si vous avez changé d’avis, appuyez sur le
bouton [Cancel] ou sur le commutateur EXIT.

La fenétre de dialogue se referme.

5. Sauvegarde

Apres I'édition, sauvegardez vos changements. Si vous
ne sauvegardez pas les changements apportés a un
programme, vous les perdez quand vous sélectionnez
un autre programme ou éteignez l'instrument. Il en va
de méme pour une combinaison. Les changements
effectués en mode Global restent d’application tant que
I'instrument reste sous tension mais ils sont perdus a la
mise hors tension.

Pour en savoir plus sur la sauvegarde, voyez les pages
suivantes.

* Programmes: voyez “Sauvegarder vos éditions” a
la page 46.

¢ Combinaisons: voyez “Sauvegarder vos éditions” a
la page 82.

¢ Effets préprogrammés: voyez “Sauvegarde de pre-
sets” a la page 231.

* Réglages ‘Global’: voyez “Sauvegarde des réglages
globaux” a la page 203.

* Séquences d’ondes: voyez “Sauvegarde des ség-
uences d’ondes” a la page 193.

* Kits de batterie: voyez “Sauvegarde des kits de bat-
terie” a la page 197.

e Patterns “Drum Track” utilisateur: voyez “Conver-
tir un pattern de séquenceur en pattern ‘Drum
Track’” a la page 265.

Les patterns de batterie préprogrammés et d’utilisa-
teur sont sauvegardés en mémoire interne méme apres
la mise hors tension. Les patterns créés en mode
Sequencer peuvent étre convertis en patterns de batte-
rie utilisateur et sauvegardés en mémoire interne.

* Modeles (Templates) de morceaux utilisateur:
voyez “Sauvegarder vos propres modeles de mor-
ceaux” a la page 92.

Les modeles de morceaux préprogrammeés et d'utilisa-
teur sont sauvegardés en mémoire interne méme apres
la mise hors tension. Vous pouvez sauvegarder les rég-
lages de pistes et d’effets d'un morceau de votre cru
avec la commande de menu “Save Template Song”.

Pour en savoir plus, voyez “Sauvegarde en mémoire
interne” a la page 200 et “Sauvegarde sur disque, CD et

2

support USB” a la page 204.
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Configuration

Mise sous/hors tension

1. Connexion du cdble d’alimentation

1. Eteignez le commutateur POWER en face arriére
du KRONOS.

2. Branchez le cable d’alimentation fourni a la prise
d’alimentation du KRONOS, en face arriére.

3. Branchez ’autre extrémité du cible d’alimentation
a une prise de courant.

A& Sivotre cable d’alimentation utilise un fil de terre
séparé, branchez ce fil de terre avant de brancher la
fiche a la prise secteur. Lors de la déconnexion,
débranchez d’abord la fiche puis le fil de terre. Si
vous avez des questions concernant les connexions,
veuillez contacter votre distributeur Korg.

A& Vérifiez que la tension en vigueur dans votre région
correspond a la tension requise pour alimenter I'ins-
trument.

2. Mise sous tension

1. Appuyez sur l'interrupteur POWER en face arriére
pour mettre I'instrument sous tension.

2. Mettez vos enceintes actives ou votre ampli stéréo
sous tension.

3. Réglez le niveau du KRONOS de fagon appropriée
avec la commande MAIN VOLUME puis réglez le
volume des enceintes actives ou de ’ampli.

A& Apreés extinction, attendez environ 10 secondes
avant de remettre I'instrument sous tension.

Astuce: Vous pouvez régler le parameétre “Power On
Mode” (page “Global PO: Basic Setup”) pour que l'ins-
trument charge, lors de la mise sous tension, le mode et
la page d’écran sélectionnés avant la derniére mise hors
tension.

Pour en savoir davantage, voyez “Rappel a la mise
sous tension du mode et de la page choisis en dernier
lieu” ala page 177.

3. Mise hors tension

K Lors de la mise hors tension, les programmes et
combinaisons retrouvent I'état dans lequel ils ont été
mémorisés. Si vous voulez conserver vos réglages et
modifications, sauvegardez-les. Pour en savoir
davantage, voyez “Sauvegarde de données” a la
page 199.

A De méme, les morceaux, les multi-échantillons et
échantillons que vous produisez vous-méme sont
perdus a la mise hors tension. Si vous voulez utiliser
ces morceaux, multi-échantillons et échantillons lors
de la prochaine mise sous tension, il faut les rechar-
ger.

1. Tournez la commande MAIN VOLUME du
KRONOS a fond a gauche pour réduire le volume
au minimum.

2. Eteignez vos enceintes actives ou votre ampli sté-
réo.

3. Mettez le KRONOS hors tension en appuyant sur
son commutateur POWER.

A& Néteignez jamais 'appareil pendant que des don-
nées sont en cours de mémorisation en mémoire
interne. L'écran affiche le message “Now writing
into internal memory” durant l'opération.

A& Ne coupez jamais I'alimentation durant I'accés a des
supports comme le disque interne c.-a-d. durant
I'enregistrement ou la lecture de pistes audio ou
lors de I’échantillonnage sur disque. Une coupure
d’alimentation durant 'acceés au disque peut rendre
le support inutilisable. Le témoin DISK indique
quand il y a acces au disque interne.

Auto Power-Off

Le KRONOS a une fonction de coupure automatique
de l'alimentation apres un certain temps d’inactivité.
L'“activité” comprend l'utilisation de I'écran tactile
TouchView et de la plupart des commandes en facade,
la production de son, la transmission ou la réception de
données MIDI, I'acces au disque dur interne ou ftp etc.
L'utilisation des commandes MASTER VOLUME et
AUDIO INPUT ou des boutons MIC/LINE n’est cepen-
dant pas prise en compte.

A& Quand l'alimentation se coupe, les réglages non sau-
vegardés sont perdus. Veillez a sauvegarder a temps
les réglages auxquels vous tenez.

Vous pouvez déterminer la durée d’inactivité précé-
dant la coupure de l'alimentation ou désactiver la fonc-
tion “Auto Power-Off”. Pour cela:

1. Affichez la page “Global P0: Basic Setup”.

2. Dans le menu, sélectionnez la commande “Auto
Power-Off Setting...”.

La fenétre de dialogue ci-dessous apparait.

Auto Power-off Setting

Auto Power-0ff: 0

Done

3. Touchez le bouton de menu déroulant “Auto
Power-off” pour choisir la durée d’inactivité préc-
édant la coupure. Pour désactiver la coupure auto-
matique de I’alimentation, sélectionnez le réglage
“Disabled”.

4 heures d’inactivité est le réglage par défaut.

ver . . . N . .
Vous pouvez aussi accéder a cette fenétre de dialogue a
partir des deux fenétres d’avertissement associ€es a la
fonction “Auto Power-Off” comme expliqué ci-des-
sous.
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Changer le réglage ‘Auto Power-off’ au démarrage

Quand la fonction “Auto Power-off” est activée, une
fenétre de dialogue apparait immédiatement apres la
mise sous tension et indique la durée d’inactivité préc-
édant la coupure.

La fenétre de dialogue se ferme automatiquement
apres quelques secondes. Le sablier indique le temps
restant avant la fermeture de la fenétre. Si vous tou-
chez cette icone, le sablier sarréte (indiqué par un “X”
rouge) et la fenétre de dialogue reste ouverte. Pour
refermer la fenétre de dialogue, touchez le bouton
[Change Setting] ou [OK], ou attendez simplement que
le sablier se soit écoulé.

Auto Power-0ff is enabled. E
The system will automatically shut down

after being idle for 4 Hours.

Change Setting... 0K

1. Pour changer le réglage de coupure automatique
de I’alimentation, touchez le bouton [Change Set-
ting].

La fenétre de dialogue “Auto Power-Off Setting” appa-

rait comme si vous aviez sélectionné la commande du

menu Global décrite plus haut.

Avertissement avant la coupure de I'alimentation

Quand la durée d’'inactivité devant précéder la cou-
pure s’est écoulée, un message vous prévient que l'ali-
mentation du KRONOS est sur le point d’étre coupée.

The system has been idle
for about 30 Minutes

So, it will be shut down in:

Change Setting... Extend

Si vous voulez continuer a utiliser 'instrument, jouez
sur le clavier, actionnez un bouton en fagade ou tou-
chez I’écran (le bouton [Extend], par exemple). La fonc-
tion de coupure d’alimentation automatique est initia-
lisée. Si la durée spécifiée s"écoule a nouveau sans la
moindre activité, 'avertissement réapparait. Vous pou-
vez aussi utiliser le bouton [Change Setting] pour affi-
cher la fenétre de dialogue “Auto Power-Off Setting”
décrite plus haut.

Les anciens modéles n’ont pas de fonction ‘Auto
Power-Off’

Les modeles KRONOS n’ayant pas la fonction “Auto
Power-Off” n’ont pas non plus la commande de menu
et les fenétres associées.

Connexions

A& Coupez l'alimentation des appareils avant d’effec-
tuer les connexions. Sachez qu’'un manque d’atten-
tion peut endommager votre systeme d’enceintes ou
entrainer des dysfonctionnements.

1. Connexion des sorties audio analogiques

Voici comment brancher votre ampli ou console de
mixage analogique au KRONOS.

A& Soyez prudent si vous utilisez votre chaine hi-fi car
un niveau trop élevé risque d’'endommager vos
enceintes. Veillez a ne pas régler le volume sur un
niveau trop élevé.

AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO et R

Il s’agit des sorties principales, accessibles en réglant le
parametre “Bus Select” sur “L/R”. Tous les sons
d’usine utilisent ces sorties. Les effets Master et Total y
sont également acheminés.

Toutes les sorties analogiques du KRONOS utilisent
des prises jacks 1/4” symétriques. Pour obtenir des
résultats optimaux, utilisez des connexions symétri-
ques pour brancher votre chaine hi-fi.

1. Branchez les sorties AUDIO OUTPUT (MAIN) L/
MONO et R aux entrées de votre ampli ou d'une
console de mixage.

Si vous utilisez le KRONOS en stéréo, utilisez les prises

(MAIN) L/MONO et R. Si vous utilisez le KRONOS en

mono, servez-vous uniquement de la prise (MAIN) L/
MONO.

2. Réglez le niveau avec la commande MAIN
VOLUME.

La commande MAIN VOLUME regle le volume des

sorties stéréo principales et du casque. Elle n’affecte

pas les sorties individuelles, la sortie S/P DIF ni la sor-
tie USB.

AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1-4

Il y a 4 sorties analogiques supplémentaires pouvant
étre utilisées comme sorties mono individuelles, paires
stéréo ou une combinaison des deux. Vous pouvez y
envoyer pratiquement n’importe quelle source:

* Chaque note d'un kit de batterie

¢ Les sorties des effets d’insertion

¢ Les programmes individuels d’une combinaison ou
d’un morceau (voire la somme des oscillateurs d'un
programme en mode Program)

* Pistes audio

¢ Entrées audio

Vous pouvez les utiliser pour isoler ou regrouper des

signaux pour l'enregistrement ou pour des configura-

tions de scéne complexes.

1. Branchez les sorties (INDIVIDUAL) 1-4 aux
entrées de votre amplificateur ou table de mixage.

2. Utilisez les paramétres “Bus Select” pour envoyer
les sons voulus, les pistes audio, les signaux
d’entrée ou les effets aux sorties individuelles, en
mono (1-4) ou en stéréo (1/2 et 3/4).

Si le signal passe par un ou plusieurs effets d'insertion

(“IFX”), la sortie est réglée sur le dernier IFX de la chai-

ne avec le parametre “Bus Select” de la page “P8-5
Insert EX .

2]
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Si un programme, un Timbre ou une piste ne passe par
aucun effet d’insertion, réglez la sortie avec le parameét-
re “Bus Select” de la page “P8-1” ou “8-2 Routing”.

Pour assigner directement des signaux d’entrée aux
sorties, utilisez les paramétres “Bus Select” de la page
“P0- Audio Input (Sampling)”.

En mode Global, le parameétre “L/R Bus Indiv. Assign”
de la page “Audio” vous permet d’envoyer la sortie
stéréo MAIN L/R vers n'importe quelle paire de sorties
individuelles. Cela permet de créer un systeme de
retour pour la scéne ou le studio.

Remarque: La commande MAIN VOLUME n’influence
pas le niveau des sorties individuelles.

Casque

1. Sivous utilisez un casque, branchez-le a la prise
casque du KRONOS.

2. Utilisez le curseur VOLUME pour régler le
volume du casque. La prise casque du KRONOS
produit le méme signal que les prises (MAIN) L/
MONO et R.

Astuce: Pour écouter les signaux des sorties individuel-
les, utilisez une table de mixage externe.

| 1. Connexion des sorties audio analogiques |

Sortie
XN XeN=) Entrée Monitor %
== [ = @000 0
\ . CIEICIEIEE) = A
= = 2 Mixeur
7. Connexion & un ordinateur via USB | Epcce'mesa“"’es 3
o X
Ordinateur
@ 2. Connexion des entrées
audio analogiques
Guitare
L 1=
—
T
5. Connexion de dispositifs USB |
CD-R/RW, disque dur, [= usB
disque amovible etc. "= = 5
EEEEEEEaE
|:| DO000000) ==w AUDIO INPUT
Controéleurs USB MIDI Cable USB USBA USBB AUDIO OUTPUT
,,,,,,,,,,,,,,,,, ollg o B S
°© il <ﬂ ©
NOS =°°
® ® Casque
H MUSIC WORKSTATION I
Alimentation secteur E - -
. ) ) . - _ 4. Connexion de pédales
Cable d'alimentation (fourni) Interrupteur d’alimentation [
il (commutateur)
= = e - ASSIGNABLE
S805 c¥|Eismnnans|00s 006 606 == PEDAL
Bl ‘ ASSIGNABLE
Auneprisesecreur quuguuuuupu@ upupuuguuuuu SWITCH
Synthétiseur DAMPER
| Connexion du cable d’alimentation | 6. Connexion a du matériel MIDI
u a un ordinateur S/P DIF
ou & un ordinate ouT IN DIGITAL OUT

3. Connexion de
I'entrée/de la sortie
numérique

Enregistreur numérique etc.
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2. Connexion des entrées audio analogiques

Vous pouvez envoyer des signaux audio analogiques
externes au KRONOS pour les échantillonner, les enre-
gistrer ou les traiter avec les effets internes.

AUDIO INPUT 1, 2

Ces deux entrées sont dotées de prises jack 1/4” TRS
symétriques et de préamplis avec gain réglable.
Connexion des entrées audio:

1. Branchez des micros ou les sorties d’une source
externe aux prises INPUT 1 et 2.

2. Réglez le sélecteur MIC/LINE en fonction du dis-
positif connecté (micro ou ligne) et utilisez la com-
mande LEVEL pour ajuster le gain.

Utilisez le réglage “LINE” (commutateur enfoncé) si
vous avez connecté une table de mixage, un ordina-
teur, un systéme audio, un processeur de signal ou un
autre synthétiseur. Pour obtenir des résultats opti-
maux, utilisez des connexions de niveau ligne symét-
riques.

Remarque: Vous pouvez brancher directement une gui-
tare munie de micros actifs. Vous pouvez brancher une
guitare a micros passifs (c'est-a-dire sans préampli
interne) mais la disparité d’impédance entrainera un
changement de timbre et une baisse du volume. Il vaut
mieux faire passer ces guitares par un préampli ou un
processeur d’effet avant de les brancher a I'instrument.

Choisissez le réglage “MIC” (commutateur relevé) uni-
quement si vous branchez un micro. Notez que cer-
tains micros (micros a condensateur, notamment)
nécessitent une alimentation fantéme non fournie par
le KRONOS.

3. Réglez le niveau de sortie sur votre matériel
externe.

4. Apreés mise sous tension, utilisez la page “Audio
Input” pour régler le volume, le panoramique, le
routage de bus et les niveaux de départ pour les
entrées.

3. Connexion de I'entrée/de la sortie
numérique

Sortie audio numérique

Vous pouvez envoyer numériquement le méme signal
que celui des prises stéréo principales du KRONOS a
un systéme audio, une table de mixage numérique ou a
un autre appareil acceptant une fréquence d’échant-
illonnage de 48kHz.

e Utilisez un cable optique pour relier la prise S/
P DIF OUT (MAIN) a la prise d’entrée numérique
optique de votre appareil.

Vous obtiendrez le méme signal audio qu’aux prises
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO et R.

Remarque: La commande MAIN VOLUME n’influence
pas le niveau de la sortie numérique.

Entrée audio numérique

Vous pouvez enregistrer ou échantillonner la sortie
numérique d’un dispositif S/P DIF affichant une fré-
quence de 48kHz, comme un systéeme audio basé sur
ordinateur ou une table de mixage numérique. Vous
pouvez aussi envoyer le signal d’entrée directement
aux sorties du KRONOS ou le faire passer par les effets
internes.

1. Utilisez un cable optique pour relier la sortie
numérique optique de votre appareil audio
numérique a la prise S/P DIF IN du KRONOS.

2. Réglez “System Clock” (page “Global P0: Basic
Setup”) sur “S/P DIF”.

3. Aprés mise sous tension, utilisez la page “Audio
Input” pour régler le volume, le panoramique, le
routage de bus et les niveaux de départ pour les
entrées.

Vous pouvez utiliser simultanément I'entrée S/P DIF et

les entrées analogiques et USB.

4. Connexion de pédales (commutateur)

Brancher une pédale de maintien (Damper)

La pédale Damper est aussi parfois appelée pédale de
sustain. Elle agit comme la pédale forte d'un piano
acoustique; quand vous maintenez la pédale enfoncée,
les notes sont tenues méme quand vous relachez les
touches du clavier.

1. Branchez une pédale de maintien optionnelle DS-
1H a la prise DAMPER. En branchant une DS-1H,
vous bénéficiez d'un effet continu de la pédale.

Apres la mise sous tension

2. Affichezla page “Global P2: Controllers/Scales” et
utilisez le parametre “Damper Polarity” pour rég-
ler la polarité de la pédale de maintien.

3. Ala page “Global P0”, utilisez la commande du
menu de page “Half Damper Calibration” pour
régler la sensibilité si nécessaire.

Brancher une pédale commutateur

Vous pouvez utiliser une pédale commutateur et lui
attribuer les fonctions suivantes: controle de la pédale
tonale (sostenuto), de la pédale douce, activation/cou-
pure de la fonction KARMA, sélection de programmes,
de combinaisons ou de mémoires Set List, démarrage/
arrét du séquenceur et programmation du tempo (Tap
Tempo).
1. Branchez une pédale commutateur telle que la PS-
1 (optionnelle) a la prise ASSIGNABLE SWITCH.

2. Apreés la mise sous tension, utilisez “Foot Switch
Assign” et “Foot Switch Polarity” (page “Global
P2:”) pour assigner une fonction a la pédale com-
mutateur et en régler la polarité.

Brancher une pédale d’expression

Vous pouvez brancher une pédale d’expression pour
piloter le volume, la modulation ou d’autres fonctions.

1. Branchez une pédale optionnelle XVP-10 ou EXP-2
etc. a la prise ASSIGNABLE PEDAL.
2. Apres la mise sous tension, utilisez “Foot Pedal

Assign” (page “Global P2:”) pour assigner une
fonction a la pédale d’expression.
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5. Connexion de dispositifs USB

KRONOS est compatible avec la norme USB 2.0 a
grande vitesse permettant la connexion de dispositifs
de stockage tels que des disques durs, des supports de
mémoire flash et des lecteurs/graveurs CD-R/RW.

Supports de stockage USB

Vous pouvez sauvegarder et charger des échantillons,
des sons, des séquences et d’autres données de disposi-
tifs USB 2.0 pour I'archivage, le transfert sur ordinateur
etc.

Notez que les pistes HDR doivent étre lues et enregis-
trées sur le disque interne. Vous pouvez toutefois les
archiver sur des supports de mémoire USB.

La capacité maximum admise dépend du format de
I'appareil USB. Avec le format FAT16, la capacité maxi-
male est de 4Go; avec le format FAT32, la capacité
maximum est 2 tera-octets (2.000Go).

1. Utilisez un cable USB pour relier votre appareil
USB externe a la prise USB A du KRONOS.

Les cables USB standard ont différents connecteurs a

chaque extrémité. Branchez le connecteur plat et rec-

tangulaire au KRONOS et le connecteur presque carré

a l'appareil USB externe.

Remarque: Si I'appareil que vous branchez ne supporte

pas les connexions a chaud, coupez l'alimentation de

cet appareil avant d’effectuer la connexion puis remet-

tez-le sous tension.

2. Attendez quelques secondes que l’appareil soit
reconnu.

3. Utilisez la page “Drive Select” du mode Disk pour
vérifier la connexion.

Pour en savoir davantage, voyez “Chargement et sau-

\

vegarde de données, création de CD” a la page 199.
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Contréleurs USB MIDI

Vous pouvez brancher des contréleurs USB MIDI
conformes (“class compliant”) directement au KRO-
NOS et les utiliser comme des controleurs branchés
aux prises MIDI a 5 broches.

Pour cela:

1. Utilisez un cable USB pour relier votre controleur
USB MIDI a une des prises USB A du KRONOS.

Si le controleur est réglé sur un autre canal MIDI que le
canal MIDI global du KRONOS, vous pouvez l'utiliser
pour produire un autre son que celui du clavier local
dans les combinaisons ou morceaux, déterminé par les
réglages de Timbre ou de piste MIDI.

Vous pouvez aussi piloter les pads d’accords avec des
controleurs USB MIDI Korg dotés de pads de percus-
sion tels que:

¢ nanoPAD et nanoPAD2
¢ microKONTROL

¢ padKONTROL

e KONTROL49

Quand ces contrdleurs sont branchés, le KRONOS dét-
ermine automatiquement les assignations MIDI des
pads 1-8 du controleur et les attribue directement aux
pads du KRONOS.

Claviers alphanumériques USB

Pour entrer du texte, vous pouvez brancher un clavier
alphanumérique USB au lieu d"utiliser I'écran tactile de
I'instrument. Un clavier américain de format IBM PC
QWERTY est recommandé.

Connexion a chaud

Les connecteurs USB du KRONOS acceptent la
connexion a chaud, c’est-a-dire que vous pouvez bran-
cher ou débrancher le cable USB alors que l'appareil est
sous tension.

Remarque: Pour utiliser la connexion a chaud, 'appareil
USB que vous branchez doit également 'accepter.

8 appareils USB maximum

Le KRONOS a deux connecteurs USB 2.0 permettant
de brancher jusqu’a 8 appareils USB simultanément.
Notez que la fagon dont les appareils sont branchés n’a
aucune importance: méme si vous utilisez des hubs ou
différentes prises, le nombre maximum d’appareils
reste 8.

Alimentation par bus USB

Certains appareils USB sont alimentés par la connexion
USB. Ces appareils dits “alimentés par bus” sont
acceptés par le KRONOS.

Certains appareils USB peuvent ne pas fonctionner sur
I'alimentation fournie par le bus. Dans ce cas, vous
devrez utiliser 'adaptateur secteur approprié a votre
appareil USB externe.

Il y a une limite au courant fourni a I'ensemble des
appareils USB qui est stipulée par la norme USB. Si la
consommation de courant de tous les appareils bran-
chés excede cette limite, le KRONOS risque de ne pas
reconnaitre convenablement les appareils USB. Dans
ce cas, le message “USB Hub Power Exceeded!” appa-
rait.



Configuration Connexions

Pour éviter ce probleme, utilisez un hub USB actif si
vous branchez plusieurs dispositifs USB. Pour en
savoir plus sur les connexions et réglages du hub,
voyez la documentation accompagnant le hub.

Pour en savoir plus sur la consommation des appareils
USB, voyez leur mode d’emploi.

6. Connexion a du matériel MIDI ou @ un
ordinateur

Connexion & un dispositif MIDI

Vous pouvez utiliser le clavier, les fonctions de jeu, le
séquenceur, etc. du KRONOS pour piloter un généra-
teur de sons MIDI externe. Vous pouvez aussi utiliser
un autre instrument MIDI (clavier ou séquenceur)

pour piloter le générateur de sons de votre KRONOS.

* Branchez les prises MIDI du KRONOS aux prises
MIDI du dispositif MIDI externe avec des cables
MIDI.

Connexion a votre ordinateur via MIDI

Vous pouvez exploiter le logiciel MIDI de votre ordina-
teur pour utiliser le KRONOS comme contrdleur MIDI
et transmettre les données du séquenceur du KRONOS
sous forme de données MIDI. Vous pouvez aussi pilo-
ter les sons du KRONOS a partir de 'ordinateur. Pour
cela:
¢ Branchez les prises MIDI du KRONOS a I’ordina-
teur avec une interface MIDIL

Remarque: Certaines interfaces USB-MIDI peuvent ne
pas étre en mesure de transmettre ou de recevoir les
messages SysEx du KRONOS.

7. Connexion a un ordinateur via USB

La prise USB B du KRONOS vous permet de brancher

un ordinateur Mac ou Windows doté de prises USB

pour échanger des données MIDI et audio ainsi que

pour exploiter le logiciel d’édition.

Pour cela:

1. Installez le pilote Korg USB-MIDI a partir du dis-
que fourni “Accessory Disc”.

Sur I’ Accessory Disc, double-cliquez sur l'utilitaire

d’installation du pilote pour le lancer.

Windows: Dossier “Windows’/Dossier

‘DrvTools’/DrvTools_e.exe

MAC: Dossier ‘Mac’/Dossier ‘KORG USB-MIDI Dri-

ver’ /KORG MIDI-Driver.pkg

2. Suivez les instructions a I’écran.

Pour Windows et Mac OSX, le KRONOS utilise les

pilotes USB audio standard intégrés. Vous n’avez donc

aucune installation supplémentaire a faire pour

l'audio.

3. Mettez le KRONOS sous tension.

4. Branchez la prise USB B du KRONOS a une prise
USB de votre ordinateur.

Quand le KRONOS est branché, l'ordinateur le détecte

comme périphérique USB-MIDI et comme périphéri-

que audio USB.

A propos des logiciels

Les versions les plus récentes du pilote KORG
USB-MIDI et de I’Editor/Plug-In Editor peuvent étre
téléchargées du site de Korg
(http://www.korg.com/kronos).

Attention avant |'utilisation

Korg Inc. détient les droits de tous les logiciels fournis
avec ce produit.

La convention de licence d’utilisation fait 'objet d'un
document séparé. Veuillez lire cette convention de
licence avant d’installer le logiciel. Linstallation du
logiciel est considérée comme acceptation de votre part
de cette convention.

Systéme Windows requis

Ordinateur: Prise USB indispensable (controleur hote
USB fabriqué par Intel recommandé)

Systéme d’exploitation: toutes les éditions de Microsoft
Windows Vista, Microsoft Windows 7 et de Microsoft

Windows 8.

Systéme Macintosh requis

Ordinateur: Port USB indispensable

Systeme d’exploitation: Mac OSX 10.6.4 ou plus récent
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Informations de mise a jour

Nouveautés de la version 3.1 du systéme

La version 3.1 du systéme du KRONOS propose une
nouvelle fonction Quick Layer/Split qui permet de
superposer (“Layer”) facilement un Program avec le
Program ou la Combination sélectionné, ou encore de
définir un partage (“Split”) du clavier en assignant un
Program différent aux parties supérieure et inférieure
du clavier.

Nous avons aussi apporté une série d’améliorations et
de peaufinages.

Si vous utilisez une version plus ancienne, vous pou-
vez télécharger gratuitement la derniere version a par-
tir du site Internet de Korg (http://www.korg.com ou
http://shop.korg.com/kronos/Support).

Fonction Quick Layer/Split

La fonction Quick Layer/Split permet de produire faci-
lement de simples superpositions (“Layer”) et partages
(“Split”) de clavier. Sur base d'un Program ou d’une
Combination, vous pouvez ajouter un autre Program
sous forme de superposition, ou partager le clavier de
sorte que le son actuel soit joué d’un c6té du clavier (en
haut ou en bas) et qu'un autre Program soit joué de
l'autre c6té du clavier.

Tous les réglages Quick Layer/Split sont non destruc-
tifs et sont reflétés immédiatement quand vous jouez
sur le clavier. Vous pouvez expérimenter librement
divers réglages, en peaufinant a souhait pour obtenir le
son parfait.

Pour en savoir davantage, voyez “Quick Layer/Split” a
la page 47 (pour le mode Program) et “Quick Layer/
Split” a la page 72 (pour le mode Combi).

Nouveautés de la version 3.0.3 du systéme

La version 3.0.3 du systeme KRONOS ajoute un certain
nombre de caractéristiques nouvelles dont la reconnais-
sance de “KRONOS Editor & Plug-in Editor 3”, la pos-
sibilité de réadresser automatiquement les références
des programmes d’usine dans les fichiers de son créés
pour le KRONOS original et le KRONOS X ainsi que
l'affichage de la transposition de Slot en mode Set List.

Outres ces nouveautés, la mise a jour inclut également
diverses améliorations et résout certains problémes
spécifiques de fonctionnement.

KRONOS Editor & Plug-In Editor 3

La version 3.0.3 reconnait les logiciels KRONOS Editor
et Plug-In Editor 3 qui vous permettent d’éditer et
d’agencer vos sons sur un ordinateur tournant sous
Mac OS X ou Windows. Le Plug-In vous permet de
sauvegarder vos réglages au sein d’un projet avec
n’importe quel logiciel compatible VST sous Windows,
ou compatible VST ou AU sous Mac OS X. Les logiciels
KRONOS Editor et Plug-In Editor 3 pourront étre télé-
chargés gratuitement a partir du site
https://shop.korg.com/kronos/Support.

Réadressage automatique des programmes
d'usine pour fichiers KRONOS et KRONOS X

Les combinaisons, les morceaux et les pistes de batterie
utilisent des programmes en se référant a leur numéro
de banque et de mémoire. Or les programmes d’usine
du nouveau KRONOS ont un agencement différent de
celui du KRONOS original et du KRONOS X. Pour que
les combinaisons, les morceaux et les pistes de batterie
congus pour les anciens instruments sonnent de la
méme fagon avec le nouveau KRONOS, les références
aux anciennes adresses des programmes doivent étre
redirigées vers les nouvelles adresses. La version 3.0.3
du logiciel peut dorénavant le faire automatiquement.

Le systeme reconnait un fichier .PCG sauvegardé sur le
KRONOS original ou sur le KRONOS X avec la version
2.1 ou antérieure du systeme et permet de réadresser
(“remap”) les références aux programmes d’usine.

Pour en savoir plus, voyez “Réadressage automatique
des références aux Programs d’usine pour des fichiers

sons de versions antérieures du KRONOS” a la
page 214.

Affichage de transposition en mode Set
List

En mode Set List, le réglage de transposition des Slots
(emplacements) est désormais affiché a la page “Play”.
Cela permet de vérifier le réglage de transposition
durant un concert.

Pour plus de clarté, une fleche pointant vers le haut ou
vers le bas indique le sens de la transposition. Exem-
ple: le réglage “+4” est représenté “ A 4” tandis que
“~1” devient “v 1”. Si “Transpose” est réglé sur “+0”,
rien n'est affiché.

Pour en savoir plus, voyez “Transposer des Slots indi-
viduels” a la page 133.
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Nouveautés de la version 3.0 du systéme

Le systeme KRONOS version 3.0 est une mise a jour
majeure comportant le nouveau SGX-2, une entrée
généralisée a tout le systeme en touchant/glissant sur
I’écran tactile, des polices de caractéres plus grandes a
’écran, la possibilité de modifier des programmes
“dans leur contexte”, au sein d’une combinaison ou
d’un morceau, 12 effets vintage et une série d’amélior-
ations apportées aux Set Lists.

Il'y a aussi une nouvelle fonction “Find” permettant de
chercher des programmes et des combinaisons par leur
nom, des vumeétres audio pour les oscillateurs, les Tim-
bres, les pistes et les effets, une meilleure approche des
gammes non tempérées et la possibilité de brancher un
clavier alphanumérique USB pour entrer du texte.
Enfin, si un son nécessite des échantillons qui ne sont
pas chargés, vous pouvez désormais charger ces
échantillons en une seule opération.

Outre ces nouveautés, la mise a jour inclut également

diverses améliorations et résout certains problemes
spécifiques de fonctionnement.

SGX-2

Les nouveautés du SGX-1 étaient telles que nous avons
estimé qu’elles méritaient bien un nouveau nom, d’ot
le SGX-2.

Le SGX-2 comprend désormais une modélisation de la
résonance des cordes rendant le son de piano encore
plus authentique (les anciens sons doivent étre édités
manuellement pour activer cette caractéristique).

Parmi les changements sous le capot, citons les nou-
veaux types de piano (“Piano Types”) puissants, comp-
tantjusqu’a 12 zones de dynamique (“Velocity Zones”)
et des échantillons dédiés Una Corda — comme ceux de
I"EXs 17 Berlin D Piano. Pour en savoir davantage,
voyez “Excellent piano SGX-2” a la page 62.

Entrée en touchant/glissant

Sur I'ensemble du KRONOS, vous pouvez désormais
toucher un parameétre du doigt puis glisser a 'écran
pour changer son réglage. Cela s’applique a toutes les
commandes, faders, tirettes harmoniques et paramet-
res numériques. Vous pouvez aussi établir et suppri-
mer des connexions sur les panneaux MS-20EX et
MOD-7 en touchant I'écran et en glissant le doigt.

Editer un programme au sein d’une com-
binaison ou d’un morceau

Vous pouvez passer directement aux pages d’éditions
d’un programme a partir d’une combinaison ou d’un
morceau tout en entendant toujours les autres Timbres
ou pistes. Vous pouvez régler un motif de séquenceur
pas a pas, par exemple, ou faire des essais de
connexion dans le MS-20EX. Pour en savoir davantage,
voyez “Editer un programme au sein d'une combinai-
son ou d'un morceau” a la page 80.

Effets vintage

La nouvelle catégorie d’effets Vintage comprend 12
effets basés sur le CX-3 et 'EP-1. Des classiques comme
“Small Phase” et “Vox Wah” sont désormais disponi-
bles comme effets d’insertion, Master et Total.

Amélioration des Set Lists

Les Set Lists ont désormais des couleurs différentes
pour chaque mémoire (“Slot”) afin de les distinguer
plus facilement. Ces mémoires peuvent désormais
aussi étre transposées individuellement.

Vous pouvez laisser plus de place aux commentaires
en n‘affichant que 4 ou 8 mémoires (Slots) en une fois.
Vous pouvez aussi choisir d’afficher 16 mémoires afin
d’avoir un maximum de sons sous la main. Un nou-
veau panneau de commentaires, accessible en touchant
la plage de commentaire et en glissant vers le bas, per-
met d’utiliser temporairement I'écran entier pour les
commentaires. Vous pouvez aussi choisir la taille des
caracteéres pour les commentaires de chaque mémoire,
de petit (pour afficher un maximum de texte sans défil-
ement) a ultra-grand (pour faciliter la lecture).

Find

La nouvelle fonction “Find”, accessible via un bouton
Loupe dans la plupart des fenétres de dialogue, vous
permet de chercher des programmes, combinaisons
etc. par leur nom. Pour en savoir davantage, voyez
“Utiliser la fonction ‘Find’” a la page 33.

Indicateurs de niveau (vumétres)

Les vumetres d’écran affichent les niveaux audio des
oscillateurs de programme (a la page “Control Sur-
face”), des Timbres de combinaison, des pistes de mor-
ceau, des effets d’insertion et de la sortie principale.

Meilleure approche des gammes

Un nouveau parametre Global, Osc/Timbre/Track
Transpose, détermine comment les parametres “Pro-
gram Oscillator”, “Combination Timbre” et “Song
Track Transpose” interagissent avec les réglages
“Scale” et “Key”. Pour en savoir davantage, voyez
“Interaction entre ‘Transpose’ et ‘Scale’” a la page 177.

Load Required Samples

Si un programme, une combinaison ou un morceau
utilise des données EXs, de banque d’échantillons utili-
sateur ou du mode Sampling qui ne sont pas chargées,
le message “Samples Not Loaded” apparait dans le
haut de I'écran. Vous pouvez désormais utiliser la com-
mande “Load required samples” pour charger tous les
échantillons requis en une seule opération.

Clavier alphanumérique USB

Pour entrer du texte, vous pouvez brancher un clavier
alphanumérique USB au lieu d'utiliser I'écran tactile de
I'instrument. Un clavier américain de format IBM PC
QWERTY est recommandé. Pour en savoir davantage,
voyez “Modifier des noms et entrer du texte” ala
page 202.

Avutres améliorations

Les banques de programmes I-A...F peuvent mainte-
nant étre configurées comme banques HD-1 ou EXi.
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Nouveautés de la version 2.1 du systéme

La version 2.1 du systeme du KRONOS propose plu-
sieurs nouveautés dont 'amélioration du CX-3 et trois
nouvelles fonctions congues pour la scene: une option
de préservation de la polyphonie pour “Timbre/Track
Mute”, I'indication en temps réel de la vitesse “Rotary
Speaker” dans tous les modes de jeu et la possibilité
d’assigner des commandes de controle (CC) MIDI
externes (venant d'un pédalier, par exemple) a un cer-
tain nombre de fonctions spéciales.

Outres ces nouveautés, la mise a jour inclut également
diverses améliorations et résout certains problémes
spécifiques de fonctionnement.

CX-3 amélioré

Nous avons ajouté une nouvelle section d’effets au CX-
3 en plus de nombreuses améliorations aux sections
Amp, Rotary Speaker et Vibrato Chorus:

¢ Nouveau modele d’ampli avec un overdrive plus
chaud, plus fluide et un pilotage plus naturel avec
la pédale d’expression.

¢ Trois nouveaux types d’enceintes, dont un modele
reposant sur de nouvelles mesures d'une cabine
rotative classique, un autre basé sur une pédale
d’effet de haut-parleur rotatif populaire et un troi-
sieme congu pour que les sons brillants traversent
le mix. Chaque modele a une option permettant
d’ajouter du signal sec pour étendre le spectre des
aigus et des graves.

® Sensation stéréo améliorée et modification du
contrdle de distance du micro

e Nombreuses autres améliorations du timbre et de
'authenticité du haut-parleur rotatif.

¢ Vibrato/Chorus amélioré, plus proche du matériel
original.

Un nouveau parametre a la page “CX-3 Basic”, Amp/

VC/Rotary Mode, vous permet de choisir entre

I'ancienne version (Classic CX-3) des effets et la nou-

velle (Custom) indépendamment pour chaque CX-3.

Pour éviter tout changement indésirable de vos don-
nées, les sons existants ne sont pas automatiquement
mis a jour pour utiliser les nouveaux effets. Nous pro-
posons aussi une nouvelle version des programmes
chargés a 'usine (Preload) que vous pouvez charger
séparément si vous le souhaitez (voyez “Nouveaux
programmes CX-3” ci-dessous).

Avec Classic CX-3 ou Custom, vous pouvez aussi
désormais utiliser JSX (Pitch Bend) pour régler la
vitesse de rotation de I'enceinte sur un orgue vintage:
déplacez le joystick vers la gauche pour “Chorale”
(lent) et vers la droite pour “Tremolo” (rapide).

Indicateurs de vitesse ‘Rotary Speaker’

Si vous utilisez un Rotary Speaker, comme effet ou
avec le CX-3, une nouvelle illustration apparait dans le
haut de I'écran pour indiquer I'état du Rotary Speaker
(Fast”, “Slow ou Stop).

Notez qu'il s’agit de I'état en vigueur (en d’autres ter-
mes, de ce que vous entendez) qui est le fruit de la
combinaison des réglages des parametres Speed SW,
Mode SW, Rotary On et Amp Type ainsi que de toute
modulation AMS associée. La page “Play” du CX-3
I'indique désormais aussi.

Nouveaux programmes CX-3

Nous avons mis a jour les programmes chargés a
I'usine (Preload) pour profiter du nouveau CX-3. Pour
éviter des changements intempestifs de vos données,
ces nouveaux programmes ne sont pas chargés auto-
matiquement. Il faut donc télécharger le fichier distinct
PRELOAD_V2.PCG et le copier dans le KRONOS.
Vous pouvez ensuite charger les nouveaux sons,
comme vous le feriez avec n'importe quel autre fichier
PCG. Le fichier PRELOAD.PCG original reste égale-
ment sur disque, ce qui vous permet de le recharger a
tout instant si vous le désirez.

Avant de charger les nouveaux sons, veillez a archiver
vos données dans un fichier .PCG sur disque; la com-
mande “Save All” est une fagon rapide et simple de le
faire (voyez “Sauvegarder le contenu de la mémoire
sur disque” a la page 205).

Mode Mute

La version 2.1 permet de choisir le mode de fonction-
nement des boutons Mute pour les combinaisons et les
morceaux.

Auparavant, pour les combinaisons, les boutons Mute
coupaient la sortie audio du Timbre, une option prati-
que pour la création de son. Pour les morceauy, ils
arrétaient simplement 'envoi de données du séquen-
ceur a la piste tout en laissant le clavier actif.

Ces comportements restent disponibles quand le nou-
veau parametre Mute Mode est réglé sur Studio. Un
second parametre, Live, propose d’autres comporte-
ments congus pour la scéne.

En mode Live, les boutons Combination Mute arrétent
I'envoi de données MIDI au Timbre; cela permet de
récupérer des voix de polyphonie ainsi que de couper
et de réactiver des sons superposés durant le jeu.

De méme, les boutons Song Mute contrdlent I'entrée
des données MIDI venant du séquenceur et du clavier.

Assignation de fonctions aux commandes
CC MIDI

Vous pouvez désormais piloter des fonctions spéciales
avec des commandes de controle (CC) MIDI et plus
uniquement avec le contréleur branché a l'entrée pour
pédale commutateur ou avec les boutons SW1/2. Cest
particulierement utile si vous utilisez un pédalier MIDI
ou USB MIDI d'un fabricant tiers disposant de nom-
breux commutateurs. Chacun de ces commutateurs
peut dorénavant se voir assigner une fonction différen-
te sur le KRONOS.

Cela permet, par exemple, de programmer plusieurs
commutateurs simultanément pour piloter les fonc-
tions Program Up, Program Down, Octave Up, Octave
Down, Tap Tempo, Chord On/Off, Ribbon Lock etc.



Informations de mise & jour Nouveautés de la version 2.0 du systéme

Nouveautés de la version 2.0 du systéme

La version 2.0 du systeme du KRONOS propose plu-
sieurs nouveautés: les banques d’échantillon utilisateur
(“User Sample Banks”), la possibilité d’installer un
second disque SSD, une amélioration de I'importation
Akai et SoundFont 2.0 et la possibilité d'utiliser des
adaptateurs USB Ethernet pour le transfert de fichiers
entre le KRONOS et un ordinateur.

Outres les nouveautés, cette mise a jour inclut égalem-
ent diverses améliorations et résout certains problemes
mineurs de fonctionnement.

Banques d’échantillons utilisateur

Les banques d’échantillons utilisateur permettent a vos
bibliotheques d’échantillons personnels de bénéficier
des avantages des bibliotheques EXs. Vous pouvez dés-
ormais charger et exploiter des giga-octets d’échant-
illons personnels ou convertis en utilisant la mémoire
virtuelle. La gestion du disque et de la mémoire est
améliorée: vous pouvez créer des sous-ensembles de
banques d’échantillons utilisateur et mélanger des élé-
ments de différentes banques sans devoir faire une
copie des échantillons sur disque.

Il est aussi plus simple de partager des sons avec des
amis car les programmes conservent les liens aux ban-
ques d’échantillons utilisateur méme quand les échant-
illons sont déplacés sur le disque ou chargés dans dif-
férents systémes.

Pour en savoir davantage, voyez “Banques d’échant-
illons utilisateur” a la page 170.

Importation Akai et SoundFont 2.0 améliorée

La version 2.0 propose une nette amélioration de
I'importation Akai et SoundFont 2.0. Citons notam-
ment la reconnaissance de 16 zones de dynamique sté-
réo au sein d'un seul programme HD-1 grace a I'utili-
sation de multi-échantillons stéréo et des deux oscilla-
teurs OSC1 et OSC2.

Possibilité d’installer un second disque
SSD

Le KRONOS permet désormais d’installer un second
disque SSD interne afin d’augmenter la capacité de
stockage d’échantillons, de plages audio et de pro-
grammes. L'installation doit étre effectuée par un ser-
vice apres-vente agréé. L'installation par 1'utilisateur
est interdite et annule la garantie. Veuillez contacter
votre distributeur Korg pour en savoir plus sur l'acqui-
sition et I'installation.

Compatibilité USB Ethernet et FTP

Le KRONOS reconnait désormais les adaptateurs USB
Ethernet et a une fonctionnalité de serveur FTP facili-
tant le transfert de fichiers avec des ordinateurs. Vous
pouvez archiver des fichiers sur ordinateur, envoyer
des échantillons au KRONOS, gérer et renommer des
fichiers et des dossiers sur les disques internes du
KRONOS.

Le KRONOS est compatible avec des adaptateurs
USB-Ethernet spécifiques, disponibles dans le com-
merce. Les dispositifs compatibles (en mai 2012) sont
indiqués ci-dessous.

* Apple MC704ZM/A

e CISCO Linksys USB300M
¢ TRENDnet TU-ET100C

e BUFFALO LUA3-U2-ATX
e BUFFALO LUA-U2-KTX
e BUFFALO LUA3-U2-AGT
¢ Planex UE-100TX-G3

¢ Logitec LAN-TX/U2B

¢ Logitec LAN-TX/U2H3

¢ [-ODATA ETX3-US2

L'utilisation d’autres adaptateurs que ceux mentionnés
ci-dessus ne donnera pas les résultats escomptés.

Pour en savoir davantage, voyez “Connexion a un
ordinateur via USB Ethernet et FTP” a la page 185.
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Nouveautés de la version 1.5 du systéme

La version 1.5 du systeme du KRONOS propose diver-
ses nouveautés dont la possibilité de charger plus de
sons et d’échantillons en une fois, la possibilité d’éten-
dre la mémoire RAM et la reconnaissance de contro-
leurs a pads USB Korg comme le nanoPAD2.

La version 1.5 reconnait également les logiciels KRO-
NOS Editor et Plug-in Editor, permettant 1'édition et
l'archivage sous Mac OSX et Windows et compatibles
avec des stations de travail logicielles (DAW) populai-
res.

Outres les nouveautés, cette mise a jour inclut égalem-
ent diverses améliorations et résout certains problémes
mineurs de fonctionnement.

7 banques utilisateur supplémentaires

La version systeme KRONOS 1.5 ajoute 7 banques uti-
lisateur (USER-AA-USER-GG) de programmes, de
séquences d’ondes et de kits de batterie. Ces banques
sont initialisées par défaut et peuvent accueillir vos
propres sons ou des bibliotheques de sons proposées
par Korg et des sound designers tiers.

Les banques de programmes sont facilement accessi-
bles en fagade: il suffit d’appuyer simultanément sur

les boutons INT et USER. Exemple: pour sélectionner
“USERDD”, appuyez sur INT-D et sur USER-D.

Possibilité d’extension de la RAM

Vous pouvez faire installer 1Go de RAM supplémen-
taire par un centre de service apres-vente agréé Korg.
Vous doublez ainsi pratiquement la mémoire d’échant-
illons RAM disponible en allant jusqu’a environ 2Go.
Si vous chargez des EXs avec la mémoire virtuelle, le
volume total des données d’échantillons chargées peut
bien sfir étre nettement plus important.

Le KRONOS utilise des DIMM disponibles partout.
L'installation doit toutefois étre effectuée par un centre
de SAV Korg agréé; toute installation effectuée par
l'utilisateur est interdite et annule la garantie. Pour en
savoir plus sur l'acquisition et I'installation de la RAM,
veuillez contacter le distributeur Korg de votre pays:

http://www.korg.com/corporate/distributors/

Pour étre compatible avec le KRONOS, la RAM doit
avoir les caractéristiques suivantes:

DIMM de 1Go a 240 contacts PC2-6400 CL-5 (ou CL-6)
DDR2-800 non-ECC “Unbuffered”

4x plus de multi-échantillons, échantillons
et index de multi-échantillons RAM

Le nombre maximum de multi-échantillons RAM est
passé de 1000 a 4000 et les nombres d’échantillons et
d’index de multi-échantillons RAM sont chacun passés
de 4000 a 16.000. Ces quadruplements sont particulier-
ement utiles pour charger des bibliotheques contenant
un grand nombre d’échantillons relativement courts
(de batterie, par exemple).

Notez que les données d’échantillons EXs ne sont pas

concernées par ces maxima; ils ne s'appliquent qu’aux
banques RAM.

Reconnaissances des contréleurs de pads
USB MIDI et Korg USB

La version 1.5 permet la connexion directe de control-

eurs USB MIDI conformes au KRONOS. Vous pouvez

par exemple utiliser un Korg microKEY comme clavier
auxiliaire (2 mécanisme de synthé) pour un KRONOS

73 ou 88.

Mieux encore, les contrdleurs USB MIDI Korg dotés de
pads (comme les nanoPAD, nanoPAD2, padKON-
TROL, microKONTROL et KONTROLA49) sont auto-
matiquement configurés en fonction des pads
d’accords du KRONOS, ce qui permet de les utiliser
pour jouer et programmer des parties de batterie,
déclencher des accords et sélectionner puis assigner
des accords pour le mode Chord.

KRONOS Editor et Plug-In Editor

La version 1.5 reconnait les logiciels KRONOS Editor et
Plug-In Editor qui vous permettent d’éditer et d’agen-
cer vos sons sur un ordinateur tournant sous Mac OS X
ou Windows. Le Plug-In vous permet de sauvegarder
vos réglages au sein d’un projet avec n’importe quel
logiciel compatible VST sous Windows ou compatible
VST ou AU sous Mac OS X.

Les logiciels KRONOS Editor et Plug-In Editor pour-
ront étre téléchargés gratuitement a partir du site
www.korg.com/kronos.
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Jouer avec des programmes

Qu’est-ce qu’un programme?

Les programmes sont les sons de base du KRONOS.
Vous pouvez les utiliser seuls, les superposer dans des
combinaisons ou utiliser un programme différent par
chacune des 16 pistes MIDI, que ce soit depuis le ség-
uenceur interne ou depuis des séquenceurs logiciels
sur ordinateur.

Cette section explique comment utiliser des program-
mes et décrit les controleurs en fagade ainsi que les
techniques élémentaires d’édition.

Sélection des programmes

Il y a différentes facons de sélectionner des program-
mes. Chacune est pratique par un aspect différent:

e A Tl'aide des boutons de facade, du curseur et de la
commande VALUE, vous pouvez sélectionner rapi-
dement les programmes par des commandes physi-
ques

¢ Sélectionner par banque et par numéro (via I’écran
tactile) vous permet de passer en revue tous les pro-
grammes de la mémoire pour trouver celui voulu

e Sélectionner par catégorie de programmes (via
I’écran tactile) vous permet de trier les program-
mes par type de son, tel que piano ou batterie

¢ La fonction “Find” (icone de loupe a I’écran) vous
permet de rechercher des programmes par noms.

¢ L’emploi d'une pédale commutateur vous permet
de changer de programme méme quand vos mains
sont sur le clavier — pratique pour la scéne

* Les messages MIDI de changement de programme
vous permettent de sélectionner a distance les pro-
grammes, depuis un séquenceur MIDI ou un
contrdleur MIDI externe

Set Lists

Les programmes (ainsi que les combinaisons et les
morceaux) peuvent aussi étre sélectionnés dans des Set
Lists. Pour en savoir davantage, voyez “Set Lists” a la
page 127.

Généralités: banques de programmes

Le KRONOS est livré avec pratiquement 2000 pro-
grammes chargés en mémoire. 1024 autres emplace-
ments de programmes sont soit vides (“initialisés”) et
préts a recevoir vos propres réglages ou des sons exter-
nes, soit ils contiennent, selon le modele de KRONOS,
des programmes tirés de versions d’essai de bibliothég-
ues d’échantillons EXs.

Ces programmes sont organisés en 21 banques, décrit-
es ci-dessous. Vous pouvez aussi enregistrer de nom-
breux autres programmes sur le disque interne ou sur
des supports USB 2.0 externes.

La banque U-G est laissée ouverte et ne contient que
des programmes initialisés. Elle constitue la destina-
tion par défaut des programmes créés par rééchanti-
llonnage.

Contenu des banques de programmes

A la sortie d’usine, les banques de programmes
contiennent les données suivantes:

Contenu des banques de programmes

Banque Contenu ITaype -
anque
INT-A Sons EXi
INT-B Sons HD-1
Le type de
INT-C SGX-2, EP-1 etun “best of” des | banque peut
autres programmes EXi atre réglé sur
INT-D Al-1 :El)l()_;’ 1" ou
INT-E AL-T et CX-3 '
INT-F STR-1
GM (I-G) Programmes principaux GM2
g(1)...g(9) Programmes de variation GM2 | GM
gld) Programmes de batterie GM2
USER-A MS-20EX & PolysixEX
USER-B MOD-7 L q
e type de
USER-C...F HD-1 banque peut
USER-G Programmes HD-1 initialisés | étre réglé sur
USER-AA...BB | HD-1 ZE’)'(Dj s
i
USER-CC...EE | Programmes EXi initialisés*
USER-FF...GG | Programmes HD-1 initialisés*

* Le contenu des banques pourrait varier selon la version du

KRONOS.

Changer le type d’une banque de programmes

Les banques peuvent contenir des programmes HD-1
ou des programmes EXi mais pas les deux a la fois.
Cette assignation peut étre effectuée séparément pour
chaque banque. Pour cela:

1. Pressez le bouton GLOBAL en facade pour passer
en mode Global.

2. Sélectionnez I'onglet “Basic”.

3. Appuyez sur le bouton de menu de page et sélect-
ionnez “Set Program Bank Type”.

4. Changez le réglage “Type” pour les banques désir-
ées. Laissez toutes les autres banques réglées sur
“No Change”.

Important: Changer le type d’une banque efface toutes
les données de programmes qu’elle contient. Veillez a
ne pas effacer de programme que vous désireriez
conserver!
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5. Appuyez sur le bouton [OK].

Un message “Are you sure?” apparait.

6. Sivous étes certain de vouloir faire le changement,
pressez a nouveau [OK].

Les banques sélectionnées seront alors initialisées pour

utiliser le nouveau type de programme voulu.

Sélection avec les boutons en facade

Vous pouvez sélectionner des programmes avec les
boutons en facade, sans toucher 1’écran. Pour cela:

1. Assurez-vous que le bouton PROG en facade est
allumé.

Cela signifie que vous étes en mode Program, dans

lequel vous pouvez sélectionner et éditer les program-

mes. Si le bouton n’est pas allumé, pressez-le: il

s'allume et la page principale “Program Play” apparait.

2. Affichez la page principale “Program Play”.

Cette page présente une vue générale de la structure
du son, incluant les oscillateurs, les filtres etc.

3. Assurez-vous que le nom du programme est sélect-
ionné.

S’il ne l'est pas, allez a la page “PROGRAM PO: Play” et

touchez le nom du programme pour le contraster.

4. Utilisez les controleurs VALUE pour choisir le

numéro de programme que vous désirez utiliser.
Vous pouvez utiliser les méthodes suivantes pour sél-
ectionner un programme.

¢ Tournez la molette Value.

e Pressez le bouton Inc A\ ou Dec V.

» Utilisez le pavé numérique [0]-[9] pour spécifier le
numéro puis pressez le bouton ENTER.

5. Pour sélectionner les banques INT-A...G ou
USER-A...G, actionnez puis relachez le bouton
BANK correspondant.

Par exemple, pour sélectionner la banque INT-B, pres-

sez le bouton I-B dans la rangée supérieure des bou-

tons BANK. Le bouton I-B s’allume et le nom “INT-B”
apparait en haut a gauche de I'écran LCD.

Quand vous choisissez une banque, le t¢émoin du bou-
ton sallume et la banque sélectionnée apparait en haut
a gauche de I'écran LCD.

6. Pour sélectionner les banques USER-AA...GG,
actionnez simultanément une paire de boutons
BANKIetU.

Pour sélectionner la banque USER-CC, par exemple,

maintenez le bouton I-C enfoncé et appuyez sur le

bouton U-C. Vous pouvez aussi actionner les boutons

dans l'ordre inverse: appuyez sur U-C puis sur I-C.

Sélection par banque et numéro
Vous pouvez sélectionner les programmes dans une
liste organisée par banques de programmes.

1. Pressez le bouton de menu déroulant [Program
Select].

La fenétre “Bank/Program Select” apparait.
Menu “Bank/Program Select”

T
LALSEN 14080 Berlin Grand SW2 U.C. 1-AB16: YouAreSoBeautiful Piano
INT-B | 1-AB@1: Berlin Brite Grand SW2UC 1-AB17: Virtual Insanity Piano
INTC || 1-ABB2: Berlin Dark Grand SW2 UG 1-AB18: 1 Aint Got You Piano
INT-D | 1-Aga3: Berlin Una Corda Piano 1-A819: The Way It Is Piano
INT-E 1-AB04: Berlin Piano & EP SW1/2 1-AB28: Don'tStopBelievin' Piano
INT-F || 1-A@5: Berlin Piano % Strings 1-A821: Head Over Heels Piana
GM 1-AB86: Berlin Piano & Orchestra 1-AB22: Send Her My Love Piano
a(d) 1-A887: Berlin Pianosphere SW1/2 1-A823: In Your Eyes EP
USER-A | 1-ABOS: Against All Odds Piano 1-AB24: Waiting For A Girl EP
USER-B | 1-AB@O: Cold as Ice Piano 1-AB25: Take Me Home EP (EbS)
USER-c | 1-AB18: Beautiful Piano 1-AB26: Still Crazy EP
USER-D | 1-AB11:Faithfully Piano 1-AB27: Just The Two Of Us EP
user-e | 1-AB12:Leave Your Hat On Piano 1-AB28: Sunshine Of Life EP
USER.F | 1-AB13: SaturdayInThePark Piano 1-AB29: Riders On The Storm EP
Ustrg | 1-AB14: CantHelpFallinLove Piano 1-AB38: Babe EP
e o | 1-A815: Without You Piano 1-AB31: The Logcal Song EP
voree v | | | |
Variation Favrite Cancel 0K E

Dans cette illustration, la banque INT-A est sélectionn-
ée. La liste de droite indique les programmes contenus
dans cette banque.

2. Pressez les onglets situés du coté gauche de 1’écran
pour sélectionner une banque.
Il n’est pas possible d’afficher toutes les banques en une

fois. Les banques sont donc divisées en deux groupes
d’onglets: INT-A...USER-G et USER-AA...USER-GG.

3. Si nécessaire, utilisez les boutons [More...] sous
les onglets pour alterner I’affichage des onglets
INT-A...USER-G et des onglets
USER-AA...USER-GG.

4. Appuyez sur un des noms dans la zone centrale
pour sélectionner un programme.

Le programme sélectionné est contrasté et le clavier
utilise immédiatement le nouveau son.

5. Si vous le désirez, jouez quelques notes pour
écouter le nouveau programme.

Vous pouvez jouer avec le nouveau programme tant

que le menu est affiché, sans avoir a presser [OK].

6. Quand vous avez trouvé le programme voulu,
appuyez sur le bouton [OK] pour refermer le
menu déroulant.

Si vous pressez le bouton [Cancel], la sélection que

vous avez faite est annulée et vous retournez au pro-

gramme sélectionné avant que vous n’ouvriez le menu.
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Sélection par catégorie

Vous pouvez sélectionner les programmes a I'intérieur
d’une catégorie, telle que Keyboard (clavier), Organ
(orgue), Bass (basse) et Drums (batterie). A la sortie
d’usine, les programmes préchargés sont organisés en
16 catégories, chacune ayant plusieurs sous-catégories.
Il y a également 2 catégories supplémentaires, initiale-
ment nommeées “User 16” et “User 17”, que vous pou-
vez utiliser et renommer a loisir.

1. Pressez le bouton de menu déroulant “Category”.
La fenétre “Category/Program Select” apparait.
Menu “Category/Program Select”

All 1-A000: Berlin Grand SW2 U.C. 1-AB16: YouAreSoBeautiful Piano

organ T— . .
APiano | 1 s@a1: Berlin Brite Grand SW2UC 1-AB17: Virtual Insanity Piano

Bell/Mall
ellfrialle] synth EPi| 1_Aga2: Berlin Dark Grand W2 UC 1-AB18: 1 Aint Got You Piano

sty . . .
fiN9s | Real E-Pia| 1_Ag@3: Berlin Una Corda Piano 1-AB19: The Way It Is Piano

Yocalffir] clav/Hare | 1-A@04: Berlin Piano & EP SW1/2 1-A820: Don'tStopBelievin' Piano
Brass Userd | 1-a@@5: Berlin Piano & Strings 1-AB21: Head Over Heels Piano
Woodwind| scrs | 1-A@@6: Betlin Piano & Orchestra 1-AB22: Send Her My Love Piano

Guitar/PIY| ;.5 | 1-A@@7: Berlin Pianosphere Sw1/2 1-A823: In Your Eyes EP
Bass/Synll ..-7 | I-A@@8: Against All Odds Piano 1-AB24: Waiting For A Girl EP

SlowSynth 1-A809: Cold as Ice Piano 1-A825: Take Me Home EP (Eb5)

1-A010: Beautiful Piano 1-AB26: Still Crazy EP
1-AB811: Fﬂilhfu“y Piano 1-AB827: Just The Two Of Us EP
1-AB12: Leave Your Hat On Piano 1-AB828: Sunshine Of Life EP
1-AB813: SaturdaylnThePark Piano 1-AB829: Riders On The Storm EP
I-AB14: CantHelpFallInLove Piano 1-A030: Babe EP
1-AB15: Without You Piano 1-AB31: The LDI]EH| Song EP
user 16 . ]

User17

Keyboard an Favorite Cancel oK Q

Dans notre exemple, la catégorie “Motion Synth” est
choisie. Les listes gauche et droite indiquent les pro-
grammes qui appartiennent a cette catégorie.

2. Pressez les onglets situés du coté gauche de ’écran
pour sélectionner une catégorie.

Le nom de la catégorie sélectionnée s’affiche en entier

en bas a gauche.

3. Vous pouvez sélectionner un groupe de sons plus
spécifique en sélectionnant une sous-catégorie
dans la deuxiéme colonne d’onglets.

Le nom complet de la sous-catégorie est affiché dans le

coin inférieur gauche de I'écran.

4. Appuyez sur un des noms dans la zone centrale
pour sélectionner un programme.

Le programme sélectionné est contrasté.

5. Si vous étes satisfait du programme sélectionné,
appuyez sur [OK] pour fermer le menu.

Si vous appuyez sur [Cancel], la sélection effectuée est

annulée et vous retournez au programme qui était sél-

ectionné avant que vous n’‘ouvriez le menu.

Utiliser la fonction ‘Find’

Pres du coin supérieur droit de la page “Program
PO:Play”, il y a un bouton avec une loupe. Touchez ce
bouton pour ouvrir la fenétre “Find”. La fonction
“Find” permet de rechercher des programmes par
noms. Pour cela:

1. Touchez la loupe pour ouvrir la fenétre de dialo-
gue “Find”.
2. Entrez le texte a rechercher.

Vous pouvez entrer “Pian”, par exemple, pour recher-
cher des programmes dont le nom contient “piano”.
Ignore Case est activé par défaut. Désactivez cette
option si vous voulez que la recherche distingue les
minuscules des majuscules.

En plus du clavier d’écran, vous pouvez utiliser un cla-
vier alphanumérique USB pour entrer du texte. Pour
en savoir davantage, voyez “Modifier des noms et
entrer du texte” a la page 202.

3. Touchez [Find] pour rechercher des correspondan-
ces avec le texte entré.

Les programmes dont le nom correspond au texte
s’affichent successivement.

4. Utilisez les boutons [Next] et [Previous] pour navi-
guer dans les programmes. Vous pouvez aussi uti-
liser les boutons INC et DEC en facade.

Jouez sur le clavier pour écouter le programme trouvé.

5. Pour sélectionner un programme trouvé, touchez
le bouton [OK]. Pour quitter la fonction sans sél-
ectionner de programme, touchez le bouton [Can-
cell.

La fonction “Find” est disponible partout

“Find” est également disponible a la page “Combina-
tion Play” ainsi que dans le coin inférieur droit des
fenétres de sélection de programmes, combinaisons,
morceauy, Set Lists, échantillons, multi-échantillons,
séquences d’onde, kits de batterie, effets, algorithmes
MOD-7 et KARMA GE.

Utilisation de la case “Favorites”

Les menus déroulants “Bank” et “Category Select”
proposent une option “Favorite” dans le bas de I'écran.
Elle limite la liste aux programmes que vous avez dés-
ignés comme favoris.

Si la banque ou la catégorie sélectionnée ne contient
aucun programme désigné comme favori, 'option
s’affiche en gris et n’est pas disponible. A la sortie
d’usine, aucun programme n’est sélectionné (c’est a
vous de choisir vos programmes favoris!).

Pour désigner un programme comme favori:
1. Allez a la page “Program P0: Play”.

2. Touchez la case “Favorite” sous le parameétre
“Tempo” pour la “cocher” (remplir la case d’'un
carré rouge).

3. Sauvegardez le programme.

Cette étape est importante. Si vous ne sauvegardez pas
le programme, la sélection de l'option “Favorites” n’est
pas retenue.

Pour en savoir plus sur la sauvegarde de programmes,
voyez “Sauvegarder vos éditions” a la page 46.

Sélection de programmes avec une pédale
commutateur

Vous pouvez affecter une pédale commutateur au déf-
ilement des programmes par ordre ascendant (0, 1, 2, 3
etc.) ou descendant (3, 2, 1 etc.). Cela vous permet de
changer de programme sans utiliser vos mains — par-
fait pour les changements rapides de programme dans
le feu de l'action.

33



34

Jeu et édition de programmes

Il y a deux fagons de procéder: en assignant la pédale
commutateur a “Program Up/Down” ou a “Value Inc/
Dec”. “Program Up/Down” est conseillé en regle gén-
érale. “Value Inc/Dec” sert dans certains cas, décrits
plus loin.

Remarque: Ces réglages s’appliquent aussi aux Set Lists
et aux combinaisons.

Assigner la pédale commutateur & ‘Program Up/
Down’

Assigner la pédale commutateur a “Program Up” ou
“Program Down” vous permet de changer de pro-
gramme avec le pied.

Pour configurer cela:

1. Branchez une pédale commutateur a la prise ASSI-
GNABLE SWITCH de la face arriére.

Utilisez un simple commutateur on/off comme le Korg
PS-1 optionnel.

2. Pressez le bouton GLOBAL pour passer en mode
Global.

3. Allez sous 1’onglet “Controller” de la page
“Controllers/Scales”.

4. Réglez le parametre “Foot Switch Polarity” en
fonction de la polarité de la pédale commutateur
connectée.

5. En haut de page, réglez le paramétre “Foot Switch
Assign” sur “Program Up” (ou “Program Down”).

Pour conserver ce réglage au-dela de la mise hors ten-
sion de I'instrument, sauvegardez les réglages du
mode Global.

6. Ouvrez le menu et sélectionnez la commande de
menu “Write Global Setting”.

La fenétre de dialogue “Write Global Setting” apparait.

7. Appuyez sur [OK] puis a nouveau sur [OK] pour
confirmer votre choix.

Quand vous repassez en mode Program, la pédale fait
défiler les programmes un par un.

Assigner la pédale commutateur & ‘Value Inc/Dec’

Cela vous permet d’utiliser la pédale commutateur
assignable pour dédoubler les fonctions des boutons
Inc A ouDec V en facade.

Ce réglage est a réserver a certains cas mais il peut
venir a point si vous gardez les fenétres de sélection de
banque ou de catégorie ouvertes quand vous jouez
pour visualiser la liste des programmes ou des combi-
naisons disponibles. Tant que la fenétre est ouverte, les
assignations “Program Up/Down” continuent a chan-
ger les sons mais la fenétre n’affiche pas le son actuelle-
ment sélectionné. L'assignation de la fonction “Inc” ou
“Dec” ala pédale commutateur vous permet de par-
courir une liste et d’en sélectionner une entrée, comme
si vous utilisiez un des boutons en fagade.

Pour configurer cela:

1. Suivez les étapes 1-4 sous “Assigner la pédale
commutateur a ‘Program Up/Down’” ci-dessus.

2. En haut de page, réglez le paramétre “Foot Switch
Assign” sur “Value Inc” (ou “Value Dec”).

Pour conserver ce réglage au-dela de la mise hors ten-

sion de I'instrument, sauvegardez les réglages du
mode Global.

3. Ouvrez le menu et sélectionnez la commande de
menu “Write Global Setting”.

La fenétre de dialogue “Write Global Setting” apparait.

4. Appuyez sur [OK] puis a nouveau sur [OK] pour
confirmer votre choix.

La pédale commutateur fonctionne comme le bouton
en facade Inc ou Dec.

Remarque: La pédale commutateur fonctionne comme
cela pour tout le KRONOS-pas seulement quand la
fenétre “Program Select” ou “Combination Select” est
ouverte.

Programmer des CC MIDI pour changer de pro-
gramme ou augmenter/diminuer la valeur

En plus d’utiliser la prise pour pédale commutateur,
vous pouvez aussi utiliser des CC MIDI pour piloter
les fonctions “Program Up/Down” ou “Value Inc/Dec”.
Cela vous permet d’assigner plusieurs commutateurs
d’un pédalier MIDI ou USB MIDI externe aux différ-
entes fonctions (un a “Program Up” et un autre a “Pro-
gram Down”, par exemple).

Sélection de programmes via MIDI

Vous pouvez sélectionner n'importe quel programme
dans n’importe quelle banque en combinant les messa-
ges MIDI de changement de programme et de sélection
de banque. Quand vous sélectionnez des programmes
en fagade, les messages MIDI correspondants sont
transmis automatiquement (sauf si des filtres MIDI
sont activés; voyez plus loin).

Si vous entrez les messages MIDI manuellement dans
un séquenceur, notez que la sélection de banque doit
précéder le changement de programme.

En mode Program, utilisez le canal MIDI global

A T'exception de la piste de batterie (“Drum Track”),

tout échange de données MIDI en mode Program est
effectué sur le canal MIDI (“MIDI Channel”) sélect-
ionné en mode Global. Effectuez ce réglage a la page
“P1 MIDI” du mode Global.

Bank Map

Les messages de sélection de banque fonctionnent de
deux maniéres, déterminées par le parametre “Bank
Map” de la page “Global PO Basic Setup”. Le réglage
par défaut fonctionne pour la plupart des applications
standard et n’a généralement pas besoin d’étre modifié.
Si vous utilisez des séquences General MID], le réglage
GM(2) alternatif peut étre approprié.

Filtres MIDI

Vous pouvez utiliser les filtres MIDI pour spécifier si
les messages de changement de programme et de sél-
ection de banque sont transmis et/ou requs. Effectuez
les réglages de filtres a la page “P1 MIDI” du mode
Global.

KRONOS Plug-In Editor

Le KRONOS Plug-In Editor reconnait les listes de
Patchs et vous permet de sélectionner des program-
mes, des combinaisons, des morceaux et des mémoires
de Set List en entrant leur nom au sein de la station de
travail logicielle (DAW) de votre choix.
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Programmes General MIDI

La banque interne G contient un ensemble complet de
programmes General MIDI 2 ainsi que des sous-ban-
ques g(1)-g(9) (programmes de variations GM2) et une
banque g(d) (batterie).

Lors de la sélection de programmes a l'aide des fenét-
res “Bank” ou “Category”, vous remarquerez qu’'un
bouton [Variation] apparait quand vous sélectionnez
la banque INT-G. Chaque fois que vous pressez ce bou-
ton ou que vous pressez répétitivement le bouton INT-
G en fagade, vous passez en revue les banques General
MIDI dans l'ordre suivant:
G—-g(1)>g(2)...g(8)—>g(9)—G...

Utilisation des contréleurs

Le KRONOS propose de nombreux contréleurs pour
modifier directement le son — le joystick de modulation
et de pitch bend, le joystick vectoriel, le ruban, deux
commutateurs (SW1 et SW2) et les commandes, cur-
seurs et boutons de la surface de controle.

Ces controleurs vous permettent de modifier le timbre,
la hauteur, le volume, les effets etc. en temps réel pen-
dant que vous jouez.

Joystick

1 2

—r—1

Le joystick bouge dans quatre directions: vers la gau-
che, la droite, 'avant (loin de vous), I'arriere (vers
vous). Chacune des quatre directions peut étre utilisée
pour contrdler une fonction différente comme la
modulation de parametres de programme ou d’effets.
Ces assignations peuvent étre différentes pour chaque
programme, mais généralement, leur fonction est la
suivante:

Fonctions standards du joystick

Mouvement du Nom du | Paramétre générale-

joystick... contréleur ment piloté

Gauche JS-X Pitch bend vers le bas

Droite JS+X Pitch bend vers le haut

Avg nt JS+Y Vibrato

(loin de vous)

Arriére 5-Y LFO du filtre (wah)

(vers vous)

Verrouillage du joystick

Le joystick dispose d'un ressort qui le raméne automa-
tiquement en position centrale quand vous le relachez.

Toutefois, vous pouvez utiliser un des commutateurs
en fagcade (SW1 ou SW2) ou une pédale commutateur
pour “verrouiller” la position du joystick. Cela libere
vos mains pour jouer librement sur le clavier ou pour
utiliser d’autres contrdleurs. Pour en savoir plus, voyez
“Utiliser la fonction ‘Lock’” a la page 36.

Joystick vectoriel

Le joystick vectoriel vous per-
met de contrdler la balance de
volume entre OSC1 et OSC2,
ainsi que de générer des mes-
sages CC pour moduler des

parametres de programme et

d’effets. .

En modes Combi et Sequence,

le joystick vectoriel peut faire tout cela plus gérer la
balance des volumes des différents programmes de la
combi.

Le joystick vectoriel fait tout cela en conjonction avec
I'enveloppe vectorielle, qui est une enveloppe souple,
multi-segment, avec quelques caractéristiques intéress-
antes. Pour en savoir davantage, voyez “Exploitation
de la synthese vectorielle” a la page 64.

Initialisation du joystick vectoriel (retour au centre)

Vous pouvez utiliser le bouton RESET CONTROLS en
fagade pour ramener la valeur transmise par le joystick
vectoriel a sa position centrale par défaut. Pour cela:

1. Maintenez le bouton RESET CONTROLS enfoncé.

2. En maintenant RESET CONTROLS enfoncé,
actionnez le joystick vectoriel.

3. Relachez le bouton RESET CONTROLS.
Le joystick est alors réinitialisé en position centrale.

Ruban

Bougez votre doigt vers la gauche et la droite sur le
ruban pour créer un effet.

En général, il pilote la hauteur, le volume ou le filtre
etc.

Vous pouvez utiliser la fonction “Lock” des boutons
SW1 ou SW2 pour maintenir 'effet méme apres relac-
hement du ruban. Pour en savoir plus, voyez “Utiliser
la fonction “‘Lock’” a la page 36.

—X 4= 0

SWI1 et SW2

Ces deux commutateurs
sont situés au-dessus du
joystick et du ruban. Vous
pouvez utiliser SW1 et SW2 pour piloter des paramet-
res de programme via “AMS” (“Alternate Modulation
Source”) ou des parameétres d’effet via “DMod”
(modulation dynamique).
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IIs peuvent également transposer le clavier par octave,
activer/désactiver le portamento ou verrouiller l'effet
du ruban, du joystick ou de l'aftertouch.

Chaque commutateur peut fonctionner comme com-
mutateur alternatif (“toggle”) ou momentané
(“momentary”). En mode Toggle, chaque pression
active et coupe alternativement une fonction; en mode
Momentary, le commutateur n’a d’effet que tant que
vous le maintenez enfoncé.

Vous pouvez programmer des assignations différentes
pour ces commutateurs (et méme un statut activé/cou-
pé distinct) pour chaque programme, combinaison et
morceau. Vous pouvez également effectuer des réglag-
es pour tout le mode Sampling.

En mode Program, vous pouvez vérifier les affecta-
tions de SW1 et SW2 sous l'onglet “Assignment” de la
page “Play”.

Dans tous les modes, vous pouvez modifier les assi-
gnations de SW1/2 a la page “Set Up Controllers”.

Programmes (HD-1 et EXi) |P1: Basic/Vector

Combinaisons et morceaux | P1: EQ/Vector/Controller

Mode Sampling P4: EQ/Controller

En utilisant SW1/2 pour “AMS” ou “Dmod”, les réglag-
es par défaut sont “SW1 Mod.:CC#80” et “SW2
Mod.:CC#81”.

Vous trouverez un exemple sous “Utiliser ‘Dmod’ pour
changer le niveau de réinjection avec SW1” a la

page 229.

Remarque: Si vous ne voulez pas perdre ce réglage a la
mise hors tension, sauvegardez le programme, la com-
binaison ou le morceau. Les réglages pour le mode
Sampling ne peuvent pas étre sauvegardés.

Exemple de réglages dans un programme

Set Up Controllers v

PROGRAM P1:Basic/Yector

INT-B 000: De La Salsa Brass E¥s 18 dJ = 16000
— 51 — 2
OF 1 J5-Y & Ribbon Lock
Mode: €) Mode:  €) Toggle

Madulation Knob Assign

‘ KnobS ‘ Knab6 ‘ Knob? ‘ Knob8

O F2a attack (CC#73) © Krob Mod. 6 (CC#18) © Knob Mod. 7 (CC#20) © Knob Mod. B (ccez1)

u vectar | Vector
sic racl Control | Envelope Contrallors RS

Basic/ ost/ Amp/ AMS Mis/

l Play l"“‘"l o Filter = o [ prot | carea x| MExsTRR

Utiliser la fonction ‘Lock’

Verrouillage du joystick

1. En utilisant les sons standards d’usine, sélectionn-
ez le programme “U-C044: Real Suit E.Piano” et
jouez sur le clavier.

2. Eloignez le joystick de vous (dans la direction +Y).
L'effet de vibrato s’accentue.

3. En maintenant le joystick incliné, pressez le com-
mutateur SW2.
Quand vous actionnez ce commutateur, sont témoin
s’allume et I'effet de modulation est maintenu.

1 2

I E—

4. Relachez le joystick et jouez sur le clavier.
La modulation reste la méme qu’a I'instant o SW2
a été pressé. En éloignant le joystick de vous, vous
ne modifiez pas le son.

5. Appuyez a nouveau sur le bouton SW2 pour dés-
activer la fonction de verrouillage (“Lock”).

Verrouillage du ruban

1. Sélectionnez le programme “U-C044: Real Suit
E.Piano”.

2. Pressez le bouton SW2.
Le témoin de SW2 s’allume.

3. Glissez le doigt vers la droite et 1a gauche sur le
ruban.
Les mouvements dans la direction +X rendent le son
plus brillant et les mouvements dans la direction -X
le rendent plus feutré.

4. Soulevez le doigt du ruban.
L'effet produit en dernier lieu avec le ruban est maintenu.

5. Appuyez a nouveau sur le bouton SW2 pour dés-
activer la fonction “Lock”.

6. Appuyez sur I’onglet “Cntrl/View Effect” pour
aller a la page “Controller/View Effect”.

Dans la partie supérieure droite de '’écran, notez que
SW2 est affecté a “JS Y & Ribbon Lock” et réglé sur
“Toggle”. Cela signifie que SW2 est assigné a la fonc-
tion “Lock” de l'axe Y du joystick (JS Y) et du ruban
(Ribbon). De nombreux programmes et combinaisons
utilisent cette assignation.

Vous pouvez verrouiller en méme temps le ruban et le

joystick:

1. Poussez le joystick dans la direction +Y.

2. Pressez le commutateur SW2 pour activer la fonc-
tion “Lock”.

3. Déplacez le doigt sur le ruban.

4. Relachez le joystick et soulevez le doigt du ruban.

Les effets du ruban et du joystick sont maintenus
jusqu’a ce que vous pressiez a nouveau SW2 pour cou-
per le verrouillage.

Le verrouillage peut également s’appliquer a l'after-
touch en réglant SW1 ou SW2 sur “After Touch Lock”.

Vous pouvez aussi utiliser les CC MIDI entrantes pour
piloter les fonctions de verrouillage. (Notez que le
KRONOS2-88LS répond aux messages MIDI d’after-
touch qu’il regoit, mais que son clavier ne génere pas
ces messages.)
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Commandes, curseurs et boutons de la
surface de contréle

La surface de controle a 8 commandes, 8 curseurs plus
un curseur master et 16 boutons. Vous pouvez vous en
servir pour différentes taches:

e Controler les fonctions du
mixer, notamment le volume, ASSIGN
le panoramique, I'égaliseur, TIMBRE/
les départs d’effets, la cou- TRACK
pure (mute) et le solo

CONTROL

e Moduler et éditer des sons

O 9-16
¢ Controler la fonction
"KARMA’ AUDIO O
¢ Controler des appareils MIDI [-]
externes O1-8
E/ousdpouvizflaii; passerdla (siur- EXT O 9-16
ace de controle d'un mode de ,
fonctionnement a un autre en uti- l-]
lisant soit les onglets d’écran a la
page “Control Surface” (onglet RT KNOBS/
N p P KARMA
de gauche a la page “P0 Play”), ,
soit les boutons CONTROL l-]
ASSIGN en fagade. Les onglets et
les boutons en facade sont le TONEQADJ/
reflet les uns des autres; quand o) XSNE
vous changez I'un d’entre eux, l-] J
I'autre change aussi. - OEQ

En mode Program, vous pouvez sélectionner une des
cinq fonctions suivantes:

TIMBRE/TRACK vous permet de régler le volume, le
panoramique et les niveaux de départ des oscillateurs
1 et 2 ainsi que I'égaliseur du programme (idem pour la
piste de batterie a I'exception du panoramique). En
mode Combi et Sequence, vous pouvez aussi vous en
servir pour sélectionner deux banques de Timbres ou
de pistes différentes, comme indiqué par les témoins a
droite du bouton.

AUDIO (INPUTS) vous permet de régler le volume, le
panoramique et les niveaux de départ pour les entrées
audio analogiques, S/P DIF et USB. En mode Sequence,
vous pouvez aussi vous en servir pour sélectionner
deux banques de pistes d’enregistrement sur disque
dur, comme indiqué par les témoins a droite du bou-
ton.

EXT permet de transmettre des messages MIDI a des
appareils MIDI externes.

RT KNOBS/KARMA (“RT Knobs”= commandes en
temps réel) vous permet de moduler les sons et effets
avec les commandes et de contrdler le KARMA avec les
curseurs et commutateurs. Pour en savoir plus, voyez
“Edition des sons et effets avec les commandes en
temps réel” a la page 43.

TONE ADJ/EQ (Tone Adjust/EQ) vous permet d’utili-
ser les curseurs, commandes et commutateurs pour
modifier les sons. Pour en savoir plus, voyez “Utilisa-
tion de la fonction “Tone Adjust’” a la page 45.

Vous pouvez aller et venir entre les différentes fonc-
tions, sans perdre aucun changement.

Retour des commandes a leur valeur sauvegardée

Le bouton RESET CONTROLS en facade vous permet
de charger les réglages sauvegardés pour chaque cur-
seur, commande ou commutateur de la surface de
controle.

Pour réinitialiser une commande, un curseur ou un
commutateur:

1. Maintenez le bouton RESET CONTROLS enfoncé.

2. En maintenant enfoncé RESET CONTROLS,
actionnez un curseur, une commande ou un des
commutateurs de la surface de controle.

Le curseur, la commande ou le commutateur est rame-
né a la valeur mémorisée dans le programme (ou, selon
les cas, a la valeur par défaut).

3. Quand (’est fait, relichez le bouton RESET
CONTROLS.

Pour réinitialiser d’'un coup un groupe de commandes:

1. Vérifiez que la surface de controle affiche les para-
métres a initialiser.

Par précautions, vous ne pouvez initialiser que les

parametres affichés sur la surface de controle. Elle tient

compte du réglage “Control Assign” en vigueur et du
bouton MIXER KNOBS.

Si, par exemple, vous souhaitez initialiser les réglages
de volume et de panoramique pour les deux oscilla-
teurs, vérifiez que “Control Assign” est réglé sur TIM-
BRE/TRACK et que MIXER KNOBS est réglé sur INDI-
VIDUAL PAN.

2. Maintenez le bouton RESET CONTROLS enfoncé.

3. En maintenant RESET CONTROLS enfoncé,
actionnez le commutateur CONTROL ASSIGN
([TIMBRE/TRACKI]-[TONE ADJ/EQ]) dont le
témoin est allumé.

Tous les curseurs, commandes et commutateurs du
groupe CONTROL ASSIGN sont ramenés aux valeurs
mémorisées dans le programme.

Vous pouvez également réinitialiser tous les curseurs
et commutateurs du module KARMA en maintenant
enfoncé RESET CONTROLS puis en pressant le bouton
KARMA MODULE CONTROL. De méme, pour réinit-
ialiser une seule scene KARMA, maintenez RESET
CONTROLS enfoncé et pressez un des boutons
SCENE.

Enfin, vous pouvez aussi supprimer tous les réglages
“Solo” en maintenant RESET CONTROLS enfoncé et
en actionnant le bouton SOLO.

Curseur VALUE

Quand un numéro de programme est sélectionné a la
page “Program P0: Play” ou quand un numéro de
combinaison est sélectionné a la page “P0: Play” du
mode Combination, vous pouvez utiliser le curseur
VALUE pour moduler les parametres de programme et
d’effets.

Clavier

Dynamique

La dynamique (“velocity”) correspond a la force exer-
cée sur les touches durant le jeu. Elle peut servir a
moduler de nombreux aspects du son, comme le
volume, la brillance ou le caractere de l'attaque.
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After Touch

Le clavier peut également mesurer la pression que
vous appliquez apres avoir enfoncé une touche — d’ot1
le terme “after touch”. Vous pouvez vous en servir
pour fagonner les notes dans le temps, en déterminant
(par exemple) le volume ou la quantité de vibrato.

Remarque: Le KRONOS2-88LS répond aux messages
MIDI d’aftertouch qu’il regoit, mais son clavier ne gén-
€re pas ces messages.

Numéro de note

Les sons peuvent étre programmés pour que leur
caractére change en fonction de la note jouée. Quand
vous jouez plus haut ou plus bas sur le clavier, le
numeéro de note peut moduler le timbre — par exemple
pour devenir plus brillant quand vous jouez plus haut.
Les enveloppes peuvent également s’accélérer ou se
ralentir; le volume peut changer et ainsi de suite.

Pédales

Pédale Damper (Sustain)

La pédale Damper est aussi parfois appelée pédale de
sustain. Elle agit comme la pédale forte d'un piano
acoustique; quand vous maintenez la pédale enfoncée,
les notes se maintiennent méme quand vous relachez
les touches du clavier.

Pédale commutateur ou pédale a effet continu

Pour la pédale Damper, vous pouvez utiliser soit une
pédale commutateur standard (comme la Korg PS-1),
soit une pédale spéciale a effet continu (comme la Korg
DS-1H).

Si vous utilisez une pédale commutateur, elle fonc-
tionne comme une pédale sustain normale de synthét-
iseur: les notes sont maintenues tant que la pédale est
pressée.

Une pédale a effet continu est un type spécial de péd-
ale d’expression (les pédales d’expression normales ne
fonctionnent pas correctement pour cette application).
Elle offre un contréle plus subtil du sustain qui peut
étre particulierement utile pour les sons de piano.

Les positions relevée et enfoncée de la pédale continue
fonctionnent comme pour la pédale commutateur,
mais les positions intermédiaires modulent le temps de
relachement pour accroitre le maintien sans qu'’il soit
pour autant infini.

Le KRONOS détecte automatiquement une pédale a
effet continu quand elle est connectée a 'entrée DAM-
PER de la face arriére. Pour un bon fonctionnement,
vous devez aussi étalonner la pédale, en utilisant la
commande “Calibrate Half-Damper” du menu de
page Global.

Damper et MIDI

Les actions sur la pédale Damper correspondent a la
commande de contrdle MIDI CC64. En mode Combi et
Sequence, vous pouvez “filtrer” les messages CC64
pour qu’ils n‘affectent que certains sons de la combi ou
du morceau.

Pédale commutateur assignable

Vous pouvez utiliser une simple pédale commutateur,
comme la Korg PS-1, comme contrdleur assignable. La
pédale commutateur peut avoir des fonctions trés
diverses:

® Source assignable pour moduler les sons et les
effets

® Activation/coupure du portamento

e Commutation Una Corda on/off (pratique pour le
SGX-2)

e Sélection du programme suivant ou précédent

¢ Lancement/arrét du séquenceur ou punch in/out

* Réglage du tempo (Tap Tempo)

® Activation/coupure de la fonction “KARMA”, acti-

vation/coupure du verrouillage “Latch” ou sélect-
ion de scéne

® Activation/coupure de la piste de batterie
¢ Chord SW

® Duplication de nombreux contrdleurs en fagade,
dont le joystick de modulation, le ruban, le curseur
de valeur, les commandes Real-Time, SW 1/2, les
pads, les curseurs ou les commutateurs KARMA

La fonction du commutateur se régle en mode Global
(sous l'onglet “Controller” de la page “Controllers/Sca-
les”) aussi est-elle la méme quel que soit le pro-
gramme, la combi ou le morceau sélectionné.

Pour en savoir plus, voyez “Configuration de la pédale
commutateur et de la pédale” a la page 180.

Pédale d’expression assignable

Vous pouvez utiliser une pédale a contrdle continu,
comme les pédales Korg EXP-2 ou Korg XVP-10 EXP/
VOL comme contrdleur assignable.

Comme la pédale commutateur assignable décrite ci-
dessus, la pédale d’expression peut étre utilisée pour
de nombreuses fonctions:

e Volume général
* Volume, panoramique ou expression par canal

* Modulation de son assignable, comme différentes
sources AMS ou Dmod (pratique pour I'expression
du CX-3)

¢ Contrdle du niveau de départ d’effets

¢ Duplication de nombreuses commandes de facade,
dont le joystick de modulation, le ruban, le curseur
de valeur, les commandes Real-Time ou les cur-
seurs KARMA

La fonction de la pédale se regle en mode global (dans
I'onglet “Controller” de la page “Controllers/Scales”)
aussi est-elle la méme quel que soit le programme, la
combi ou le morceau sélectionné. Pour en savoir plus,
voyez “Configuration de la pédale commutateur et de
la pédale” a la page 180.
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Utilisation des pads d’accords

Présentation

Les programmes, combinaisons et morceaux ont tous
une page “Pads” accessible par le neuvieme onglet de
la page “P1”:

Programs: Basic/Vector—Pads

Combinations and Songs: EQ/Vector/Controller—
Pads

Vous pouvez utiliser ces pads pour:

* Sauvegarder et sélectionner des accords pour le
mode Chord

e Sélectionner et déclencher des accords, notamment
avec la fonction “KARMA”

¢ Jeu avec des sons de batterie, notamment avec un
contrdleur compatible USB MIDI a pads

Les pads peuvent produire des accords comptant
jusqu’a 8 notes et mémorisent méme la dynamique des
notes individuelles dans 'accord.

Les pads permettent de jouer mais aussi de sélectionn-
er des accords pour le mode Chord. Pour en savoir
davantage, voyez “Utilisation du mode Chord” a la
page 41.

Pads v

4= [1o0.00

Fixed Velocity

PROGRAM P1:Basic/Vector
INT-B 000: De La Salsa Brass Exs18

Cherd Assian Enable Pad Play
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A& Pour éviter d’'endommager l'écran, soyez prudent
quand vous jouez sur les pads d’écran. Evitez les
pressions trop fortes ou les frappes sur 1'écran: effec-
tuez une pression légeére et précise. La dynamique
est déterminée par la position de la pression et non
par la force exercée.

Jouer sur les pads

Jouer sur les pads a I'écran

Vous pouvez jouer directement sur les pads a I’écran.
La dynamique (“Velocity”) dépend de I'endroit ou
vous touchez le pad: le bas du pad correspond a une
frappe légere et le haut a une frappe forte. (Vous pou-
vez aussi activer 'option “Fixed Velocity” ala page 40.)

Si les notes individuelles de l'accord ont différentes
valeurs de dynamique, elles sont pondérées par la
valeur de dynamique générale.

Remarque: A Iécran, vous ne pouvez jouer que sur un
pad a la fois.

Piloter les pads via MIDI ou avec le clavier

Les pads peuvent aussi étre pilotés par des messages
de note ou des commandes de contrdle (CC) MIDI, ou
a partir du clavier local. Pour cela:

1. Affichez la page “Global P2: Controllers”.

2. Sous “MIDI CC# Assign — Vector Joystick/Pads”,
réglez les Pads 1-8 sur les notes MIDI voulues.

Vous pouvez aussi utiliser des CC MIDI si vous préf-
érez. Avec des CC, la valeur de la commande de
contrdle (CC) détermine la dynamique de la frappe sur
le pad. (Voyez aussi la section “Piloter les pads avec
des CC MIDI externes”, ci-dessous.)

C’est aussi simple que cela: les pads réagissent alors
aux notes spécifiées ou aux CC sur le canal global.

Sachez, cependant, qu’avec cette opération, ces notes
servent exclusivement a piloter les pads: elles ne pro-
duisent plus de sons normalement. C’est pourquoi il
est recommandé d’utiliser des notes situées en dehors
de la tessiture standard (comme C-1 — G-1, par exem-
ple).

Cette restriction s'applique également aux notes jouées
sur le canal global a partir du clavier local: les notes
assignées servent exclusivement a piloter les pads.

Piloter les pads avec des CC MIDI externes

La méthode ci-dessus concerne aussi bien le clavier
local que 'entrée MIDI du canal Global. Alternative-
ment, vous pouvez utiliser la page “Global Function
Assign” pour piloter les pads en utilisant exclusive-
ment les messages de l'entrée MIDI ou USB MIDI sans
tenir compte du clavier local. Cette méthode alterna-
tive permet aussi de piloter les pads avec n’importe
quel canal MIDI et non uniquement le canal Global.

Piloter les pads & partir de contrdleurs USB MIDI
Korg

Vous pouvez aussi piloter les pads avec des control-
eurs USB MIDI Korg dotés de pads de percussion tels
que:

¢ nanoPAD et nanoPAD2

* microKONTROL

¢ padKONTROL

¢ KONTROL49

Pour utiliser un de ces contrdleurs Korg, branchez sim-
plement le contréleur al'une des deux prises USB A du
KRONOS. Le KRONOS détermine automatiquement

les assignations MIDI des pads 1-8 du contrdleur et les
attribue directement aux pads du KRONOS.
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Activer le bouton [Pad Play]

Les pads produisent du son chaque fois que vous les

touchez. Si vous éditez manuellement les notes et les

valeurs de dynamique, vous pouvez désactiver

momentanément cette fonction. Pour cela:

1. Touchez le bouton [Pad Play] dans le haut de
I’écran pour le désactiver.

Le bouton s’éteint pour indiquer qu’il est désactivé.
Quand l’édition est terminée, réactivez-le:

2. Touchez de nouveau le bouton [Pad Play] pour
I’activer.

Le bouton s’allume pour indiquer qu’il est activé.

Remarque: “Enable Pad Play” ne s’applique qu’aux pads

d’écran et ne concerne pas le pilotage des pads via

MID], a partir du clavier local ou des contrdleurs USB
MIDL

Affectation de notes et d’accords aux pads

Vous pouvez affecter des notes et des accords aux pads
de trois fagons différentes.

Jouez les notes puis pressez [Chord Assign]

1. Jouez une note ou un accord comptant jusqu’a 8
notes.

2. Appuyez sur le bouton [Chord Assign].

3. Appuyez sur le pad auquel vous désirez affecter
les notes.

Cest fait! Les notes sont maintenant affectées au pad.

Pressez [Chord Assign] puis jouez les notes

Cette méthode vous permet de créer un accord consti-

tué de notes distantes, que vous ne pourriez pas jouer

simultanément.

1. Appuyez sur le bouton [Chord Assign].

2. Jouez une note ou un accord comptant jusqu’a 8
notes.

Vous pouvez jouer une seule note ou un accord simple.

Si vous le désirez, vous pouvez également jouer

jusqu’a 8 notes sous forme d’une phrase legato. Tant

que les notes se chevauchent, la totalité de la phrase est

enregistrée comme un seul accord. Vous pouvez donc

prendre tout votre temps pour jouer la phrase.

3. Appuyez sur le pad auquel vous désirez affecter
les notes.

Apres pression du pad, 'opération est terminée!

Editer des notes et leur dynamique

Apres l'assignation, vous pouvez éditer les notes enre-
gistrées et leur dynamique. Vous pouvez aussi entrer
de nouvelles notes manuellement, sous forme de
valeurs de parametres.

Copier des pads

La copie d’un pad dans un autre est identique a I'assi-
gnation de notes au clavier.

Comme pour l'assignation des notes au clavier, vous
pouvez commencer par jouer sur les pads ou par pres-
ser [Chord Assign]. Pour gagner de l'espace et du
temps, seule la premiére méthode est décrite ci-dessous.

Copie de notes d’un pad a un autre

Pour copier les affectations de notes d"un pad dans un
autre:

1. Pressez et relachez le pad dont vous désirez copier
les notes.

2. Appuyez sur le bouton [Chord Assign].

3. Pressez le pad dans lequel vous désirez copier les
notes.

Le nouveau pad produit alors les mémes notes que le
pad d’origine.

Fusion de plusieurs pads

A T’écran, vous ne pouvez jouer que sur un pad ala
fois. Cependant, si vous utilisez MID], le clavier ou un
contrdleur a pads Korg USB MIDI, vous pouvez jouer
sur plusieurs pads a la fois. Cela vous permet de
fusionner les assignations de plusieurs pads a condi-
tion que le nombre total de notes ne dépasse pas 8.
Pour cela:

1. Enfoncez simultanément tous les pads que vous
désirez fusionner pour les faire sonner puis relac-
hez-les.

Tous les pads doivent étre actionnés en méme temps.

2. Appuyez sur le bouton [Chord Assign].

3. Appuyez sur le pad auquel vous désirez assigner
les notes.

Vous pouvez méme utiliser un des pads fusionnés, si

vous le désirez. Apres pression du pad de destination,
la copie est faite.

Fixed Velocity

Chaque pad enregistre un niveau de dynamique pour
chacune de ses 8 notes. Le bouton [Fixed Velocity],
situé au-dessus des pads, détermine si les pads réagiss-
ent a votre force de jeu ou non.

Quand [Fixed Velocity] est activé, les pads utilisent
toujours leurs réglages de dynamique mémorisés,
quelle que soit votre force de jeu.

En mode Fixed Velocity (sensibilité a la dynamique),
une frappe trés forte sur le pad produit les dynamiques
programmeées. Quand vous jouez plus doucement, les
dynamiques programmeées sont pondérées en conséqg-
uence, tout en conservant la balance entre les différent-
es notes de l'accord.
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Utilisation du mode Chord

Présentation

Le mode Chord vous permet de choisir un des accords
assignés aux pads puis de le jouer a partir du clavier.
L'accord est transposé en fonction de la note jouée:
cette note détermine la note la plus basse de I'accord et
les notes plus hautes sont transposée en fonction de cet
intervalle. Comme lorsque vous jouez les accords sur
les pads, chaque note de l'accord peut avoir une valeur
de dynamique différente qui est alors pondérée par la
celle de la note jouée.

En plus des parametres d’écran, vous pouvez activer/
couper le mode Chord avec les commutateurs SW1/2
ou la pédale commutateur et changer les accords en
appuyant simplement sur les pads. En mode Combina-
tion et Sequencer, vous pouvez faire ces réglages pour
chaque Timbre ou piste. Vous pouvez également pilo-
ter tous ces parametres via MIDL

Le mode Chord peut simuler des fonctions semblables
de synthés analogiques classiques (comme le Polysix)
mais il peut aussi utiliser toutes les options “Voice
Assign” pour créer différents effets (effets de porta-
mento ou de fondus enchainés d’accords).

Notez enfin que vous n’étes pas tenu d’utiliser le mode
Chord pour jouer des accords complets: vous pouvez
aussi l'utiliser pour créer des effets plus subtils avec
des superpositions d’octaves ou de quintes. Vous pou-
vez aussi régler les niveaux relatifs de ces hauteurs
supplémentaires en utilisant les valeurs de dynamique
mémorisées des notes individuelles de 1'accord.

Chord Switch

Le commutateur d’accord (dit “Chord SW”) vous per-
met d’activer et de couper le mode Chord avec SW1/2
ou une pédale commutateur.

Important: Les programmes ne réagissent a “Chord
SW” que si leur parametre “Chord” a été réglé sur
“Basic” ou “Advanced”. S'il est réglé sur “Off”, le
commutateur n’a aucun effet.

Assigner la commutation du mode Chord & SW1/2

Pour chaque programme, combinaison ou morceau,

vous pouvez assigner l'activation/la coupure du mode

Chord a SW1 ou SW2. Pour cela:

1. En mode Program, Combi ou Sequencer, affichez
la page “Set Up Controllers”.

2. Assignez “Chord SW” a “SW1” ou “SW2”,

Assigner la commutation du mode d’accord a la
pédale commutateur

Vous pouvez vous servir d'une pédale commutateur
pour activer/couper le mode Chord en gardant les
mains libres. Ce réglage est global, quel que soit le pro-
gramme, la combi ou le morceau sélectionné. Pour cela:
1. Allez a la page “Global Foot Switch Assign”.

2. Sélectionnez “Chord SW” pour “Assignable Foot
Switch”.

Activer le mode Chord
Mode Program

Pour activer le mode Chord pour un programme:
1. Affichez la page “Program Basic”.

2. Réglez “Chord” sur “Basic (Bsc)” ou sur “Advan-
ced (Adv)”

Des que vous sélectionnez le réglage “Basic (Bsc)” ou
“Advanced (Adv)”, le mode Chord est activé. De plus,
vous pouvez ensuite activer/couper le mode Chord
avec “Chord SW” assigné a SW1/2 ou a la pédale com-
mutateur assignable.

Si “Chord” est réglé sur “Off”, il reste coupé en per-
manence, indépendamment du réglage “Chord SW”.
C’est particulierement utile en mode Combi et Sequen-
cer car cela vous permet de créer des zones de partage
du clavier ou des superpositions ou certains Timbres/
pistes utilisent le mode Chord mais d’autres non.

Modes Combination et Sequencer

Pour activer le mode Chord pour un Timbre d"une
combi ou une piste d'un morceau:

1. Allez a la page “2-2 OSC” (respectivement sous
“Timbre Parameters” ou “Track Parameters”).

2. Réglez le parametre de Timbre/piste “Chord” sur
“Basic” ou “Advanced”.

Vous pouvez aussi régler le Timbre/la piste sur “PRG”.
Il s’agit du réglage par défaut qui exploite le réglage du
programme. Notez que si le mode Chord du pro-
gramme est coupé (“Off”), le Timbre/la piste ne réagit
pas au commutateur Chord SW.

Et si les Timbres/pistes ont le méme canal mais dif-
férents réglages ‘Chord’?
Si les Timbres/pistes ont le méme canal mais différents

réglages ‘Chord’, le réglage “Chord SW” concerne cha-
que Timbre/piste individuellement, de la fagon suivante:

Réglage mémorisé
off Basic | Advanced
Chord SW = On Off Basic Advanced
Chord SW = Off Off Off Off

Exemple de configuration: partage du clavier
Pour créer un split produisant des notes de basse a
gauche et un accord a droite:

1. Choisissez un programme de basse pour le Timbre
1 et un programme de piano pour le Timbre 2.

2. Pour le Timbre 1, réglez “Chord” sur “Off et pour
le Timbre 2, réglez “Chord” sur “Basic”.

Ainsi, “Chord SW” active/coupe le mode d’accord

pour la main droite uniquement.

Détails: état initial du mode d’accord

En principe, quand vous sélectionnez un programme,
une combi ou un morceau, le mode Chord est activé ou
coupé selon le réglage du parametre “Chord”.
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Il y a une exception cependant quand SW1 ou SW2 ala
fonction “Chord Switch”. Dans ce cas, le réglage acti-
vé/coupé mémorisé du commutateur SW1/2 détermine
si le mode Chord est activé ou coupé par défaut.

Notez que ce réglage par défaut est 1égerement plus
complexe en mode Combination et Sequencer:

* En mode Combination, SW1/2 n’affectent que les
Timbres du canal Global. Les autres Timbres sui-
vent le réglage de leur parametre “Chord”.

* Enmode Sequencer, SW1/2 ne concernent que les
pistes ayant le méme canal que la piste de clavier en
vigueur. Cela détermine 1'état initial quand un mor-
ceau est sélectionné car la piste de clavier en
vigueur est sauvegardée avec le morceau. Les
autres pistes suivent le réglage de leur parametre
“Chord”.

Modes Basic et Advanced

Il existe deux types d’activation pour le mode Chord:
“Basic” (Bsc) et “Advanced” (Adv).

Le mode Basic recrée le mode d’accord du Polysix ori-
ginal. Chaque fois que vous jouez un nouvel accord, il
interrompt l'accord précédent. Cette option ignore les
réglages “Voice Assign”.

Le mode Advanced utilise toutes les options “Voice
Assign” du programme pour créer différents effets
(effets de portamento ou de fondus enchainés
d’accords). Les réglages “Voice Assign” s'appliquent
comme si l'accord entier ne constituait qu'une seule
note, chaque hauteur de l'accord étant générée par un
oscillateur transposé supplémentaire.

“Poly, Poly Legato, Single Trigger, Mono, Mono
Legato, Mono “Mode”, Mono “Priority”, “Mono” et
“Poly Unison” s’appliquent tous.

Vous pouvez obtenir le méme effet qu’avec “Basic” ci-
dessus en réglant “Chord” sur “Advanced”, “Voice
Assign” sur “Mono”, “Priority” sur “Last Note” et
“Legato” sur “Off”.

Création et édition d’accords

Les accords sont assignés aux pads. Pour savoir com-
ment les sauvegarder et les éditer, voyez “Utilisation
des pads d’accords” a la page 39.

Sélection d’accords

La fonction “Chord” utilise les accords assignés aux
pads. Pour sélectionner un accord a jouer a partir du
clavier (ou via MIDI):
1. Sélectionnez le pad voulu dans le menu déroulant
“Source”.
ou
Si “Chord” est sélectionné, pilotez un pad en utili-
sant une des méthodes décrites sous “Jouer sur les
pads” ala page 39.
Quand le mode Chord est activé, une pression sur un
pad modifie le parametre “Source”. Le pad ne produit
aucun son lui-méme: il se borne a sélectionner I'accord
qui sera joué sur le clavier.
Le mode Chord est activé quand “Chord SW” n’est pas
assigné ou est activé et...

* En mode Program, “Chord” est réglé sur “Basic”
ou “Advanced”

¢ En mode Combi, “Chord” est réglé sur “Basic” ou
“Advanced” pour un Timbre (avec “Status”=
“INT”) assigné au canal Global

’

¢ En mode Sequencer, “Chord” est réglé sur “Basic’
ou “Advanced” pour une piste (avec “Status”=
“INT” ou “BTH”) assignée au méme canal MIDI
que la piste de clavier en vigueur

En mode Combj, la sélection avec les pads concerne
tous les Timbres assignés au canal Global. En mode
Sequencer, cela ne concerne que les pistes ayant le

méme canal MIDI que la piste de clavier en vigueur.

Et si les Timbres/pistes ont le méme canal mais dif-
férents réglages ‘Source’?

Si les Timbres/pistes ont le méme canal mais différents
réglages “Source”, ils/elles conservent des réglages dif-
férents tant que les pads ne sont pas utilisés pour chan-
ger d’accord. Des qu'un pad est utilisé, tous les Tim-
bres/pistes utilisent le méme accord sauf s’ils sont rég-
lés sur “PRG”.

Quand “Source” est réglé sur “PRG”, le Timbre/la
piste utilise I'accord Source mémorisé dans le pro-
gramme au lieu des accords de la combinaison ou du
morceau sélectionné. Cela facilite I'utilisation du mode
Chord pour créer des effets propres au son tels que
transposition a I'octave, superposition de quintes etc.

Jouer des accords

La note la plus basse de l'accord sélectionné est trans-
posée pour correspondre a la note jouée sur le clavier.
Les autres notes de 'accord sont transposées en
conséquence. Imaginons, par exemple que:

e [’accord mémorisé est F4, Bb4 et Eb5
* Vous jouez un D3 sur le clavier (ou via MIDI)
Vous obtenez donc 'accord D3, G3 et C4.

Comme pour les pads, les valeurs de dynamique sau-
vegardées sont pondérées par la dynamique de la note
jouée.

En mode Combi et Sequencer, il suffit que la fonda-
mentale de I'accord soit comprise dans la zone de cla-
vier du Timbre/de la piste pour que l'accord entier soit
produit par le Timbre/la piste, méme si certaines notes
sont au-dela des limites de la zone.

Accords et MIDI

Les réglages “Chord SW” et “Source Pad” (y compris
les sélections avec les pads) sont transmis et regus via
SysEXx, et peuvent étre enregistrés et reproduits avec un
séquenceur (interne ou externe).

En mode Combi et Sequencer, il existe des messages
SysEx distincts pour chaque Timbre/piste, tant pour
“Chord SW” que “Source Pad”: cela permet de régler
individuellement chaque Timbre/piste si nécessaire.
Notez que cela offre une flexibilité plus grande que
I'utilisation des pads et du commutateur “Chord SW”
du clavier.

Quand vous utilisez “Chord SW” ou les pads en facade
pour changer I'état d"un accord, des messages distincts
sont transmis pour chaque Timbre ou piste concer-
né(e):

e En mode Combi, tous les Timbres du canal Global

¢ En mode Sequencer, toutes les pistes ayant le méme
canal MIDI que la piste de clavier
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Edition rapide avec les curseurs, commandes et commutateurs

Vous pouvez éditer les programmes d’usine du KRO-
NOS pour en créer de nouveaux ou partir de zéro avec
un programme initialisé.

Vous pouvez faire de nombreuses modifications
élémentaires directement avec les commandes, com-
mutateurs et curseurs de la surface de controle en
fagade sans devoir plonger dans les parametres
d’écran. Par exemple, vous pouvez utiliser les com-
mandes pour changer les durées d’attaque et de relac-
hement, rendre les sons plus brillants ou plus feutrés,
modifier les intensités d’effets, moduler la production
de phrase du KARMA et ainsi de suite.

Les commandes, curseurs et commutateurs ont des rol-
es différents selon le réglage CONTROL ASSIGN de la
surface de controle. Pour éditer les programmes, les
trois réglages CONTROL ASSIGN importants sont
“TIMBRE/TRACK”, “RT KNOBS/KARMA” et
“TONE ADJ/EQ”.

“TIMBRE/TRACK” vous permet de CONTROL
régler le volume, le panoramique, les ASSIGN
niveaux de départ des oscillateurs 1 et T}'&'EE,E’
2 et I'égaliseur du programme. ]

“RT KNOBS/KARMA” vous permet 0916
de moduler les sons et effets avec les ON
commandes et de controler le KARMA

=
c
=}
S

avec les curseurs et commutateurs. 018
EXT ©O09-16

TONE ADJ/EQ (Tone Adjust) vous ]

offre un acces direct a une édition

sonore plus détaillée a 'aide des cur- RI(K&'B,%S/

seurs, commandes et commutateurs. [-!

Remarque: L'égalisation n’est disponi- TONE ADJ/

ble qu’en mode Set List. Pour en savoir EQ_ TONE

davantage, voyez “Egaliseur graphi- L] o :3"

que” ala page 136.

Réglage du volume, du panoramique, de
I'égaliseur et des départs d’effet

En mode TIMBRE/TRACK, la surface de controle met
sous vos doigts toutes les commandes de mixage de
base.

1. Pressez le bouton TIMBRE/TRACK sous
CONTROL ASSIGN.

Le témoin du bouton s’allume.

2. Vous pouvez aussi utiliser I’onglet “Control Sur-
face” de la page “Play”.

Cette page reflete les réglages de la surface de controle.

Souvent, elle vous donne un peu plus d’informations

sur les affectations de commandes, les valeurs exactes

etc.

3. Pressez le bouton MIXER KNOBS
jusqu’a ce que le témoin INDIVI-
DUAL PAN s’allume.

Cela assigne les commandes 1 et 2 au

pilotage du panoramique des OSC1 et

OSC2 respectivement.

O CHANNEL STRIP

@ INDIVIDUAL PAN

MIXER
KNOBS

]

4. Utilisez les curseurs 1-3 pour régler respective-
ment le volume de OSC1, OSC2 et de la piste de
batterie.

5. Utilisez les commandes 1 et 2 pour régler les posi-
tions panoramiques de OSC1 et OSC2.

Le panoramique de la piste de batterie est réglé sépar-

ément, au sein méme du kit de batterie.

6. Pressez le bouton MIXER KNOBS @ CHANNEL STRIP
jusqu’a ce que le témoin CHANNEL 4 \ypyipua. pan

STRIP s’allume. MIXER
KNOBS

1

Cela permet d’utiliser les commandes
pour piloter une tranche de canal (chan-
nel strip) virtuelle comprenant panora-
mique, égalisation et départs d’effets.
7. Utilisez les commandes 2-6 pour régler I'égaliseur
trois bandes du programme.
L'égaliseur affecte a la fois OSC1 et OSC2. L'écran affi-
che les valeurs de gain en dB et la fréquence du méd-
ium en Hz. Notez aussi que la commande 2, “EQ
Trim”, vous permet de compenser les changements de
gain causés par l'égaliseur.

EQ TRIM LOW EQ MID FREQ MID GAIN HIGH EQ
RESONANCE EG INT EG RELEASE USER1 USER2

O 0O 0O 0O O

8. Pressez le bouton SELECT 1.
MIX SELECT KARMA SWITCHES

[ I I I I I I I ]

Vous sélectionnez ainsi I’OSC1. Quand les commandes
sont en mode CHANNEL STRIP, 'oscillateur sélect-
ionné est important. Alors que I'’égaliseur s’applique
aux deux oscillateurs, les commandes “Pan” et
“Effects Send 1/2” n’affectent que 'oscillateur sélect-
ionné.

Notez que le panoramique est disponible de différent-
es facons, avec les deux réglages du bouton MIXER
KNOBS.

9. Utilisez les commandes 7 et 8 pour régler les dép-
arts d’effets 1 et 2 pour OSC1.

En interne, le systéme comprend comment l'oscillateur

est dirigé vers les effets master et ajuste automatique-

ment les parametres de départ appropriés.

Edition des sons et effets avec les com-
mandes en temps réel

Les commandes en temps réel sont une fonctionnalité
traditionnelle des stations de travail Korg, combinant
modulation, éditions rapides et réglage direct avec des
commandes.

En mode RT KNOBS/KARMA, les commandes 1-4
ont des fonctions spécifiques, indiquées en facade: “Fil-
ter Cutoff”, “Filter Resonance”, “Filter EG Intensity” et
“Release Time”. Ces fonctions correspondent a des
changements de commande (CC) MIDI standard.

Les commandes 5-8 peuvent se voir assigner une

grande variété de fonctions, dont beaucoup correspon-
dent aussi a des CC MIDI. Souvent (mais pas toujours),
les commandes 5 et 6 modulent les parameétres de syn-
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theése, la commande 7 pilote I'intensité d’un chorus ou
d’un autre effet de modulation et la commande 8
I'intensité de la réverbération.

Fonctions des commandes en temps réel

Com- CC MIDI | Paramétre généralement piloté

mande

1 74 Fréquence du filtre

2 71 Résonance du filtre

3 79 Filter EG Intensity

4 72 EG Release Time

5-6 Varie selon le programme

7 Souvent intensité de chorus mais varie selon le pro-
gramme

8 Souvent infensité de reverb mais varie selon le pro-
gramme

Quand vous actionnez une commande, elle transmet le
message CC MIDI correspondant. De plus, quand le
CC est regu par MIDI ou généré par le KARMA, la
valeur de la commande change pour s’aligner sur celle
du CC regu.

Généralement, les commandes ponderent les réglages
internes du programme. Quand la commande est au
centre, les réglages correspondent aux réglages pro-
grammés. Pour amener les réglages a leur valeur maxi-
male, tournez la commande a fond vers la droite; pour
les amener a leur valeur minimale, tournez la com-
mande a fond vers la gauche.

Pondération de la commande

929

Valeur du
paramétre

Comme programmé

00
0 64 127

Valeur CC

Par exemple:

1. Sélectionnez le programme “U-C016 , Smooth
Operators”.

C’est un son de piano électrique; voyons ce que nous

pouvons faire pour le faire sonner différemment.

2. Pressez le bouton RT KNOBS/KARMA sous
CONTROL ASSIGN.

Le témoin TONE ADJUST s’allume.

3. Tout en jouant avec le son, tournez la commande 1
(“Filter Frequency”) a droite, lentement, jusque
environ 3 heures.

Notez comme le piano devient une sorte de synthé a

balayage.

4. Ensuite, tournez la commande 2 (“Filter Reso-
nance”) a droite, jusqu’a environ 3 heures aussi.

5. Avecla commande 2 dans cette position, tournez la
commande 1 dans les deux sens pendant que vous
jouez.

Avec la résonance accrue, cela sonne comme si vous
jouiez avec une pédale wah.

Imaginons que le résultat ne vous convienne pas: il suf-
fit alors de ramener les commandes a leur réglage par
défaut. Vous pouvez les ramener une a une en position
centrale (12 heures) et bien vérifier qu’elles soient cha-
cune exactement au centre, mais il y a une solution
plus simple...

6. Maintenez le bouton RESET

RESET

CONTROLS enfoncé. CONTROLS
7. En maintenant RESET CONTROLS [-]
enfoncé, actionnez d’abord la com- soLo

mande 1, puis la commande 2.

Quand vous actionnez ces commandes,
elles retrouvent leur réglage par défaut (correspondant
a la position centrale).

8. Relachez le bouton RESET CONTROLS.
Vous retrouvez le son de piano électrique d’origine.

Les éditions par commande peuvent étre sauvegar-
dées

Les commandes en temps réel sont idéales pour modu-
ler les sons en cours de jeu ou pour enregistrer. Si vous
le désirez, vous pouvez également sauvegarder la ver-
sion éditée du son en utilisant la commande normale
“Write Program” (voyez “Sauvegarder vos éditions” a
la page 46).

En interne, une seule commande pilote généralement
plusieurs parametres différents. Quand vous sauvegar-
dez un programme, les éditions sont sauvegardées
pour chaque parameétre individuel et non pour la com-
mande méme. Apres avoir mémorisé le programme,
vous remarquerez que les commandes retournent a
leur position centrale car les réglages édités sont deve-
nus les réglages mémorisés.

Assigner des fonctions aux commandes REALTIME
KNOBS 5-8

Si vous réglez “CONTROL ASSIGN” dans la surface
de controle sur “RT KNOBS/KARMA”, les 4 comman-
des de droite font fonction de commandes en temps
réel 5-8 (User 1-4). Vous pouvez les utiliser de diverses
fagons: modulation de sons ou d’effets, changement du
niveau d’envoi aux effets etc.

La fonction des commandes peut étre mémorisée sép-
arément pour chaque programme, combinaison et
morceau. Vous pouvez également effectuer des réglag-
es pour tout le mode Sampling.

Si vous voulez utiliser les commandes pour “AMS” ou
“Dmod”, l'assignation doit se faire en deux temps.
Assignez d’abord une commande de contrdle MIDI a la
commande physique (exemple: “Knob Mod.1
(CC17)”). Ensuite, il faut effectuer des réglages pour
que le ou les parametres de programme ou d’effet réag-
issent a cette commande de contrdle MIDI.

Effectuez la premiere opération a la page “Set Up
Controllers” du mode. Pour en savoir davantage,
voyez “SW1 et SW2” a la page 35.

Les assignations par défaut des commandes 5-8 sont
respectivement “Knob Mod.1 (CC#17)”, “Knob Mod.2
(CC#19)”, “Knob Mod.3 (CC#20)” et “Knob Mod.4
(CC#21)".

A titre d’exemple, voici comment configurer la com-
mande 5 (User 1) pour piloter le parametre “Attack
Time” de I'enveloppe du filtre et de I'amplificateur:
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1. Pressez le bouton PROG pour passer en mode Pro-
gram.

2. Appuyez sur l’onglet [Basic/Vector] puis sur
I'onglet [Controllers] pour afficher la page “P1:
Basic/Vector- Set Up Controllers”.

3. Appuyez sur le bouton de menu déroulant
“Modulation Knob Assign — Knob 5” et choisissez
“F/A Attack”.

4. Pressez le bouton RT KNOBS/KARMA sous
CONTROL ASSIGN en fagade.

5. Tournez la commande 5 (USER 1) pour régler
I’attaque des enveloppes du filtre et de I’amplifi-
cateur.

Remarque: Si vous ne voulez pas perdre ce réglage a la

mise hors tension, sauvegardez le programme, la com-

binaison ou le morceau.

Utilisation de la fonction ‘Tone Adjust’

“Tone Adjust” vous permet d’utiliser tous les curseurs,
commandes et commutateurs de la surface de controle
pour éditer des parametres de programme, comme les
commandes d'un synthétiseur analogique. Chaque
commande physique peut étre affectée a n’importe
quel parametre de programme.

Les parametres spécifiques disponibles de “Tone
Adjust” varient en fonction du type de programme.
Les programmes HD-1 et les programmes EXi ont cha-
cun un ensemble de parametres spécifiques.

Edition des sons HD-1

1. Sélectionnez le programme “U-C016 , Smooth
Operators”.

2. Pressez le bouton TONE ADJ/EQ sous CONTROL
ASSIGN.

Le témoin du bouton s’allume.

3. Allez sous I’onglet “Control Surface” de la page
llPlayII.

Cette page reflete les réglages de la surface de controle.

Elle est tres utile avec “Tone Adjust” car elle affiche les

assignations de paramétres, les valeurs exactes etc.

4. Regardez les assignations des curseurs 5, 6 et 8.

Le curseur 5 est assigné a “Amp EG Attack”, le curseur
6 a “Amp EG Decay” et le curseur 8 a “Amp EG
Release”.

5. Amenez ces trois curseurs environ aux 4/5 de leur
course vers le haut.

L'écran doit afficher une valeur comprise entre +60 et
+70. En d’autres termes, vous venez d’éditer 'enve-
loppe d’amplificateur en allongeant considérablement
l'attaque, la chute (decay) et le relachement (release).

6. Jouez quelques notes.

Notez que le son est passé de celui d'un piano électrig-
ue a celui d’une nappe douce. Ajoutons ensuite un peu
de modulation de hauteur pour enrichir le son.

7. Regardez I'affectation des commandes 2 et 5.

\

La commande 2 est affectée a “Pitch LFO 1 Intensity”,
I'intensité de modulation de hauteur par le LFO1. La
commande 5 est affectée a “LFO1 Speed”.

8. Tournez légérement la commande 2 vers la droite
pour que I’écran indique “+01” ou “+02”.

9. Tournez la commande 5 vers la droite jusqu’a 2h
environ pour que l’écran affiche approximative-
ment “40”.

10.Jouez encore quelques notes.

La modulation de hauteur a apporté un peu d’éclat au
son. A présent, il faudrait peut-étre un peu de tran-
chant...

11.Regardez les affectations des commutateurs
SELECT 1 et 2.

IIs sont programmés pour piloter respectivement les
parametres “Filter Frequency” et “Filter Resonance”.
Les commutateurs sont de simples commandes on/off,
mais vous pouvez spécifier une valeur précise pour le
réglage “On”. Il sagit ici des valeurs “+10” et “+40”.

12.Pressez les deux commutateurs, un par un.

Le son a un caractére plus intéressant grace aux filtres.
Comme il est plus brillant, nous retrouvons également
certaines caractéristiques de piano électrique.

Facile, non? Notez que selon le parametre, vous pou-
vez parfois entendre des artefacts sonores quand vous
actionnez la commande.

Changement des assignations de para-
meétres

Les programmes d’usine proposent des assignations
par défaut des parametres “Tone Adjust” aux com-
mandes, curseurs et commutateurs. Si vous le désirez,
vous pouvez changer ces assignations. Pour cela:

1. Allez sous I’onglet “Control Surface” de la page
llPlayll'
A cette page, vous pouvez voir les assignations de

parametre pour chaque controleur, comme “Filter EG
Attack”, “Pitch Stretch” etc.

2. Pressez le bouton de menu déroulant adjacent aux
assignations de parameétre.

Une longue liste de parametres s'ouvre. Le mode
d’affichage des parameétres est révélateur:

* Les parametres qui affectent uniquement OSC1 ou
OSC2 ont respectivement le préfixe [OSC1] ou
[OsC2].

* Les parametres qui affectent les deux oscillateurs
mais sont spécifiques aux programmes HD-1 ont le
préfixe [OSC1&2].

* L’autre groupe de parametres, au début de la liste,
est un groupe de parametres “Common”. Vous
pouvez donc les utiliser avec la plupart des pro-
grammes EXi ainsi qu’avec les programmes HD-1.

* Les parametres ne peuvent assignés qu’a une seule
commande “Tone Adjust” a la fois. Quand un para-
metre est déja assigné, il est grisé.

3. Sélectionnez un parameétre dans la liste.

Le parametre est assigné au controleur. Pour quitter la

liste sans faire de changement, touchez simplement

’écran en dehors de la fenétre qui s’est ouverte.
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Edition des sons EXi

Le PolysixEX fonctionne particuliéerement bien avec

“Tone Adjust”. Voyons cela de plus pres.

1. Sélectionnez le programme “I-C085: Polysix
Strings”.

11 utilise le PolysixEX.

2. Sous CONTROL ASSIGN, appuyez sur le bouton
TONE AD]J./EQ.

3. Jouez sur le clavier en actionnant les curseurs 1-4
et les commandes 1-2.

Notez comme la représentation graphique de la com-

mande a I'écran change aussi. Les curseurs 1-4 déterm-

inent la forme de I'enveloppe tandis que les comman-

des 1-2 réglent la fréquence et la résonance du filtre.

4. AYécran, appuyez sur ’onglet [Control Surface].

Cette page affiche les assignations et les réglages de
tous les commutateurs, commandes et curseurs.

5. Appuyez sur ’onglet [Main] pour retourner a la
page “Play” principale.

6. Touchez la représentation graphique du PolysixEX
autour des commandes “Cutoff” et “Resonance”.

L'écran affiche la page “PolysixEX Main”.

7. Jouez tout en actionnant les curseurs, commandes
et commutateurs de la surface de contrdle.

Notez comme la représentation graphique reflete ces

actions. Vous pouvez aussi sélectionner une com-

mande graphique a I'écran et en modifier le réglage

avec les contrdleurs d’entrée de données.

Utilisation de la fonction ‘COMPARE’

Quand vous étes en cours d’édition d"un son, une pres-
sion sur le bouton COMPARE rappelle la version sau-
vegardée du son. Pour vous signaler que vous écoutez
la version sauvegardée, le t¢émoin du bouton s’allume.

Une nouvelle pression sur COMPARE resélectionne la
version modifiée et le témoin s’éteint.

Si vous effectuez un réglage alors que le témoin COM-
PARE est allumé, le bouton s’éteint et vos changement
précédents sont perdus.

Réinitialisation des commandes individuelles

Le bouton RESET CONTROLS vous permet de rétablir
le réglage sauvegardé d’une commande, d'un curseur
ou d’'un commutateur. Pour en savoir davantage,
voyez “Retour des commandes a leur valeur sauvegar-
dée” ala page 37.

Sauvegarder vos éditions

Une fois le son modifié a la perfection, sauvegardez-le.
Pour sauvegarder vos éditions:

1. Sélectionnez la commande “Write Program” dans
le menu de la page, situé dans le coin supérieur
droit de I’écran.

Vous pouvez aussi sélectionner cette commande de
menu en maintenant ENTER enfoncé et en appuyant
sur le bouton 0 du pavé numérique.

Une fenétre de dialogue vous permettant de sauvegar-
der le programme s’ouvre. Si vous le souhaitez, vous
pouvez sélectionner une nouvelle destination, changer
le nom du programme et l'assigner a une catégorie de
sons (comme “Keyboard”, “Guitar” etc.).

2. Pressez le bouton “T” pour ouvrir la fenétre d’édit-
ion de texte.

Vous pouvez donner au programme un nom évocateur
a l'aide du clavier affiché a 1’écran.

3. Apreés saisie du nom, pressez [OK].

La fenétre de texte disparait au profit de la fenétre

principale “Write”.

4. Sous “To”, dans le bas de la fenétre de dialogue,
appuyez sur le bouton de menu déroulant a coté
du programme pour ouvrir la fenétre de sélection
d’emplacement de sauvegarde.

5. Sélectionnez un emplacement pour sauvegarder le
programme édité.

Vous pouvez effectuer la sauvegarde n’importe ou

dans les banques INT-A-E et USER A-G. Pour éviter

de remplacer les sons d’'usine, il est préférable d"utili-

ser un des emplacements vides dans une des banques

utilisateur (“User”).

A& Les programmes HD-1 ne peuvent étre sauvegardés
que dans les banques HD-1 et les programmes EXi
dans les banques EXi. Pour en savoir plus sur les
banques par défaut et comment les changer, voyez
“Contenu des banques de programmes” a la
page 31 et “Changer le type d'une banque de pro-
grammes” a la page 31.

6. Quand l'’emplacement est sélectionné, pressez
[OKI.
7. Pressez [OK] a nouveau pour lancer la sauvegarde.

8. Confirmez la sélection de ’emplacement en
appuyant a nouveau [OK].

Apres cela, c’est terminé!

Pour en savoir davantage, voyez “Sauvegarde de pro-
grammes et combinaisons” a la page 200.

A& Ne coupez pas l'alimentation dans les 10 secondes
suivant la sauvegarde du programme. Le systéme a
ainsi le temps de mener le processus a terme et de
sauvegarder une copie des données sur le disque
interne.

Sauvegarder des programmes GM édités

Vous pouvez modifier des programmes GM mais vous
devez les sauvegarder dans une autre banque que la
banque INT-G. Les programmes GM d’origine ne peu-
vent pas étre remplacés.

Raccourci: SEQUENCER REC/WRITE

Vous pouvez aussi utiliser le bouton SEQUENCER
REC/WRITE pour actualiser rapidement le programme
sélectionné, en conservant son nom, sa banque, son
numéro et sa catégorie. Pour cela:

1. Appuyez sur le bouton SEQUENCER REC/
WRITE.

La fenétre de dialogue “Update Program” apparait.

2. Appuyez sur [OK] pour sauvegarder le pro-
gramme.

Sauvegarde sur disque

Vous pouvez aussi sauvegarder et gérer les program-
mes dur le disque interne et sur des unités de stockage
USB. Pour en savoir davantage, voyez “Sauvegarde sur

\

disque, CD et support USB” a la page 204.
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Quick Layer/Split

La fonction Quick Layer/Split permet de produire faci-
lement de simples superpositions (“Layer”) et partages
(“Split”) de clavier. Sur base d'un Program ou d’une
Combination, vous pouvez ajouter un autre Program
sous forme de superposition, ou partager le clavier de
sorte que le son actuel soit joué d'un coté du clavier (en
haut ou en bas) et qu'un autre Program soit joué de
I'autre c6té du clavier.

Tous les réglages Quick Layer/Split sont non destructifs
et sont reflétés immédiatement quand vous jouez sur le
clavier. Vous pouvez expérimenter librement divers rég-
lages, en peaufinant a souhait pour obtenir le son parfait.

Vous utilisez comme base un Program ou une Combina-
tion, mais il faut toujours que le son ajouté pour le par-
tage (Split) ou la superposition (Layer) soit un Program.
En outre, les réglages définis avec Quick Layer/Split
sont toujours sauvegardés sous forme d’'une nouvelle
Combination. Apres la sauvegarde, vous pouvez modi-
fier a souhait la nouvelle Combination ainsi produite.

Quick Layer

Une “superposition” désigne un ensemble de deux
sons superposés qui sont tous les deux audibles simul-
tanément quand une touche du clavier est enfoncée. La
fonction Quick Layer permet de superposer deux Pro-
grams, ou une Combination et un Program.

Vous pouvez par exemple superposer un son de piano avec
un son de cordes, en utilisant pour cela deux Programs:

Son principal (Main): Program de piano

Son superposé (Layer): Programme de cordes

Quick Layer :

Superpose deux Programs, ou une Combination et un Program.

Exemple: deux Programs
[Program de superposition] Cordes
[Program principal] Piano

Exemple: une Combination et un Program
[Program de superposition] Cordes
[Combination principale] Piano

Vous pouvez aussi ajouter des cordes a une Combina-
tion qui est elle-méme une superposition:

Son principal (Main): Combination de piano (piano +
piano électrique superposés)
Son superposé (Layer): Programme de cordes

Quick Split

Un partage (Split) vous permet de jouer des sons dif-
férents dans des zones différentes du clavier. La fonc-
tion Quick Split permet de partager deux Programs, ou
une Combination et un Program.

Cela vous permet par exemple de faire ceci:

Son principal (Main): Program de piano (main droite)
Son du partage (Split): Program de basse (main gauche)
Ou encore ceci:

Son principal (Main): Combination de piano (piano +
piano électrique superposés) (main gauche)

Son du partage (Split): Program de synthé lead (main droite)

Quick Split :

Partage (Split) deux Programs, ou une Combination et
un Program, a gauche et a droite du clavier.

Exemple: deux Programs

[Program de superposition] Cordes|  [Program principal] Piano ]

Exemple: une Combination et un Program
[Combination principale] Piano| [Program de partage] Synthé solo

Effets, KARMA et piste de batterie

Les effets d’'insertion (IFX) du Program de la superpo-
sition ou du partage sont automatiquement inclus dans
la Combination produite, a condition qu’il y ait assez
de mémoires d’effet disponibles. Les niveaux d’envoi 1/
2 sont aussi inclus, mais notez que les effets Master
(MFX) et Total (TFX) proviennent du Program princi-
pal ou de la Combination. Il se pourrait donc que le
Program de superposition ou de partage ne sonne pas
exactement comme le Program a l'origine.

Vous pouvez choisir d'inclure les parametres KARMA d'un
ou des deux sons. Cela signifie que chacun peut continuer a
jouer ses propres phrases KARMA dédiées, par exemple.

Vous pouvez choisir d'utiliser la piste de batterie d'un
des deux sons. Notez toutefois que vous ne pouvez pas
utiliser simultanément les deux pistes de batterie.

Restrictions

Dans certains cas extrémes, il se peut que vous ne dis-
posiez pas d’assez de mémoires d’effets d’insertion
pour copier les réglages du Program de partage ou de
superposition. Vous pouvez aussi choisir d'utiliser la
piste de batterie du Program principal ou du Program
de partage/de superposition, mais pas des deux.

D’autres restrictions sont d’application quand vous uti-
lisez la fonction Quick Layer/Split en mode Combina-
tion. Pour plus de détails, voyez “Restrictions de la
fonction Quick Layer/Split” a la page 74.

Boutons Quick Layer et Quick Split

Pour utiliser la fonction Quick Layer ou Quick Split,
appuyez respectivement sur le bouton Quick Layer ou
Quick Split a la page P0: Play du mode Program ou
Combination. La fenétre de dialogue Quick Layer ou
Quick Split s’affiche, et vous pouvez créer le son de
superposition ou de partage voulu.

Boutons Quick Layer et Quick Split

PROGRAM PB:Play

Bank: INT-A [ > 08: Keyboard J - [1a300

RIM000: Berlin Grand SW2 U.C. [ Favorite g

POLY

Common Step Seq

Main v

Control
Surface

Perf
Meters

ctlView | Audio In/
Sampling

Main

Common EXi1

Quick Layer Quick Split
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Exemple de travail avec Quick Layer : ajout de cordes a un son de piano

Fenétre de dialogue Quick Layer

Quick Layer - Program Mode

Choix du Program de
superposition

Catégorie

Choix du Program de N\
LAYER PROG

bbb

Find (superposition)

superposition KARMA N . )
Tuse karmA Superposition active/coupée
5 3 Volume
1-B008: Small Pop Strings EXs18 Superposition
Top/Bottom Key
E?\te'g?jne Octave:[ +8|  Zone:| > |Lower Top Key:| €57 -- Solo (superposition)
oix du — — —

Program principal
9 P P MAIN PROG

» 88: Keyboard

Zone
Octave de superposition
KARMA Find (principal)

| Juse KARMA ] Principal actif/coupé

(2] 1-A000: Berlin Grand SW2 U.C. Volume
7

Choix du Program
principal

Select Drum Track

Choix de la piste de
batterie
Principal/Superposition

Tempo

Volume
Piste de batterie

Cet exemple présente une utilisation typique de la
fonction Quick Layer: pour superposer un son de cor-
des a un son de piano. Pour cela:

1. En mode Program, sélectionnez un son de piano-
comme par exemple INT-A 000: Berlin Grand SW2
U.C.

Pour en savoir plus sur la sélection d'un Program,

voyez “Sélection des programmes” a la page 31.

2. Appuyez sur le bouton Quick Layer, a droite de
I'onglet Perf Meters.

Boutons Quick Layer et Quick Split

| PROGRAM P@:Play Main v |
Bank: INT-A B > ee:Keyboard J= 14300
RIW000: Berlin Grand SW2 U.C. Ofswrie Q)

X

MFX/TFX

Perf
Meters

ctrlview | Audion/ | Control

Main JEffect | sampling | Surface

KARMA GE

Common EXil

Quick Layer Quick Split

La fenétre de dialogue Quick Layer s'ouvre (voyez la
section “Fenétre de dialogue Quick Layer” ci-dessus).

Cette fenétre de dialogue vous permet d’effectuer tous
les réglages de base pour le nouveau son de superposi-
tion. Nous choisirons d’abord un Program de cordes
pour le superposer au son de piano.

3. Appuyez sur le menu déroulant “Category Select”
de la section LAYER PROG.

Principal

Solo (principal)
Octave principale

Gancel Write Combination 3 L
Write Combination

4. Choisissez la catégorie cordes (‘Strings’), sélect-
ionnez le Program I-B008: Small Pop Strings
EXs18, puis appuyez sur OK.

Quand vous jouez sur le clavier, vous entendez alors le
son de piano superposé a celui des cordes. Le son des
cordes est proche de leur sonorité en mode Program, y
compris leurs effets d’insertion (IFX), mais les cordes
exploitent maintenant les effets Master (MFX) et Total
(TEX) du Program de piano. Pour plus de détails,
voyez “Effets, KARMA et piste de batterie” a la

page 47.

Vous pouvez aussi sélectionner les Programs via leur
banque et leur numéro, ou via la fonction “Find”. Pour
plus de détails, voyez “Sélection par banque et
numéro” a la page 32, “Sélection par catégorie” a la
page 33 et “Utiliser la fonction ‘Find"” a la page 33.

Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi sélectionner un
Program principal différent avec les commandes de la
section MAIN PROG.

5. Réglez les paramétres Volume et Octave des deux
Programs comme bon vous semble.

Ces parametres permettent d’ajuster les niveaux rela-
tifs des sons de piano et de cordes, et de transposer par
octave un ou les deux sons. Vous pouvez par exemple
baisser le volume des cordes, et régler leur hauteur de
sorte qu’elles soient jouées une octave plus haut que le
son de piano.

6. Activez ou désactivez a votre guise les cases de sél-
ection “Use KARMA” pour les Programs principal
et le Program de partage.

Par défaut, les parametres KARMA du Program princi-
pal sont utilisés. Vous pouvez les désactiver si cela
vous arrange. Vous pouvez aussi utiliser les paramet-
res KARMA du Program de superposition, seuls ou en
combinaison avec ceux du Program principal (afin, par
exemple, que le Program de cordes et le Program de
piano jouent chacun des phrases KARMA différentes).



Quick Layer/Split Exemple de travail avec Quick Split: partage entre son de basse main gauche et son de

7. Sous “Select Drum Track”, choisissez la piste de
batterie du Program principal ou du Program de
superposition, et réglez le volume comme bon
vous semble.

Au départ; le réglage de tempo est aligné sur celui de

la piste de batterie sélectionnée.Vous pouvez ensuite le

modifier librement. Notez que vous ne pouvez pas uti-
liser simultanément les deux pistes de batterie.

Sauvegarde des changements

1. Quand vous avez fini les réglages de votre son de
superposition, appuyez sur le bouton Write Com-
bination pour le sauvegarder sous forme de Com-
bination.

La fenétre de dialogue “ Write Combination” apparait.

Layer /Split: ﬂlBer]in Gran / Picked Bas

Category: }'Z.ey.-'b-:-ar'd

SubCategory: o A Piano

To

Combination: . 2) 1-AD00: Combination

Cancel 0K

2. Appuyez sur le bouton de menu déroulant a coté
de la Combination pour ouvrir la fenétre de sélect-
ion de mémoire de destination, puis choisissez la
mémoire voulue pour la sauvegarde de la Combi-
nation éditée.

3. Attribuez le nom et la catégorie voulus.

Le systéme génere automatiquement un nouveau nom
basé sur le nom des deux sons originaux. Vous pouvez
éditer librement ce nom.

4. Appuyez sur le bouton [OK] pour sauvegarder la
Combination.

Une demande de confirmation apparait. Appuyez a
nouveau sur le bouton [OK] pour terminer la sauve-
garde. Le mode Combination est alors activé, et votre
nouvelle Combination est sélectionnée.

Pour plus de détails, voyez “Sauvegarde de program-
mes et combinaisons” a la page 200.

Si vous appuyez sur le bouton [Cancel], la sauvegarde
est annulée.

Exemple de travail avec Quick Split: partage entre son de basse main

gauche et son de piano

Fenétre de dialogue Quick Split

Quick Split - Program Mode

Mode de

partage (Split) select Split Mode

I 4
o WAL L

Partage solo

\
Find (partage)

LOWER PROG

> B8: Bass/Synth Bass

Choix du Program
de partage

Octave de partage

Octave: | +8 |

[ |use KARMA

KARMA - /

Partage actif/coupé
Volume _— . T W il
Partage [ 112 |

Choix de la pist
Y

de batterie
Principal, partage /
Tempo
Volume
Piste de batterie
La fonction Quick Split permet de créer facilement des
partages typiques de clavier, comme par exemple un
son de piano a droite du clavier et un son de basse a
gauche, ou un son de piano électrique a gauche et un
son de synthé solo a droite. Voyons un premier exem-
ple illustrant le partage basse-son de piano.

MAIN PROG

. U-F018: Finger Bass 1 . I1-A000: Berlin Grand SW2 U.C.

Point de partage
/—
Split Point: ENTER]+KBD

/- Find (principal)

g — Principal solo

Choix du Program principal

Octave principale
2= [ ][

Octave: | +8 |

Volume
[ |use KARMA Principal

AN - KARMA

Principal actif/coupé

Cancel Write Combination ) o
g \Write Combination

1. En mode Program, sélectionnez un son de piano-
comme par exemple INT-A 000: Berlin Grand SW2
U.C.

Pour en savoir plus sur la sélection d'un Program,
voyez “Sélection des programmes” a la page 31.
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2. Appuyez sur le bouton Quick Split, a droite de
I'onglet Perf Meters.

La fenétre de dialogue Quick Split s'ouvre (voyez la
section “Fenétre de dialogue Quick Split” ci-dessus).

PROGRAM Pa:Play

Bank: INT-A B > 8@:Keyboard d = [14300

RIW000: Berlin Grand SW2 U.C.

Quick Layer Quick Split

3. Sous “Select Split Mode”, appuyez sur le bouton
Lower | Main.

Cela permet d’assigner le Program de partage au coté
gauche (bas) du clavier, et le Program principal (dans
le cas présent, le son de piano) au c6té droit (haut) du
clavier.

Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton Main |
Upper pour assigner le Program de partage au coté
droit du clavier (ce qui peut tomber a pic pour les sons
solo). Toutefois, pour notre exemple, tenons-nous-en
simplement a Lower | Main.

4. Appuyez sur le menu déroulant “Category Select”
de la section LOWER PROG.

5. Choisissez la catégorie ‘Bass/Synth Bass’ et sélect-
ionnez le Program U-F018: Finger Bass 1, puis
appuyez sur [OK].

Vous pouvez aussi sélectionner les Programs via leur

banque et leur numéro, ou via la fonction “Find”. Pour

plus de détails, voyez “Sélection par banque et
numéro” a la page 32, “Sélection par catégorie” a la

page 33 et “Utiliser la fonction ‘Find’” a la page 33.

Quand vous jouez sur le clavier, les touches du coté

gauche jouent un son de basse et les touches du coté

droit un son de piano. Le son de basse est proche de sa
sonorité en mode Program, y compris ses effets
d’insertion (IFX), mais la basse exploite maintenant les
effets Master (MFX) et Total (TFX) du Program de
piano. Pour plus de détails, voyez “Effets, KARMA et

piste de batterie” a la page 47.

Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi sélectionner un
Program principal différent avec les commandes de la
section MAIN PROG.

6. Maintenez enfoncé le bouton ENTER et enfoncez
une touche du clavier pour définir le point de par-
tage.

Ce point de partage (“Split Point”) correspond a la note

la plus basse du c6té droit du clavier. Par défaut, le

point de partage correspond a la note C4.

Vous pouvez aussi modifier le point de partage en
maintenant le bouton ENTER enfoncé et en appuyant
sur une touche du clavier graphique.

7. Réglez les parameétres Volume et Octave du Pro-
gram principal et du Program de partage comme
bon vous semble.

Main v

8. Activez ou désactivez a votre guise les cases de sél-
ection “Use KARMA” pour les Programs principal
et le Program de partage.

Par défaut, les parametres KARMA du Program princi-
pal sont utilisés. Vous pouvez les désactiver si cela
vous arrange. Vous pouvez aussi utiliser les paramet-
res KARMA du Program de partage, seuls ou en com-
binaison avec ceux du Program principal (afin, par
exemple, que le Program de cordes et le Program de
piano jouent chacun des phrases KARMA différentes).

9. Sous “Select Drum Track”, choisissez la piste de
batterie du Program principal ou du Program de
partage, et réglez le volume comme bon vous sem-
ble.

Au départ; le réglage de tempo est aligné sur celui de
la piste de batterie sélectionnée. Vous pouvez ensuite le
modifier librement. Notez que vous ne pouvez pas uti-
liser simultanément les deux pistes de batterie.

10.Quand vous avez fini les réglages, appuyez sur le
bouton Write Combination pour sauvegarder
votre nouveau son.

Pour plus de détails, voyez , “Sauvegarde des change-

ments” a la page 49 et “Sauvegarde de programmes et
combinaisons” a la page 200.
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Création de vos propres programmes

Vous pouvez créer vos propres sons originaux en édit-
ant les programmes d’usine ou en initialisant un pro-
gramme et en partant de zéro. Vous pouvez ensuite
sauvegarder vos programmes dans n’importe quelle
banque a l'exception de INT-G (qui contient des pro-
grammes General MIDI).

Vous pouvez aussi créer des programmes a l'aide de
multi-échantillons en RAM que vous avez échant-
illonnés ou chargés depuis le disque. De plus, vous
pouvez faire jouer un programme et ré-échantillonner
votre interprétation ou échantillonner une source
audio externe tout en écoutant le son d’un programme.

Généralités sur les pages d'édition

“P0: Play” permet de sélectionner et de jouer avec les
programmes, de faire des modifications rapides a
l'aide de la surface de contrdle et de régler les paramet-
res KARMA. Les autres pages vous permettent de
modifier le son de fagon plus détaillée.

Page Caractéristiques principales

o Sélection et jeu avec des programmes

¢ Edition rapide avec les commandes REALTIME,
les curseurs KARMA et “Tone Adijust”

* Réglages de paramétres de mixage (volume,
panoramique, égalisation et niveaux de départ)

e Echantillonnage rapide et rééchantillonnage

PO: Play

* Réglage du programme sur “Single”, “Dou-
ble”, “Single Drum” ou “Double Drum”.

* Mode monophonique ou polyphonique

* Type de gamme (Equal Temperament efc.)

* Configuration des contrsleurs

¢ Configuration de la synthése vectorielle

¢ Configuration de la piste de batterie

@ Pads d’écran

P1:Basic/
Vector

o Sélection de multi-échantillons, séquences
d’ondes ou kits de batterie
* Réglages liés & la hauteur, dont le paramétre

“Pitch EG” (enveloppe).

P2: Osc/Pitch

* Réglages liés aux filtres, dont le paramétre

P3: Filter “Filter EG” (enveloppe).
* Réglages liés a I'amplificateur (volume), dont
P4: Amp/EQ le paramétre “Amp EG (enveloppe) et le
panoramique.
* Réglages pour I'égaliseur & 3 bandes
* Réglages des deux LFO de chaque oscillateur:
P5: Common | type de LFO, vitesse, etc. (Les réglages aux

LFO pages “Pitch”, “Filter” et “Amp” déterminent &
quel point les LFO affectent le son.)

* Mixage et modification des sources AMS avec

Pé.: AMS les deux mixeurs AMS de chaque oscillateur.
Mixer/ . - -
© Détermine la facon dont la sortie “Common
Common Key Key Track” ch d . d
Track ey Track” change quand vous jouez d'un
bout & I'autre du clavier.
P7: KARMA | ®Réglages concernant le KARMA.
. * Choix des effets d'insertion et réglages de leurs
P8: Insert R ) . .
Effect paramétres. Réglage des niveaux de deport
aux effets master et routage vers les sorties.
P9: Master/ | @ Sélection des effets Master et Total et réglage

Total Effect de leurs paramétres.

Pour en savoir plus sur la sélection des différentes
pages, voyez “Opérations de base” a la page 17.

Vous pouvez échantillonner en mode Program et
méme rééchantillonner le programme méme. Pour en
savoir davantage, voyez “Echantillonnage en mode
Program et Combination” a la page 164.

Vous pouvez aussi ajouter des sources audio et les trai-
ter avec les effets. Pour en savoir davantage, voyez “Uti-
lisation des effets avec les entrées audio” a la page 227.

Les structures de pages et de parameétres des program-
mes EXi sont différentes de celles des programmes
HD-1.

Structure HD-1 de base

Multi-échantillons et séquences d’ondes

Le son de I'HD-1 part d’un ou plusieurs multi-échant-
illons (Multisamples). Ceux-ci peuvent étre des enre-
gistrements d’instruments comme piano, basse, gui-
tare, cordes, orgues, synthés analogiques ou des sono-
rités créées de fagon purement numérique.

Vous pouvez utiliser directement ces multi-échant-
illons ou vous en servir au travers de séquences
d’ondes (Wave Sequences) qui pilotent différents
multi-échantillons dans le temps pour créer des ryth-
mes ou des sonorités complexes et évolutives.

Oscillator Mode

Les programmes HD-1 “Single” ont un oscillateur et
les programmes “Double” en ont deux. Ce qu'on
appelle “oscillateur” ici représente en fait un synthétis-
eur complet pouvant piloter deux multi-échantillons
en fonction de la dynamique, offrant deux filtres ainsi
que plusieurs enveloppes, des LFO etc.

Les modes Single Drum et Double Drum sont sembla-
bles mais se servent de kits de batterie (créés en mode
Global) au lieu de multi-échantillons.

Les programmes “Single” et “Single Drum” utilisent
un oscillateur pour une polyphonie maximale de 140
notes.

Les programmes “Double” et “Double Drum” utili-
sent deux oscillateurs pour une polyphonie maximale
de 70 notes.

Remarque a propos de la polyphonie

La polyphonie correspond au nombre de notes que
vous pouvez jouer en méme temps. Ce nombre varie
en fonction du son particulier joué, et de la fagon dont
le son est produit. De fagon générale:

* Les programmes “Double” utilisent deux fois plus
de voix que les programmes simples (“Single”).

¢ Les séquences d’ondes utilisent deux fois plus de
voix que les multi-échantillons.

* Les multi-échantillons stéréo utilisent deux fois
plus de voix que les multi-échantillons mono et les
séquences d’ondes stéréo utilisent deux fois plus de
voix que les séquences d’ondes mono.

* Sile générateur d’enveloppe (Vector EG) est activé,
le nombre de voix utilisées augmente légerement.
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Program Basic: P1 - 1
Common LFO:P5-9 | N

[Loscitrorps-1]  [[oscitrozps-2 | ~

1

[ 0sc1 Basic:P2-1 fm———] Fiter1(A/8):P3 -1 ] " Amp1/Diiver1:P4-1 |

»| Egaliseur Effets
‘ 3 bandes 0sC1,2 diinsertion
P :P4-9 1..12:P8

[VectorP1-56 | [ Conuoleurs:P1-8 | [ pitedebattre:?1-3]  [Entrce audiozpo-8

[kaRwa-P7 | [padsipi-9 ] [[one Adjust-po-9 |

Effets
Master
Routage: P8-1 \ 1,2:P9

1 | et AUDIO OUTPUT
1,2:P9 L/MONO, R

05C1 Pitch: P2-2 ‘F\I!er Key Track: P3-2 ‘ [ Amp1 Mod: P4 -2 )—?
v
- Effets dinsertion Y _
Sorties individuelles INDIVIDUAL1,2,3,4
‘ Filter! LFO Mod: P3-3 ‘ Filter] EG:P3-4 ‘ ‘ Amp1 EG:P4-3 ‘
Bus REC
FrTTT—— Bus FX Control
e 05C1
~ PitchEG:P2-9 Common KeyTrack: P6 -9
L L osc2 )
~all— Oscillateur/hauteur —i—all—— Filtre ———Jatl—— Amplificateur —— o <tll— EQ — - oil}——————————————————— Fffets -
“P1-1,P2-2"etc. renvoient aux pages d‘écran et aux onglets utilisés lors de Iédition sur le KRONOS.
Mode Voice Assi

Le mode Voice Assign détermine si le programme est
polyphonique (Poly) ou monophonique (Mono).

Quand il est réglé sur “Poly”, vous pouvez jouer a la
fois des accords et des lignes mélodiques. Quand il est
réglé sur “Mono”, vous n‘entendez qu’une note méme
si vous jouez un accord.

“Poly” est le réglage le plus courant; toutefois, le rég-
lage “Mono” peut étre plus adapté a certains sons
(comme des sons de synthé de basse, de solo ou d’autres
instruments solo, par exemple). Essayez d’alterner entre
“Poly” et “Mono” et écoutez les résultats.

Utilisation des kits de batterie

Vous pouvez créer et éditer des kits de batterie en
mode Global. Pour chaque note du clavier, vous pou-
vez sélectionner jusqu’a 8 échantillons de batterie
s’enchainant selon la dynamique de la frappe, faire des
réglages de filtre et d’ampli et spécifier le routage aux
effets et aux sorties audio individuelles.

Pour en savoir davantage, voyez “Utilisation des kits

de batterie” a la page 194.

En mode Program, une fois que vous avez réglé
“Oscillator Mode” sur “Single Drums” ou “Double
Drums”, vous pouvez choisir un des 152 kits de batte-
rie programmables par "utilisateur ou un des 9 kits
GM2. Pour en savoir plus sur les sons d’usine, voyez la
“Voice Name List”.

Copie des réglages entre OSC1 et OSC2

De nombreux parametres de programme peuvent étre

réglés différemment pour OSC1 et OSC2. Cela

concerne tous les parametres dans:

* Tous les onglets de la page “OSC/Pitch”, excepté
“Pitch EG”

* Tous les onglets de la page “Filter”
* Tous les onglets de la page “Amp” sauf I'égalisation

* Tous les onglets de la page “LFO”, sauf “Common
LFO”

* Les onglets “AMS Mixer”

Vous pouvez utiliser la commande “Copy Oscillator”
du menu de la page pour copier ces parametres d'un
oscillateur dans l'autre. Vous pouvez méme copier les
parametres d’un oscillateur dans un autre programme.

Cette commande est utile quand vous désirez régler les
deux oscillateurs de la méme fagon, ou quand vous
désirez dupliquer des réglages déja faits.

Travail avec les multi-échantillons

Le son de I'HD-1 part d’un ou plusieurs multi-échant-
illons (Multisamples). Ceux-ci peuvent étre des enre-
gistrements d’instruments comme piano, basse, gui-
tare, cordes, orgues, synthés analogiques ou des sono-
rités créées de fagon purement numérique.

Vous pouvez utiliser ces multi-échantillons directe-
ment ou a travers des séquences d’onde (“Wave
Sequences”) qui pilotent différents multi-échantillons
dans le temps pour créer des rythmes ou des sonorités
complexes et évolutives.

En mode Single et Double, chaque oscillateur peut
jouer jusqu’a huit multi-échantillons ou séquences
d’ondes. En mode Single Drums et Double Drums, cha-
que oscillateur pilote un kit de batterie.

Multi-échantillons, séquences d’ondes et kits de
batterie

Les multi-échantillons, les kits de batterie et les séq-
uences d’ondes vous permettent d’exploiter les échant-
illons de différentes fagons.

¢ Les multi-échantillons répartissent un ou plusieurs
échantillons sur le clavier. Par exemple, un multi-
échantillon tres simple de guitare peut avoir six
échantillons — un pour chaque corde.

* Les séquences d’ondes (Wave Sequences) reprodui-
sent une série de différents multi-échantillons les
uns apres les autres. Ces multi-échantillons peu-
vent s’enchainer en fondu pour créer des sonorités
évoluant progressivement ou changer abruptement
pour créer des rythmes.

e Comme leur nom le suggere, les kits de batterie
sont optimisés pour jouer des échantillons de batte-
rie.

Splits, fondus enchainés en fonction de la dynami-
que et superpositions

Comme mentionné ci-dessus, a moins d’étre en mode
Single ou Double Drum, chaque oscillateur a huit
zones de dynamique, de MS1 (valeur la plus élevée) a
MS8 (valeur la plus basse). Cela signifie que le pro-
gramme peut jouer différents multi-échantillons ou
séquences d’ondes en fonction de la force de votre jeu.

Chacune de ces zones a des réglages indépendants
pour “Level”, “Start Offset” etc. Aussi, chacune des
zones peut se fondre avec la suivante, pour créer des
transitions dynamiques progressives. Les zones peu-
vent méme étre superposées deux par deux.
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Sélection des multi-échantillons

Créons un fondu enchainé en fonction de la dynami-
que simple entre deux multi-échantillons, en utilisant
uniquement OSC1.

1. Allez sous I'onglet “OSC1 Basic” de la page “OSC/
Pitch”.

2. Réglez “MS1” et “MS2 Type” sur “Multi” (multi-
échantillon).

3. Réglez “Type” pour “MS3-8” sur “Off”.
4. Sélectionnez “ROM Stereo” comme banque de
multi-échantillons pour MS1 et MS2.

Il y a quatre types principaux de banques de multi-
échantillons (“Multisample Bank”): banques ROM,
banques du mode Sampling, banques EXs et banques
d’échantillons utilisateur.

Pour chaque type, vous pouvez aussi choisir entre des
multi-échantillons mono et d’autres stéréo. Notez que
les multi-échantillons stéréo nécessitent deux fois plus
de voix que les multi-échantillons mono.

Les multi-échantillons ROM sont les sons d’usine
intégrés et sont toujours disponibles. Ils sont organisés
par catégories telles que pianos, guitares, cloches etc.

Les multi-échantillons du mode Sampling (Smp) sont
ceux que vous pouvez voir et modifier en mode Sam-
pling. Ils comprennent des fichiers Akai, SoundFont
2.0, AIFF ou WAV chargés du disque ainsi que des
échantillons KRONOS natifs (y compris les échant-
illons issus de bibliotheques de fabricants tiers ou que
vous avez créés). Tout ce qui peut étre utilisé en mode
Sampling peut aussi étre chargé sous forme de banque
d’échantillons utilisateur.

Les banques de multi-échantillons EXs sont des exten-
sions PCM créées spécialement pour le KRONOS. Cha-
que extension a un numéro unique. Ainsi, I'extension
ROM correspond a “EXs1” et “Concert Grand Piano”
correspond a “EXs2”. Seules les banques EXs chargées
apparaissent dans ce menu.

Les banques d’échantillons utilisateur permettent a
vos bibliothéques d’échantillons personnels de bénéfi-
cier des avantages des bibliotheques EXs. Vous pouvez
désormais charger et exploiter des giga-octets
d’échantillons personnels ou convertis en utilisant la
mémoire virtuelle. Ils sont affichés sous forme
d’adresse de fichier sur un disque interne. Cette
adresse comprend le nom du fichier et les noms de
tous les dossiers de la hiérarchie. Pour en savoir davan-
tage, voyez “Banques d’échantillons utilisateur” a la
page 170. Seules les banques d’échantillons utilisateur
chargées apparaissent dans ce menu.

1 © IO rom =
2 € rulti @ R0M s

3 Qo ROM =

) 00002:Acoustic Piano 1 ff

) 00001:Acoustic Piano 1 f
00000 Acoustic Piano 1 mf

4 anf Ekz1 = Q0000 Acoustic Piano 1 mp

5. Pressez le bouton de menu déroulant “Multisam-
ple” pour MS1.

Cela affiche une liste de multi-échantillons, organisés

par catégories. Utilisez les onglets a gauche de I'écran

pour naviguer entre les différentes catégories.

6. Sélectionnez un multi-échantillon en touchant son
nom dans la liste.

7. Appuyez sur [OK] pour confirmer votre sélection.
8. Faites de méme pour MS2.

Maintenant que vous avez assigné des multi-échant-
illons a MS1 et MS2, réglons les plages de dynamique
et les fondus enchainés (“crossfade”).

9. Pour MS2, réglez “Bottom Vel (Velocity)” sur
“001” et “Xfade Range” sur “0”.

10.Pour MS1, réglez “Bottom Vel (Velocity)” sur “80”.

MS?2 est audible quand vous jouez doucement, avec
une valeur de dynamique maximale de 79 et MS1
prend le relais quand vous jouez plus fort, a partir de
80.

Vous pouvez aussi voir ce partage dans la représentat-
ion graphique du c6té droit de I'écran.

11.Ensuite, pour MS1, réglez “Xfade Range” sur “20”
et “Curve” sur “Linear”.

Notez que la représentation graphique affiche le fondu
enchainé entre les deux plages. Entre 80 et 100, MS2
disparait progressivement et MS1 apparait progressi-
vement, créant une transition progressive plutoét qu'un
changement brutal.

12.Si vous le désirez, réglez les niveaux (“Level”)
pour les deux multi-échantillons.

Option ‘Rev.” (Reverse)

“Rev.” (Reverse) permet d’inverser le multi-échantillon
(sans boucle). Cela peut donner des résultats intéress-
ants pour effets spéciaux ou autres sonorités inhabi-
tuelles. “Reverse” n’est disponible que pour les multi-
échantillons; quand “Type” est réglé sur “Wave
Sequence”, il est grisé.

Remarque:Cette option est indisponible pour les échant-
illons EXs ou “User” dont le parametre “Load
Method” est réglé sur “Virtual Memory”.

0sC1

off [ [108 [060 (020 €)Linear | 7
off [ [110 (001 [0ff € Linear
off 127 (001 [Off € Linear

oOff 1200 |joo1 | Off QLinear o
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Exploitation des LFO et des enveloppes (EG)

Exploitation des LFO

Chaque oscillateur a deux LFO: LFO1 et LFO2. Il existe
également un Common LFO, partagé par les deux
oscillateurs. Alors que LFO1 et LFO2 sont indépend-
ants pour chaque voix, le Common LFO est partagé par
toutes les voix du programme. C’est utile lorsque vous
désirez que toutes les voix aient un effet LFO identi-
que.

Ces LFO peuvent moduler différents parametres de
programme tels que:

* Hauteur (pour le vibrato)

¢ Filtres (pour les effets wah)
* Volume (pour le trémolo)

e Position stéréo (Auto Pan)

Les LFO peuvent moduler de nombreux autres para-
metres, en plus de ceux cités ci-dessus.

Programmation élémentaire de LFO

Les LFO du KRONOS sont tres puissants et ouvrent de
nombreuses possibilités a 1'utilisateur expérimenté. I1
est simple de travailler avec eux — et la représentation
graphique de I'écran montre comment les parameétres
affectent le son. Faisons un bref tour d’horizon.

1. Allez sous I’onglet “OSC1 LFO1” de la page “LFO”.

2. Sélectionnez le paramétre “Waveform”.

3. Utilisez les boutons Inc /\ ou Dec V pour faire
défiler les différentes formes d’onde et regardez
leur forme dans la représentation graphique.

PROGRAM P5:LFO

0SC1 LFO1 2

J - [10000

INT-B 000: De La Selsa Brass EXs 18

varctor: © S i oo |

Shape: ~00  Ans: Qo

Intensity: [ +00
Frequency: [65  Fine: 00 Distop
8] Key Syne

Offset: =50 Fade: 30 Delay: [0

Intensity Mod. aMS: @) OFF

AMST: ) Note Murmber Intensity: | +00
Intensity: [ 00

A2 Q) U5y {CCH02) Intensity: | +45

Frequency MIDI/ Tempo Sync.

[JMIDI/ Ternpo Sync.

Base Note: 4 Tirmes: o1
p—
Basic/ osc/ Amp/ AMS Mixf

Il y a plusieurs formes d’onde parmi lesquelles choisir:
Chacune est destinée a des applications différentes:

* “Triangle” et “Sine” sont les formes d’onde classi-
ques de LFO pour effets vibrato, trémolo, pan et
wah.

* “Square” est pratique pour des effets de filtre et
d’amplificateur ou pour produire une sirene en
modulant la hauteur.

* Laforme d’onde “Guitar” est destinée a produire le
vibrato de guitare car la hauteur ne fait que monter.

e “Saw” et “Exponential Saw Down” sont idéales
pour produire des effets de filtre et de volume ryth-
miques.

e Random 1 (S/H) recrée 'effet classique d’échant-

illonneur bloqueur (Sample and Hold), idéal pour
moduler un filtre résonnant.

4. Apreés avoir observé les différentes formes d’onde
sélectionnez “Triangle”.

5. Sélectionnez le parametre “Shape” et utilisez le
curseur VALUE pour parcourir la plage de réglages
possibles (=99 — +99).

Notez comme la forme d’onde s’incurve; —99 accentue

la partie basse de la forme d’onde et +99 la partie haute.

6. Sélectionnez le paramétre “Start Phase” et utilisez
le curseur VALUE pour parcourir la plage de rég-
lages possibles.

Notez comme la forme d’onde passe d’un c6té a 'autre.
Cela vous permet notamment de décaler un LFO par
rapport a l'autre, ce qui crée des effets intéressants.

7. Utilisez le parametre “Frequency” pour régler la
fréquence (vitesse) du LFO.

8. Utilisez les paramétres “Fade” et “Delay” pour
contrdler la fagcon dont le LFO sonne au début de
la note.

Tous ces parametres gerent la fagon dont le LFO lui-
méme fonctionne. Pour que le LFO affecte réellement
le son, vous pouvez utiliser les routages de LFO dédiés
aux pages “Filter”, “Pitch” et “Amp”, ou utiliser les
LFO comme sources AMS pour un large éventail de
parametres.

Modulation de fréquence

“AMS” permet de moduler la vitesse du LFO. Cela
vous permet de changer la vitesse du LFO en action-
nant un contrdleur ou a l'aide des réglages d’enveloppe
ou d’asservissement au clavier (“Keyboard Track”).

MIDI/Tempo Sync.

Si “MIDI/Tempo Sync” est coché, le réglage “Fre-
quency” est ignoré et le LFO se synchronise sur le
tempo du systeme. Ce dernier peut étre réglé avec la
commande TEMPO ou une horloge MIDI externe.

Cela vous permet de produire des effets de vibrato,
wah, auto pan ou trémolo synchronisés avec la piste de
batterie, le KARMA, les séquences d’ondes, le séquenc-
eur interne ou des séquenceurs MIDI externes.

EG (générateurs d’enveloppe)

Une enveloppe crée un signal de modulation en pas-
sant d’un niveau a un autre en un temps déterminé,
puis en passant a un autre niveau en un autre temps
également déterminé et ainsi de suite.

Note activée  Niveau de I'attaque Note coupée

N Niveau de rupture v
Niveau !
Niveau de
relachement
f— Niveau de maintien (Sustain)
L [ Temps
Decay Time Slope Time Release Time
Attack Time
Niveau initial

Un programme HD-1 comprend trois générateurs
d’enveloppe: une enveloppe de hauteur (“Pitch”), de
filtre (“Filter”) et d’amplification (“Amp”). Ces envelop-
pes produisent des variations de hauteur, de timbre et
de volume respectivement. Elles peuvent aussi servir a
moduler d’autres parametres de programme par AMS.
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Utilisation de la modulation alternative (AMS) et des mixeurs ‘AMS’

“AMS” (“Alternate Modulation Source”) se réfere a
toutes les sources de modulation assignables du KRO-
NOS, dont:

¢ Les contrdleurs physiques tels que le joystick, le
ruban et les commandes en temps réel

* Les commandes de contréle MIDI recues ou pro-
duites par le KARMA ou par le générateur d’enve-
loppe vectorielle

* Des modulateurs tels que les générateurs d’enve-
loppe de filtre, de hauteur et d’ampli, les LFO ou
les mixeurs AMS

“Intensity” (intensité) est un parametre qui établit le
degré (vitesse, profondeur, quantité etc.) de contrdle de
la modulation par 'AMS.

Un certain nombre de routages de modulation fréq-
uemment utilisés, tels que I'emploi du joystick pour
faire varier la hauteur, sont fournis sous forme de rou-
tages supplémentaires, dédiés et indépendants de
I’AMS.

Notez que toutes les sources AMS ne sont pas disponi-
bles pour certaines destinations de modulation.

Utilisation des mixeurs AMS

Les mixeurs AMS combinent deux sources AMS ou
traitent une source AMS pour en faire quelque chose
de nouveau.

Par exemple, ils peuvent additionner deux sources
AMS ou utiliser une source AMS pour pondérer
I'autre. Vous pouvez aussi les utiliser pour changer les
formes de LFO et d’enveloppes de différentes fagons,
modifier la réponse de contrdleurs et plus encore.

Les sorties des mixeurs AMS apparaissent dans la liste
des sources AMS, tout comme les LFO et les envelop-
pes.

Cela signifie aussi que les entrées d’origine, non modi-
fiées, des mixeurs AMS restent disponibles. Par exem-
ple, si vous utilisez le LFO 1 comme une entrée de
mixeur AMS, vous pouvez utiliser la version traitée du
LFO pour piloter une destination AMS et la version
d’origine pour en piloter une autre.

Enfin, vous pouvez mettre deux mixeurs AMS en cas-
cade, en utilisant le mixeur AMS 1 en entrée du mixeur
AMS 2.

Additionner deux sources AMS

Les mixeurs AMS ont différents effets en fonction de
leur réglage “Type”. Le réglage “A+B” fusionne deux
sources AMS. Cela peut étre pratique lorsque vous
avez besoin d’ajouter une source de modulation sup-
plémentaire a un parameétre alors que vous avez déja
utilisé tous les emplacements AMS disponibles.

Imaginons, par exemple, que vous utilisiez un LFO
pour moduler le parametre “ Filter Resonance” et que
vous décidiez qu’il serait intéressant de pondérer égal-
ement ce parameétre avec une enveloppe. “Resonance”
n’a qu’une entrée AMS mais vous pouvez facilement
fusionner le LFO et 'enveloppe (EG) avec le mixeur
AMS “A+B”:

1. Affectez le LFO a AMS A.
2. Affectez ’'EG a AMS B.

3. Affectez le mixeur AMS comme source Filter
Resonance AMS.

Exemple de mixeur AMS "A+B’

NMVVWWWWWWWWWVN

AMS A: LFO

AMS B: EG

Sortie A+B

Pondération d'une source AMS par une autre

Quand le “Type” est réglé sur “Amt A x B”, le mixeur
utilise I'entrée “AMS B” pour pondérer la valeur “AMS
A”. Par exemple, vous pouvez contrdler l'intensité du
LFO1 avec “Filter EG” ou controler I'intensité de “Pitch
EG” avec le ruban.

Exemple de mixeur AMS "Amt AxB’

AMS A: LFO

AMS B: EG

Sortie Amt A*B

Smoothing

Le parametre “Smoothing Type AMS” aplanit (lisse)
les signaux d’entrée, créant des transitions plus douces
entre les valeurs. Vous pouvez régler séparément la
valeur de lissage durant l'attaque (quand le signal aug-
mente) et la chute (quand il diminue).

Des réglages bas donnent un lissage subtil du contrdl-
eur, créant par exemple un aftertouch plus progressif.
Des réglages élevés créent des effets de fondu automa-
tique, transformant un geste rapide en un événement
plus long de fondu entrant et/ou sortant.

Le lissage peut également étre utilisé pour modifier la
forme de sources de modulation programmables,
comme des LFO et des enveloppes. Par exemple, vous
pouvez transformer une simple “impulsion” en une
forme d’enveloppe simple, comme représenté ci-des-
sous.
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Exemples de lissage de mixeur AMS

AMS A original: Lissage avec une longue attaque

et un relachement bref:

A

Lissage avec une attaque bréve et un long relachement:

Autres fonctions ‘AMS Mixer’

Il y a d’autres “Types” de mixeurs, dont “Offset”,
“Shape” et “Quantize”, offrant encore plus de possibi-
lités de programmation créative.

Suggestions concernant |'utilisation de
I’AMS

Lorsque vous faites des réglages de modulation alter-
native, pensez a l'effet que vous désirez produire, au
type de modulation qui sera nécessaire pour produire
cet effet et au parametre de 'oscillateur, du filtre ou de
I'amplificateur qui doit étre controlé.

Puis, sélectionnez une source (AMS) et réglez le para-
metre “Intensity”. Si vous procédez logiquement de
cette fagon, vous obtiendrez l'effet désiré.

Par exemple, si vous désirez contrdler un son de gui-
tare pour qu’il approche du larsen quand vous bougez
le joystick, vous devez régler le joystick pour moduler
la fréquence et la résonance du filtre.

Page ‘Controller Setup’

Pour chaque programme, cet onglet permet d’effectuer
des réglages pour les commutateurs SW1 et SW2 et les
commandes en temps réel 5-8.

Controle de la hauteur

Les parametres déterminant la hauteur sont situés a la
page “P2:0SC/Pitch”; voyez ci-dessous.

Page ‘P2: OSC/Pitch’

'PROGRAM P2:08¢/Pitch 0SC1 Pitch v |
INT-B Q00: De La Salsa Brass EX: 18 J = [100.00
peech ]
Pitch Slope: [ +10 = £ 40
Ritbon, +00
U5 0z
S50 -02
Intensity: +00.00 AMS: @) Knob Mod6 (CCH1G) LFO1
Intensity: | +0100 Intensity: 40000  AMS: @) After Touch
JSHY Intensity: [+0030  Intensity: [ #0020
[0 Enable Mode:  €) Constant Rate Intensity: +0000  AMS: €)SWired.  (oC#E0)
(0] Fingered Time: [640 S5+ Intensity: [+0000  Intensity: [ +01.00

osc1 osc1 oscz oscz Pitch
Basic pitch Basic Pitch EG
Basic/ osc/ Amp/ AMS Mix/
l Play l el l e Filter £ LFo O KeyTrc | KARMA 1R MEX/TFX

Pitch bend

Les parametres “JS (+X)” et “JS(-X)” définissent (en
demi-tons) 'ampleur de la variation de hauteur pro-
duite quand vous actionnez le joystick ou a la récept-
ion de messages MIDI de Pitch Bend. Le réglage “+12”
permet de changer la hauteur d’une octave maximum
vers le haut; le réglage “~12” permet de changer la hau-
teur d'une octave maximum vers le bas.

“Ribbon” spécifie le changement de hauteur (par
demi-tons) produit a la réception de la commande de
contréle MIDI CC16, quand vous déplacez le doigt
vers la gauche et vers la droite sur le ruban. Avec un
réglage de +12, la hauteur monte d'une octave a
I'extréme droite du ruban et elle baisse d"une octave a
I'extréme gauche du ruban.

Vibrato

Vous pouvez utiliser un LFO pour créer du vibrato.

“LFO 1/2 Intensity” détermine I'intensité de l'effet du
LFO sélectionné sur la hauteur. La valeur “+12.00” signi-
fie que la hauteur peut varier de maximum +1 octave.

“JS+Y Int” détermine la quantité de vibrato produite
par le LFO quand vous poussez le joystick loin de
vous.

“Intensity” (AMS Intensity) détermine I'intensité du
vibrato appliqué par le LFO quand il est modulé par la
source de modulation alternative (AMS) sélectionnée.
Ainsi, par exemple, si vous avez réglé “LFO1 AMS”
sur “After Touch” et assigné une valeur appropriée au
parametre “Intensity”, I'instrument produit un vibrato
quand vous appliquez une pression sur les touches
enfoncées du clavier (sauf le KRONOS2-88LS, dont le
clavier ne génere pas de message d’Aftertouch) ou
quand il re¢oit des messages MIDI d’aftertouch.

Voyons un autre exemple: si “SW1” est réglé sur “SW1
Mod. (CC#80)” a la page “Set Up Controllers”, “LFO1
AMS” est réglé sur “SW1Mod. (CC#80)”, et “AMS
Intensity” est réglé sur une valeur ad hoc, un effet de
vibrato est audible quand vous activez SW1 ou lors de
la réception d’une commande MIDI CC#80.

Pitch EG

Quand vous réglez “Intensity” sur “+12.00”, I'enve-
loppe (EG) définie a la page “Pitch EG” produit une
variation de hauteur maximum de *1 octave.

Pour simuler de maniére réaliste les changements de
hauteur qui se produisent quand une corde est pincée
ou a l'attaque d’un cuivre ou d’un son vocal, vous pou-
vez utiliser 'EG pour créer un changement subtil de
hauteur a l'attaque.

Portamento

Le portamento fait changer progressivement la hau-
teur quand vous jouez une nouvelle note avant d’avoir
relaché la précédente.

Le parametre “Time” détermine combien il faut de
temps a la hauteur pour changer. Plus cette valeur est
élevée, plus la durée du changement de hauteur
s’allonge. Avec une valeur “000”, il n’y a pas de porta-
mento.

Vous pouvez activer/couper le Portamento avec SW1
ou SW2 en lui assignant “ Porta.SW CC65”.
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Utilisation des filtres

Les filtres vous permettent de diminuer ou d’accentuer
des zones de fréquence spécifiques du son.

Les réglages de filtre ont donc un impact considérable
sur le timbre du son.

Les réglages de base du filtre, y compris le routage, le
type, la fréquence de coupure et la résonance se trou-
vent a la page “P3: Filter”

Routage du filtre

Chaque oscillateur a deux filtres, “A” et “B”. Le para-
metre “Routing” détermine si un ou les deux filtres
sont utilisés et, si les deux sont utilisés, comment ils
sont reliés I'un a l'autre.

Le routage “Single” n’utilise que le filtre A comme
simple filtre a 2 poles, 12dB par octave (6dB en passe-
bande (“Band Pass”) et coupe-bande (“Band Reject”)).

Le réglage “Serial” utilise a la fois le filtre A et le filtre
B. L'oscillateur passe d’abord par le filtre A puis la sor-
tie du filtre A est traitée par le filtre B.

“Parallel” utilise aussi les deux filtres A et B. L'oscilla-
teur alimente directement les deux filtres et les sorties
des deux filtres sont ensuite additionnées.

Le routage “24dB/4-pole” fusionne les deux filtres
pour créer un seul filtre 4 pdles, 24dB/octave (12dB
pour “Band Pass” et “Band Reject”)). En comparaison
avec le filtre “Single”, cette option produit une pente
de coupure plus brutale au-dela de la fréquence de
coupure ainsi qu’une résonance légerement plus délic-
ate. De nombreux synthétiseurs analogiques classiques
ont utilisé ce type général de filtre.

Routage série et paralléle

Série

Oscillateur |—> | Filtre A (passe-bas) |—> | Filtre B (passe-haut)

Parallele

— | Filtre A (passe-bas)
oo | —

— | Filtre B (passe-haut)

o M
RS
o4 -
] 166 1k 18k 2dk

2

Types de filtres

Vous pouvez déterminer les parties du son affectées
par le filtre comme décrit ci-dessous. Avec les routages
“Serial” et “Parallel”, vous pouvez régler indépend-
amment le type de filtre pour le filtre A et le filtre B.

Les filtres produisent des résultats tres différents selon
le type de filtre sélectionné. Les options changent lég-

erement en fonction du réglage “Filter Routing” pour
donner la bonne pente de coupure en dB par octave.

Low Pass. Ce filtre coupe les fréquences du son plus
hautes que la fréquence du filtre. Ce filtre passe-bas est
le type de filtre le plus commun et sert a assourdir les
timbres brillants.

High Pass. Ce filtre coupe les fréquences du son plus
basses que la fréquence du filtre. Vous pouvez I'utiliser
pour rendre les timbres plus ténus ou bourdonnants.

Band Pass. Ce filtre coupe toutes les fréquences du
son, dans le grave et 'aigu, excepté dans la région
autour de la fréquence de coupure. Comme ce filtre
coupe a la fois les hautes et les basses fréquences, son
effet peut changer radicalement en fonction du réglage
de la fréquence de coupure et du multi-échantillon de
l'oscillateur.

Avec des réglages a faible résonance, vous pouvez uti-
liser le filtre passe-bande pour créer des sons de voix
au téléphone ou de phonographe vintage. Avec des
réglages de résonance élevés, vous pouvez créer des
timbres nasaux ou bourdonnants.

Band Reject. Ce type de filtre — dit filtre coupe-bande
ou filtre réjecteur — ne coupe que les parties du son
situées directement autour de la fréquence de coupure.
Essayez de moduler la fréquence de coupure avec un
LFO pour créer des effets de type phaser.
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Types de filtre et fréquence de coupure

I
I
.
I
Passe-bas a- !
-12 - I
' . : '

Passe-haut

Passe-bande

Coupe-bande

iz 24 168 1k 16k 2dk

Fréquence du filtre

Resonance

La résonance accentue les fréquences voisines de la
fréquence de coupure, comme représenté ci-dessous.

24
. 12
Réglage de
. B -
résonance bas o
A 24 -
) 168 1k 1k 2k
24
12 -
4
12
0
2 188 1k 1k 2dk
24 -
12 -
a4
g
4
) 168 1k ik 2k
24 -
V 12 -
Réglage de 5
z . , =12 -
résonance élevé -
) 160 1 1k 2k

Avec le réglage “0”, il n'y a pas d’accentuation et les
fréquences situées au-dela de la fréquence de coupure
s’atténuent progressivement.

Avec des réglages moyens, la résonance modifie le tim-
bre du filtre, rendant le son plus nasal ou plus extréme.
Avec des réglages tres élevés, la résonance peut étre
entendue comme une hauteur indépendante, sifflante.

Modulation des filtres

Vous pouvez moduler la fréquence du filtre avec
I'enveloppe du filtre, les LFO, la hauteur des notes
jouées et d’autres contrdleurs internes ainsi que des
messages MIDI. C’est une fagon idéale de bénéficier
d’une large palette de changements de timbre.

Filter EG

PROGRAM P3:Filter

Filter1 EG v

d = | 10000

INT-B 000: De La Salsa Brass EXs 18

|

Level Start: [ +00 Attack: [ 493 Break: [+70 Sustain: [+70 Release: [ +00

Time Attack: [ 20 Decay: [60 Slope: [ 65 Release: [70

Curve Attack: [OlLi)  Deeay: |5 Slope: |5 Release: [5

Level Modulation

M3 € Velocity Start; | +09 Break: | 25

Time Modulation

AMst: §ort Attack: | +00 Decay: | +00 Slope: | +00 Release: [+00

Attack: [ +00

AMSZ: ) Velocity Attack: | +00 Decay: | +00 Slape: | +00 Release: | +00

ANMS3: ) Veloeity Attack: [ -09 Decay: [+00 Slope: [+05 Release: [ 400

Filter1 Filter1 Filter1 Filterz Filterz Filterz
(L) Mod. | LFOMod. EG Gittee2 Mad. LFOMod. EG
Basic/ osc/ Amp/f AMS Mix/

Lenveloppe du filtre est une enveloppe permettant
non seulement de moduler le filtre mais aussi d’autres
parametres de programme. L'enveloppe est configurée
sous l'onglet “Filter Mod”: la fagon dont elle affecte les
filtres est déterminé par les parametres décrits ci-des-
sous, dans l'onglet “Filter Mod”:

Les parametres “Intensity to A” et “Intensity to B”
déterminent a quel point 'enveloppe affecte la fréq-
uence des filtres A et B, avant tout autre modulateur.

Les réglages “Velocity to A” et “Velocity to B” vous
permettent d’utiliser la dynamique pour pondérer la
modulation de I'enveloppe.

Le parametre “"AMS” sélectionne une source de modu-
lation AMS pour pondérer l'effet de “Filter EG” sur les
filtres A et B. Les deux filtres partagent une seule
source AMS avec des réglages d’intensité distincts.

Modulation par LFO

Vous pouvez moduler le filtre avec LFO1, LFO2 et
Common LFO. Entre autres applications, la modula-
tion du filtre par le LFO peut produire le classique effet
“auto-wah”.

L'onglet “Filter LFO Mod” vous permet de configurer
les parametres suivants, séparément pour chaque LFO:

“Intensity to A” et “Intensity to B” déterminent com-
bien le timbre est changé par le LFO.

“JS-Y Intensity to A” et “JS-Y Intensity to B” déterm-
inent I'intensité de l'effet wah produit par le LFO
quand le joystick est incliné vers vous ou a la réception
d’un message MIDI CC2.

Le parametre “AMS” sélectionne une source de modu-
lation AMS pour pondérer l'effet du LFO sur les filtres
A et B. Les deux filtres partagent une seule source
AMS avec des réglages d’intensité distincts.
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Par exemple, si “AMS” est réglé sur “After Touch”,
appliquer une pression supplémentaire sur les touches
produit un effet “auto-wah” (sauf le KRONOS2-88LS,

dont le clavier ne génere pas de message d’Aftertouch).

Voyons un autre exemple: si “SW1” est réglé sur “SW1
Mod. (CC#80)” a la page “Set Up Controllers”, “AMS”
est réglé sur “SW1Maod. (CC#80)”, et “AMS Intensity”
est réglé sur une valeur ad hoc, un effet auto-wah est
audible quand vous activez SW1.

Keyboard Track (pondération du clavier)

La plupart des instruments acoustiques sonnent plus
brillamment quand vous jouez des notes plus aigués.
De la fagon la plus basique, la pondération du clavier
recrée cet effet en augmentant la fréquence de coupure
d’un filtre passe-bas quand vous jouez dans le registre
aigu du clavier. Généralement, un certain niveau de
pondération du clavier est nécessaire pour rendre le
timbre constant sur toute la tessiture.

La pondération du clavier du KRONOS peut aussi étre
beaucoup plus complexe, puisqu’elle permet de créer
des changements de nature différente sur des parties
distinctes du clavier (jusqu’a 4 parties). Par exemple,
vous pouvez:

* Augmenter la fréquence du filtre tres rapidement
au milieu du clavier puis plus lentement — voire pas
du tout — dans l'aigu.

e Augmenter la fréquence du filtre quand vous jouez
dans le registre grave du clavier.

* Créer des changements abrupts sur certaines tou-
ches, pour des effets de type split (partage de cla-
vier).

Fonctionnement de ‘Key Track’: ‘Key’ et ‘Ramp’

La pondération du clavier crée quatre pentes entre cinq
touches du clavier. Les touches inférieure et supérieure
sont fixes: il s’agit de la note la plus basse et de la note
la plus haute de la tessiture MIDI. Vous pouvez régler
les trois autres points — nommés “Low Break”, “Cen-
ter” et “High Break” sur n'importe quelle valeur inter-
médiaire.

Les quatre valeurs de pente (Ramp) déterminent la
vitesse du changement entre chaque paire de touches.
Par exemple, si la pente (“Ramp”) “ Low-Center” est
réglée sur “0”, la valeur reste la méme entre la touche
“Low Break” et la touche “Center”.

La forme qui en résulte ressemble a deux pans d'un
paravent fixés par une charniére centrale. Au point
“Center” (la charniere centrale), la pondération du cla-
vier est sans effet. Les deux pans centraux partent donc
de ce point charniére central pour créer des change-
ments dans les parties haute et basse du clavier.

Les parametres “Intensity to A” et “Intensity to B”
servent a régler 'effet de la pondération du clavier
(“Key Track”) sur les filtres A et B.

Modulation par AMS

Outre I'enveloppe, les LFO et la pondération du cla-
vier, vous pouvez utiliser deux sources AMS pour
moduler les filtres. Par exemple, vous pouvez utiliser
le ruban pour changer la brillance ou exploiter la sortie
AMS d’une séquence d’ondes.

Forme et intensité de la pondération du clavier

Intensity= +99 (forme originale)

Intensity= 0 (pas d'effet)

)

InteW

Intensity=-99 (inversion)

Touche Low Break

Touche centrale

Touche High Break
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Utilisation de la section ‘Amp’

La section “Amp” contient des parametres permettant
de régler le volume, la position stéréo (pan) et le circuit
“Drive”. Vous pouvez contrdler le volume avec “Amp
EG”, “LFO 1/2”, “Key Track”, la dynamique ainsi
qu’avec d’autres sources AMS.

Chaque oscillateur a sa propre section Amp: Ampl
pour OSC1 et Amp2 pour OSC2.

Info: Que signifie “Amp”?

Chaque son dispose d'une courbe de niveau qui lui est
propre.

Par exemple, le volume d’une note de piano commence
a un niveau élevé quand vous actionnez la touche puis
chute progressivement.

Le volume d’une note d’orgue, par contre, reste
constant tant que vous gardez la touche enfoncée.

Le volume d’une note de violon ou d’un instrument a
vent peut étre changé durant la tenue de note par le
musicien (par exemple, en jouant sur la pression de
I'archet ou la force du souffle).

Volume Piano Volume Orgue

Le volume reste constant jusquau

Le volume diminue relachement de la touche

progressivement

Temps Temps
PROGRAM P4:Amp/EQ Amp1/Driverl v
INT-8 000: De La Salsa Brass EXs16 4= 10000
o
Dleupsss Arp Level
2z
Drive g Ar1S: ) Pitch EG
[0 e
Low Boost g M5 ) AMS Mixer2
10 Intensity: [ +30
Pan 0, AMS: €) Note Nurmber

Logo Intensity: [ +00

Use DIGit Setting

{ - J
PR lMFXITFX]

amp1/ | Ampi amp1 ampz/ | Ampz Amp2
Drivert Mod. EG Driverz | Mod. EG
l Play l 3:32{_ l :ii,{ l Filter 1 A:‘é’/ l LFo lfﬁ:‘:‘r{(l KARMA l

Pan

Le parametre principal “Pan” contréle la position stér-
éo du signal apres passage par l'oscillateur, le filtre et
I'ampli. Il est souvent réglé sur “C064” pour que le son
soit centré et réparti également entre les enceintes gau-
che et droite.

Pour obtenir un effet stéréo quand “Oscillator Mode”
est réglé sur “Double”, réglez le parametre “Pan” de la
page “Amp1/Driver 1” sur “L001” et le parametre
“Pan” de la page “Amp2/Driver2” sur “R127”. OSC1
est ainsi envoyé a I'enceinte gauche et OSC2 a
I'enceinte droite.

Avec un réglage “Random”, le panoramique change
aléatoirement chaque fois que vous jouez une note sur
le KRONOS, produisant un effet intéressant.

AMS du panoramique et Intensity

“Intensity” détermine l'intensité de la modulation du
panoramique produite par la source AMS.

Si vous réglez “AMS” sur “Note Number” (no. de
note), le panoramique change en fonction de la posi-
tion sur le clavier de chaque note jouée. Avec un rég-
lage “LFO1” ou “2”, le son passe d’un coté a l'autre,
créant un effet d’auto-panoramique. D’autres réglages
vous permettent de changer le panoramique de
l'oscillateur en utilisant un contrdleur en temps réel,
une enveloppe ou d’autres sources de modulation.

Pan - Use DKit Setting

“Use DKit Setting” n’est utilisé que quand “Oscillator
Mode” est réglé sur “Drums”. Si cette case est cochée,
le programme reprend la position stéréo de chaque son
de batterie, programmée au sein du kit de batterie. Si
cette case n’est pas cochée, le réglage “Pan” du pro-
gramme s’applique a tous les sons de batterie. Les kits
de batterie d’usine et GM utilisent des positions pano-
ramiques propres a chaque instrument de la batterie,
aussi est-il généralement préférable de laisser cette
option cochée.

Amp modulation

Amp1 Modulation v

INT-B 000: De La Salsa Brass EXs 18 J = [10000

Keyboard Track

I v R R I R R

PROGRAM P4:Amp/EQ

Key Low Bresk: [F2 Center: [C4 High Break: [ C5

Ramp Botton-Low: | +00 Low-Center: [ 400 Center-High: [ +00 High-Tep: [ -02

Amp Modulation LFD 1/2

Velocity Intensity. Ats: @ 0ff LFO1

Intersity: | +00 Intensity: | +00 AMs: € s+t (CoHot)

Intensity: | -16
LFO2

Intensity: | +00 ars: € s+t (coHo2)
Intensity: | 400
amp1/ | Amp1 Amp1 amp2/ | Amp2 Ampz
Driverl ™Mod. EG Driverz rod. EG =0
l Play l::g;{ l gsc/ l Fittor l ) l v lg“jﬁjml uml - lmlml

Le niveau de volume de base se régle avec le parametre
“Amp Level”. Vous pouvez ensuite le modifier en utili-
sant les sources de modulation ci-dessous:

Keyboard Track

Ceci permet de faire varier le volume en fonction de la
note jouée. Pour en savoir davantage, voyez “Key-

\

board Track (pondération du clavier)” a la page 59.

Amp Modulation

“Velocity Intensity” sert, pour la plupart des program-
mes, a diminuer le volume des notes jouées doucement
et a augmenter le volume des notes jouées fort tandis
que le parametre “Amp Modulation” régle l'intensité
de ce controle. En général, “Amp Modulation” a une
valeur positive (+). Plus la valeur est élevée, plus la dif-
férence de volume entre les notes jouées doucement et
celles jouées fort est importante.
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I

LFO1/2

Ces parametres déterminent les changements cycliques
de volume (effet de trémolo) produits par les LFO.

La valeur “LFO1 Intensity”, “LFO2 Intensity” déterm-
ine la modulation de volume produite par le ou les
LFO.

“Intensity” (AMS Intensity) regle I'intensité avec
laquelle I'effet trémolo produit par le LFO est affecté
par la source AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS) assignée.

Si, par exemple, vous réglez “AMS” sur “JS-Y (CC
#02)”, le trémolo s’applique quand vous tirez le joystick
du KRONOS vers vous ou a la réception d'un message
CCo2.

Amp EG

L'enveloppe d’amplification vous permet de détermin-
er la fagon dont le volume d’une note change.

Chaque instrument a sa propre enveloppe de volume
caractéristique. C’est un des éléments qui donnent a
chaque instrument son caractere identifiable.

En changeant cette courbe (en appliquant une courbe
“Amp EG” de cordes a un multi-échantillon d’orgue,
par exemple), vous pouvez créer des sons insolites.

Piano
™.
e
\
Orgue
Cordes
{ /,/ ™.
s B

Drive

Le circuit “Drive” ajoute de la saturation au son, du
subtil grossissement jusqu’a la distorsion la plus radi-
cale. A la différence d’un effet Overdrive, “Drive”
traite chaque voix individuellement afin que le timbre
reste le méme, quel que soit le nombre de voix utilisées.

Les deux principaux parameétres, “Drive” et “Low
Boost”, contribuent a créer l'effet global.

“Drive” détermine le tranchant et le mordant du tim-
bre. Des réglages bas produisent une saturation légere
tandis que des réglages élevés générent une distorsion
plus évidente.

Il est souvent utile d’augmenter parallelement les rég-
lages “Low Boost” et “Drive”.

Remarque: Méme quand “Drive” est réglé sur “0”, le
circuit “Drive” affecte le timbre. Si votre but est d’en
débarrasser complétement le son, utilisez plutdt la
commande “Bypass” (pour contourner l'effet).

“Low Boost” est un égaliseur basse fréquence spécial
qui détermine le corps du son. Les fréquences spécifiq-
ues affectées par cet égaliseur changent avec le réglage
“Drive”.

Des valeurs plus élevées accentuent les basses et inten-
sifient aussi l'effet du parametre “Drive”.
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Utilisation de programmes EXi

Avec les programmes EXi, vous pouvez sélectionner un
ou deux EXi a répartir sur le clavier (Split) ou a super-

poser (Layer). Chaque EXi dispose de ses propres carac-
téristiques sonores et de pages distinctes de parametres.

Pour sélectionner différents EXi:
1. Sélectionnez un programme EXi.

Remarque: Les programmes EXi se trouvent dans les
banques EXi, séparés des programmes HD-1. Selon les
réglages, n'importe quelle banque sauf INT-G peut
aussi étre une banques EXi.

2. Appuyez sur le bouton [Common].
3. Appuyez sur l'onglet “Basic/Vector”.
La page “P4: Basic/Vector Program Basic” apparait:

PROGRAM P4:Basic/Vector Program Basic v
INT-A (B 000: Berlin Grand SW2 LT 4= [12000
EXil Instrument Type EXi2 Instrument Type

©off
Voice Assign Mode

@ Poly D Poly Legate [ Single Trigger Max # of Notes: €)Dyn  Chord: €) OFF  Source Pad: €)1
Q Moro Mono Legato  Mode: ) Normal D unison Number of Voices: |2 Steren Spread: [0
Priority: () Last Deture: [ 000 [cents]  Thickness: | OFF

Exil Bottor: | C-1 Tep: |59 Typs: €)Equsl Termperament  Key: €)C  Randorn: [0

Note-On Control

EXil Delay 0000[ms] EXi Delay. 0000[rms]

[m) Enable Half -Darrper Eil: | +00 Exiz: | +00

{Evnlrvll:rsjk Pads
“ exii el lm“.mnl ca lknnm\l x 1m,ml
Vector

4. Sous “EXi 1 Instrument Type”, dans le coin supér-
ieur gauche de I’écran, sélectionnez un des EXi.

EXi2 Bottom: | G- Top: |63

[WHold  Bottorn: | G#6 Top: | B3

o —
L S L T L |
WOl F W5 @3

Program | EXiAudio | Drum vector vector
Input Track Control | Envelope

Vous pouvez méme sélectionner un second EXi sous
“EXi 2 Instrument Type” mais commengons par nous
concentrer sur EXi 1.

5. Appuyez sur le bouton [EXi 1] dans le bas de I'écran.

Les onglets changent et indiquent les pages disponi-
bles pour I'EXi sélectionné. Partez a la découverte!

PROGRAM P4:Main

INT-A  [ES_J 000: Berlin Grand Sw2 LLC

Walurne: 13
Pan: Coe4
Stereo Perspective:§) Player
Octave: +0[8']
Transpose: +00
Lid Pasition 160
Release Time: 000
Welocity Bias: +000

" Vet Intensity: | <000

‘

[®) Darnper Resonance [ +00d8

[5) Darmper Noise 005

[®] Mechanical Moise [ +00d5

[®) tote Release +00d5

§ . Str Reso/
o = e _

Excellent piano SGX-2

Un piano inégalé pour station de travail

Vous n‘avez jamais entendu un piano pareil sur une
station de travail. Chaque note est échantillonnée en
stéréo a 12 niveaux de dynamique, sans boucles, et
offre une réponse fluide et une chute naturelle - sans

parler d’une extraordinaire résonance sympathique et
de la résonance des cordes. De plus, certains sons com-
prennent des échantillons Una Corda dédiés.

Le SGX-2 propose également une polyphonie excep-
tionnelle, a la hauteur des exigences d’un véritable
piano acoustique en produisant jusqu’a 100 notes dou-
bles stéréo, équivalant a 400 voix mono.

String Resonance

Quand une note est jouée sur un piano, les cordes dont
les étouffoirs sont relevés résonnent légerement, avec
une intensité qui est fonction de leur relation harmoni-
que avec la note jouée. Un exemple extréme de cette
situation est I'enfoncement de la pédale forte qui libére
toutes les cordes et leur permet de résonner. Une rés-
onance peut cependant aussi se produire quand
d’autres notes apparentées harmoniquement sont
tenues — méme si la pédale forte n'est pas actionnée. Si
par exemple vous tenez la note C2 puis enfoncez et
relachez avec force la note C3, vous entendrez un léger
écho a la note C3 provenant de la corde C2.

La modélisation de la résonance des cordes du SGX-2
peut étre activée/coupée pour chaque programme indi-
viduel. Avec des programmes plus anciens, elle est
coupée par défaut. Pour l'activer, affichez la page “P5-
1: String Resonance/Una Corda”, cochez 'option
“String Resonance” et réglez le parametre “Depth”
comme vous le souhaitez.

Una Corda

La plupart des sons KRONOS, y compris tous les
Piano Types du SGX-2, sont compatibles au moins de
fagon basique avec les messages de pédale douce
envoyés via MIDI (CC# 67). Quand la commande CC#
67 est active, la dynamique est atténuée, comme si vous
jouiez un peu plus doucement que vous ne le faites.

Une alternative a cette approche est proposée par cer-
tains Piano Types du SGX-2 qui comprennent des
échantillons Una Corda dédiés. Avec ces Piano Types,
la commande CC# 67 active une autre série d’échant-
illons au lieu de modifier la dynamique.

La page “P5: Resonance/Una Corda” affiche une
représentation graphique pour “Una Corda”. Si le
Piano Type choisi comprend des échantillons “Una
Corda”, la représentation graphique de cette section de
I'écran est activée. S'il ne contient pas d’échantillons
“Una Corda”, la représentation graphique est grisée.

Piano électrique EP-1 MDS

Technologie innovante, sons classiques

L’EP-1 propose d’incroyables émulations de six pianos
électriques a barres métalliques et a lames avec des
modélisations d’effets vintage. Exploitant la synthese
multidimensionnelle (MDS) de Korg, I'EP-1 rend jus-
tice a I'expression naturelle du jeu sans les limitations
traditionnelles dues a la lecture d’échantillons. Vous
apprécierez la chute naturelle et 'extraordinaire fluidi-
té du rendu de la dynamique, du pianissimo au fortis-
simo, sans le moindre hiatus.

Le contrdle en temps réel sur les bruits, y compris les
bruits de relachement des touches déterminés par la
dynamique du jeu, confére a votre interprétation un
réalisme et une précision a couper le souffle.
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Orgue a roues phoniques CX-3

Modélisation d’orgue a tirettes harmoniques

Basé sur le révolutionnaire CX-3 de Korg (encore revu
et amélioré pour 'occasion), le CX-3 est un modele
d’orgue a roues phoniques avec pilotage direct des
tirettes harmoniques.

Une cohérence parfaite des phases des roues phoni-
ques garantit des accords puissants et parfaits, dignes
de l'original. Les différents types de roues phoniques,
le réglage des harmoniques, la modélisation des bruits
de fuite et du déclic des touches produisent un résultat
d’un réalisme saisissant.

La modélisation d’ampli ainsi que les effets de vibrato/
chorus et de haut-parleur rotatif sont intégrés. Le mode
EX vous permet d’ajouter des tirettes harmoniques et
des percussion supplémentaires, offrant de nouveaux
timbres, indisponibles sur les orgues traditionnels.

Synthétiseur @ modélisation analogique AL-1

Synthé analogique virtuel de pointe

L’AL-1 est notre synthé analogique virtuel de pointe,
offrant une somme impressionnante de fonctions. Ses
oscillateurs brevetés a effet d’aliasing ultra faible (utili-
sant une technologie complétement différente de celle
du HD-1) restituent la véritable synthese analogique
dans toute sa puissance et toute sa gloire—sans les
parasites des instruments bas de gamme.

La métamorphose des formes d’onde vous permet de
changer les formes de l'oscillateur en temps réel. La
modélisation de la résonance vous permet de choisir
entre des sons de filtres classiques et ceux produits par
le “MultiFilter” dont I'incroyable flexibilité vous per-
met de créer des formes de filtres hybrides. Synchroni-
sation des oscillateurs, modulation de fréquence analo-
gique (FM), saturation, accentuation du grave et
modulation en anneau sont autant de fonctions stimu-
lant la création sonore.

MS-20EX

Synthé modulaire au son d’une rare agressivité

Extension impressionnante du fameux synthé analogi-
que Korg MS-20, le MS-20EX vous met des cables de
connexions modulaires sous les mains. Modulez les fil-
tres avec des oscillateurs et utilisez des signaux audio
comme signaux de contrdle. Pilotez toutes les com-
mandes originales avec des sources de modulation tel-
les que des enveloppes, des LFO et des contrdleurs en
temps réel.

C’est un réve pour ceux qui adorent bidouiller les sons
mais, méme en faisant abstraction de ces possibilités, le
MS-20EX fait des vagues avec ses sonorités d’une
agressivité inimitable, dues largement a des filtres ori-
ginaux, completement différents des filtres de ' AL-1
ou du PolysixEX.

PolysixEX

Synthé aux riches sonorités, flexible et simple & utiliser

Avec un filtre a 4 pdles auto-oscillant, un excellent
oscillateur analogique plus sub-oscillateur ainsi que de
riches effets internes de chorus et d’ensemble, le Poly-
sixEX démontre avec brio que la simplicité paie.

Basé sur le synthé analogique classique Korg Polysix,
son timbre se distingue nettement de I'AL-1 et du MS-
20EX. Nous y avons ajouté des possibilités de modula-
tion avec chaque contr6leur en fagade afin de créer un
univers de sons inimaginable sur l'original.

Il est parfaitement adapté a un pilotage direct avec
“Tone Adjust” avec une commande, un curseur ou un
commutateur pour pratiquement tous les controleurs
originaux du Polysix. Bonus non négligeable, il pro-
pose une polyphonie impressionnante, allant jusqu’a
180 voix!

Cordes piquées STR-1

Modélisation physique allant du réalisme au sur-
réalisme

La science nous a apporté les lasers, les téléphones por-
tables, les voitures électriques et maintenant le STR-1.
Comment sonneraient des harmoniques jouées sur une
barre métallique “piquée” par un piano ou votre chant
avec des accents de corde de guitare? Jouez avec le
STR-1 pour le savoir.

En plus de ses sons expérimentaux, uniques en leur
genre, le STR-1 est idéal pour les sons de guitares, bas-
ses, harpes, instruments traditionnels, clavinet, clave-
cins, cloches et pianos électriques.

Vous pouvez aussi traiter des échantillons et des
signaux audio directs avec ce processeur de modélisat-
ion physique, y compris la sortie audio de n'importe
quel effet du KRONOS.

Synthétiseur VPM a déformation d’onde
MOD-7

Processeur modulaire VPM/Waveshaping/PCM

Combinez la modulation de phase variable (VPM), la
déformation d’onde (waveshaping), la modulation en
anneau, les échantillons et la synthése soustractive
avec un systeme modulaire et vous obtenez le MOD-7.
Incroyablement flexible, il propose des claviers FM
classiques, des cloches et des basses (y compris la pos-
sibilité d’importer des sons de synthés DX vintage),
des paysages sonores rythmiques, des nappes majes-
tueuses ou pétillantes.

D’innombrables possibilités de traitement des échant-
illons alliées a une flexibilité et une puissance excep-
tionnelles vous offrent des outils incomparables: vous
pouvez combiner plusieurs stades de filtration, de déf-
ormation d’onde et de modulation en anneau ou utili-
ser des échantillons comme modulateurs FM, le tout
connecté comme bon vous semble.
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Exploitation de la synthése vectorielle

La synthese vectorielle vous permet de contrdler les
parametres des programmes et effets en actionnant le
joystick vectoriel, en utilisant I'enveloppe vectorielle
programmable ou en combinant les deux.

Que signifie “Vector”?

La modulation est généralement réalisée en actionnant
un contrdleur (un curseur, p.ex.) en ligne droite. A une
extrémité de la course du contrdleur, la modulation est
a son minimum et a I'autre extrémité, elle est a son
maximum.

La synthese vectorielle est un peu différente. Elle fonc-
tionne par déplacement autour d"un point dans un
plan bi-dimensionnel, a la fois de gauche a droite et de
haut en bas.

Vous pouvez considérer ce point comme étant posi-
tionné sur deux lignes différentes a la fois: une ligne
horizontale (axe des X) et une ligne verticale (I'axe des
Y).

En d’autres termes, plutot que d’avoir une seule valeur,
comme un curseur, chaque point vectoriel a deux
valeurs: une pour “X” et 'autre pour “Y”. Le schéma
suivant en donne un exemple.

Point vectoriel et valeurs des axes X et Y

Point vectoriel

+127
ValeurY: +50 °
AxedesY 0
-127 0 +127
Axe des X
Valeur X: -90

En plus de déplacer directement le point avec le joys-
tick vectoriel, vous pouvez aussi utiliser I'enveloppe
vectorielle pour déplacer sa position automatiquement
au cours du temps, comme représenté ci-dessous.

Enveloppe vectorielle déplagant le point vectoriel

+127

Axe desY 0

-127 0 +127
Axe des X

Joystick vectoriel et enveloppe vectorielle

Vous pouvez déplacer le point vectoriel en combinant

le joystick vectoriel et I'enveloppe vectorielle. Les deux
fonctionnent ensemble, bien que vous n’ayez pas néc-

essairement a les utiliser tous deux en méme temps.

Quand le joystick vectoriel est en position centrale,
I'enveloppe vectorielle a un contréle complet de la
position du point. Pareillement, quand l'enveloppe
vectorielle est au centre, le joystick vectoriel a un
contrdle complet.

Quand l'enveloppe vectorielle est en service, le joystick
vectoriel décale la position jusqu’a mi-course sur les
deux axes. Par exemple, si I’enveloppe est a fond a
droite de I'axe des X et le joystick a fond a gauche, la
position vectorielle réelle est le centre de I'axe des X.

Astuce: Pour ramener rapidement le joystick vectoriel
en position centrale, maintenez le bouton CONTROL
RESET en facade enfoncé et actionnez le joystick.

Contréle du volume par la fonction vectorielle et
contréle par CC

La fonction vectorielle a deux fonctions principales:
elle peut controler le volume relatif des deux oscilla-
teurs en mode Program (ou de jusqu’a 16 programmes
a la fois en mode Combi) et elle peut générer des mes-
sages CC pour controler des parametres de pro-
gramme et d’effets.

Vector et MIDI

La fonction Vector interagit avec MIDI de deux fagons
différentes: a travers le joystick vectoriel et a travers
“Vector CC Control”.

“Vector Joystick” transmet et regoit deux commandes
de controle MIDI: une pour l'axe X et 'autre pour l'axe
Y. En mode Global, vous pouvez choisir les numéros
de CC MIDI que vous voulez. Les réglages par défaut
sont CC118 pour l'axe X et CC119 pour l'axe Y.

Le joystick vectoriel et ses messages CC déterminent la
position vectorielle, en conjonction avec I'enveloppe
vectorielle (“Vector EG”).

“Vector CC Control”, par contre, est généré par la posi-
tion vectorielle. Normalement, cela n'affecte que les
sons et effets internes. Si vous le désirez, toutefois,
vous pouvez aussi activer un parameétre Global pour
envoyer ces messages CC a des appareils MIDI exter-
nes.
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Systeme de synthése vectorielle
Vector CCMIDI Output Commutateur Global:

Vector MIDI Out

Assignations de CC MIDI aux Vector Joystick
Vector Joystick > contrdleurs globaux o
Pardéfaut:X=118,Y=119 S~—| Vectorccmibioutput
—0
Vector CC Control
Vector Joystick
MIDIIn
Vector CC Control
Y

Modulation parVector CC

VectorEG | —— ———— [ Modesxetvdussv | — [Assignationsdecc |/ | deparametres de
aX+/-etY+/- .
programme et d'effet

Commutateur
Program:
Enable CC control

VectorVolume Control

Réglages de volume central Modulation vectorielle du
—| etdepuissance égauxdes o | volumedesoscillateurs
Osc1/2 Commutateur Program:
Enable Volume control
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Effets

Les effets sont couverts dans une section qui leur est
propre dans le manuel, aussi n’entrerons-nous pas ici
dans les détails. Voyez les renvois ci-dessous pour en
savoir davantage.

Effets d’insertion

Les effets d’insertion vous permettent d’envoyer indi-
viduellement des oscillateurs ou la totalité du pro-
gramme au travers de 12 effets, en série. Vous pouvez
utiliser n"importe quel type d’effet, des distorsions et
compresseurs aux chorus et reverbs. Les effets d"inser-
tion peuvent étre dirigés vers les sorties générales, ou
vers n’'importe quelle sortie individuelle.

Pour en savoir davantage, voyez “Effets d’insertion” a
la page 222.

Effets Master

Il y a deux effets Master, accessibles par “Send 1” et
“2”. Ces effets ajoutent généralement de la réverbérati-
on ou un delay mais vous pouvez choisir n'importe
quel type d’effet.

Pour en savoir davantage, voyez “Effets Master” a la
page 223.

Effets ‘Total’

Les deux effets “Total” sont réservés au traitement des
sorties principales L/R. Ils sont parfaits pour appliquer
des effets de mixage final, tels que compresseur, limi-
teur et égaliseur mais, comme pour les autres sections
d’effets, vous pouvez utiliser le type d’effet que vous
désirez.

Importation automatique d’un programme en mode Sequencer

La fonction “Auto Song Setup” (configuration automa-

tique de morceau) copie le programme ou la combinai-

son en vigueur dans un morceau (Song) puis fait pas-
ser le KRONOS en attente d’enregistrement.

Si l'inspiration vous vient pour une phrase ou un mor-
ceau pendant que vous jouez, vous pouvez utiliser
cette fonction pour commencer immédiatement l'enre-
gistrement. Pour cela:

1. Maintenez le bouton ENTER enfoncé et appuyez
sur le bouton SEQUENCER REC/WRITE.

La fenétre de dialogue “Setup to Record” s'ouvre et
demande confirmation: “Are you sure?”.

2. Appuyez sur [OK].

Vous passez automatiquement en mode Sequencer et

en attente d’enregistrement.

3. Appuyez sur le bouton START/STOP pour lancer
le séquenceur et commencer I’enregistrement.
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Jouer avec des combinaisons

Qu'’est-ce qu’une combinaison?

Une combinaison, ou “combi”, vous permet de répartir
et de superposer jusqu’a 16 programmes a la fois.

Une combi est constituée de 16 Timbres. Chaque Tim-

bre dispose d'un programme, ainsi que des parameétres
pour les zones de clavier et de dynamique, les réglages
de mixeur, le canal MID], le filtrage des contrdleurs etc.

Comme les programmes, les combis ont 12 effets
d’insertion, 2 effets Master et 2 effets Total pour peaufi-
ner le son des Timbres individuels. Enfin, les combis
peuvent utiliser 4 modules KARMA simultanément
pour créer des effets complexes issus de superposi-
tions.

Sélection d’'une combinaison

Il y a différentes facons de sélectionner les combinai-
sons. Chacune est pratique par un aspect différent:

e Avec les boutons de facade, le curseur VALUE et la
molette, vous avez un acces direct et rapide aux
combinaisons.

¢ La sélection par banque et numéro (via I'écran tac-
tile) permet de naviguer dans toutes les combinai-
sons de la mémoire, pour trouver celle que vous
voulez.

¢ La sélection par catégorie de combinaisons (via
I’écran tactile) permet de trier les combinaisons par
types de sons tels que pianos ou batteries.

¢ La fonction “Find” (icone de loupe a l'écran) vous
permet de rechercher des combinaisons par noms.

¢ Une pédale commutateur permet de changer de
combinaison en gardant les mains libres pour jouer
sur le clavier — pratique pour les applications “live”.

¢ Les messages MIDI de changement de programme
permettent de sélectionner a distance les combinai-
sons, depuis un séquenceur MIDI ou un contrdleur
MIDI externe.

Set Lists

Les combinaisons (ainsi que les programmes et les
morceaux) peuvent aussi étre sélectionnés dans des Set
Lists. Pour en savoir davantage, voyez “Set Lists” a la
page 127.

Généralités: Banques de combinaisons

Le KRONOS est livré avec plus de 480 combinaisons
d’usine. Vous pouvez créer vos propres combinaisons
en éditant ces combinaisons d’usine ou en initialisant
une combinaison et en partant de zéro.

Vous pouvez utiliser 1.792 Combinations pour mémor-
iser vos propres sons, ou pour ajouter des bibliotheq-
ues de sons en option.

Ces combinaisons sont organisées en 14 banques de
128 combinaisons chacune, comme décrit ci-dessous.
Vous pouvez aussi enregistrer de nombreuses autres
combinaisons sur le disque dur ou sur des unités USB
2.0 externes.

Pour en savoir plus sur les combinaisons d’usine,
voyez la “Voice Name List”.

Contenu des banques de combinaisons

Banque N° de Combi Contenu
INT-A...D 000...127 Combinaisons d’usine
lLrJ\‘S-:E_RE—AGIG 000...127 Combinaisons initialisées

Sélection avec les boutons en facade

1. Assurez-vous que le bouton COMBI en facade est
allumé.

Cela signifie que vous étes en mode Combination dans

lequel vous pouvez sélectionner et éditer des combi-

naisons. Si le bouton n’est pas allumé, actionnez-le; il

s’allume et la page principale “Combination Play”

apparait.

2. Affichez la page principale “Combination Play”.
La page principale “Play” affiche le programme sélect-

ionné, le statut, le panoramique et le volume pour les
Timbres 1-16.

3. Assurez-vous que le nom de la combinaison est
sélectionné.

Sinon, allez a la page “Combination P0: Play” et tou-

chez le nom de la combinaison pour le contraster.

4. Utilisez les controleurs VALUE pour choisir le
numéro de la combinaison voulue.

Vous pouvez utiliser les méthodes suivantes pour sél-

ectionner une combinaison.

¢ Tournez la molette VALUE.

* Appuyez sur le bouton Inc N\ ou Dec V.

* Utilisez le pavé numérique [0]-[9] pour spécifier le
numéro puis appuyez sur le bouton ENTER.

5. Appuyez sur un bouton BANK (INT ou USER
A-G) pour changer de banque.

Quand vous changez de banque, le t¢émoin du bouton
s’allume et la banque sélectionnée apparait en haut a
gauche de I'écran LCD.

Par exemple, pour sélectionner la banque INT-B,
appuyez sur le bouton I-B dans la rangée supérieure
des boutons Bank. Le bouton I-B s’allume et le nom
“INT-B” apparait en haut a gauche de I'écran.
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Sélection de combinaison

COMBINATION PH:Play

Bouton de menu déroulant “Category” (catégorie/combinaison)

Prog Select/Mixer e

Bank: INT-A

» 11: LeadSplits

[[] Hold Balance J=

093.00

Favorite

Bouton de menu
“Combination Select”

N000: K-Lab: Katja's House Dfewrte QH— Find

TO1: HEEDU-FOBS: The Sth Vector

El El 4 S
»a3 > 11 12 »al

Bouton de menu déroulant T [SlowSunth| LeadSuntt LeadSunth Motionun| Organ

“Category” (catégorie/programme)

u " L use use use use use usr T sk e T T use use use use use
Bouton de menu “Bank/Program Select TT[£JFeES  2)Fie  X)F112 3 RAGRS 3)CheS D) CB8d  B)JEGE1  PJFGeS | D) ERA2Y DJE6Ss | 2)DGEL | 3)EEAd0 D) BEGZY ) CéRd | >)Chod D) CoGE
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Sélection par banque et numéro

Vous pouvez sélectionner les combinaisons dans une
liste organisée par banques de combinaisons.

1. Appuyez sur le bouton “Combination Select”.
La fenétre “Bank/Combination Select” apparait.

Menu “Bank/Combination Select”

INT-& 1-A016: STR-1 Ac. Gtr & Strings
INTE | [-A@81: Stradivarius Goes POP 1-AB17: Yocal Wash
INT-C | [-A@82: The Shakey Horns 1-AB18: Phantasies
INT-D | |-ApB3: Angels Watching 1-AB19: Mixed Strings
INT-E 1-AB84: Orchestral Dreaming 1-AB20: The King of India
INT-F | [-ABB5: K-Lab: Funked-up Guitars 1-AB21: Brass & Sax Section
INT-G | 1-ABB86: HipHop Street Strut 1-AB22: Dry/Ambi DrumKit V18
USER-A | 1-ABB7: Light Jazz Homn Section 1-AB23: Metal Morphosis
USER-B 1-AB88: The Era of Kronos 1-AB24: Lost Lake of Souls
user-c | 1-ABBY: Smooth Jazzmitazz (EP-1) 1-4825: Burning Man
USER-D | 1-AB18: The Prime Directive SW1 1-AB26: CX3 Drawbar Jam
UsER-E | 1-AB11: Orchestra & Timpani 1-AB27: A.Bass & SGX Piano SW1
USER-F | I-AB12: Organic Niacinism 1-AB28: Gossamer Wind
Ustrg | 1-A818: Sweepin'Swooshie Pad 1-4829: M.Tpt&Sax Pop Split
1-AB14: Down Low Cruisn' Jam 1-AB38: Slo-Res Guitar Pad
1-AB15: Sonic Sky Scrapers 1-4831: Golden Sword Orch
g L]
Favorite Cancel oK E

Dans cette illustration, la banque INT-A est sélectionn-

ée. La liste de droite montre les combinaisons conte-

nues dans cette banque.

2. Appuyez sur les onglets situés du coté gauche de
I’écran pour sélectionner une banque.

3. Appuyez sur un des noms de combinaison dans la
liste pour sélectionner une combinaison.

La combinaison sélectionnée est contrastée et le clavier

utilise immédiatement ce nouveau son.

4. Sivous le désirez, jouez quelques notes pour
écouter la nouvelle combinaison.

Vous pouvez jouer avec la nouvelle combinaison tant

que le menu reste affiché, sans avoir a appuyer sur
[OK].

5. Quand vous étes satisfait de la combinaison sélect-
ionnée, appuyez sur le bouton [OK] pour fermer le
menu déroulant.

Si vous appuyez sur le bouton [Cancel], la sélection est

annulée et vous retrouvez la combinaison en vigueur

avant 'ouverture du menu.

Sélection par catégorie

Vous pouvez sélectionner les combinaisons dans une
catégorie, telle que “keyboard” (clavier), “organ”
(orgue), “bass” (basse) ou “drums” (batterie). A la sor-
tie d’usine, les combinaisons sont réparties dans 16
catégories, comprenant chacune plusieurs sous-catég-
ories. Il y a également 2 catégories supplémentaires,
initialement nommées “User 16” et “User 17”7, que
vous pouvez utiliser et renommer a loisir.

1. Appuyez sur le bouton “Category”.
La fenétre “Category/Combination Select” apparait.
Category/Combination Menu “Select”

Oaan |lsynth Leal  1_,pp1; stradivarius Goss POP 1-BB21: Wave Of The Future
Bell/Malle| natural Le 1. 50q7: Light Jazz Hom Section I-BB37: Welcome to Cyberville
StINGS | userZ | 1ag14: Down Low Cruisn' Jam 1-B848: Sleep Deprivation
Brass/Re| Uscrs | 1-ap25: Burning Man I-BB53: And relax..
Orchestral cers | 1-ap29: M.Tpt&Sax Pop Split I-BB69: Step On This!
World User5 | I-AB41: Dark Forces I-BB77: ..and she started crying
Guitar/PlY| j...¢ | 1-AB45: EP/Sax Split I-BB85: Morning Mist
Pads/¥oc|| jccr 7 1-AB57: Guitar Stories 1-BB93: A Midsummer Night
Motion Syi 1-AB73: Orange Ninja Split 1-B899: Dance of Love
Synth 1-AB89: Electronica '83 I-B101: Alto Sax Split 'n Strut
1-A112: Above & Beyond 1-B183: Nashville Jamboree
BassSplits| 1-A117: Chance Encounter 1-B128: Fab Split Baby!
Complexs| 1-BBBO: K-Lab: Shenyang Guards 1-€802: K-Lab: Electric Gate
BPM Sync 1-BBB1: Lake Town 1-C821: In Triplicate
Drums/Hi 1-BBBS: Sfz Brass / String Split 1-€0828: Snakeskin Shoes
User 16 “ ‘ j
User 17
LeadSplits an [Favorite Cancel oK gj

Dans notre exemple, la catégorie “Keyboard” est choi-
sie. La liste de droite affiche les combinaisons qui
appartiennent a cette catégorie.
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2. Appuyez sur les onglets situés du coté gauche de
I’écran pour sélectionner une autre catégorie.

Le nom de la catégorie sélectionnée s’affiche en entier
en bas a gauche.

3. Vous pouvez sélectionner un groupe de sons plus
spécifique en sélectionnant une sous-catégorie
dans la deuxiéme colonne d’onglets.

Le nom complet de la sous-catégorie est affiché dans le

coin inférieur gauche de I'écran.

4. Appuyez sur un des noms de combinaison dans la
zone centrale pour sélectionner une combinaison.

La combinaison sélectionnée est contrastée.

5. Quand vous étes satisfait de la combinaison sélect-
ionnée, appuyez sur le bouton [OK] pour fermer le
menu déroulant.

Si vous appuyez sur le bouton [Cancel], la sélection est

annulée et vous retrouvez la combinaison sélectionnée
avant 'ouverture du menu déroulant.

Utiliser la fonction ‘Find’

Prés du coin supérieur droit de la page “P0:Play” des
combinaisons, il y a un bouton comportant une loupe.
Touchez ce bouton pour ouvrir la fenétre “Find”. La
fonction “Find” permet de rechercher des combinai-
sons par noms. Pour en savoir davantage, voyez “Utili-
ser la fonction ‘Find’” a la page 33.

Utilisation de la case “Favorites”

Les menus déroulants de banques et de catégories dis-
pose d’une case “Favorite” dans le bas de I'’écran. Elle
limite la liste aux combinaisons que vous avez dési-
gnées comme favorites. Pour en savoir davantage,
voyez “Utilisation de la case “Favorites”” a la page 33.

Sélection de combinaisons avec une péd-
ale commutateur

Vous pouvez affecter une pédale commutateur au déf-
ilement des combinaisons par ordre ascendant (0, 1, 2,
3 etc.) ou descendant (3, 2, 1 etc.). Cela vous permet de
changer de combinaison sans les mains — parfait pour

des changements rapides sur scéne.

Pour en savoir davantage, voyez “Sélection de pro-
grammes avec une pédale commutateur” a la page 33.

Sélection des combinaisons via MIDI

Vous pouvez envoyer des messages MIDI de change-
ment de programme au KRONOS depuis des appareils
MIDI externes tels que des séquenceurs logiciels ou
d’autres controleurs MIDI. En utilisant des messages
MIDI de sélection de banque, vous pouvez sélectionner
n’importe quelle combinaison dans les 14 banques.

Utilisation des contrdleurs pour modifier le
son

Vous pouvez utiliser le joystick, le ruban, les commuta-
teurs SW1, SW2, le joystick vectoriel, le curseur
VALUE, le clavier, les pédales ainsi que les curseurs,
les commandes et les commutateurs de la surface de
contrdle pour changer le son.

Pour en savoir plus, voyez la section correspondante
du chapitre consacré aux programmes: “Utilisation des
controleurs” a la page 35.

Drum Track

La piste de batterie s’integre a toutes les autres fonc-
tions du mode Combination, y compris la fonction
“KARMA”. Pour en savoir plus, voyez “Utiliser la
fonction ‘Drum Track’” en mode Combination” a la
page 260.
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Edition rapide d’une combinaison

Changement de programmes dans la combi

En changeant les programmes affectés aux 16 Timbres,
vous modifiez rapidement et parfois radicalement le
son de la combinaison.

Il y a deux fagons de sélectionner un programme pour
un Timbre:

® Sélection du programme depuis la facade et I'écran
LCD; soit par banque soit par catégorie

® Sélection du programme par message MIDI de
changement de programme

Remarque: Les changements de programme MIDI ne

fonctionnent que pour les Timbres dont le “Status” est
réglé sur “INT”

Sélection de programmes pour Timbres de
combi

Pour changer le programme affecté a un Timbre:

1. Allez sous I'onglet “Prog Select/Mixer” de la page
llPlay".

Cette page présente les 16 Timbres d’un coup, avec

leurs affectations de programme, leurs réglages

Volume, Pan, Play/Mute, Solo et autres.

2. Touchez le bouton de menu déroulant au-dessus
du Timbre 1.

Voici le bouton “Category Select”. Il ouvre une fenétre

qui vous permet de sélectionner un programme par

catégorie, comme en mode Program.

3. Sélectionnez un programme et appuyez sur [OK].

La fenétre “Category Select” disparait. Notez que le
nouveau programme est maintenant sélectionné pour
le Timbre 1.

4. Pressez le bouton de menu déroulant situé directe-
ment sous le bouton [Category].

C’est le bouton de sélection par banque/numéro. I1
ouvre une fenétre qui vous permet de sélectionner les
programmes par banque — a nouveau comme en mode
Program.

5. Sélectionnez un autre programme et appuyez sur
[OKI.

Le programme du Timbre est remplacé par le pro-

gramme sélectionné. Le parametre “Bank/Number” est

contrasté, ce qui signifie que vous pouvez utiliser les

boutons de fagade pour sélectionner les banques et les

programmes.

6. Pressez un des boutons BANK en facade.
ou:
Pour sélectionner les banques USER-AA...GG,
actionnez simultanément une paire de boutons
BANK I et U. Pour sélectionner la banque
USER-CC, par exemple, maintenez le bouton I-C
enfoncé et appuyez sur le bouton U-C.
Notez que le programme et la banque du Timbre 1
changent pour correspondre a la banque sélectionnée.
7. Utilisez Inc/Dec, la molette VALUE ou le pavé
numérique pour sélectionner le programme.

Réglage du mixage

Vous pouvez utiliser a la fois la surface de controle et
I’écran pour régler le volume, le panoramique et I'égal-
iseur de chaque Timbre ainsi que son statut “PLAY/
MUTE” et “Solo”.

Réglage des paramétres de mixage &

I'écran

1. Allez sous I'onglet “Prog Select/Mixer” de la page
llPlayll.

Cette page affiche le volume, le panoramique, les rég-

lages Play/Mute, Solo et les assignations de program-
mes aux 16 Timbres.

2. Sélectionnez le curseur d’écran Volume pour le
Timbre 1.

3. Utilisez Inc/Dec, la molette VALUE ou le pavé
numérique pour régler le volume.

4. Sélectionnez la commande d’écran Pan pour le
Timbre 1 et éditez sa valeur si nécessaire.

Le panoramique du Timbre interagit avec celui enre-
gistré dans le programme. Le réglage “C064” reproduit
les réglages de panoramique du programme pour
l'oscillateur. Modifier le panoramique du timbre dépla-
ce le son sur la gauche ou la droite tout en préservant la
relation panoramique entre les oscillateurs. Le réglage
“L001” correspond a l'extréme gauche et “R127” a
I'extréme droite.

Mixer avec la surface de contréle

Vous pouvez aussi éditer directement les parametres
de mixage de huit Timbres a la fois avec la surface de
controle.

1. Appuyez sur le bouton TIMBRE/TRACK sous
CONTROL ASSIGN pour que le témoin 1-8
s’allume.

Le bouton a deux témoins: un pour les Timbres 1-8 et

l'autre pour les Timbres 9-16. Appuyez sur le bouton

pour alterner les deux groupes.

2. Vous pouvez aussi utiliser I’onglet “Control Sur-
face” de la page “Play”.

3. Appuyez sur le bouton MIXER O CHANNEL STRIP
KNOBS jusqu’a ce que le témoin @ INDIVIDUAL PAN

INDIVIDUAL PAN s’allume. MIXER
KNOBS

4. Utilisez les curseurs 1-8 pour régler respective-
ment le volume des Timbres 1-8.

Ainsi, le panoramique du Timbre 1 est
piloté par la commande 1, celui du Tim-
bre 2 par la commande 2 etc.

5. Utilisez les commandes 1-8 pour régler respective-
ment les positions panoramiques des Timbres 1-8.
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6. Appuyez sur le bouton MIXER @ CHANNEL STRIP
KNOBS jusqu’a ce que le témoin O INDIVIDUAL PAN
CHANNEL STRIP sallume. MIXER

KNOBS
pour piloter une tranche de canal [-H
(“channel strip”) virtuelle comprenant
panoramique, égalisation et départs d’effets.

7. Appuyez sur le bouton MIX SELECT 1.

La tranche pilote alors le panoramique, 'égaliseur et
les départs d’effets pour le Timbre 1.

Cela permet d’utiliser les commandes

8. Utilisez les commandes 2-6 pour régler 1’égaliseur
a3 bandes du Timbre et les commandes 7 et 8 pour
controler ses départs d’effet 1 et 2.

En interne, le systéme comprend comment I'oscillateur

est envoyé aux effets Master et régle automatiquement

les parametres de départ d’effets appropriés.

9. Appuyez sur le bouton MIX SELECT 2.

La tranche pilote alors le panoramique, 'égaliseur et
les départs d’effets pour le Timbre 2. Chaque Timbre
dispose de son propre égaliseur a 3 bandes stéréo.

10.Effectuez les réglages souhaités avec la “tranche”
du Timbre 2.

Notez que le panoramique (Pan) est disponible de dif-
férentes facons avec les deux réglages du bouton
MIXER KNOBS.

Edition simple de la fonction ‘KARMA’

“KARMA” signifie “Kay Algorithmic Realtime Music
Architecture”. Cet outil incroyablement puissant peut
offrir une tres large palette d’effets musicaux:

e Arpeges
e Grooves de batterie et d’instrument

* Mouvements complexes de CC (comme si des com-
mandes ou des joysticks étaient automatiquement
actionnés a votre place)

¢ Création de phrases musicales

¢ N’importe quelle combinaison des options ci-des-
sus

e ...et plus encore.

Vous pouvez piloter directement de nombreux para-
metres “KARMA” en facade.

Activation/coupure de la fonction
‘KARMA'

Le controleur général de la fonction “KARMA” est le
bouton ON/OFF. Activez le bouton (témoin allumé)
pour activer la fonction “KARMA”; désactivez le bou-
ton (témoin éteint) pour désactiver la fonction
“KARMA”.

Bouton LATCH

Quand LATCH est activé, la fonction “KARMA” conti-
nue a jouer méme apres relachement des touches du
clavier, des pads de batterie/accord, ou arrét des mes-
sages regus via MIDI IN.

C’est pratique quand vous désirez jouer sur un groove
produit par le KARMA, par exemple.

Sélection des scénes ‘'KARMA’

Chaque combi peut avoir jusqu’a 8 “scenes” KARMA.

Ces scenes sont des presets pour les parameétres

“KARMA”. Différentes scénes peuvent produire des

effets radicalement différents. Vous pouvez sélectionn-

er directement les scenes depuis la surface de controle:

1. Appuyez sur le bouton RT KNOBS/KARMA sous
CONTROL ASSIGN.

La surface de controle passe en mode de commande en

temps réel et KARMA.

2. Sélectionnez les scénes avec la rangée supérieure
des commutateurs de la surface de controle.

Notez que toutes les combis n‘ont pas nécessairement 8
scenes différentes.

Edition des paramétres de KARMA avec
les curseurs

Vous pouvez aussi éditer divers parametres du

KARMA en temps réel en utilisant les curseurs de la

surface de controle. Les parametres spécifiques varient

en fonction de la combi aussi peut-il étre utile de regar-

der I'écran:

1. Allez sous I’onglet “Control Surface” de la page
“Play”.

2. Appuyez sur le bouton RT KNOBS/KARMA sous
CONTROL ASSIGN.

L'écran LCD affiche les parametres KARMA affectés

aux curseurs et aux commutateurs.

3. Actionnez les curseurs pour changer les parameét-
res KARMA.

Pour en savoir plus sur la fonction “KARMA”, voyez
“Utilisation de ‘'KARMA’” a la page 233.
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Quick Layer/Split

La fonction Quick Layer/Split permet de produire faci-
lement de simples superpositions (“Layer”) et partages
(“Split”) de clavier. Sur base d'un Program ou d’une
Combination, vous pouvez ajouter un autre Program
sous forme de superposition, ou partager le clavier de
sorte que le son actuel soit joué d'un c6té du clavier (en
haut ou en bas) et qu'un autre Program soit joué de
l'autre c6té du clavier.

Tous les réglages Quick Layer/Split sont non destruc-
tifs et sont reflétés immédiatement quand vous jouez
sur le clavier. Vous pouvez expérimenter librement
divers réglages, en peaufinant a souhait pour obtenir le
son parfait.

Vous utilisez comme base un Program ou une Combi-
nation, mais il faut toujours que le son ajouté pour le
partage (Split) ou la superposition (Layer) soit un Pro-
gram. En outre, les réglages définis avec Quick Layer/
Split sont toujours sauvegardés sous forme d’une nou-
velle Combination. Apres la sauvegarde, vous pouvez
modifier a souhait la nouvelle Combination ainsi pro-
duite.

Pour plus de détails élémentaires sur la fonction Quick

Layer/Split, voyez “Quick Layer/Split” a la page 47.

Exemple de travail avec Quick Layer: ajout de cordes & une Combina-

tion de piano

Fenétre de dialogue Quick Layer

Quick Layer - Combination Mode

Choix du Program de
superposition

Catégorie
Choix du Program de
superposition

LAYER FROG

Octave: \ +8 |

1-B008: Small Pop Strings EXs18

Zone:| > |Lower

LTI N BRI AIY

KARMA
Superposition active/coupée

0] Volume

e Superposition

Top/Bottom Key
.

[ Juse KaRMA

o Top Key: [ €57 Solo
Catégorie Zone
Choix du Program Octave
principal KARMA

) 88: Keyboard

[Tuse kaRMA Principal actif/coupé

1-D082: Piano for Ballads ER Volume

Choix du Program de

principal Select Drum Track

Piste de batterie

= 112.00
Principal/Superposition c |7

Volume
Piste de batterie
Cet exemple présente une utilisation typique de la
fonction Quick Layer: pour superposer un son de cor-
des a un son de piano. La procédure est grosso modo
identique a celle de la fonction Quick Layer en mode
Program, avec toutefois quelques particularités pro-
pres au mode Combination. Commengons par le son
de piano:
1. En mode Combination, sélectionnez un son de
piano-comme par exemple INT-D-082: Piano for
Ballads.

Pour en savoir plus sur la sélection d'une Combina-
tion, voyez “Sélection d"une combinaison” a la page 67.

I- principal

— Solo
Octave

Cancel Write Combination
e Write Combination
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2. Appuyez sur le bouton Quick Layer, a droite de
I'onglet Perf Meters.

—=
_@.

KARMA GE

o EQ/vector| Timbre |MIDIFilter
Y /Control |Parameter| /Zones

Fx/TFX

La fenétre de dialogue Quick Layer s'ouvre (voyez la
section “Fenétre de dialogue Quick Layer” ci-dessus).
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Cette fenétre de dialogue vous permet d’effectuer tous
les réglages de base pour le nouveau son de superposi-
tion. Nous choisirons d’abord un Program de cordes
pour le superposer au son de piano.

3. Appuyez sur le menu déroulant “Category Select”
de la section LAYER PROG, puis choisissez la
catégorie.

4. Sélectionnez le Program U-D015: Legato Stereo
Strings, puis appuyez sur [OK].
Vous pouvez aussi sélectionner les Programs via leur
banque et leur numéro, ou via la fonction “Find”. Pour
plus de détails, voyez “Sélection par banque et
numéro” a la page 32, “Sélection par catégorie” a la
page 33 et “Utiliser la fonction ‘Find’” a la page 33.
Quand vous jouez sur le clavier, vous entendez alors le
son de piano superposé a celui des cordes. Le son des
cordes est proche de leur sonorité en mode Program, y
compris leurs effets d’insertion (IFX), mais les cordes
exploitent maintenant les effets Master (MFX) et Total
(TFX) de la Combination de piano. Pour plus de dét-
ails, voyez “Restrictions de la fonction Quick Layer/
Split” a la page 74.
Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi sélectionner
une Combination principale différente avec les com-
mandes de la section MAIN COMBI.

5. Réglez les parameétres Volume et Octave de la
Combination principale et du Program de super-
position comme bon vous semble.

Ces parametres permettent d’ajuster les niveaux rela-
tifs des sons de piano et de cordes, et de transposer par
octave un ou les deux sons. Vous pouvez par exemple
baisser le volume des cordes, et régler leur hauteur de
sorte qu’elles soient jouées une octave plus haut que le
son de piano.

Le parameétre Volume de la Combination principale
contrdle le niveau général tout en préservant I'équilibre
entre les Timbres individuels. Ce qui se traduit, au
niveau interne, par un contréle des curseurs de contréle
du volume des Timbres. Afin de préserver I'équilibre ori-
ginal entre les Timbres, la plage disponible pour l'aug-
mentation de volume est automatiquement restreinte.
Un fois qu'un des Timbres atteint son niveau de volume
maximum, le volume général cesse d’augmenter.

Vu qu'il s’agit d’un réglage relatif, le parametre dém-
arre toujours a la valeur par défaut de +000 (aucun
changement).

Les valeurs +001...-127 diminuent le volume, tandis
que les valeurs +001...+127 I'augmentent.

6. Activez ou désactivez a votre guise les cases de sél-
ection “Use KARMA” pour la Combination princi-
pale et le Program de superposition.

Par défaut, les parametres KARMA de la Combination
principale sont utilisés. Vous pouvez les désactiver si
cela vous arrange. Vous pouvez aussi utiliser les rég-
lages KARMA du Program de superposition, soit seuls
ou combinés a ceux de la Combination principale.

Les effets de la fonction KARMA restent distincts pour
la Combination principale et le Program de superposi-
tion, méme apres leur combinaison en un nouveau son
de superposition. Bref, les réglages KARMA de I'un
n’influencent pas l'autre. On peut donc parfaitement
imaginer que le son de cordes et le son de piano jouent
chacun des phrases KARMA différentes.

Remarque: Si la case de sélection “Use KARMA” de la
Combination principale est cochée, il se peut qu'un ou
plusieurs modules KARMA soient déja utilisés. Les

réglages du Program de superposition sont automati-
quement copiés dans un module KARMA non utilisé
(a condition qu’il en reste un de libre). Si tous les qua-
tre modules KARMA sont déja utilisés par la Combina-
tion principale, les réglages du Program sont copiés
dans le module D et remplacent tout contenu existant.
Dans ce cas, il se peut que la Combination principale
ne sonne pas exactement de la méme fagon.

7. Sous “Select Drum Track”, choisissez la piste de
batterie de la Combination principale ou du Pro-
gram de superposition.

Au départ; le réglage de tempo est aligné sur celui de
la piste de batterie sélectionnée.Vous pouvez ensuite le
modifier librement. Notez que vous ne pouvez pas uti-
liser simultanément les deux pistes de batterie.

8. Réglez le volume de la piste de batterie comme
bon vous semble.

Si la piste de batterie joue un seul Timbre, le volume du
Timbre en question est directement réglé. Si la piste de
batterie joue plusieurs Timbres, le volume général est
réglé tout en préservant I'’équilibre entre les Timbres, et
se comporte comme pour le volume de la Combination
principale décrit ci-dessus.

Sauvegarde des changements

1. Quand vous avez fini les réglages de votre son de
superposition, appuyez sur le bouton Write Com-
bination pour le sauvegarder sous forme de Com-
bination.

La fenétre de dialogue “ Write Combination” apparait.

Write Combination

Laver/Split: IJIEean Gran ¢ Picked Bas

Category: () ENCS]

SubCategory: o A Piano

To

Combination: 2) |-A000: Combination

Cancel 0K

2. Appuyez sur le bouton de menu déroulant a coté
de la Combination pour ouvrir la fenétre de sélect-
ion de mémoire de destination, puis choisissez la
mémoire voulue pour la sauvegarde de la Combi-
nation éditée.

3. Attribuez le nom et la catégorie voulus.

Le systeme génére automatiquement un nouveau nom
basé sur le nom des deux sons originaux. Vous pouvez
éditer librement ce nom.

4. Appuyez sur le bouton [OK] pour sauvegarder la
Combination.

Une demande de confirmation apparait. Appuyez a
nouveau sur le bouton [OK] pour terminer la sauve-
garde. Vous retournez alors en mode Combination, et
votre nouvelle Combination est sélectionnée.

Pour plus de détails, voyez “Sauvegarde de program-
mes et combinaisons” a la page 200.

Si vous appuyez sur le bouton [Cancel], la sauvegarde
est annulée.
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Restrictions de la fonction Quick Layer/
Split

En mode Program, Quick Layer et Quick Split créent
toujours une Combination sur base de trois Timbres
(principal, superposition/partage et piste de batterie),
et seuls les modules A et B sont disponibles pour la
fonction KARMA. Ce qui signifie qu’il y a toujours un
nombre suffisant de Timbres et de modules KARMA
pour préserver les sons originaux.

Toutefois, quand vous utilisez la fonction Quick Layer/
Split en mode Combination, les ressources peuvent
étre plus limitées. Dans ce cas, il se pourrait que le son
de la Combination principale change. En outre, le son
du Program de superposition ou de partage pourrait
changer selon les effets, tout comme le caractére des
pentes de clavier dans la Combination principale. Ces
facteurs sont décrits en détail ci-dessous.

Timbres

Le Program de partage ou de superposition est auto-
matiquement placé dans un Timbre inutilisé. Si tous les
Timbres sont déja utilisés par la Combination princi-
pale, le Program sélectionné est placé dans le Timbre
16 D et remplace tout contenu existant. Dans ce cas, il
se peut que la Combination principale ne sonne pas
exactement de la méme fagon.

Modules KARMA

Si la case de sélection “Use KARMA” de la Combina-
tion principale est cochée, il se peut qu'un ou plusieurs
modules KARMA soient déja utilisés. Les réglages du
Program de partage sont automatiquement copiés
dans un module KARMA non utilisé (a condition qu’il
en reste un de libre). Si tous les quatre modules
KARMA sont déja utilisés par la Combination princi-
pale, les réglages du Program sont copiés dans le

module D et remplacent tout contenu existant. Dans ce
cas, il se peut que la Combination principale ne sonne
pas exactement de la méme facon.

Effets

Tant que vous disposez d’un nombre suffisant de
mémoires d’effets d'insertion (IFX), les effets d’inser-
tion du Program sélectionné sont copiés dans la Com-
bination, et le Program est envoyé jusqu’a ces effets. Si
le nombre de mémoires d’effets d’insertion ne suffit
pas, les effets du Program ne sont pas copiés.

La Combination continue d’utiliser les effets Master
(MFX) et Total (TFX) déja assignés. Les niveaux d’envoi
1/2 du Program de superposition sont copiés dans le
Timbre, mais les effets MFX et TFX mémes ne sont pas
copiés. Ce qui veut dire que le Program de superposi-
tion pourrait ne pas sonner exactement de la méme
maniere qu'en mode Program.

Point de partage et pentes de clavier

Les Combinations permettent d’exploiter la fonction de
pentes de clavier (produisant un fondu graduel des
sons sur une plage définie du clavier).

Si le point de partage défini avec “Split Point” chevau-
che des pentes de clavier existantes au sein de la Com-
bination principale, les valeurs “Top Slope” et “Bot-
tom Slope” des Timbres concernés sont ajustées de
facon optimale.

Point de partage et KARMA - Timbre Zone Bypass

Si la case de sélection “Use KARMA” de la Combina-
tion principale est cochée, la fonction Quick Split tente
de conserver l'effet KARMA original au-dela du point
de partage. Les parametres Timbre Zone Bypass des
modules KARMA concernés sont ajustés de fagon opti-
male. Toutefois, il se pourrait que la Combination prin-
cipale ne sonne pas exactement comme la Combination
a l'origine.

Exemple de travail avec Quick Split: ajout d'un son de synthé solo a

une Combination

Fenétre de dialogue Quick Split

Quick Split - Combination Mode

Mode de partage

Select Split Mode

bbb bbb bbb bbb L b

Split Point: c4
\

Solo
MAIN COMBI \
> 88: Keyboard

Choix du Program

de partage 1-D009: WS Layer Keys
Octave
Octave: [ +8 |
[ Juse kaRMA
KARMA '
Partage
actif/coupé
Volume Select Drum Track
Partage

Piste de batterie
Principal, partage
Volume

Piste de batterie

I — Split Point

[ENTER]+KBD

UPPER PROG

) 11: LeadSynth

I-D077: Ana Brass/Lead

igg~ Solo

Octave: [ +8 |

Volume
Principal

/7 Octave
]

[ Juse karRMA

KARMA
Principal actif/coupé

Cancel write Combination Il Write Combination

Choix de la Combination principale



Quick Layer/Split Exemple de travail avec Quick Split: ajout d’un son de synthé solo @ une Combination

La fonction Quick Split permet de créer facilement des
partages typiques de clavier, comme par exemple un
son de piano a droite du clavier et un son de basse a
gauche, ou un son de piano a gauche et un son de syn-
thé solo a droite. Voyons un second exemple illustrant
le partage piano-synthé solo.

1. En mode Combination, sélectionnez un son de
piano-comme par exemple INT-D 009: WS Layer
Key.

Pour en savoir plus sur la sélection d'une Combina-

tion, voyez “Sélection d'une combinaison” a la page 67.

2. Appuyez sur le bouton Quick Split, a droite de
I'onglet Perf Meters.

La fenétre de dialogue Quick Split s'ouvre (voyez la
section “Fenétre de dialogue Quick Split” ci-dessus).

Boutons Quick Layer et Quick Split

COMBINATION P@:Play Prog Select/Mixer v
[ Hold Balance 4= (11200

RIN082: Piano for Ballads Ofserte (Q

TO1. (HDU-CO01: Stereo L
J——

Bank: INT-D > 88: Keyboard

Ch:Geh

>0 | >e0 | ea | oo

>0 | >es | >en | >eo
ard | Kesboard | Kesboard | Koo 4| Hesboard | Keuboard | Kasboard | Keuboard

i NEB PEH DEE VEL YER 2 Yt YEm W W R N Em )t

Stereo Con Lavered E. Lavare . FiY Spark ©U5 Vave P U Wave P Jaze/Bris
Status
QT @ NT QNT QNT INT @INT QINT INT @INT @INT @INT INT @ NT @INT @INT EINT

oo TN so TR oo JARCso0 TR oo TR0 TR <o TR o AR o TR o TR0 TR oo TR0 TR <o TR o T o
00V YYYIYLYLYLYLYLYYY

COS4  COB4 COS4 COB4 COA4 COB4 COB4 LOZ3 | COB4 COB4  COB4  COB4 COB4  COB4  COB4  COBA

H0-1 Piano HO- 1 Pisno HO—1 Pl HO~1 Piana HO-1 Fisno HO—1 Pisn HO-1 Fianc HO-1 Piang

Volume
. .

T T

ProgSelect|  Perf

Miser Meters
l Play

Ctrl View | AudioIn/ | Control

KARMAGE | sffect | sampling | Surface

m e

Quick Layer Quick Split

3. Sous “Select Split Mode”, appuyez sur le bouton
Main / Upper.

Cela permet d’assigner le Program de partage au coté
droit (haut) du clavier, et la Combination principale
(dans le cas présent, le son de piano) au c6té gauche
(bas) du clavier.

Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton Lower /
Main pour assigner le Program de partage au coté gau-
che (bas) du clavier (ce qui peut tomber a pic pour les
sons de basse). Toutefois, pour notre exemple, tenons-
nous-en simplement a Main /Upper.

4. Appuyez sur le menu déroulant “Category Select”
de la section UPPER PROG.

5. Choisissez la catégorie synthé solo (“‘Lead Synth’),
sélectionnez le Program I-D077: Ana Brass/Lead, et
appuyez sur [OK].

Vous pouvez aussi sélectionner les Programs via leur

banque et leur numéro, ou via la fonction “Find”. Pour

plus de détails, voyez “Sélection par banque et
numéro” a la page 32, “Sélection par catégorie” a la

page 33 et “Utiliser la fonction ‘Find’” a la page 33.

Quand vous jouez sur le clavier, les touches du c6té

gauche jouent le son de piano original et les touches du

coté droit un son de synthé solo. Le son de synthé solo
est proche de sa sonorité en mode Program, y compris
ses effets d’insertion (IFX), mais ce son exploite mainte-
nant les effets Master (MFX) et Total (TFX) de la Com-
bination de piano. Pour plus de détails, voyez “Restric-
tions de la fonction Quick Layer/Split” a la page 74.
Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi sélectionner

une Combination principale différente avec les com-
mandes de la section MAIN COMBL

6. Maintenez enfoncé le bouton ENTER et enfoncez
une touche du clavier pour définir le point de par-
tage.

Ce point de partage (“Split Point”) correspond a la note

la plus basse du c6té droit du clavier. Par défaut, le

point de partage correspond a la note C4.

Vous pouvez aussi modifier le point de partage en
maintenant le bouton ENTER enfoncé et en appuyant
sur une touche du clavier graphique.

7. Réglez les parameétres Volume et Octave de la
Combination principale et du Program de partage
comme bon vous semble.

8. Activez ou désactivez a votre guise les cases de sél-
ection “Use KARMA” pour la Combination princi-
pale et le Program de superposition.

Par défaut, les parametres KARMA de la Combination
principale sont utilisés. Vous pouvez les désactiver si
cela vous arrange. Vous pouvez aussi utiliser les rég-
lages KARMA du Program de partage, soit seuls ou
combinés a ceux de la Combination principale.

Les effets de la fonction KARMA restent distincts pour
la Combination principale et le Program de partage,
meéme apres leur combinaison en un nouveau son de
superposition. Bref, les réglages KARMA de I'un
n’influencent pas I'autre. On peut donc parfaitement
imaginer que le son de cordes et le son de piano jouent
chacun des phrases KARMA différentes.

Remarque: Si la case de sélection “Use KARMA” de la
Combination principale est cochée, il se peut qu'un ou
plusieurs modules KARMA soient déja utilisés. Les
réglages du Program de partage sont automatique-
ment copiés dans un module KARMA non utilisé (a
condition qu’il en reste un de libre). Si la Combination
principale utilisait déja tous les quatre modules
KARMA, les réglages du Program sont copiés dans le
module D et remplacent tout contenu existant. Dans ce
cas, il se peut que la Combination principale ne sonne
pas exactement de la méme fagon.

9. Sous “Select Drum Track”, choisissez la piste de
batterie de la Combination principale ou du Pro-
gram de partage, et réglez le volume comme bon
vous semble.

Au départ; le réglage de tempo est aligné sur celui de
la piste de batterie sélectionnée.Vous pouvez ensuite le
modifier librement. Notez que vous ne pouvez pas uti-
liser simultanément les deux pistes de batterie.

10.Quand vous avez fini les réglages, appuyez sur le
bouton Write Combination pour sauvegarder
votre nouveau son.

Pour plus de détails, voyez , “Sauvegarde des change-

ments” a la page 73 et “Sauvegarde de programmes et
combinaisons” a la page 200.
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Edition détaillée de combinaisons

Vous pouvez éditer les combinaisons d’usine du KRO-
NOS pour en créer de nouvelles ou partir de zéro avec
des combinaisons initialisées.

Vous pouvez utiliser les programmes d’usine pour
créer de nouvelles combis ou utiliser vos propres pro-
grammes. Si vous étes en cours d’édition d"un pro-
gramme en mode Program et que vous utilisez le pro-
gramme dans une combinaison, vous entendez la ver-
sion éditée en mode Combination.

Vous pouvez faire de nombreuses éditions de base
directement avec les commandes, commutateurs et
curseurs de la surface de contrdle de la facade sans
avoir a jamais plonger dans 'interface de I'écran. Par
exemple, vous pouvez utiliser les commandes pour
changer les durées d’attaque et de relachement, rendre
les sons plus brillants ou plus feutrés, modifier les
intensités d’effets, moduler la production de phrase du
KARMA et ainsi de suite. Pour en savoir plus sur leur
fonctionnement en mode Program, voyez “Edition
rapide avec les curseurs, commandes et commuta-
teurs” a la page 43.

Suggestion d’approche pour Iédition

D’abord, sélectionnez un programme pour chaque
Timbre sous 'onglet “Prog Select/Mixer” de la page
“P1: Play”. (Notez que vous n'étes pas obligé d’utiliser
les 16 Timbres!)

Ensuite, programmez un partage (“split”), une super-
position (“layer”) ou des fondus enchainés (“crossfa-
des”) entre les différents Timbres. Vous pouvez le faire
sous les onglets “Keyboard Zones” et “Velocity Zones”
de la page “P3: MIDI Filter/Zones”.

Apres cela, réglez le volume des Timbres (a nouveau
sous l'onglet “Prog Select/Mixer”) et configurez tous les
autres parametres de Timbre comme vous le voulez.

Pour peaufiner le tout, réglez les effets d’insertion,
Master et Total (aux pages “P8: Insert Effect” et “P9:
Master/Total Effect” respectivement). Ces effets peu-
vent différer de ceux des programmes individuels en
mode Program.

De plus, vous pouvez effectuer les réglages KARMA
(page “P7: KARMA”) et de controleurs (page “P3:
MIDI Filter/Zones”) pour parachever la combinaison.

Mise en solo des Timbres

Vous pouvez utiliser la fonction “Solo” de la surface de
contréle pour écouter individuellement les Timbres de
la combi.

Utilisation de la fonction ‘COMPARE’

Quand vous étes en cours d’édition d"un son, une pres-
sion sur le bouton COMPARE charge la version sauve-
gardée du son. Le témoin du bouton s’allume pour

vous signaler que vous écoutez la version sauvegardée.

Une nouvelle pression sur COMPARE resélectionne la
version modifiée et le témoin s'éteint.

Si vous effectuez un réglage alors que le témoin COM-
PARE est allumé, le bouton s’éteint et vos changement
précédents sont perdus.

Réinitialisation de contréleurs individuels

Le bouton RESET CONTROLS vous permet de rétablir
le réglage sauvegardé individuel d'une commande,
d’un curseur ou d'un commutateur. Pour en savoir
davantage, voyez “Réinitialisation des commandes
individuelles” a la page 46.

Généralités sur les combinaisons

Structure des pages ‘Combination’

La page principale “P0: Play” donne accés aux aspects
les plus importants des combis, dont:

¢ Lasélection et le jeu avec des combinaisons

¢ Lasélection des programmes individuels

¢ Les réglages de base pour le KARMA

¢ L’édition des réglages de mixeur et des parametres
de son via la surface de controle

¢ L’échantillonnage rapide et le rééchantillonnage

Les pages d’édition en profondeur, P1-P9, vous don-
nent acces a des parameétres pointus permettant de rég-
ler les zones de clavier et de dynamique de la combi-
naison, les filtres MID], la synthese vectorielle, la fonc-
tion “KARMA”, la piste de batterie et les effets.

Page Caractéristiques principales

® Sélection et jeu avec des combinaisons.

¢ Eition rapide avec les commandes en temps
réel, les curseurs KARMA et “Tone Adjust”

* Réglages de paramétres de mixage (volume,
panoramique, égalisation et niveaux de dép-
art)

PO: Play

Page Caractéristiques principales
* Réglage d'égalisation pour chaque Timbre
P1-EQ/ * Assignation des fonctions aux commutateurs
Ve‘ctor/ SW1/2 et aux commandes en temps réel 5-8
Control ¢ Configuration de la synthése vectorielle
ontrol ¢ Configuration de la piste de batterie
¢ Configuration des pads d’écran
P2: Timbre | e Réglage de divers paramétres de Timbre:
Parameter canal MIDI, OSC, hauteur, etc.
* Réglage des filtres de transmission/réception
P3: MIDIFil- | de chaque Timbre.
ter/Zone . Rég|0%$ de zones de clavier et de dynamique
pour chaque Timbre.
P4:
5.
Pé:
P7: KARMA | ® Réglages “KARMA” détaillés.
® Choix des effets d'insertion et réglages de
P8: Insert leurs paramétres. Réglage des niveaux de
Effect départ aux effets Master et routage vers les
sorties.
P9: Mast
a: 4 T:;fr * Sélection des effets Master et Total et réglage
de leurs paramétres.
Effect P

@ Sélection d’un programme pour chcciue Timbre
¢ Echantillonnage rapide et rééchantillonnage




Edition détaillée de combinaisons ‘Layer’, ‘Split’ et ‘Velocity Switch’

Pour en savoir plus sur la fagon d’accéder a chaque
mode et page, voyez “Opérations de base” a la page 17.
Vous pouvez échantillonner en mode Combination et
méme rééchantillonner la combinaison méme. Pour en
savoir davantage, voyez “Echantillonnage en mode
Program et Combination” a la page 164.

Structure d’une combinaison et pages correspondantes

Vous pouvez aussi ajouter des sources audio et les trai-

ter avec les effets. Pour en savoir davantage, voyez
“Utilisation des effets avec les entrées audio” a la
page 227.

E ‘ Vector:P1-5,6,7 ‘ ‘ Contréleurs: P1-8 ‘ ‘ Entrée audio: PO - 8 ‘ ‘ Piste de batterie: P1-3 E
Timbre1 Routage: P8-1,2 H '
N : ‘ KARMA: P7 ‘ ‘ Pads:P1-9 ‘ ‘ Tone Adjust: PO -9 ‘
[ Programme H 3Band EQ ) 1 . e
_ Effets
[ Programme H 3Band EQ ] > A o :Aa;_t:;
- Timbre Effets
L/MONO, R
A 1...12:P8 1,2:P9
[ Programme }[ 3Band EQ > M
J Effet d'insertion v
ety e P AUDIO OUTPUT
- - orties individuelles INDIVIDUAL 1..8
N Bus REC
[ Programme H 3Band EQ ) | Bus FX Control
[ ]
[ ]
[
Timbre16
. 3 .
rogramme 3Band EQ J >
P1-1, P2-2 etc. renvoient aux pages d'écran et aux onglets du KRONOS.

‘Layer’, ‘Split’ et ‘Velocity Switch’

Dans une combinaison, vous pouvez utiliser les
numéros de note et les valeurs de dynamique pour dét-
erminer les Timbres audibles.

Les programmes affectés a chaque Timbre peuvent étre
produits de trois fagons: en superposition (“Layer”),
par partage de clavier (“Split”) ou par commutation
par dynamique ou toucher (“Velocity Switch”). Une
combinaison peut étre réglée pour utiliser n’importe
laquelle de ces méthodes ou plusieurs d’entre elles
simultanément.

Superposition (Layer)
Vous pouvez superposer plusieurs programmes pour
les entendre simultanément quand une note est jouée.

Programme A

Programme B

JHILERER LD

Partage (Split)
Vous pouvez répartir différents programmes sur dif-
férentes zones du clavier.

Layer:
Deux programmes ou plus
sont audibles simultanément.

Programme A

T

Programme B

[N

Différentes zones du clavier
produisent différents
programmes.

J Split:

Commutation par dynamique (Velocity Switch)

Avec “Velocity Switch”, différents programmes sont audi-
bles selon la force exercée sur les touches (dynamique).

Programme B Fort T Dynamique du
Programme A Doux jeu sur le clavier
Velocity Switch:
La dynamique du jeu
i Tl | (“velocity”) détermine le

programme audible.

Sur le KRONOS, vous pouvez utiliser un programme
différent pour chacun des 16 Timbres et combiner plu-
sieurs des méthodes ci-dessus pour créer des configu-
rations encore plus complexes.

Programme A
Programme B Programme D Fort Pynamique dy
Programme C Doux jeu sur le clavier
Exemple:
B et C/D sont assignés a
[ [|| différenteszones du clavier

(partage). Dans le grave, A et B
sont superposés. Dans I'aigu, C
et D sont sélectionnés en
fonction de la dynamique du
jeu et superposés a A.

Vous pouvez également régler la pente (transition)
d’une zone de clavier ou de dynamique afin que le
volume diminue progressivement. Vous pouvez ainsi
transformer un partage de clavier (“Split”) en un fondu
enchainé sur clavier (“Keyboard Crossfade”) ou une
commutation par dynamique en un fondu de dynami-
que (“Velocity Crossfade”).

Keyboard X-Fade (fondu ou
crossfade sur clavier):

Quand vous passez du grave a
J J l'aigu, le volume de A diminue

Programme A

il

Programme B

progressivement tandis que le
volume de B augmente
progressivement.
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Partages du clavier et superpositions

Créons une combi associant partage du clavier et
superposition, comme dans le schéma ci-dessous:

Timbre 1 [ Piano ]
Timbre2
Timbre 3 Cordes
\ \ n
C1... 2 B3 (4 .69

1. Allez a la page “Prog Select /Mixer”.

2. Sélectionnez un son de piano pour le Timbre 1, un
son de cuivre pour le Timbre 2 et un son de cordes
pour le Timbre 3.

3. Allez sous 'onglet “MIDI” de la page “P2: Timbre
Parameters”.

4. Pour les Timbres 1-3, réglez “Status” sur “INT” et
“MIDI Channel” (canal MIDI) sur “Gch” (canal
global).

5. Allez sous I'onglet “Keyboard Zones” de la page
“MIDI Filter/Zones”.

6. Pour le Timbre 1, réglez “Top Key” sur “G9” et
“Bottom Key” sur “C4”.

7. Pour les Timbres 2 et 3, réglez “Top Key” sur “B3”
et “Bottom Key” sur “C-1".

Vous pouvez aussi saisir ces valeurs en sélectionnant le

parametre et en maintenant enfoncée la touche ENTER

pendant que vous jouez la note voulue sur le clavier.

Key Zone Slope

En plus de partages “brutaux”, avec lesquels le son
change abruptement, vous pouvez utiliser les paramet-
res de pente (“Slope”) pour réaliser une transition pro-
gressive entre les sons sur une plage donnée.

Dans l'exemple ci-dessus, vous pourriez régler la tou-
che la plus basse (“Bottom Key”) du Timbre 1 sur
“G3”, et la plus haute (“Top Key”) du Timbre 2 sur
“G4” afin que ces deux Timbres se chevauchent.

Ensuite, si vous réglez “Bottom Slope” (pente du bas)
du Timbre 1 sur “12” puis “Top Slope” (pente du haut)
du Timbre 2 sur “12”, le son passera progressivement

de I'un a l'autre plutét que de changer brutalement.

Commutation dynamique (‘Velocity
Switch’)

Ensuite, créons une combinaison a commutation par
toucher simple, comme dans le schéma ci-dessous:

Velocity
switch

Timbre 2 Cordes

JTLTPAER

1. Allez a la page “Prog Select /Mixer”.

Timbre 1 Cuivres 1%31 T

2. Sélectionnez un son de cuivres pour le Timbre 1 et
un son de cordes pour le Timbre 2.

3. Allez sous I'onglet “MIDI” de la page “P2: Timbre
Parameters”.

4. Pour les Timbres 1 et 2, réglez “Status” sur “INT”
et “MIDI Channel” (canal MIDI) sur “Gch” (canal
global).

5. Allez sous I'onglet “Velocity Zones” de la page
“MIDI Filter/Zones”.

6. Pour le Timbre 1, réglez “Top Velocity” sur “127”
et “Bottom Velocity” sur “64”.

7. Pour le Timbre 2, réglez “Top Velocity” sur “63” et
“Bottom Velocity” sur “1”.

Velocity Zone Slope

Comme les pentes de zone de clavier, décrites ci-des-
sus, ces pentes vous permettent d’obtenir une transi-
tion progressive sur une certaine plage de dynamique,
plutdt qu'une commutation brutale.

Dans le cas de I'exemple ci-dessus, vous pouvez régler
les zones de dynamique des deux Timbres pour
qu’elles se chevauchent partiellement. Ensuite, réglez
la pente du haut (“Top Slope”) et la pente du bas (“Bot-
tom Slope”) pour que le son change progressivement
plutdt que brutalement entre les valeurs de dynamique
63 et 64.

Réglages MIDI

Page ‘MIDI’ des paramétres de Timbre
Status

Ce parametre controle le statut du MIDI et du généra-
teur de sons interne pour chaque Timbre. Normale-
ment, si vous utilisez un programme interne, le réglage
doit étre “INT”.

Si “Status” est réglé sur “Off”, “EXT” ou “EX2”