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Gracias por adquirir el Korg XE20/XE20SP, un piano digital que
incluye un completo grupo musical. Por favor, lea este manual
atentamente y guardelo para futuras consultas.

Acerca de este manual

EI XE20 viene con los siguientes manuales.
¢ Guia de inicio rapido (impresa)
e Manual del usuario (este documento en PDF)
e Voice Name List (Lista de nombres de voces) (PDF)
¢ Stand Assembly Guide (impresa, solo XE20SP)

Guia de inicio rapido (publicacién impresa)
Lea este manual lo primero de todo. Esta guia explica las
operaciones basicas y otras funciones del XE20.

Manual del usuario (este documento en PDF)
Explica cémo utilizar la funciones del XE20 en detalle.

Voice Name List (Lista de nombres de voces) (PDF)

Es una lista de estilos, canciones de demostracion y otros datos
utilizados en el XE20.

Stand Assembly Guide (impresa, solo XE20SP)
Explica como montar el soporte del XE20SP.

Descargue el PDF desde el siguiente sitio web de Korg:
www .korg.com

B Convenciones de este manual

Simbolos K , Nota, Consejo

Estos simbolos indican respectivamente una precaucion, una
nota suplementaria o un consejo.

B Pantallas de ejemplo

Los valores de los parametros mostrados en las pantallas de
ejemplo de este manual solo tienen fines explicativos y no tienen
por qué coincidir necesariamente con los valores que aparecen
en la pantalla del instrumento.

Funciones principales

Sonidos de piano de alta definicion

E1 XE20 ofrece sonidos de piano de cola de alta definicién

exclusivos de Korg, como por ejemplo German Piano. Se puede
seleccionar y tocar el piano de cola, entre otros muchos sonidos,
con solo pulsar un botdn. ..........ccoeeveiciiciinieiicicccines pagina 13

Tocar con diferentes sonidos

El XE20 permite tocar muchas clases
diferentes de sonidos de instrumentos
ademas de piano, violin, saxo, bateria, etc.

.............................................................. pagina 13 @

Tocar junto con un estilo
(autoacompanamiento)

Se pueden seleccionar diferentes géneros

de “estilos”, que son como una banda de
acompanamiento o un acompanamiento
ritmico. Pruebe a tocar una melodia con la
mano derecha mientras toca un acorde con la
mano izquierda. ........cccccveiiinnnnnn pagina 18

G

o
"

Reproduccion de una fuente de sonido
de una unidad flash USB

El XE20 permite reproducir archivos MP3,
WAV y SMF contenidos en una unidad flash ﬂ

USB. Seleccione el sonido que desee y disfrute 5
tocando a la vez que la reproduccion.
.............................................................. pagina 22
Conexion a un dispositivo externo y
reproduccion de audio

Se puede reproducir audio desde dispositivos externos,
como por ejemplo reproductores MP3, smartphones u
otros dispositivos moviles, ordenadores, etc., y escuchar la

reproduccion a través de los altavoces integrados del XE20.
............................................................................................. pagina 30

Anadir efectos a los sonidos

Se puede afiadir distorsion o reverberacion a los sonidos para
darles un caracter diferente. .........ccccccocvvviiriiniiiicininnns pagina 16
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Nombres de las partes

Panel frontal

Orificios para el soporte de partituras
Pantalla (pagina 6)  (pdgina7)
|

[

L

Altavoces integrados
(pagina 7)

N
Altavoces integrados
(pagina 7)

% 0 0 000

Teclado

Panel posterior 1 > 3 4 .
_ D
0 @

USB o<+
FOOT
CONTROLLER

8 6 7
|
I I
o . o
KORG
{1 T i —_y
1. Entrada de corriente DC 19V (©-@®) ---ervvvvvrerrsriverrreren pagina 7 5. Jack de auriculares () pagina 7
2. Gancho para el cable pagina 7 6. Jack FOOT CONTROLLER pagina 8
3. Jack AUDIO IN pagina 30 7. Puerto USB TO DEVICE, puerto USB TO HOST (=<%)

pagina 28, 31

4. Jacks AUDIO OUT L/MONO (Izda./MONO), R (Dcha.)
pagina 30

8. Orificios para el soporte de partituras ............... pégina 7

Panel inferior

Jack PEDAL (pagina 8)
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Panel de control

| a1 ~

Xe20 o0 () O_O O Mhinibidi

— KEYBOARD SET—

1 2 3 4 5

10 11
6 7 8
TS | [ e ..,
— MODE—— 1

STYLE SONG SETTING BB ’ _I'-'“;l:l
a & ..

MUSIC DEMO (™EDIA]) SHIFT
STVLE SON

5% brand Figno
—— PART MUTE/ (SOUND SELECT]) — S—
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3 <«CATEGORY » ENSEMBLE ~ SPLIT
- e . KORG - e s =13
DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS ) - + Q TAP TEMPO 14
- s e . \_ o m—
STYLE SET LIST m m 1 5
l— VARIATION — COUNT IN INTRO AN
3/4 FILL /BREAK /ENDING >/m START/STOP L] BANK
SONG __LOOP [WRITE]
| |
18 17 16
7 . .7 | )
1. Botén de alimentacion (O) pagina 7 17. Seccién SET LIST pagina 14,21
2. Mando VOLUME pagina 7 ¢ Botén BANK/WRITE
* Botones 1-4
3. Boton PIANO1/2 pagina 13
) ' 18. Seccion STYLE/SONG
4. Boton STYLE SET pagina 13 Seccién STYLE pdgina 18
5. Botén REVERB pégma 17 * Botones VARIATION 1/2, 3/4
e Boton FILL
6. Seccion MODE pégina 12 ¢ Botén COUNT IN/BREAK
Boton STYLE/[MUSIC STYLE] ......ccccccovvvvvvvvurmrirane pégina 13, 20 ¢ Boton INTRO/ENDING
Boton SONG/[DEMO SONG] pagina 22 * Boton de comienzo/parada (» 7 m)
7. Botén SETTING/[MEDIA] fgina 25,28 * Boton SYNCHRO START/STOP
- boton pagima £ ¢ Bot6n de grabacion (@)
8. Botén [SHIFT] Seccién SONG pagina 22
Cuando ajuste una funcién de un botén delimitada entre e Botén LOOP

lineas blancas, mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse

® Boton A~B (A+B)
dicho boton.

* Botdn de rebobinado (««)

A veces puede ser necesario mantener
C] pulsado el boton [SHIFT] y después
FT pulsar otro botdn o girar el dial.
En esos casos, se utiliza este icono.

9. Botdn +, botén - pagina 12
10. Dial pégina 12
11. Botones CATEGORY «, > pégina 12
12. Botén ENSEMBLE pagina 16
13. Boton SPLIT pégina 14
14. Boton TAP TEMPO/[TEMPO LOCK] ......cccccoccceeen pégina 15
15. Boton X (metrénomo)/[BEAT SELECT].....c.cccccevceren pagina 15

16. Botones TRANSPOSE b, #[OCTAVE -, +]......ccccccce.. pagina 16

*Boton de avance rapido (»»)
*Boton de pausa @)

* Boton de comienzo/parada (> / m)
¢ Boton ERASE

* Boton de grabacion (@)

19. Seccion PART MUTE/[SOUND SELECT]........... pégina 14, 20
Parte de teclado
¢ Boton LOWER
¢ Boton UPPER 1
¢ Boton UPPER 2
¢ Boton UPPER 3
Parte de acompafiamiento
¢ Boton DRUM
* Boton PERCUSSION
® Boton BASS
* Boton OTHER PARTS

pagina 13

pagina 18
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Pantalla
Acorde
Muestra el nombre del acorde tocado dentro
J= : Muestra el tempo de la zona de reconocimiento de acordes.
del estilo o cancién.
» : Se ilumina para mostrar el
tiempo de compas del estilo o cancion. Icono de bloqueo de tempo Icono de USB
(pagina 15) Se muestra cuando hay una
Se muestra cuando el tempo unidad flash USB conectada al
esta bloqueado. | puerto USB TO DEVICE.

e DL ]'|
| ([ Gl |/ ) (e H —]

ERALYETES: Se muestra cuando se ha
detenido el estilo o la cancidn. B , l:l 1: t E-
El estado de octava y transposicion se = — Banco

Muestra el banco de la lista

- J—

indican a la derecha. [ KEYBOARD SET ]

FAr7

A}

ETE de ajustes seleccionada en
| 575 [y |.'-||'1|I!|F'I|.'-I e moment.

Octava Transposicion

EZXETE: Se muestra cuando se esta
reproduciendo un estilo 0 una cancion.
La posicion de compds actual o el numero
de compases restantes se indican a la
derecha.

esore IR 4[_ ]

Muestra el modo y la funcién actuales. Cuando las indicaciones de pantalla
parpadean, los elementos que parpadean indican qué operaciones estan en vigor.

BT Se muestra cuando se esta utilizando el modo de estilos. El nombre yel
numero del estilo aparecen mas abajo en la pantalla.

BT Se muestra cuando se estd utilizando el modo de cancién. El nombre y

el numero de la cancion aparecen mas abajo en la pantalla.

CTEERES: Se muestra cuando estd seleccionado un estilo musical. El nombre y
el nimero del estilo musical aparecen mas abajo en la pantalla.

CEEXEHEED: Se muestra cuando estan en uso el modo de estilos o el modo de
cancion. El nombre de la configuracion de teclado utilizada por el estilo o la
cancion aparecen mas abajo en la pantalla.

EXTER: Se muestra cuando se selecciona el sonido para cada parte utilizada
en la configuracién de teclado. El nombre y el nimero del sonido aparecen mas
abajo en la pantalla.

EELITE: Se muestra cuando se accede a las funciones de ajustes SETTING. El
nombre, nimero, valor, etc., del parametro que esta siendo ajustado aparecen en
la pantalla.
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Preparativos para tocar

EI XE20SP incluye un soporte con unidad de pedales de uso
exclusivo con el XE20SP. Siga los pasos indicados a continuacién
después de montar el soporte.

Uso del adaptador de corriente

1. Asegfirese de que la alimentacién de este instrumento esta
apagada.

2. Conecte el conector del adaptador de corriente incluido
a la entrada de corriente DC 19V situada en el panel
posterior del XE20.

A& Asegurese de utilizar inicamente el adaptador de
corriente incluido. Si utiliza otro adaptador de corriente
diferente, puede causar una averia.

Enganche el cable del adaptador de corriente en el gancho
para el cable. No utilice una fuerza excesiva cuando quite el
cable del gancho.

Gancho para el cable

alatomade CA

<-IIHN*'—CB)IIE

Cable de alimentacién
para adaptador de CA

Cuando enganche el cable
en el gancho, tenga cuidado
de no doblar esta parte mas /

Adaptador de corriente
de lo necesario.

3. Conecte el enchufe del adaptador de corriente a una toma
de corriente eléctrica.

A& Asegurese de utilizar una toma de corriente alterna con
el voltaje correcto para el adaptador.

Encendido/apagado de la alimentacion

1. Gire el mando VOLUME completamente hacia la
izquierda para bajar al maximo el volumen.

iﬁﬁ - = ;:::(:?:: 1

N\ |scesssis susss aw

A

VoLUME

XEZO o} PIANO1/2 STYLE SET REVERB
XE20 0O (ONwD O O
Mw Max 1 — KEYBOARD SET —

2. Pulse el boton de alimentacién para encender el
instrumento.
Para apagar la alimentacién, mantenga pulsado el botén
de alimentacion hasta que la pantalla muestre el mensaje
“Power Off” (Apagado).

Nota: E1 XE20 se apagara automaticamente si no se toca en él o
no se utiliza durante una cierta cantidad de tiempo (por medio
de la funcioén de apagado automatico).

El intervalo de tiempo sale configurado de fabrica en 30
minutos. Este intervalo se puede cambiar (consulte en la
pagina 25 “Cambiar la funcién de apagado automatico”).

Ajuste del volumen

® Gire el mando VOLUME del panel frontal para ajustar el
sonido al nivel 6ptimo.
El mando VOLUME ajusta el volumen del sonido que sale
por los altavoces integrados, por el jack de auriculares (() y
por los jacks AUDIO OUT.

Y o\

VOLUME
=~

Uso del soporte de partituras

Inserte el soporte de partituras en los dos orificios que hay para
ello en el panel posterior.

1T

Uso de auriculares

® Conecte el minijack estéreo de unos auriculares adquiridos
aparte en el jack de auriculares del panel posterior.

Auriculares

\\\\\\\

....

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

Nota: Los altavoces integrados no produciran sonido si hay
conectados unos auriculares al jack de auriculares (pero si
saldra sonido por los jacks AUDIO OUT).

A& Eluso de auriculares a alto volumen durante un periodo de
tiempo prolongado puede causar lesiones auditivas. Evite los
niveles de volumen excesivamente altos.
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Uso de un pedal

Se puede conectar un pedal en el jack FOOT CONTROLLER
del panel posterior o en el jack para pedal del panel inferior del
XE20 para utilizarlo como pedal de resonancia o para controlar
el volumen.

Utilice la funcion de ajustes SETTING para hacer los ajustes
de pedal segtin la clase de pedal que conecte (consulte en
la pagina 25 “Cambiar la polaridad del pedal” y en la
pagina 25 “Cambiar la funcion del pedal”).
® Para el XE20: pedal de resonancia incluido con el XE20 o la
unidad de pedales PU-2 (se vende por separado).
® Para el XE20SP: unidad de pedales incluida con el XE20SP,
que se une al soporte.
Conecte el pedal al jack PEDAL de la parte inferior de la
unidad de teclado.

Consejo: En los sonidos de German Piano e Italy Piano, la
unidad de pedales incluida con el XE20SP (o la unidad de
pedales PU-2 que se vende por separado) permite controlar
el grado del efecto de resonancia del apagador (el efecto de
medio recorrido del pedal) segtin la profundidad con la que
se pise el pedal. Para otros sonidos, funcionara como un
interruptor de resonancia. Mientras el pedal esté pisado, las
notas que toque se mantendran, incluso aunque quite los
dedos del teclado.

Nota: Tenga en cuenta que el efecto de resonancia del
apagador no funciona en la parte inferior del teclado.

Consejo: Con la unidad de pedales incluida con el XE20SP
(o la unidad de pedales PU-2 que se vende por separado), el
pedal tonal o “sostenuto” solo funciona con los sonidos de
German Piano e Italy Piano.

® XE20, XE20SP: Cuando utilice un DS-1H (pedal de
resonancia, se vende por separado) o un PS-1/PS-3
(conmutador de pedal, se vende por separado)
Conecte el pedal al jack FOOT CONTROLLER del panel
posterior.

Pedal de resonancia,
conmutador de pedal, etc.

Consejo: En los sonidos de German Piano e Italy Piano,

el pedal de resonancia DS-1H permite controlar el grado

del efecto de resonancia del apagador (el efecto de medio
recorrido del pedal) segtin la profundidad con la que se pise
el pedal. Para otros sonidos, funcionard como un interruptor
de resonancia. Mientras el pedal esté pisado, las notas que

toque se mantendran, incluso aunque quite los dedos del
teclado.
Nota: Tenga en cuenta que el efecto de resonancia del
apagador no funciona en la parte inferior del teclado.

e Conecte un pedal controlador Korg EXP-2, para controlar el
volumen de la parte de teclado (consulte en la pagina 13
“Seleccion de sonidos en la configuracion de estilo”).



Preparativos para tocar: ;Qué es el autoacompaniamiento? 9

Preparativos para tocar: ;Qué es el autoacompanamiento?

{Qué es el autoacompanamiento?

El autoacompafiamiento es una funcién que reproduce automaticamente un acompanamiento en consonancia con los acordes que se
toquen con la mano izquierda (la parte de acompafiamiento).

1. Tocar con autoacompanamiento

1. Pulse el botéon STYLE/[MUSIC STYLE].

—— MODE ——

2. Seleccione un estilo girando el dial. B

En este ejemplo, seleccionaremos “209:Jazz =N\~ E

Brush”. — SUNDSELEET) — N

; . .z - — - . - - s R

3. Pulse el boton para activar la funcién de ORUM. PeRCUSSON BASS OTHERPARTS | KORG J S o w\\

division del teclado cuando el botén SPLIT esté¢ o

desactivado. TG B Bk e R . B

teclado es una funcién que permite separar el
teclado en dos zonas diferentes, una para tocar
acordes y otra para tocar una linea de melodia.

w1 2 2«
;Qué es la division del teclado? =La division del ? E ? - D %g QM

4. Gire el dial mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para ajustar el tempo en 100.

| . - ()

5. Pulse el botén de comienzo/parada.
Se reproducira el ritmo.
* Si ya se ha reconocido un acorde, el acompanamiento coincidira con ese acorde al tocar.

Hm7

Si se reconoce un acorde Si no se reconoce un acorde

6. Toque con la mano izquierda los acordes que se muestran a continuacién. El acompafiamiento coincidira con los acordes que

toque.

I/ I I I

r 3 _— I _— 1 _— 1 _—
L I/ 1 1 1

3 I 1 1
D)

C £ C F C G C

: | =z
42 | | =3

b ‘
A
7] I I I I
V.4 e 3 _— 1 _— 1 _— 1 _—
[ £ Y /) 1 1 1
ANV 1 1 1
)

C ) C G C F C G
94 | z | | z
7 4 | 2 | | 2

Kb ‘ ‘
A
Y I/ I I I
V.4 x _— 1 _— 1 _— 1 _—
[ £ Y/ 1 1 1
ANV 1 1 1
D)

C £ C F C G C

: | =z
42 | | =7

8ub !

7. Para detener la reproduccion, pulse el botén de comienzo/parada.



10  Preparativos para tocar: ;Qué es el autoacompariamiento?

2. Anadir una linea de melodia al tocar

Ahora, pruebe a tocar una linea de melodia junto con el acompafiamiento.

1.
2.

3.

4.

5.

6.

Pulse el boton STYLE/[MUSIC STYLE].

Seleccione un estilo girando el dial.

En este ejemplo, seleccionaremos “209:Jazz

Brush”.

Pulse el botdn para activar la funcion de
division del teclado cuando el boton SPLIT esté

desactivado.

Gire el dial mientras mantiene pulsado el boton
[SHIFT] para ajustar el tempo en 100.

Pulse el boton de comienzo/parada.
Se reproducira el ritmo.
* Si ya se ha reconocido un acorde, el acompafiamiento coincidira con ese acorde al tocar.

Toque la musica que se muestra a continuacion.

—— MODE—

STYLE  SONG  SETTING

N - -
EN\\ S~ ) Lsar

—T
LOWE!

-

DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS

‘OUND SELECT] —

UPPER2 UPPER .

L

STYLE ™ — VARTATION —
172 304

SONG _LOOP. A-B

FILL

COUNTIN

T

o

7BREAK  JENDING

SYNCHRO
>/m  START/STOP

?@_!

- .
- .
- .

(WRITE]

seTLIST

OL I I | I 1 I
y A I 1 I 1 I ] 1 1 1 +
S
C C £ C G C
: | =
42 | | =3
8ub ‘
A
|V B /A I 1 I I 1
et | : e
o 1 0\ | = | & a\
C G C £ C G
94 | z | | z
4 | 2 | | 2
b ‘ ‘
A
1V B / I I | I 1 I
y_ G I 1 I 1 I ] 1 1 I .
= I ] | I I I I
D} o
C C F C G C
7] I 7] | ) 7]
. 7] 1 7] 1 7]
VA /A7) 1 7] 1 7] Ig 7]
1 1 1
8ub !

7. Para detener la reproduccion, pulse el botén de comienzo/parada.

ensevBLE  SPLIT
-|
a e v
- =

oL

TRANSPOSE

BANK 1 2 3 4 b

—ocmvE ¥
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3. Anadir una introduccion y un final a una cancion

Pruebe a afadir una introduccién (intro) y un final (ending)
para terminar la cancion.

1. Pulse el botén STYLE/[MUSIC STYLE]. it e serm
LA

2. Seleccione un estilo girando el dial. A (R e y
En este ejemplo, seleccionaremos “209:Jazz e o oot "
Brush” - . . KORG --- R
3. Pulse el boton para activar la funcién de seryer D L

— VARIATION — COUNTIN N
72 78

7RO SYNCHRO
374 FILL REAK /ENDING ~ »/m  START/STOP @ BANK

division del teclado cuando el boton SPLIT esté [ ]

1 2 3 4 b ¥
) - EETNEE EEEEBE .
desactivado. sonG M;@_- wRTE——
4. Gire el dial mientras mantiene pulsado el botén

[SHIFT] para ajustar el tempo en 100.

5. Pulse el boton INTRO/ENDING. .

6. Toque el primer acorde para hacer que el XE20 lo reconozca. ﬁ

Qubi
7. Pulse el botén de comienzo/parada.

Se reproducira la introduccién. La pantalla mostrara el niimero de compases antes de que termine la introduccién.
Espere el momento de empezar a tocar mientras va comprobando cuantos compases quedan. !
Puede tocar acordes junto con la introduccioén para cambiar los acordes que se reproducen realmente. ‘ [ MEASURE. D ; r"' I'",

8. Cuando la introduccién termine, puede empezar a tocar. !
9. Pulse el botéon INTRO/ENDING cuando haya terminado de tocar.
Se reproducira el final y la cancion finalizara automaticamente.

Antes de tocar: pulse el boton INTRO/ENDING.
Toque el primer acorde para hacer que el XE20 lo reconozca.
C

= - )

\l, Pulse el boton de reproduccion

[ G I (k) Q. T } | IA}\A: ht T . T h T } —| T }A:.U T | ]
|4 X T N—C I ® N_| I N_@. | v Ne. I ) N S | * N_| I N_e. I | v Ne.
[N £ Y /) o) —®@ | - C e ) NIl I o o_| -_e I o ) I 1_N_g..
RN § T ) I r | AP I (P |4 I r | AP ]
U r LAd Y (X4
< Se reproduce la introduccién (Intro) >
A I |
U I/ 1 | T | I I T | ] T
= ————— T
= I & i I | I I
D) o & g = 4 L4 =t
C F C F C G C
! —
4 | | =
g |
G I/ 1 1 l 1 I I 1 I 1 1 I
o ——F— e e e e e s
) . ——— m— o o
o I P P 0‘ I I & P a\
C E C G C F C G
5% ! 2 ! : 2
= | F | | F
8wb
Pulse el boton
INTRO/ENDING. \/
G I/ 1 | T I { I T | ] T
o= ————— T
= I P i I | I I
D) 4 & g = L4 L4 =1
C F C F C G C
Z ! — Z
= | Z | =
" 1
e e i e e e e A 1
(e e e 1
D) 4 PX ' e ' e r
< Se reproduce el final (Ending) >

Puede utilizar las otras funciones del XE20 para enriquecer atin mas su interpretacion.
Esperamos que disfrute de estas funciones, de las cuales encontrara explicaciones a partir de la pagina siguiente.
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OPERACIONES BASICAS

Acerca de los modos

E1 XE20 dispone de dos modos diferentes: un modo de estilos
(STYLE) y un modo de cancién (SONG).

Pulse el botén apropiado de la seccion MODE en el panel
frontal para acceder a uno de los modos.

MODE
STYLE SONG SETTING

[ MUSIC l ’ DEMO | [ MEDIA | | SHIFT
STYLE SONG

—— PART MUTE/ [SOUND SELECT ] —
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3

Al encender el XE20, el instrumento accedera directamente al
modo de estilos.

Modo de estilos (STYLE)

El modo de estilos permite seleccionar un sonido de este
instrumento y tocarlo junto con otro sonido que elija en el
teclado, asi como tocar a la vez con un autoacompafnamiento
(estilo). También puede grabar su interpretacion utilizando la
funciéon de autoacompafiamiento.

Modo de cancion (SONG)

En el modo de cancién, puede reproducir canciones de
demostracion y canciones de usuario, asi como archivos de
datos musicales (MP3, WAV y SMF), y tocar a la vez que se
reproducen. También puede editar facilmente las canciones de
usuario.

Otras funciones
Funciones de ajustes SETTING

Estas funciones incluyen ajustes globales para el instrumento,
como son la sensibilidad del teclado, la afinacion general,

la escala, etc. También hay ajustes para los pedales que se
conecten, asi como ajustes relacionados con MIDL

Funciones MEDIA

Estas funciones son para guardar o cargar listas de ajustes a/
desde unidades flash USB, asi como para guardar canciones
de usuario. Esto también incluye funciones para formatear
unidades flash USB y para actualizaciones del sistema.

Seleccionar sonidos y cambiar valores

Utilice el dial, los botones +y -, y los botones CATEGORY «/p
para seleccionar sonidos o cambiar los valores de los ajustes.

1. Dial
Se utiliza para cambiar
numeros y valores.
Gire el dial hacia la derecha
para aumentar el valor y gire
el dial hacia la izquierda
para disminuir el valor.

<« ARY > 2

2. gotones CATEGORY «, - . 3
uando pulse el

correspondiente boton CATEGORY «/P> para seleccionar
un estilo, sonido, etc., en el modo de estilos o en el modo
de cancion, se seleccionara el primer digito del grupo de
numeros que corresponda a la categoria o género.
Cuando utilice las funciones de ajustes SETTING o las
funciones MEDIA, pulse el boton CATEGORY 4/P> para
seleccionar una pagina.

3. Botones +y -

Pulse el botén + o — una vez para incrementar o disminuir
un numero.

e Mantenga pulsado el botén + o — para cambiar el nimero
de manera continuada.
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Tocar el XE20 (modo de estilos)

Seleccion de un piano de cola

® Pulse el botén PIANO1/2.
Inmediatamente se seleccionara un sonido de piano de cola.
Con cada pulsacion del botén, cambiard entre los pianos 1y 2.
Piano 1: German Piano (piano aleman)
Piano 2: Italy Piano (piano italiano)

VOLUME
PIANO1/2 STYLE SET REVERB

XE20. 0 O O Q O

i ax 73 :i'"i‘w seT—

O ¢ . < | .
German Piano Ttoly Piano

o

& —_— T
Soe e BanK | 2 3 s i
Y . o s

T3
T

Seleccion de sonidos en la configuracion
de estilo

{Qué es una configuracion de teclado?

Una configuracion o “set” de teclado es un grupo de sonidos
utilizados en una interpretacion en el teclado.

La configuracion de teclado se distribuye en cuatro partes (la
parte inferior o “lower” y las partes superiores o “upper” 1-3),
que incluyen sonidos como piano, cuerdas, sintetizador, bateria,
etc. Estas cuatro partes juntas se denominan parte de teclado.

PART MU [E/ [ SOUNI /SELECT
LOWER | (UPRER1 UPPI[R2 UPPER3 Parte de
@ teclado

MMM AFEAALICCIAM . RACE  ATIIFEA NANTE

v

Parte inferior Partes superiores 1-3

Lado ——— T —® lado
izquierdo derecho

Punto de division

Consejo: En la “Voice Name List (Lista de nombres de voces)”
(PDF) encontrard una lista de las Keyboard set (configuraciones
de teclado) y de los sonidos.

{Qué es una configuracion de estilo?

Existen configuraciones de teclado que son las mas
adecuadas para cada estilo (acompafamiento). Se denominan
“configuraciones de estilo”.

1. Pulse el botén STYLE SET.
Se recuperara una configuracion de teclado para el estilo.

VOLUME
PIANO1/2 STYLE SET REVERS

M@Ax — KEYBOARD SET § t

Silenciar partes y cambiar sonidos

En la parte de teclado (superiores 1-3 e inferior) y en la parte
de acompafiamiento (bateria, percusion, bajo y otras partes), se
pueden silenciar (desactivar) partes individuales, o cambiar el
sonido de una parte.

[}
XE20 o O
Fryetthe S

Silenciar partes

® Sise pulsan los botones de las partes, se silenciaran las
respectivas partes (los botones se apagaran). Si se pulsan
los botones otra vez, se cancelara el silenciamiento (los
respectivos botones se iluminaran).

—— PART MUTE/ {SOUND SELECT | —
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3

‘-l N @

DRUM PPRCUSSION BASS\ OTHER |°PARTS

Desilenciar Silenciamiento

Cambiar sonidos

1. Pulse el botén de la parte que desee cambiar mientras
mantiene pulsado el boton [SHIFT] (el botdn de la parte
parpadeara).

EITER v el nombre del sonido parpadearan en la pantalla.

Nota: Los sonidos de las “otras partes” no se pueden

cambiar.
Bl souo 1o
~ - ] o'H b
- BFARAF AN -

\l
\

Tor e BANK 1 2 3 4 " n
Y —emE <

o R in T
0P e w - m Ty

2. Utilice el dial o los botones +/- para seleccionar un sonido.

3. Pulse el boton [SHIFT] para volver al modo anterior.
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Seleccion de una set list (lista de ajustes)

Las listas de ajustes se utilizan para guardar y recuperar
rapidamente ajustes favoritos (estilo, tempo, efectos, etc.;
consulte en la pagina 21 “Guardar la lista de ajustes (WRITE)”).
Las listas de ajustes recomendadas se almacenan en

las ubicaciones 1-4 de los bancos A y B. Al encender la
alimentacion, se seleccionara el banco A-1. La configuracion de
teclado sera “German Piano”.

1. Pulse el boton BANK/WRITE varias veces para seleccionar
el banco.
El banco cambiara en orden consecutivo (A—~B—C..J—A..)
con cada pulsacion del boton BANK/WRITE.

Consejo: Si pulsa este boton mientras mantiene pulsado el
boton [SHIFT], se seleccionaran los bancos en orden inverso.

STYLE  SONG  SETTING

— PARTMUTE/ —
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3

ENSEMBLE  SPLIT

KORG - e = .

ORUM PERCUSSON  BASS  OTHER PARTS. - . o meeneo

- L]

st e seryer D (O
o o g

casse )

D —
o o -im . Bank ' 2 3
e - m ST . .ww‘( i4~—A—A—A

2. Utilice los botones 1-4 para seleccionar la lista de ajustes.

"
- .. .
[E (WEDIA) | _sHiFT.

— PART MUTE/ —
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3

DRUM  PERCUSSION BASS OTHER PARTS.

ST Ao — 5
7 d .

Cambio de los sonidos de la parte
izquierda y la parte derecha (division)

El teclado se puede dividir en una zona de notas agudas (para
las partes superiores 1-3) y un zona de notas graves (para la
parte inferior). Esto se denomina funcion de division, y la tecla
donde el sonido cambia (la siguiente nota directamente por
debajo de la parte superior) se denomina punto de division.
Active la funcion de division cuando desee tocar sonidos
diferentes con las manos izquierda y derecha. También puede
cambiar los sonidos de cada parte (consulte en la pagina 13
“Cambiar sonidos”).

Parte inferior Partes superiores 1-3

bdtihairiblhaari

I N N I O |
—_—

Punto de divisidon

|
Lado @—— T
izquierdo

Lado derecho

® Para activar la division: pulse el botén SPLIT para activar
la funcién de division (el botdn se iluminara). El teclado se
dividira en dos zonas.

® Para desactivar la division: pulse el botén SPLIT una vez
mas para desactivar la division (el boton se apagara). Toda
la zona de teclado reproducird las partes superiores 1-3.

Partes superiores 1-3

® Para cambiar el punto de division: pulse cualquier tecla del
teclado mientras mantiene pulsado el botén SPLIT.

— PART MUTE / (SOUND SELECT) —
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3 > ENSEMBLE SPLIT

- - . KORG -_--

DRUM  PERCUSSION BASS OTHER PARTS. o meTe

o eim SRR aane

\ p ;T
EEE EEEEn -

/n emse

+

Parte inferior
Lyl

Partes superiores 1-3
1 o v A
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Tocar a tiempo con el metronomo

Puede practicar junto con el tempo y el marcaje de compases
del metrénomo.

Ajuste del metronomo

Activacién del metrénomo: pulse el botén [X (metrénomo)/
[BEAT SELECT] para activar el metronomo (se iluminara el
botdn), y pulse el boton otra vez para detenerlo.

—— MoDE

STYLE  SONG  SETTING

- .. -
SHIFT

— PARTMUTE/ — =
LOWER  UPPER1 UPPER2 UPPER3 CATEGORY>  ENSEMBLE SPLIT

DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS & meTeMPo

iiﬁ

~/n siiRT/Top

NG o

® Ajuste del valor de compas: pulse el botén [X (metrénomo)/
[BEAT SELECT] una serie de veces mientras mantiene
pulsado el botén [SHIFT].

2/2..16/16 — Click HI — Click LOW — 2/2..

2/2,2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 7/4, 6/8, 8/8, 16/16: valor de compas
Click HI: sonido con acento
Click LOW: sonido sin acento

—— MODE—
STYLE  SoNG sEmNs

D () :]

— PARTMUTE/ (5
LOWER  UPPER T 2R3

<ChcoRY» ENSEMBLE  SPUT
KORG S - - .
DRUM PERCUSSION BASS. OTHERPARTS - . a wemwo

- . s

R G T, It

sie

K La signatura de compas del autoacompafiamiento no se
puede cambiar.

® Ajuste del volumen: gire el dial mientras mantiene pulsado
el botén X (metrénomo)/[BEAT SELECT].

—— MODE—
STYLE  SONG  SETTING

- =)
(] () mm Lswer

— PARTMUTE/ (OO SELECT) —
LOWER  UPPER1 UPPER2 UPPER3 <CATEGORY»  ENSEMBLE SPLIT
KORG N I B @

. & meTENPO

ﬁﬁf

DRUM  PERCUSSION BASS OTHER PARTS

2 2 P JBREAK  /ENDING > /= START/STOP @

Sonc _Loop

Ajuste del tempo

¢ Gire el dial mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT].

—— MoDE——
STYLE  SONG  SETTING

i I . -
() () Cao )
— PARTMUTE/ 5 | — S——
it = e o
KORG
g gl el
-

STE T e T,

¢ Pulse el boton TAP TEMPO/[TEMPO LOCK] para igualar
el numero de tiempos de compas del estilo a la velocidad
de tempo que desee establecer. (Por ejemplo, si desea
establecer un valor de compas de 4/4, pulse el boton cuatro
veces; y para un valor de compas de 3/4, pulse el botdn tres
veces).

Nota: Si pulsa el boton TAP TEMPO/[TEMPO LOCK] mas
veces, comenzard el acompafiamiento (funcién de comienzo

por pulsacion). La funcién de comienzo por pulsacion se
puede desactivar (consultar en la pagina 26 “Tap Auto
Start”).

Bloqueo del tempo (TEMPO LOCK)

¢ Pulse el boton TAP TEMPO/[TEMPO LOCK] mientras
mantiene pulsado el boton [SHIFT] (el icono de bloqueo
de tempo a se iluminara en la pantalla).

& —
LOWER  UPPER 1 R 3

ENSEMBLE  SPLIT

< CATEGORY >
KORG - - . .

DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS o meTEMPO

ﬁﬁiﬁ

.
Uso del teclado para ajustar el metronomo

También puede cambiar los ajustes de signatura de compas, asi
como ajustar el tempo y el volumen pulsando una tecla en el
teclado mientras mantiene pulsado el boton Q (metrénomo)/
[BEAT SELECT].

oAk NDWG  »rm STARTISTOR

SonG _Lo0P.

MUTE / (SOUND SELECT] — =
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3 <CATEGORY»  ENSEVBLE SPLIT

DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS 2 metewo

' 57 TRn  BENo  »sm sARSor e

TEMPO VOLUME

® Especificar la signatura de compas: la funcion “Beat”
proporciona un acento en el primer tiempo del compas. Al
pulsar la tecla correspondiente a “Beat”, avanzara por las
opciones de valor de tiempo de compas ciclicamente: 2/2
—...~ 16/16 — Click HI = Click LOW = 2/2 - ...

A& 1asignatura de compés del autoacompafamiento no se
puede cambiar.

® Ajuste del volumen: pulsando la tecla “Bajo”, se reduce el
volumen del metrénomo; pulsando la tecla “Alto”, se eleva.
El volumen puede incrementarse o disminuirse en pasos de
10. Por ejemplo, si el volumen esta en 93 y se pulsa la tecla
en el teclado correspondiente a “Alto”, el volumen subira a
103.
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® Ajuste del tempo: el tempo ( J ) se puede ajustar desde 30
hasta 240 utilizando las correspondientes teclas x100, x10 y
x1. Ejemplo: para ajustar el tempo a (¢) =85, pulse la tecla
x10 ocho veces y la tecla x1 cinco veces; para ajustar el
tempo a (¢) =140, pulse la tecla x100 una vez y la tecla x10
cuatro veces. El valor quedara ajustado cuando suelte el
botjﬁn X (metrénomo)/[BEAT SELECT]. El rango de ajuste es
de ¢ = 30-240; los valores por debajo de este rango se

ajustaran a < =30, y los valores por encima de este rango se

ajustaran a - 240.

Ajustar la tonalidad de afinaciony la
octava

Transposicion (cambiar la tonalidad de afinacion)

Puede cambiar la tonalidad de afinacién de este instrumento en
semitonos sobre un rango de +1 octava.
La tonalidad actual se muestra en la pantalla.

® Para bajar la tonalidad: pulse el boton TRANSPOSE b/
[OCTAVE -].

® Para subir la tonalidad: pulse el boton TRANSPOSE H
[OCTAVE +].

® Para restablecer la tonalidad: pulse a la vez los botones
TRANSPOSE b/[OCTAVE -] y TRANSPOSE #/[OCTAVE +].

o
[

=

TRANSPOSE. =
i

V

=0

sie—— 5 —_—————— et
72 Yd A N eim P e Ak | 2 3 s
looe a8 = - m s s e twATE ——————————

Cambio de octava

Puede variar el tono de afinacién de la nota que suena realmente
al tocar una nota en el teclado cambiandolo hacia arriba o hacia

abajo en unidades de una octava. Puede ajustar la octava dentro
de un rango de +2 octavas.

B Cambiar la octava para toda la parte de teclado
® Para bajar la octava: pulse el boton TRANSPOSE b/
[OCTAVE -] mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT].

® Para subir la octava: pulse el boton TRANSPOSE 8/
[OCTAVE +] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT].

<CATEGORY»  ENSEMBLE SPLIT

N . 2 mereweo
- - . .
ser

st

uuuuuuu

i o

O

B Cambiar la octava para cada parte del teclado

1. Pulse el boton de la parte que desee cambiar mientras
mantiene pulsado el botén [SHIFT] (el boton de la parte
parpadeara).

T y el nombre del sonido parpadeardn en la pantalla.

2. Pulse el boton TRANSPOSE ,/[OCTAVE -] o el botén

TRANSPOSE #[OCTAVE +] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFTI.

Consejo: Se puede cambiar la octava para cada parte pulsando
los botones TRANSPOSE ,/[OCTAVE -] o TRANSPOSE #
[OCTAVE +] mientras se mantiene pulsado el boton PART.

Anadir efectos y adornos a la
interpretacion

Anadir una armonia a una melodia

Esta funcién afiade una armonia a la melodia que esté tocando
en consonancia con el acorde. La armonia variara dependiendo
del estilo que haya seleccionado.

1. Pulse el botén ENSEMBLE.

—— MoDE—
STYLE s

SETTING
[SOUND SELECT) —

LoWER  UPPER 1 UPPER 2  UPPER 3
il I B @ KORG

DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS.

Ao -im P e Bank ' 2 3 4
TR .

i P ot
Ae e -

2. Pulse el boton SPLIT para activar la funcién de division
del teclado (el boton se iluminara).
Cuando active la divisién, todas las teclas situadas a
la izquierda del punto de division (la parte inferior) se
convertiran en la “zona de reconocimiento de acordes”.
Desactive la division para hacer que el teclado entero se
convierta en la zona de reconocimiento de acordes.

Zona de reconocimiento
de acordes

Lado @—— T —® lado

izquierdo Punto de division derecho

Consejo: Para cambiar el punto de divisién, pulse una tecla
mientras mantiene pulsado el boton SPLIT. Consulte en la
pagina 14 “Cambio de los sonidos de la parte izquierda y
la parte derecha (division)” para mas informacion sobre la
funcién de division.

3. Toque un acorde dentro de la zona de reconocimiento de
acordes y toque una melodia con la mano derecha.
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Activacion/desactivacion de la reverberacion

A continuacioén se indica cOmo activar/desactivar la
reverberacion (un efecto que hace que el sonido se prolongue).

1. Pulse el boton REVERB.
Si pulsa el botén mientras se esta aplicando reverberacion,
la reverberacion desaparecera.
Si pulsa el botén mientras no se esta aplicando
reverberacion, la reverberacion se activara.

VOLUME
PIANO1/2 STYLE SET REVERB

9]

)
AREL.. 0 O

Nota: Algunas configuraciones de teclado no utilizan efecto
de reverberacidn, y por tanto no podra aplicar reverberacion
a estas configuraciones.

A& Este ajuste se perdera al apagar la alimentacién.

Aplicar efectos

Cada configuracion de teclado contiene dos efectos (efectos 1
y 2) que cambian la salida final dependiendo de la cantidad
de sonido que se envie a través de dichos efectos (el nivel de
envio).

Nota: Dependiendo del tipo de efecto, el cambio en el sonido
puede no notarse mucho.

1. Pulse el botén SETTING/[MEDIAL

2. Pulse el correspondiente boton CATEGORY «/P para
seleccionar entre los efectos P14-21 (para el efecto 1 o
2) y la parte a la que se va a aplicar el efecto (inferior,
superiores 1-3) en la pantalla.

&

Utilice el dial o los botones +/— para ajustar el nivel de
envio a los efectos.

Cuando el nivel de envio esté en “0”, el efecto no se
escuchara. Cuanto mayor sea el nivel de envio, mas se
escuchara el efecto.

4. Pulse el botén [SHIFT] para volver al modo anterior.

Consejo: Si desea guardar los ajustes, guardelos como una lista
de ajustes.

Seleccion de un ecualizador (EQ)

Se puede afadir un efecto de ecualizador para hacer que el
sonido que sale por los altavoces integrados sea mas facil de
escuchar, o para ajustar el caracter tonal del sonido y adecuarlo
al género musical que esté tocando.

1. Pulse el botén SETTING/[MEDIA].

2. Pulse el correspondiente botén CATEGORY «/P para
seleccionar “P12:Speaker EQ”.

3. Seleccione el ecualizador mediante el dial o los botones
+-.

Hay ocho tipos de ecualizador de altavoces:

Standard — Bass Boost — Bass Cut — Treble Boost — Treble
Cut = Mid Boost = Mid Cut — Loudness — Standard ...

(El ajuste predeterminado es “Bass Boost”).

4. Pulse el boton [SHIFT] para volver al modo anterior.

Consejo: Si desea guardar el ajuste, guardelo como una lista de
ajustes.
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Autoacompanamiento (modo de estilos)

Tocar con autoacompanamiento

El autoacompafiamiento es una funcién que reproduce
automaticamente un acompafnamiento en consonancia con
el acorde especificado. El XE20 dispone de patrones de
acompafiamiento de diversos estilos, como dance, rock, jazz,
musica latina, etc. Estos patrones se denominan estilos.

Hay mas de 280 estilos divididos en 17 grupos.

Tocar con un estilo de su eleccion

Los sonidos utilizados en un estilo (autoacompafiamiento) estan
asignados a cuatro partes drum (bateria), percussion (percusion),
bass (bajo) y other parts (otras partes). Juntas, esta cuatro partes
se denominan parte de acompafnamiento.

—— PART MUTE/ [SOUND SELECT] —
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3

DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS

1. Pulse el botén STYLE/[MUSIC STYLE] para acceder al
modo de estilos.
parpadeard en la pantalla y se mostrara el nombre

del estilo.
[0) PIANO1/2 STYLE SET REVERB
XE20 o O

MIN MAX — KEYBZ A —

~ b d

Bl SsTYLE |

ps <

\VI
—wore— f
STYLE  SONG  SETTING |
m . . \
ly E SHIFT ‘
~ PART MUTE / (SOUND SELECT] — ——

7 N N N ] KORG

o
]

DRUM. PEROUSSION BASS  OTHERPARTS -
- - - - U

72

72 74 P JBREAK /ENDING  » /= START/STOP @ BANK 1 2 3 B
SoNg_Lo0P A8 w - m b cmse e wAme

2. Seleccione el estilo mediante el dial o los botones +/—.
Utilice los botones CATEGORY 4/P> para cambiar el estilo
entre diferentes géneros musicales.

Consejo: En lalista de nombres de voces (“Voice Name
List” en PDF) encontrard una lista de los géneros musicales
disponibles para los estilos.

3. Pulse el botén STYLE SET.
Se recuperara una configuracion de teclado adecuada para
el estilo, y se mostrara T8 (Style Set) delante del nombre
de la configuracion de teclado.

4. Pulse el botén SPLIT para activar la funcién de division
del teclado (el boton se iluminara).
Cuando active la division, todas las teclas situadas a
la izquierda del punto de divisioén (la parte inferior) se
convertiran en la “zona de reconocimiento de acordes”.
Desactive la divisién para hacer que el teclado entero se
convierta en la zona de reconocimiento de acordes.

Zona de reconocimiento
de acordes

4

Lado @—— T —» lado
izquierdo derecho

Punto de divisién

Consejo: Para cambiar el punto de division, pulse una tecla
mientras mantiene pulsado el botén SPLIT. Consulte en la
pagina 14 “Cambio de los sonidos de la parte izquierda y
la parte derecha (divisién)” para mas informacion sobre la
funcién de division.

5. Toque un acorde dentro de la zona de reconocimiento de
acordes.
El nombre del acorde que toque se reconocera y se mostrara
en la pantalla.

Hm7

Consejo: Se puede cambiar la manera en la que este
instrumento reconoce los acordes que se tocan cambiando
el ajuste Chord Detect en las funciones de ajustes SETTING
(consulte en la pagina 26 “Chord Detect”).

6. Pulse el botén de comienzo/parada.
El autoacompafiamiento se iniciard y el botén de comienzo/
parada se iluminara en verde.
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7. Toque una melodia en el lado situado a la derecha del
punto de division del teclado mientras toca un acorde en
la zona de reconocimiento de acordes.

Cuando cambie de acorde, el acompafiamiento cambiara
automaticamente en consecuencia.

Consejo: Consulte “Lista de acordes reconocidos”
(pagina 34) para ver la lista de acordes que este
instrumento puede reconocer.

Consejo: Para cambiar o bloquear el tempo, consulte “Ajuste
del tempo” (pagina 15). Si bloquea el tempo, el tempo no
cambiard al seleccionar un estilo diferente.

8. Para parar el autoacompafamiento, pulse el botén de
comienzo/parada.
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Hacer cambios en el
autoacompanamiento

Anadir una introduccion o establecer una variacion

Utilice los botones de la seccion STYLE para hacer cambios
en el autoacompanamiento, como por ejemplo afiadir una
introduccion (intro), rellenos y redobles, y un final (ending).

VARIATION 1/2, 3/4

FILL Comienzo/parada

STYLE ™" — VARIATION — | COUNTIN __INTRO | SYNCHRO
12 3/4 FILL /BREAK  /ENDING ~ »/m  START/STOP  ®

@@@

INTRO/ENDING

COUNT IN/BREAK

1. Sigalos pasos 1-4 de “Tocar con un estilo de su eleccién”
(pagina 18).

2. Pulse los botones VARIATION 1/2 o 3/4 para seleccionar
una variacion.
Cada pulsacion de los botones cambiara entre VARIATION
1y 20 VARIATION 3y 4.

Botén Estado del Complejidad de la
LG VARIATION | botén variacion
1 1/2 Tluminado en | Sencilla
verde
2 1/2 Iluminado en | Ligeramente
r0jo compleja
3 3/4 Iluminado en | Compleja
verde
4 3/4 Iluminado en | Avanzada, compleja
rojo

El arreglo se hard progresivamente mas complejo a medida
que avance de la variacién 1 a la 4.

3. Pulse el botén INTRO/ENDING para seleccionar la intro.
Cada pulsacién del botén cambiara entre intro 1y 2.

INTRO/ Estado del

ENDING botén Contenido de introduccion/final

1 Iluminado en | Incluye cambios de acorde
verde

2 [luminado en | El acorde se mantiene igual
rojo

Consejo: Si pulsa el botén INTRO/ENDING antes de
comenzar a tocar, se seleccionara la intro, y si pulsa el boton
mientras esta tocando, se seleccionara el final.

4, Toque un acorde dentro de la zona de reconocimiento de
acordes.
El nombre del acorde que toque se reconocera y se mostrara
en la pantalla.

5. Pulse el boton de comienzo/parada.
La intro comenzard y después se reproducira el
acompanamiento de la variacion.

6. Toque los acordes con la mano izquierda y la melodia con
la mano derecha.

7. Pulse los botones VARIATION 1/2 y 3/4, asi como el boton
FILL y el boton COUNT IN/BREAK para cambiar la
reproduccion de la cancion mientras toca.

8. Para terminar la cancién, pulse el boton INTRO/ENDING
y seleccione el final.

El final (ending) cambiara entre final 1 (se ilumina en verde)
y final 2 (se ilumina en rojo) con cada pulsacién del botén.

El acompafiamiento terminara después del final.

Uso de las funciones SYNCHRO START y
SYNCHRO START/STOP

Esta funcion permite que el acompafnamiento comience al tocar
el teclado (SYNCHRO START) o que el acompafiamiento solo
suene mientras se esta tocando el teclado (SYNCHRO START/
STOP).

STYLE ™" — VARIATION — COUNTIN _INTRO SYNCHRO
12 3/4 FILL JBREAK  /ENDING >/m  START/STOP @

I

SYNCHRO START/STOP

B SYNCHRO START

1. Pulse el boton SYNCHRO START/STOP. El botén
parpadeara en verde.
Asi se activa la funciéon SYNCHRO START.

2. Toque un acorde en la zona de reconocimiento de acordes
para comenzar el acompanamiento.
El botén cambiara a iluminado en verde permanentemente.

3. Pulse el botén de comienzo/parada para detener el
acompaiiamiento.

Bl SYNCHRO START/STOP

1. Pulse el botén SYNCHRO START/STOP varias veces para
hacer que el botén comience a parpadear en rojo.
Asi se activa la funcién SYNCHRO START/STOP.

2. Cuando toque un acorde en la zona de reconocimiento de
acordes, comenzara el acompafiamiento; y cuando levante
los dedos del teclado, el acompafiamiento se detendra. Si
vuelve a tocar, el acompafiamiento comenzara de nuevo.
El boton parpadeard en verde mientras el acompanamiento
esté reproduciéndose.

3. Para cancelar la funcién SYNCHRO START/STOP, pulse
el boton SYNCHRO START/STOP varias veces hasta que
el botdn se apague.
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Ajuste del volumen de las partes de teclado y de
acompanamiento

El balance de volumen entre las partes de teclado y de
acompafnamiento se puede ajustar. Esto es util para hacer

que una linea solista tocada en el teclado destaque sobre el
acompafiamiento, o simplemente para que la interpretacién
suene equilibrada.

—— PART MUTE/ [SOUND SELECT | —
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3

~ < N e
- N - ~

Parte de teclado

DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS
am .- ...,

® Ajustar el volumen global de la parte de teclado
(superiores 1-3 e inferior): gire el dial mientras mantiene
pulsado el botén STYLE SET.

® Ajustar el volumen global de la parte de acompafamiento
(bateria, percusion, bajo y otras partes): gire el dial
mientras mantiene pulsado el botén STYLE/[MUSIC
STYLE].

VOLUME
PIANO1/2 STYLE SET REVERB

XE20 o O () O o O
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® Ajustar el volumen de partes individuales: gire el dial
mientras mantiene pulsados los respectivos botones de la
seccion PART MUTE/[SOUND SELECT].

Volumen de cada parte

serTinG

- g
2 SHIFT

— PART MUTE/ —
LOWER UPPER1 UPPER2 UPPER3

Elegir un estilo musical (MUSIC STYLE) y
tocar

En lugar de elegir un estilo (STYLE), puede seleccionar un estilo
musical (MUSIC STYLE) y a continuacién tocar o grabar.

Un estilo musical esta basado en un estilo, pero esta optimizado
para incluir una configuracion de teclado que sea idonea para
el ambiente de las canciones existentes, y ademads contiene otros
ajustes, como por ejemplo el tempo.

Puede utilizar estilos musicales cuando toque musica de su
género favorito.

Nota: Los estilos musicales no se pueden guardar en una lista
de ajustes.

1. Pulse el botén STYLE/[MUSIC STYLE] mientras mantiene
pulsado el boton [SHIFT].
El instrumento accederd al modo de estilos musicales, y
parpadeara en la pantalla.
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Utilice el dial o los botones +/- para seleccionar un estilo
musical.

Consejo: Consulte la “Voice Name List (Lista de nombres
de voces)” (PDF) para ver la lista de estilos musicales
disponibles.

3. Siga los pasos 3 y siguientes de “Tocar con un estilo de
su eleccion” (pagina 18) o los pasos 2 y siguientes de
“Anadir una introduccion o establecer una variacion”
(pagina 19).
Consejo: También puede silenciar el sonido o ajustar el
volumen de la parte como se indica en “Hacer cambios en el
autoacompanamiento” (pagina 19).
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Guardar la lista de ajustes (WRITE)

Una lista de ajustes contiene ajustes de estilo, tempo,
configuracion de teclado y efectos. Una vez que haya
personalizado los ajustes de un estilo, le recomendamos que
guarde dichos ajustes en una lista de ajustes.

1. En el modo de estilos, puede personalizar el estilo, por
ejemplo, cambiando el sonido de las partes de teclado,
cambiando la octava, etc.

2. Pulse el boton BANK/WRITE para seleccionar el banco en
el que desee guardar.
El banco cambiara en orden consecutivo (A—»B—C..J—A...)
con cada pulsacion del boton BANK/WRITE.

Bancos A-B: precargado.

Bancos C-J: inicializados.

ET LIST
BANK

MmEE ..
g

Consejo: Pulse el boton BANK/WRITE mientras mantiene
pulsado el boton [SHIFT] para invertir el orden.

3. Pulse uno de los botones 1-4 mientras mantiene pulsado
el boton BANK/WRITE.
Los ajustes se guardaran en la lista de ajustes y el boton que
haya pulsado se iluminara.

Consejo: Al encender la alimentacion, se seleccionara el
banco A-1.

Los ajustes indicados a continuacion se guardan en la lista de
ajustes:

® Estilos
Numero de estilo, volumen, variacion y intro

® Configuraciones de teclado
Numero de configuracion de teclado, y ajustes de volumen
y octava

® Parte
Sonidos asignados a cada parte, y ajustes de volumen,
silenciamiento y octava

® Otros ajustes
Efecto seleccionado para efecto 1y 2, nivel de envio para
efecto 1y 2, tempo, transposicion, activacion/desactivacion
de division, punto de division, activacion/desactivacion de
ensemble, volumen de metréonomo, ecualizador de altavoces

Nota: Tenga en cuenta que, dependiendo de la lista de ajustes,
la seccion podria no cambiar correctamente al variar de lista de
ajustes mientras se toca.

Grabacion de una interpretacion

Puede grabar mientras toca junto con el acompafnamiento.

1. Sigalos pasos 1-5 de “Tocar con un estilo de su eleccién”
(pagina 18), o los pasos 1-4 de “Afiadir una introduccion
o establecer una variacion” (pagina 19).

Consejo: También puede silenciar el sonido o ajustar el
volumen de la parte como se indica en “Hacer cambios en el
autoacompafiamiento” (pagina 19).

2. Pulse el botén de grabacién para poner el instrumento en
estado de espera de grabacion (el boton se iluminara en
r0jo).

STYLE ™ — VARIATION — COUNTIN | INTRO SYNCHRO
1/2 3/4 FILL JBREAK | /ENDING ~ »/m  START/STOP  ®

EEEEENERN
“ &
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Nota: Las partes que estan silenciadas no se grabaran. Para
grabar una parte, asegtirese de que el silenciamiento esta
cancelado (consulte en la pagina 13 “Silenciar partes y
cambiar sonidos”).

3. Pulse el botén de comienzo/parada para empezar a grabar.

4. Toque los acordes con la mano izquierda y la melodia con
la mano derecha.

5. Pulse los botones VARIATION 1/2 y 3/4, asi como el boton
FILL y el boton COUNT IN/BREAK para cambiar la
reproduccion de la cancién mientras toca.

6. Para terminar la grabacion, pulse el boton de comienzo/
parada o el boton INTRO/ENDING.
Los datos grabados se guardaran automaticamente como
una cancion de usuario.

Consejo: El nombre de la cancion de usuario serd
“UserSong” con un niimero consecutivo afiadido al final. Se
pueden grabar hasta 999 canciones.

Consejo: Consulte “Tocar junto con una cancién”
(pagina 22) cuando quiera escuchar una cancion de
usuario.

Consejo: Puede hacer ediciones sencillas en las canciones de
usuario (consulte en la pagina 23 “Editar una cancién”).

Grabacion
Rec Start Rec Stop
superior 1 MIDI ch 1
superior 2 MIDI ch 2
superior 3 MIDIch 3
Parte infgrior MIDI ch 4
bajo MIDI ch 9
bateria MIDI ch 10
percusion MIDI ch 11
otras partes MIDI ch 12-16
Rec Start Rec Stop
superior 1 I MIDI ch 1
superior 2 silenciair MIDI ch 2
superior 3 _|silenciar MIDI ch 3
Parte infgrior MIDI ch 4
bajo MIDI ch 9
bateria MIDI ch 10
percusion MIDI ch 11
otras partes MIDI ch 12-16

Consejo: Puede grabar solo la parte de teclado (por ejemplo,
cuando toque el piano) sin utilizar el autoacompafiamiento.
Antes de pulsar el boton de grabacion como se muestra en

el paso 2, pulse cada uno de los botones de las partes de
acompanamiento (DRUM, PERCUSSION, BASS, OTHER
PARTS) para silenciarlas (los botones se apagaran), y a
continuacién pulse el botén SPLIT para desactivar la funcién de
division.

Consulte “Silenciar partes y cambiar sonidos” (pagina 13)

para mas informacion sobre el silenciamiento de las partes.
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Modo de cancion (SONG)

Escuchar las canciones de demostracion

El XE20 lleva incorporadas 21 canciones de demostracion. A
continuaciéon se muestra como escuchar las canciones.

Consejo: Consulte “Tocar junto con una cancién” (pagina 22)
para ver como tocar a la vez que se reproduce una cancion de
demostracion.

1. Pulse el boton SONG/[DEMO SONG] mientras mantiene
pulsado el boton [SHIFT].
[ SONG | parpadeara en la pantalla y las canciones de
demostracion comenzaran a reproducirse en orden desde la
cancién DO1.

STYLE  SONG  SETTING

e @ -
Te / (SOUNB SECEET) —
en1 vpperz Upee.

E \RTS.

Cuando quiera reproducir una cancién de demostracion
especifica, utilice el dial o los botones +/— para seleccionar
dicha cancién de demostracion. Las canciones de
demostracion se reproduciran empezando por la cancion
seleccionada.

2. Pulse el botén [SHIFT] para parar.

Tocar junto con una cancion
Puede tocar el XE20 mientras se reproduce una cancion.

® Para reproducir un archivo MP3, WAV o MIDI estandar
de una unidad flash USB, conecte la unidad flash USB que
contiene los datos en el puerto USB TO DEVICE del panel
posterior de este instrumento.
El icono de USB (CUSB)) aparecer4 en la parte superior
derecha de la pantalla.

Consejo: Consulte “Funciones MEDIA” (pagina 28)
para mas informacion sobre los dispositivos y formatos de
reproduccion admitidos por el XE20.

1. Pulse el boton SONG/[DEMO SONG] para acceder al
modo de cancién.
@I parpadeard en la pantalla y se mostraré el nombre
de la cancion.
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DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS

2. Seleccione el tipo de cancién mediante los botones
CATEGORY «/P, y utilice el dial o los botones +/- para
seleccionar la cancion.

Los tipos de canciones y los estados del botén SONG/[DEMO
SONG] son los siguientes:

D01-D21: canciones de demostracién (parpadea en verde)
001-999: canciones de usuario (parpadea en rojo)

MO01-M99: datos de musica (parpadea en verde)

Nota: Las canciones de usuario son grabaciones de
canciones tocadas en el XE20 (consulte en la pagina 21
“Grabacion de una interpretacion”).

3. Pulse el botén de comienzo/parada (el botén se iluminara
en verde).

4. Toque el teclado a la vez que se reproduce la cancién.
Consejo: Para cambiar el tempo, consulte “Ajuste del
tempo” (pagina 15).

5. Para parar la reproduccién de una cancién, pulse el botén
de comienzo/parada.

Consejo: Las canciones de usuario pueden editarse y
después guardarse en una unidad flash USB (consultar en la
pagina 23 “Editar una cancion” y en la pagina 29 “Song
Convert”).

Reproduccion utilizando diferentes
métodos

Rebobinado, avance rapido o puesta en pausa de
una cancion

Rebobinado

,7 Avance rapido

ol » "

SONG __LOOP A—B >/m ERASE .

I— Pausa

® Botén de rebobinado: ptlselo una vez para retroceder
un compas. (Para archivos MP3 y WAV, retrocedera dos
segundos).
Mantenga pulsado el botén para continuar rebobinando.

® Boton de avance rapido: pulselo una vez para avanzar
un compas. (Para archivos MP3 y WAV, avanzard dos
segundos).
Mantenga pulsado el botén para continuar avanzando
rapidamente.

® Boton de pausa: pulselo durante la reproduccion para
ponerla en pausa. Pulse el boton otra vez para reanudar la
reproduccion desde donde se paro.
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Reproduccion en bucle de parte de una cancion

Esta funcién permite reproducir parte de una cancioén una y otra
vez (reproduccién en bucle).

B Reproduccion en bucle rapida

Pulse el botén LOOP para hacer un bucle con la reproduccion
del compas actual. (Para archivos MP3 y WAV, el bucle de
reproduccién empezara a partir de 1 segundo antes del punto
donde se pulso el botén LOOP).

1 compas

I {__+;::L——————+-

A
1 segundo

(MP3, WAV) F‘L

A

1. Pulse el botén de comienzo/parada para reproducir la
cancion.

el el Y e

LOOP A—B ~ASE L]
2,3

2. Pulse el botén LOOP en el compas (posicién) donde desee
que la reproduccion vuelva hacia el principio del bucle (el
boton se iluminara en verde).

Consejo: Elbucle de reproduccién se puede extender
hasta un maximo de 9 compases (0 9 segundos antes en

el caso de archivos MP3 y WAV). Utilice el dial durante la
reproduccion en bucle para extender la longitud del bucle.

3. Para cancelar la reproduccion en bucle, pulse otra vez el
botéon LOOP.
El instrumento regresara a la reproduccion normal y el
botdn se apagara.

B Reproduccion en bucle A-B

Utilice el boton A« B para especificar una parte de una cancion
para reproducirla en un bucle A-B.

!

=
A A
A B
1. Pulse el botén de comienzo/parada para reproducir la
cancion.
. B N N @3 | .
SONG L0} A—B -« » " >/m RASE °
2,34

2. Pulse el botén A~B donde desee que sea el principio del
bucle (el boton parpadeara en verde).

3. Pulse el botén A~ B otra vez donde desee que sea el final
del bucle (el boton se iluminara en verde).
De esta forma la cancion se reproducira en un bucle entre
los puntos A y B.

4, Para cancelar la reproduccion en bucle, pulse el boton
A-B.
El instrumento regresara a la reproduccion normal y el
botén se apagara.

Editar una cancion

Las canciones de usuario de pueden editar.

Borrar parte de una grabacion (funcion de

borrado)

A continuacion se explica como borrar parte de una
interpretacién tocada en la parte de teclado de una cancién de
usuario.

Nota: Esta accion borrara el intervalo especificado de la parte
de teclado, tanto si esta silenciado como si no lo esta.

1. Seleccione una cancién de usuario.

2. Pulse el botén de comienzo/parada para reproducir la
cancion.

N
oNG _LO0P __ A-B - " .A@__

3. Pulse el boton ERASE en el sitio donde desee comenzar a
borrar (el boton se iluminara en rojo).

4, Pulse el boton ERASE otra vez en el sitio donde desee
dejar de borrar (el boton se apagara).

Consejo: Para borrar una parte diferente, pulse el botén de
comienzo/parada para detener la reproduccion y vaya al
paso 2 para borrar.

Borrar
Erase On Erase Off
superior 1 MIDI ch 1
superior 2 MIDI ch 2
superior 3 MIDI ch 3
Parte infgerior MIDI ch 4
|bajo MIDI ch 9
bateria MIDI ch 10
percusion MIDI ch 11
otras partes MIDI ch 12-16
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Superponer partes al grabar (funcion de Borrar una cancion de usuario
sobregrabacién) Esta accion borrara una cancion de usuario que se haya
Al grabar una cancién de usuario, se pueden superponer partes seleccionado.

tocadas en la parte de teclado. También se pueden grabar 1. Seleccione una cancién de usuario.

cambios en los sonidos utilizados para las partes de teclado y

2. Pulse el botén ERASE.

acompanamiento. P . ,
Delete? No” (;Borrar? No) aparecera en la pantalla.

1. Seleccione una cancién de usuario.

2. Pulse el boton de comienzo/parada para reproducir la > D
cancion. -

glete ? HWo-
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SONG __LOOP A—B >/ -@ASE .
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3. Pulse el botén de grabacion. - - KORG
El botdn se iluminara en rojo y comenzara la sobregrabacion. C NN )
4. Toque el teclado y haga cambios en los sonidos. EEEEEN | EE = N |
® Para cambiar los sonidos de una parte, pulse el boton

PART mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT], y
utilice el dial o los botones +/- para seleccionar un sonido.

. . . Nt (o
Cuando se cambia un sonido, dicha informacién se graba en 3. Utilice el dial para seleccionar “Yes"” (si).

la parte. 4, Pulse el botén ERASE.
Nota: Durante la sobregrabacién, se puede silenciar o La cancion de usuario se borrard y la pantalla mostrara
desilenciar la parte de teclado, pero esto no se grabara. “Completed” (completado).

Nota: Para grabar cambios hechos en un sonido, haga los
cambios mientras la parte no estd silenciada. Los cambios
en un sonido se puede hacer a cualquier parte excepto a las
otras partes. Los cambios que se hagan en un sonido, asi
como su interpretacion en el teclado, se grabaran mientras
la parte no esté silenciada.

5. Pulse el botén de grabacion cuando haya terminado de
cambiar las notas que grabo.
El botdn se apagara y terminara la sobregrabacion. El resto
de la cancioén se reproducira entonces.

Nota: Para sobregrabar otra vez, pulse el botén de
comienzo/parada para detener la reproduccion y siga los
pasos desde el paso 2 en adelante.

® Para comprobar la cancion en la que ha sobregrabado su
interpretacion, pulse el botén de comienzo/paraday a
continuacion desilencie la parte sobregrabada.

Sobregrabacion
Rec Start Rec Stop
superior 1 _|Sobregrabacion MIDI ch 1
superior 2 _|Sobregrabacion MIDI ch 2
superior 3 |Sobi bacion MIDI ch 3
Parte inferior Sob bacién MIDI ch 4
bajo MIDI ch 9
bateria MIDI ch 10
percusion MIDI ch 11
otras partes MIDI ch 12-16
Song Play Rec Start Rec Stop
superior 1 Sobrelgrabacidn MIDI ch 1
superior 2 Sobregrabacidn MIDI ch 2
superior 3 Sobregrabacidn MIDI ch 3
Parte inferior Sobregrabacidn MIDI ch 4
| bajo MIDI ch 9
bateria MIDI ch 10
percusion MIDI ch 11
otras partes MIDI ch 12-16
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Funciones de ajustes SETTING

Métodos basicos de uso

A continuacion se indican los métodos basicos de uso de las
funciones de ajustes SETTING.

1. Pulse el boton SETTING/[MEDIAL
Asi accedera a las funciones de ajustes SETTING y
parpadeard en la pantalla.
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2. Pulse el botén CATEGORY 4/P> y seleccione el parametro
que desee ajustar.

3. Utilice el dial para seleccionar un valor.

4. Cuando haya terminado, pulse el botén [SHIFT] para
volver al modo anterior.

Principales funciones de ajustes SETTING

Cambiar la funcion de apagado automatico

Este instrumento tiene una funcion de apagado automatico que
apaga automaticamente la alimentacion si no se toca o no se
realiza ninguna operacion con él durante un cierto periodo de
tiempo. El intervalo de tiempo sale configurado de fabrica en 30
minutos, pero se puede cambiar.

1. En el modo de funciones de ajustes SETTING, pulse el
boton CATEGORY «/P> varias veces para seleccionar
“P23:Auto PowerOff” (apagado automatico).

2. Gire el dial para seleccionar “Disable” (desactivar) o
una cantidad de tiempo especifica después de la cual se
apagara la alimentacion.

3. Pulse el botén [SHIFT] para volver al modo anterior.

Cambiar la polaridad del pedal

Si el pedal conectado al jack FOOT CONTROLLER no mantiene
el sonido aunque esté pisado, y si el sonido se mantiene al
levantar el pie del pedal, necesitara cambiar la polaridad del
pedal en este instrumento.

1. En el modo de funciones de ajustes SETTING, pulse el
boton CATEGORY «/P> varias veces para seleccionar
“*03:Pedal Polarity” (polaridad del pedal).

2. Gire el dial para cambiar la polaridad.
- (KORG): este es el ajuste predeterminado de fabrica.
Utilice este ajuste cuando use un pedal DS-1H, PS-1 o PS-3.
+ (Reverse): utilice este ajuste cuando el efecto del pedal
parezca estar invertido.

3. Pulse el boton [SHIFT] para volver al modo anterior.

Cambiar la funcion del pedal

Cambie la funcion del pedal en este instrumento para que se
corresponda con el tipo de pedal conectado.

1. Conecte el pedal al jack FOOT CONTROLLER.

2. En el modo de funciones de ajustes SETTING, pulse el
boton CATEGORY «/P> varias veces para seleccionar
“P02:Pedal Function” (funcion del pedal).

3. Utilice el dial para seleccionar la funcién del pedal.
No Assign: utilice este ajuste cuando no esté utilizando un
pedal.
Damper: este es el ajuste predeterminado de fabrica.
Seleccione esta opcion cuando utilice un pedal de resonancia
o un pedal conmutador como los pedales Korg DS-1H, PS-1
o PS-3.
Expression: seleccione esta opcién cuando utilice un pedal
de expresion como los pedales Korg EXP-2.

4. Pulse el botén [SHIFT] para volver al modo anterior.
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Lista de funciones de ajustes SETTING

(*: valor de ajuste predeterminado de fabrica)

Pagina |Pardmetro Ajustes Contenido de los ajustes

P.01 KeyResponse Soft Touch Se puede especificar como cambia el sonido en respuesta a la fuerza utilizada cuando se
Medium Touch* presiona una tecla del teclado.
Hard Touch El ajuste “Soft Touch” produce un sonido mas alto (con mas volumen) de lo normal
Fixed_001...127 cuando se toca suavemente en el teclado, y el ajuste “Hard Touch” un sonido mas suave

(con menos volumen) de lo normal hasta que se toca presionando con mas fuerza.

Los ajustes “Fixed_001" a “Fixed_127" producen un volumen fijo como en un érgano,

independientemente de como de fuerte o de suave se toque el teclado.

P.02 Pedal Function No Assign Consulte en la pagina 25 “Cambiar la funcion del pedal”.
Damper*
Expression
P.03 Pedal Polarity -(KORG)* Consulte en la pagina 25 “Cambiar la polaridad del pedal”.
+(Reverse)
P.04 MasterTuning 427.5 ... 440.0% ... Ajusta la afinacién general del instrumento (exceptuando las baterias).
4529 Hz
P.05 Chord Detect Fingered1* Ajusta el método de reconocimiento de acordes.
Fingered?2 Este ajuste esta disponible cuando la funcién de division esta activada. Cuando la
Fingered3 division esta desactivada, esta disponible “Fingered3”.
Fingered3/Bass Fingered1: se puede tocar una solo nota o varias notas. Cuando se toca una sola nota, se
One Finger reconoce como un acorde mayor.

Fingered2: se puede tocar una solo nota o varias notas. Tocar solo una nota producira un

unisono. Las nota fundamental y la 5* seran reconocidas como un acode mayor cuando

se toquen.

Fingered3: siempre es necesario tocar al menos tres notas para que el acorde sea

reconocido.

Fingered3/Bass: es el ajuste Fingered3 con la adicion de inversiones de bajo. La nota mas

grave de un acorde invertido (la nota mas grave del acorde) siempre se considera que

es la nota fundamental del acorde. Puede utilizar este ajuste para especificar acordes
compuestos como Am7/G (La menor/Sol), F/C (Fa/Do), etc.

One Finger: el reconocimiento de acordes funciona como sigue:

- Cuando se tocan notas solas, se reconocen como acordes mayores.

- Para obtener un acorde de séptima, toque la nota fundamental del acorde y después
a la vez la nota blanca situada a su izquierda (por ejemplo, si toca C3 [Do3] y B2 [Si2]
juntas, obtendra un acorde de C7 [Do7]).

- Para obtener un acorde menor, toque la nota fundamental del acorde y después a la
vez la nota negra situada a su izquierda (por ejemplo, si toca C3 [Do3] y Bb2 [Sib2]
juntas, obtendra un acorde de C [Do] menor.)

- Para obtener un acorde de séptima menor, toque la nota fundamental del acorde y
después a la vez las notas negra y blanca situadas a su izquierda (por ejemplo, si toca
C3 [Do3], B2 [Si2] y B}2 [Sib2] juntas, obtendra un acorde de Cm7 [Do menor séptimal).

P.06 UpperScaleTyp KeyboardSet* “P.06 UpperScaleTyp” ajusta la escala para la parte superior (upper).
(Upper Scale Type) | Equal “P.07 StyleScaleTyp” ajusta la escala utilizada para la parte inferior (lower) y la parte de
(tipo de escala PureMajor acompafiamiento de los estilos.
superior) PureMinor KeyboardSet: es la escala seleccionada para cada estilo.
Arabic Equal (afinacién de temperamento igual): esta es una escala de uso generalizado en la
Pythagorf:an que la diferencia entre cada semitono es uniforme.
Werckmeister PureMajor (escala mayor de temperamento justo): Los acordes mayores en la clave (C)
Kirnberger se afinan perfectamente.
Slendro PureMinor (escala menor de temperamento justo): Los acordes menores en la clave (C)
Pelog se afinan perfectamente.
P.07 StyleScaleTyp Equal* Arabic: esta es una escala que incluye cuartos de tono utilizados en la musica arabe.
(Style ScaleType) PureMajor Pythagorean: esta es la escala utilizada en la antigua Grecia, y es efectiva para tocar
(tipo de escala de | PureMinor melodjias.
estilo) Arabic Werckmeister: esta es una afinaciéon de temperamento igual utilizada en la muisica
Pythagorean barroca de la tltima época.
Werckmeister Kirnberger: esta fue una escala creada en el siglo 18 utilizada principalmente para la
Kirnberger afinacion de clavicordios.
Slendro Slendro: esta es una escala utilizada en los gamelanes de Indonesia, con cinco notas por
Pelog octava.
Pelog: esta es otra escala utilizada en los gamelanes de Indonesia, con siete notas por
octava. Cuando la tonalidad esté ajustada en “C” (Do), utilice solo notas blancas cuando
toque (las notas negras estan afinadas en temperamento igual).
P.08 Tap Auto Start Disable Pulsando el botéon TAP TEMPO/[TEMPO LOCK] continuadamente se ajustara si la
Enable* interpretacion comienza automaticamente o no.
P.09 MIDI Clock Internal* Ajusta si el reloj MIDI de este instrumento esta controlado por el reloj interno (Internal)
External o por un reloj externo (External).
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Pagina |Pardmetro Ajustes Contenido de los ajustes
P.10 Local Control Off Ajusta si el generador de sonido de este instrumento sonara o no (“On” para que suene,
On* “Off” para que no suene) al tocar el teclado.
On: las notas tocadas en el teclado y los datos MIDI seran enviados al generador de
sonido interno y al puerto USB TO HOST.
Off: las notas tocadas en el teclado y los datos MIDI seran enviados al puerto USB TO
HOST, pero el generador de sonido interno no sonara. Seleccione “Off” cuando este
instrumento esté conectado a un ordenador que esté ajustado para el retorno de datos
(echo back), y cuando desee utilizar este instrumento como generador de sonido, para
evitar que las notas suenen duplicadas.
P.11 Audio In Level 0..100%...127 Ajusta el nivel de entrada de los dispositivos de audio conectados al jack AUDIO IN.
P.12 Speaker EQ Standard, Bass Boost*, | Consulte en la pagina 17 “Seleccién de un ecualizador (EQ)”.
Bass Cut, Treble Boost, | Standard: el sonido es natural, estandar.
Treble Cut, Mid Boost, | Bass Boost: realza los graves.
Mid Cut, Loudness Bass Cut: recorta los graves.
Treble Boost: realza los agudos.
Treble Cut: recorta los agudos.
Mid Boost: realza las frecuencias medias.
Mid Cut: recorta las frecuencias medias.
Loudness: incrementa el volumen global del sonido.
P.13 Speaker Off, On* Consulte en la pagina 30 “Cuando no esté utilizando los altavoces integrados”.
P.14 Fx1 Send Level 0..127 Consulte en la pagina 17 “Aplicar efectos”.
Lower
P.15 Fx1 Send Level 0..127
Upperl
P.16 Fx1 Send Level 0..127
Upper2
pP.17 Fx1 Send Level 0..127
Upper3
P.18 Fx2 Send Level 0..127
Lower
P.19 Fx2 Send Level 0..127
Upperl
P.20 Fx2 Send Level 0..127
Upper2
P21 Fx2 Send Level 0..127
Upper3
pP.22 Auto PowerOff Disable, Consulte en la pagina 25 “Cambiar la funcién de apagado automatico”.
5, 10, 30%, 60,

120 minutos
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Funciones MEDIA

Conectar y extraer unidades flash USB

1. Apague la alimentacién.

2. Conecte una unidad flash USB (de venta en
establecimientos comerciales) al puerto USB TO DEVICE.

A& Asegurese de que la unidad flash USB esta orientada en
la direccion correcta cuando la inserte. Si intenta insertar la
unidad con la orientacién incorrecta y la empuja demasiado
fuerte, puede romperse el puerto del instrumento o la
propia unidad, o pueden perderse los datos.

3. Vuelva a encender la alimentacion.
El icono de USB () aparecerd en la parte superior
derecha de la pantalla.

Nota: Sino aparece en la pantalla, apague la
alimentacion y vuelva a conectar la unidad flash USB.

Nota: Asegurese de formatear la unidad flash USB antes de
utilizarla por primera vez en este instrumento.

A& Al extraer la unidad flash USB, asegtirese de apagar la
alimentacion primero.

Método basico de uso

A continuacion se indica el método basico de hacer ajustes con
las funciones MEDIA.

A& Las funciones MEDIA no funcionarén si no se conecta a
este instrumento una unidad flash USB.

1. Conecte una unidad flash USB.
Consulte “Conectar y extraer unidades flash USB”
(pagina 28).

2. Pulse el botén SETTING/[MEDIA] mientras mantiene
pulsado el boton [SHIFT].
Asi accedera a las funciones MEDIA.

3. Seleccione el menti que desee ajustar mediante los
botones CATEGORY «/p.

4. Pulse el boton BANK/WRITE.
“Cancel [<]” aparecerd en la pantalla.

5. Gire el dial para seleccionar la siguiente funcion y siga las
indicaciones mostradas en la pantalla.
Por ejemplo, para seleccionar “Yes [WRITE]” (Si [WRITE]),
pulse el boton BANK/WRITE para ir al siguiente paso.
Para seleccionar “Cancel [<]” (Cancelar [<]), pulse el boton
CATEGORY 4 para detener la operacion y volver al paso 2.

6. Una vez terminada la operacion, en la pantalla aparecera
el mensaje “Completed!” (completado). Pulse el boton
[SHIFT] para volver al modo anterior.

Formatear una unidad flash USB

Para utilizar una unidad flash USB en este instrumento, debera
formatearla (inicializarla) primero.

1. En el modo de funciones MEDIA, pulse el boton
CATEGORY <«/P> para seleccionar “Media Format”
(formatear soporte de almacenamiento).

En la pantalla aparecerd el mensaje “Enter [WRITE]”.

2. Pulse el botéon BANK/WRITE.
“Cancel [<]” aparecera en la pantalla.

3. Gire el dial para seleccionar “Yes [WRITE]” y pulse el
boton BANK/WRITE.
“Are You Sure?” (;esta seguro?) aparecera en la pantalla.

4. Gire el dial para seleccionar “Yes [WRITE]” y pulse el
boton BANK/WRITE.

5. Una vez terminada la operacién, en la pantalla aparecera
el mensaje “Completed!” (completado). Pulse el boton
[SHIFT] para volver al modo anterior.

Cargar estilos de usuario

En el XE20, se pueden cargar estilos de usuario del Pa50,
Pa50SD y microARRANGER.

Copie los estilos de usuario (archivos con extension .STY) y los
programas de usuario (archivos con extension .PCG) en una
unidad flash USB, y a continuacién carguelos en el XE20.

Nota: Las especificaciones varian segtin los productos, por lo
que los sonidos que se reproduzcan en el XE20 podrian sonar
diferentes con respecto a los instrumentos en los que fueron
creados los datos originales.

1. En su ordenador, cree una carpeta llamada “XE20” en el
directorio raiz de la unidad flash USB, y a continuacién
cree una subcarpeta “STYLE” y otra subcarpeta
“PROGRAM” dentro de dicha carpeta.

2. Copie los estilos de usuario en la carpeta STYLE y los
programas de usuario en la carpeta PROGRAM.

Estilos de usuario

De USER01.STY a USER06.STY

Programas de usuario

USERO01.PCG, USER02.PCG, USERDK.PCG

Consejo: Es posible seleccionar datos especificos para cargar
en los estilos de usuario y en los programas de usuario.

3. Conecte en el puerto USB TO DEVICE del XE20 la unidad
flash USB que contenga los datos de estilos de usuario y
de programas de usuario.

4. Siguiendo el “Método basico de uso”, seleccione y ejecute
“UserStyleLoad” en las funciones MEDIA.

5. Una vez terminada la operacion, en la pantalla aparecera
el mensaje “Completed!” (completado). Pulse el boton
[SHIFT] para volver al modo anterior.

Los estilos de usuario se cargaran en la memoria del XE20
desde el estilo “901.” en adelante, y los programas de
usuario se cargaran en la memoria desde el sonido “001.”
en adelante. Se mostrarad un punto (“.”) después de cada
numero.

Nota: Si carga un estilo de usuario diferente después de
cargar estos estilos, los estilos de usuario anteriores se
borraran.
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Lista de funciones MEDIA

Pagina | Menu Contenido de los ajustes

p.01 SetListBackUp Guarda todas las listas de ajustes en

la unidad flash USB.

P.02 SetListRestore Carga todas las listas de ajustes desde

la unidad flash USB.

Guarda las canciones de usuario en

la unidad flash USB en formato SMF
(Standard MIDI File).

Current: guarda la cancién de usuario
seleccionada en ese momento en el
modo de cancion.

ALL: guarda todas las canciones de
usuario.

P.03 Song Convert

P.04 UserStyleLoad Carga datos de estilos del Pa50,
Pa50SD y microARRANGER desde
una unidad flash USB.

Consulte en la pagina 28 “Cargar

estilos de usuario”.

Formatear una unidad flash USB.
Consulte en la pagina 28
“Formatear una unidad flash USB”.

P.05 Media Format

P.06 SystemUpdate Actualiza el sistema de este

instrumento.

Soportes de almacenamiento que pueden utilizarse
EI XE20 admite el uso de dispositivos de almacenamiento USB
tales como discos o unidades flash USB con formateo FAT16 o
FAT32.

Capacidades admitidas

FAT32: hasta 2 TB (2.000 GB)
FAT16: hasta 4 GB

Estructura de archivos y carpetas

Al guardar datos en unidades flash USB desde este
instrumento, o al formatear una unidad flash USB, en el soporte
de almacenamiento se creard automaticamente una carpeta de
llamado “XE20”.

Cuando utilice las funciones MEDIA “SetListBackUp” y

“Song Convert”, los archivos que se indican a continuacion se
guardaran en la carpeta.

SetList: se creara la carpeta “SetList” (lista de ajustes) y en él
se guardara un archivo llamado “SetListData_##.json”. Los
caracteres “##” son marcadores de posicion para el namero de
archivo, que puede ser de 01 a 40.

UserSong_###.mid: representa un archivo de cancion de usuario
de este instrumento que ha sido convertido en un archivo

MIDI (SMF formato 0). Los caracteres “##” son marcadores de
posicién para el numero de archivo.

Los archivos WAV, MP3, SMF y MID de la carpeta “XE20”
pueden cargarse en este instrumento como canciones de usuario.
Cuando se inserta una unidad flash USB en el XE20, el
instrumento busca los archivos relevantes en la carpeta “XE20”
y los muestra en pantalla como una lista del M01 al M99 en el
modo de cancion.

Los formatos admitidos para cada tipo de archivo son los
siguientes:

WAV: Frecuencia de muestreo admitida = 44,1 kHz

MP3: Frecuencia de muestreo admitida = 44,1 kHz, compatible
con VBR

SMF, MIDI: SMF formatos 0, 1

— D SetListData_01.json (A-1)

- D SetListData_05,json (A-4)

I D SetListData_06.json (B-1)

I D SetListData_40.json (J-4)

— [:l STYLE

— D USERO01.STY (901.-916.)

— D USER02.STY (917.-932.)

E— D USER06.STY (981. —996.)

— [:I PROGRAM

— D USERO01.PCG

— D USER02.PCG | (001.- )

—D o
I

— D USERDK.PCG

MP3
SMF
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Conexidn a un dispositivo externo

Conexion de un reproductor de audio

Se puede conectar un dispositivo de audio, como por ejemplo
un reproductor de audio, al jack AUDIO IN (minijack estéreo)
del panel posterior de este instrumento y escuchar el sonido de
la reproduccién de dicho dispositivo de audio a través de los
altavoces integrados del XE20. Esto resulta til para tocar a la

vez que la reproduccion.
()
B

oc oy

AUDIO OUT
"

Reproductor
de audio u otro
dispositivo

~

Minicable estéreo

1. Baje por completo el volumen de este instrumento y
del dispositivo de audio, y a continuacion apague la
alimentacién de ambas unidades.

2. Conecte el dispositivo de audio al jack AUDIO IN del
panel posterior de este instrumento mediante un cable con
minijack estéreo.

3. Encienda la alimentacién del dispositivo de audio, y a
continuacion encienda la alimentacion del XE20.

4. Reproduzca sonido en el dispositivo de audio y suba el volumen
lentamente. A medida que suba el volumen en el XE20, deberia
poder escuchar el sonido que sale por los altavoces.

5. Para ajustar el equilibrio de volumen, suba el volumen en
el dispositivo de audio mientras toca el teclado del XE20 a
la vez que escucha el sonido de la reproduccion de audio.
Para ajustar el nivel de volumen global, utilice el mando
VOLUME.

Consejo: Se puede ajustar el nivel de entrada del
dispositivo de audio mediante el pardmetro “Audio In
Level” (pagina 27) de las funciones de ajustes SETTING.

6. Cuando desee apagar la alimentacién, detenga la
reproduccion en el dispositivo de audio, apague el XE20, y a
continuacion apague el dispositivo de audio, en este orden.

Conexion a unos altavoces
autoamplificados

Se puede conectar un equipo de audio, como unos altavoces
autoamplificados o un equipo estéreo doméstico, a los jacks
AUDIO OUT del panel posterior del XE20, lo que permite
escuchar lo que se toca en este instrumento a través de dicho
equipo de audio.

ociov AUDIO N aupio out
oo

uuuuu

(M) ® ¢

Altavoces autoamplificados

A& Lasalida de audio de este instrumento utiliza un nivel

de sefial mas alto que equipos de audio domésticos normales
como los reproductores de CD. Por esta razon, tocar a volumen
excesivo puede dafiar el equipo de audio externo. Tenga
especial cuidado al ajustar el volumen.

1. Baje completamente el volumen de este instrumento y
del equipo de audio externo y apague la alimentacion de
ambos dispositivos.

2. Conecte los jacks AUDIO OUT de este instrumento al jack
o jacks de entrada de audio de su equipo de audio u otro
dispositivo externo.

Consejo: Cuando utilice sonido monoaural, haga la
conexion con el jack L/MONO.

3. Encienda la alimentacién del XE20 y a continuacién el
equipo de audio externo.

4. Suba el volumen de este instrumento gradualmente y
toque el teclado. Ajuste el balance de volumen subiendo
tanto el volumen de este instrumento como el del equipo
de audio externo.

5. Al apagar, primero apague la alimentacién del equipo
externo de audio y a continuacion apague la alimentacion
de este instrumento.

Cuando no esté utilizando los altavoces

integrados

Es posible que quiera desactivar los altavoces integrados y que
la salida de sonido sea solo por los jacks AUDIO OUT, como
puede ser el caso cuando esté tocando en directo.

1. Remitase a “Conexién a unos altavoces autoamplificados”
(pagina 30) cuando conecte equipos externos de audio.

2. Pulse el botéon SETTING/[MEDIAL.

3. Pulse el correspondiente boton CATEGORY 4/P para
seleccionar “P13:Speaker”.

4. Seleccione “OFF” mediante el dial o los botones +/-.
Los altavoces integrados se desactivaran y no emitiran
sonido.

Consejo: Igualmente, si conecta unos auriculares al jack de
auriculares, los altavoces integrados se silenciaran.

DRUM PERCUSSION BASS OTHERPARTS [
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5. Pulse el botén [SHIFT] para volver al modo anterior.

6. Seleccione “ON” en el paso 4 cuando desee activar los
altavoces internos.

A& Este ajuste se perdera al apagar la alimentacién.
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Conexion a un ordenador

Conecte el puerto USB TO HOST de la parte posterior del XE20
a su ordenador con un cable USB para intercambiar datos MIDI
o de audio.

Uso de USB-MIDI

B ;Qué es MIDI?
MIDI (Musical Instrument Digital Interface) es un estandar

mundial para la comunicacion de diversa informacién entre
instrumentos musicales electrénicos y ordenadores.

Bl Conexién a un ordenador

Conecte el puerto USB A de un PC con Windows o de un Mac al

puerto USB TO HOST del XE20 con un cable USB.

Para los ajustes relacionados con MIDI que hay que hacer
después de la conexion, consulte “MIDI Clock” (pagina 26) y
“Local Control” (pagina 27).

A& Cuando el XE20 se conecte por primera vez a su ordenador
con Windows, el controlador USB-MIDI preinstalado con el
sistema operativo se utilizard automaticamente. Este
controlador USB-MIDI preinstalado no permitira al XE20
acceder a varios programas o aplicaciones al mismo tiempo.
Para solucionar esta situacion, basta con descargar el
controlador KORG USB-MIDI en www korg.com e instalarlo
como se indica en la documentacion incluida.

Incluso aunque no vaya a utilizar el XE20 con varias
aplicaciones, recomendamos la instalacion del controlador
KORG USB-MID], ya que deberia mejorar la estabilidad de
funcionamiento.

B Acerca de los canales MIDI

Los canales MIDI que se utilizan en el modo de estilos y en el
modo de cancion cuando se selecciona una canciéon de usuario
son como sigue:

Ch01: parte superior (upper) 1
Ch02: parte superior (upper) 2
Ch03: parte superior (upper) 3
Ch04: parte inferior (lower)
Ch09: parte de bajo

Ch10: parte de bateria

Chl11: parte de percusion
Ch12-16: otras partes

Nota: Tenga en cuenta que los canales MIDI utilizados cuando

se reproduzca un archivo SMF dependeran de los ajustes de
dicho archivo.

Uso de USB-Audio

Bl Conexion a un ordenador

1. Baje completamente el volumen tanto del XE20 como del
ordenador.

2. Conecte el ordenador al puerto USB TO HOST del panel
posterior mediante un cable USB.

3. Reproduzca sonido en el ordenador mientras sube el
volumen lentamente. A medida que suba el volumen en
el XE20, deberia poder escuchar el sonido que sale por los
altavoces.

4, Para ajustar el equilibrio de volumen, suba el volumen en
el ordenador mientras toca el teclado del XE20 a la vez que
escucha el sonido reproducido desde el ordenador.

A& Alhacer la conexién al ordenador, podria escucharse un
ruido a alto volumen dependiendo de los ajustes, por lo que
debera ajustar el volumen en el ordenador.
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Comprobacion de la version de software

1. Pulse el botén de alimentacién mientras mantiene pulsado
el boton [SHIFTI.
El ntimero de la versién de software del XE20 se mostrara a
continuacién de la pantalla de inicio.

2. Apague la alimentacién y a continuacién vuelva a
encenderla otra vez.

Restablecimiento del XE20 a los ajustes
predeterminados de fabrica

A continuacion se explica como restablecer los ajustes de este
instrumento a los valores predeterminados de fabrica.

Tenga en cuenta que esto inicializara (reiniciara) todas sus listas
de ajustes, sus canciones de usuario y los ajustes hechos con

las funciones de ajustes SETTING. Por esta razén, cualquier
cancion de usuario que haya grabado o cualquier lista de ajustes
nueva que pueda haber hecho se sobrescribiran y se perderan.
Si desea conservar sus canciones de usuario y listas de ajustes,
guarde los datos en una unidad flash USB mediante la funcion
MEDIA (consulte en la pagina 29 “SetListBackUp”, y en la
pagina 29 “Song Convert”).

A& Nunca apague la alimentacién de este instrumento
mientras se esta inicializando. Si la inicializaciéon no se realiza
correctamente, puede que no sea posible utilizar el instrumento.

1. Apague la alimentacién.

2. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] y el botén
BANK/WRITE de la seccion SET LIST, pulse el boton de
alimentacion.

“FactoryPreload” (precarga de fabrica) se mostrara en
la pantalla y el botén de comienzo/parada de la seccién
STYLE/SONG parpadeara.

3. Gire el dial para seleccionar “Yes” (si) y pulse el botén de
comienzo/parada de la seccion STYLE/SONG.
La inicializacién comenzara.
Una vez que el instrumento haya restablecido los ajustes
predeterminados de fabrica, en la pantalla aparecera
“Completed” (completed).

4. Apague la alimentacién y a continuacién vuelva a
encenderla otra vez.

Calibracion de un pedal de expresion

Calibre el pedal de expresion (como un EXP-2) conectado al jack
FOOT CONTROLLER vy ajuste el rango variable del pedal.

1. Conecte el pedal de expresion mientras el XE20 se
encuentra apagado.

2. Pulse el botén de alimentaciéon mientras mantiene pulsado
el boton 1 de la seccion SET LIST.
“Pedal Calib.” (calibracion de pedal) se mostrara en la
pantalla y el botén de comienzo/parada de la seccién
STYLE/SONG parpadeara.

3. Pulse el botén de comienzo/parada de la seccion STYLE/
SONG.
“Measuring Min” (midiendo minimo) aparecerd en la
pantalla.

4. Lleve el pedal totalmente hacia abajo (hacia usted) y
levante el pie.
El valor aparecera en la pantalla.

5. Pulse el botén de comienzo/parada.
“Measuring Max” (midiendo maximo) aparecera en la
pantalla.

6. Lleve el pedal totalmente hacia arriba (alejado de usted) y
levante el pie.
El valor aparecera en la pantalla.

7. Pulse el botén de comienzo/parada.
“Completed” (completado) aparecera en la pantalla,
completdndose asi la calibracion.

8. Apague la alimentacién y a continuacién vuelva a
encenderla otra vez.
Pruebe a utilizar el pedal para asegurarse de que funciona
como deberia. Si el pedal no funciona correctamente, repita
este proceso desde el paso 1.

Solucion de problemas

Si este instrumento no funciona segun lo esperado, compruebe
los puntos que vienen a continuacion.

El instrumento no se enciende.
O ¢Esta el cable del adaptador de corriente conectado a una
toma de corriente?
O ¢Ha pulsado el botén de alimentacion?

La alimentacién no se apaga.
O ¢Ha mantenido pulsado el botén de alimentacién durante
unos segundos?

La alimentacién se apaga sola.
O Puede que se haya activado la funciéon de apagado
automatico.

No se escucha sonido por los altavoces de este
instrumento cuando se tocan las teclas.
[0 ¢Esta subido el volumen del instrumento?
O ¢Hay unos auriculares conectados al instrumento?
Cuando haya unos auriculares conectados a este
instrumento, no saldra sonido por los altavoces.
O Puede que los botones de las partes estén todos silenciados.
O ¢Esta el volumen bajado en el pedal conectado al jack FOOT
CONTROLLER?
[0 Sino se escucha sonido al pulsar algunas teclas, puede que
haya excedido la polifonia maxima del instrumento.
O El ajuste de control local de las funciones de ajustes
SETTING deberia estar en “On” (activado).
O ¢Esta el ajuste de altavoces desactivado (off)?
(Esta el ajuste de altavoces puesto en “On” en las funciones
de ajustes?
O Puede que las partes del teclado estén todas silenciadas.

El sonido no cesa.
O Puede que las funciones o la polaridad del pedal no estén
correctamente ajustadas.

El sonido parece estar doblado.
O Si esta utilizando una aplicacion de software DAW,

asegurese de que el ajuste de control local de las funciones
de ajustes SETTING esté en “Off” (desactivado).

El sonido procedente de un equipo de audio externo
esta distorsionado.
O Puede que las entradas de los altavoces autoamplificados o
de otro equipo estén sobrecargadas.

Ajuste el volumen de este instrumento utilizando el mando
VOLUME.
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El tono de afinacion no es el correcto.

[0 ¢Esta bien ajustada la funcion de transposicion?

O ¢Esta correctamente ajustado el parametro “MasterTuning”
(afinacion general) en las funciones de ajustes SETTING?
.Y los parametros de edicion de afinacion y de octava del
programa?

O ¢Esta la escala correctamente ajustada?
Consulte “UpperScaleTyp” (pagina 26) y “StyleScaleTyp”
(pagina 26) para estos ajustes en las funciones de ajustes
SETTING.

Se oye ruido no deseado.

O Cuando se eleva el volumen de una parte, el procesamiento
digital puede sobrecargar la sefial, lo cual puede causar
distorsion u otros ruidos. Esto no es una anomalia de
funcionamiento.

Pruebe a bajar el volumen de cada boton de parte.

[0 Puede que escuche sonidos distorsionados o con ruido
debido a una sobrecarga de entrada con ciertos efectos. Esto
no es una anomalia de funcionamiento.

O En ciertos entornos eléctricos, puede escucharse ruido
debido a un bucle de tierra o a otros factores.

El pedal conmutador o el pedal de expresiéon conectado
al jack FOOT CONTROLLER no funciona como deberia.
O Puede que las funciones o la polaridad del pedal no estén
correctamente ajustadas.
Consulte “Pedal Function” (pagina 26) y “Pedal Polarity”
(pagina 26) para estos ajustes en las funciones de ajustes
SETTING.
O ¢Esta ajustado correctamente el rango variable del pedal de
expresion?
Calibrelo como se indica en “Calibraciéon de un pedal de
expresion” (pagina 32).

No se puede grabar una cancién de usuario.
0 El niimero maximo de canciones de usuario es 999.
Quizas necesite borrar una (consulte en la pagina 24
“Borrar una cancion de usuario”).

Las seiales MIDI enviadas a/desde este instrumento y
un ordenador no estan siendo recibidas correctamente.

O ¢Esta el cable USB conectado correctamente al puerto USB
TO HOST?

El instrumento no permite acceder a las funciones
MEDIA.
[0 ¢Esta la unidad flash USB correctamente conectada?

Si la unidad flash USB esta correctamente conectada, deberia
poder ver en la pantalla.
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Lista de acordes reconocidos

Estos son los principales acordes que seran reconocidos cuando la funcién de reconocimiento de acordes de este instrumento esté
ajustada en “Fingered2”.
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Dominant 7th Sus 4 Flat 5th
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@ =notas que forman el acorde = se puede utilizar como tension
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Especificaciones

botén STYLE/[MUSIC STYLE], boton SONG/
[DEMO SONG], botones de la seccion PART
MUTE/[SOUND SELECT], botén SETTING/
[MEDIA], botén [SHIFT], botén ENSEMBLE,
botén SPLIT, botén [ (metrénomo)/[BEAT
SELECT], botén TAP TEMPO/[TEMPO LOCK],
botones TRANSPOSE } y #[OCTAVE —/+], dial,
botones CATEGORY «/P>, botdn +, botén —,
botones de la seccién STYLE/SONG, botones de
la seccion SET LIST

Listas de ajustes

10 bancos x 4

Metrénomo Tempo, compas, volumen

Tempo 30-240

Transposicion | C (Do) (-12) a C (Do) (0) a C (Do) (+12)
Afinacion 427,5-452,9 Hz

Funcion XE20/XE20SP Funcion XE20/XE20SP
Teclado Teclado NH (accién de martillo con contrapeso Jacks de Jack FOOT Jack de 6,3 mm

natural) entrada/salida | CONTROLLER

88 teclas (AQ-C8) (La0-Do8) Jack AUDIO | Minijack estéreo de 3,5 mm

Control tactil | Suave (ligero), medio (estandar), IN
duro (pesado), fijo Jacks AUDIO | Jacks de 6,3 mm (sin balancear)

Generador de | Generador de sonido PCM estéreo OUTL/

sonido MONO, R

Polifonia 184 voces Jack de Minijack estéreo de 3,5 mm
maxima (Méaximo de 120 voces (sonidos de German auriculares

Piano e Italy Piano); maximo de 64 voces (otros Puerto USB USB Type-A: para conectar

sonidos)) TO DEVICE | controladores y memorias flash

Sonidos Mas de 705 sonidos; 41 kits de bateria (incluidos USB
sets con sonidos compatibles con GM) Puerto USB USB Type-B: para conectar
Efectos Parte de acompafiamiento: TO HOST ordenadores personales

2 multiefectos estéreo digitales Jack PEDAL | Para conectar el pedal de

Parte d.e teclado: , . resonancia (incluido con el

2 multiefectos estéreo digitales XE20), la unidad de pedales

Estilos Mas de 280 prefijados (incluida con el XE20SP), la

2 introducciones, 4 variaciones, 2 rellenos, 1 unidad de pedales PU-2 (se

redoble, 2 finales, sincronizacién de comienzo/ vende por separado).

parada (synchro start/stop), tempo por pulsacion Sistema de Amplificador: 18 W x 2

(tap tempo) altavoces Altavoces: 57 mm x 126 mm

Estilos Mas de 64 Altavoces elipticos x 2 (tipo caja bass reflex)
musicales Ecualizador de altavoces: 8 tipos
Canciones de 121 MIDI MIDI por USB
demostracion
Pantalla LCD especialmente disefiada con
Reproductor de | MP3 (44,1 kHz ) retroiluminacién
audio WAV (44,1 kHz)
- — — - Alimentacion | Adaptador de corriente (DC19V, ©-@-®)
Secuenciador | Grabacion Grabacioén en tiempo real (modo
de estilos), maximo de 999 ansgmo BwW
canciones (aprox. 100.000 notas), eléctrico
12 pistas (4 partes de teclado + 8 Dimensiones XE20: 1.312 x 336 x 118 mm (sin incluir el soporte
partes de autoacompanamiento), (ancho x de partituras)
formato original (puede profundo x alto) [ XE20SP: 1.312 x 336 x 751 mm (sin incluir el
convertirse a SMFQ) soporte de partituras)

Reproduccién | Admite reproduccion de Peso XE20: 11,4 kg (sin incluir el soporte de partituras)
canciones (tocando en el teclado XE20SP: 21 kg (sin incluir el soporte de partituras)
dura.nte la reproduccién de Elementos Guia de inicio rapido, adaptador de corriente,
canciones), SMF (Standard MIDI . . . .

File) f 0001 incluidos soporte de partituras, pedal de resonancia (solo
ile) formato 0 0 XE20), soporte con unidad de pedales (solo
Escalas 9 tipos XE20SP)
(Temperamento) Accesorios (se | Pedal de resonancia DS-1H (el efecto de medio
Controles Botén de alimentacion, mando VOLUME, botén venden por recorrido del pedal solo funciona con los sonidos
PIANO1/2, boton STYLE SET, botén REVERB, separado) de German Piano e Italy Piano)

Unidad de pedales PU-2 (el efecto de medio
recorrido del pedal de resonancia y el pedal tonal
0 “sostenuto” solo funcionan con los sonidos de
German Piano e Italy Piano)

Pedal conmutador PS-1

Pedal conmutador PS-3

Pedal controlador EXP-2

* Las especificaciones y el aspecto estan sujetos a cambios sin
previo aviso por mejora.
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MIDI Implementation Chart

Date: 2019.11.06

Model: XE20/XE20SP Version: 1.00
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 1-16
Channel Change X X
Default X 3
Mode Messages X X
Altered kkkkkkkkkkkokok X
Note 0-127 0-127
Number True Voice bbbl 0-127 4
. Note On O 9n, V=1-127 O 9n, V=1-127
Velocity
Note Off X 8n, V=64 X
After Key’s (0] X *1
Touch Channel @) 0] *1
Pitch Bend (0] (0]
0, 32 O O Bank Select (MSB, LSB)
1,2 O (0] Modulation *1
64 (0] (0] Damper
6 (0] (0] Data Entry (MSB) *1
7,11 (@] (@] Volume, Expression
g‘;”tro' 10, 91, 93 o o) Pan pot, Effect 1/2 send 1
ange 71,72,73 (e (e Harmony contents, EG time (Release, Attack) *1
74,75 O (0] Brightness, Decay time *1
76,77,78 (0] (0] Vibrato rate, Depth, Delay *1
98, 99 (0] (0] NRPN (LSB, MSB) *1
100, 101 (0] (0] RPN (LSB, MSB) *1
120, 121 (@] (@) All sound off, Reset all Controllers *1
Program O 0127 O 0127
Change True Number ek ko ke ek ek 0-127
System Exclusive (0] (0] *2
Svst Song Position X X
ystem
Common Song Select X X
Tune Request X X
System Clock X 0 *3
Real Time Commands X X
Local On/Off (0] X *1
Aux All Notes Off O O (123-127) *1
Meassages Active Sense X X
System Reset X X
Notes
*1:  XE20 will transmits Sequencer data.
*2: Includes setting of inquiry and master volume.
*3: When the MIDI Clock setting of the Setting function is External, the XE20 will recieve this message.
*4: Depending on the selected program, there may be cases in which it is not possible to sound the whole range.
Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni On, Mono O: Yes
Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono X: No

Consulte a su distribuidor Korg para obtener mas informacion sobre las especificaciones MIDI.
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