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Introduccion
Gracias por comprar el TONEWORKS DIGITAL RECORDING STUDIO PXRA4.

Por favor lea este manual con atencidn y consérvelo para futuras referencias.

Aviso de Copyright

Las leyes de copyright y derechos de autor prohiben la utilizacion de grabaciones de
emisoras de radio, CD, vinilo o cinta, sin permiso del propietario de los derechos de
autor, para cualquier otro propésito que uso personal.

Ni KORG ni sus distribuidores pueden aceptar ninguna responsabilidad como
consecuencia del incumplimiento de Las leyes de copyright y derechos de autor.

Convenciones usadas en el Manual

A : Indica algo importante, que debe tener en cuenta.

: Indica informacion adicional o sugerencias.

Pantallas

Algunas péaginas de |os manual es muestran reproducciones de pantallas junto con una explicacién de
las funciones y operacion. Todas las reproducciones de pantalas, figuras, Parametros, y valores son
meramente gjemplos, y no tienen por qué coincidir con la pantalla real en la que esté trabajando.

Acercade las opciones:

A& IMPORTANTE: Todas las opciones que se describen en este Manual se venden por
separado. Por favor, consulte con su distribuidor KORG.

Avisos

Debido a mejoras en el producto, es posible que algunas caracteristicas o funciones
descritas en este manual sean distintas de las de su instrumento.

KORG no es responsable de las diferencias entre las especificaciones del instrumento y las
caracteristicas descritas en este manual.

Especificaciones, apariencia y opciones sujetas a cambio sin previo aviso.
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Caracteristicas Principales

El PXR4 es un grabador digital multipista que usa SmartMedia como medio de
almacenamiento de datos.

Podra grabar desde cualquier instrumento y mezclar las Pistas para completar una cancién.

También podra usar el conector USB para enviar los datos grabados a un ordenador.

SmartMedia™

Con las comodas tarjetas SmartMedia podra intercambiar datos con los miembros de su
grupo, para que cada uno de ellos pueda grabar su aportacién en casa para completar la
cancion.

Pistas Virtuales
El PXR4 dispone de cuatro Pistas de Grabacion y Reproduccién.
Cada Pista proporciona ocho Pistas virtuales.

Estas Pistas virtuales le proporcionan el equivalente a 32 Pistas (4 Pistas x 8) de Grabacién
Multipista.

Efectos

La unidad de Efectos incorpora la tecnologia de modelado REMS de KORG, y contiene 100
Efectos diferentes creados por ingenieros y musicos profesionales.

También podra guardar sus Programas de Efectos en 100 posiciones de usuario.

El PXR4 proporciona otras funciones como afinacion, metronomo, y patrones ritmicos para
facilitar su labor de Grabacion.

Otras Caracteristicas

Graba tu version final en el PXR4 y guardalo como archivo estéreo MP2. Después podras
copiar la version final en una grabadora separada como DAT, MD o casete. Mientras mezclas
a dos Pistas, podras afiadir una Pista adicional en directo a tu Grabacion.

Guarda la cancion que has grabado en el PXR4 como archivo de carpeta de cancion y tu
mezcla final como 'Stereo MP2* Song File'.

Guarda tus datos en tarjetas SmartMediaTM y comparte tus archivos volcando los datos a tu
ordenador usando el puerto USB del PXR4.

* Una cancion MP2 esté en formato MPEG1 Audio Layer 2.

El corazén del PXR4 es su grabador digital de 4 Pistas, que graba directamente en tarjetas
SmartMediaTM.

Tres modos de Grabacién: estdndar, alta calidad y econémico, ofrecen una maxima
flexibilidad permitiendo seleccionar el apropiado para la tarea en la que trabajes,
dependiendo de la calidad de Grabacién y tiempo que necesites.
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El modo Estdndar proporciona una buena resolucion de Grabacion y ofrece un excelente
balance entre calidad de Grabacion y uso de la memoria.

El modo de Alta Calidad captura tu interpretacién con impecable claridad.
El modo Econdmico ofrece el maximo tiempo de Grabacion.

Con la unidad se suministra una tarjeta SmartMediaTM de 16 MB* y, mediante el puerto
USB, el PXR4 puede transferir datos de cancidn a y desde un ordenador en formato estéreo
MPEG.

* Si compras tarjetas adicionales recomendamos de 8 a 128 MB; las de 4 MB se pueden usar
pero ofrecen una memoria de Pista limitada.

El PXR4 ofrece gran cantidad de funciones que facilitan la realizacion de tus mejores ideas.

Caracteristicas como ocho Pistas virtuales por cada Pista te permiten grabar multiples tomas
de la misma Pista y seleccionar tu favorita.

Es también el primer grabador multipista de bolsillo que ofrece completas funciones de
Edicion.

Con faciles funciones como Grabacion por pinchazo, volcado, copia y eliminacion, el PXR4
esta equipado con todo lo que esperarias de un grabador digital de tamafio mucho mayor.

Incluso ofrece compresién/expansion de tiempo para que puedas acelerar o retardar frases
sin alterar el tono musical.

A pesar de su tamafio compacto, el PXR4 es muy facil de usar.

Su panel principal contiene cinco Faders, uno por cada Pista, mas un Fader principal, asi
como controles para todas las funciones principales de la unidad.

La seleccion de Pardmetros y la Edicion es sencilla.

Ademas la clara e iluminada pantalla del PXR4 usa una intuitiva interfaz de usuario basada
en iconos.

El PXR4 también ofrece una sorprendente variedad de entradas/salidas de tamafio estandar.

Respecto a entradas hay una toma 1/4” con un conmutador de alta/baja impedancia mas
una entrada estéreo de linea/micro.

En salidas tenemos una toma estéreo de 1/8”, una salida de auriculares estéreo y un puerto
USB.
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Controles del PXR4 y sus funciones

Panel principal

1. Pantalla

Muestra medidores de nivel para Grabacidén y Reproduccién, informacion de tiempo,
informacioén de pagina y varios Parametros.

2. REC SELECT
Estas teclas cambian cada Pista entre estado de Grabacion y Reproduccion.

3. MIXER

Entra en el modo de mezclador en el que puede ajustar Parametros como volumen,
panorama, envio a Efectos, etc.

4. Faders TRACK
Ajustan el nivel de Grabacion/Reproduccion de cada Pista.

5. Fader MASTER

Ajusta | nivel general de todas las Pistas.

6. Dial
Use este dial para seleccionar los Paradmetros o editar su valor.

7. CURSOR

Use esta tecla para moverse por las paginas.
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8. MIC

Micréfono interno.

9. EFFECT/TUNER
Accede al modo de Efectos. Si ya estd en modo de Efectos accede al afinador.

10. LOCATE

Accede al modo LOCATE en el que podra visualizar datos de localizacién de tiempo.

11. SYSTEM

Accede al modo de SISTEMA en el que podra editar Pistas, canciones y ajustes de sistema.

12. MARK
Accede al modo de MARCA en el que podra editar marcas de tiempo.

13. SHIFT

Pulsando esta tecla en combinacidn con otra, podra ejecutar la funcion que aparece resaltada
encima de cada tecla.

14. EXIT
Vuelve a una péagina especifica de cada modo.

Si aparece informacion de tiempo, pulsando esta tecla mostrara el nombre de la cancién.

15. STORE MARK

Registra la localizacion de la cancion como una Marca.

16. Teclas de Transporte

PLAY, REC, STOP, REW y FF. Realizan operaciones durante la Grabacion o Reproduccion.
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2. Paneles Laterales

1. INPUT SELECT
MIC: seleccione esta posicion si usa el micréfono interno.
LINE: seleccione esta posicion para un instrumento de nivel de linea como un teclado, etc.

GUITAR: seleccione esta posicidn para una guitarra o bajo eléctrico.

2. LINE INPUT

Conecte aqui un teclado o unidad de Efectos. Admite sefales estéreo.

3. GUITAR INPUT

Conecte aqui su guitarra o bajo eléctrico.

4. OUTPUT
Salida de sefial estéreo. Conecte aqui su monitor externo o equipo de Grabacion.

5. CARD
Inserte aqui una tarjeta SmartMedia.
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3. Panel Frontal

1. PHONE

Conecte aqui unos auriculares estéreo.

2. PHONE LEVEL

Ajusta el volumen de los auriculares.
3. INPUT TRIM

Ajusta el nivel de entrada.

A& si sube el nivel cuando no hay nada conectado producira ruido o zumbido.

4. Panel Posterior

1. POWER/BACK LIGHT

Enciende y apaga el PXR4, y enciende la iluminacion de pantalla.

2.DC 4.5V
Conecte el adaptador de alimentacién incluido a esta toma.

3. Conector USB
Use un cable USB para conectar esta toma a su ordenador.
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5. Panel Inferior

1. GUITAR INPUT

Ajuste este conmutador de acuerdo con el nivel de salida de la guitarra conectada a GUITAR
INPUT.

LOW: use esta posicion para una guitarra con pastillas de baja salida (como las de bobina
sencilla).

HIGH: use esta posicidn para una guitarra con pastillas de alta salida.

Si no sabe cudl posicién utilizar, ajustela a LOW. Si el sonido distorsiona con INPUT
TRIM al minimo, cambie a HIGH.
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6. Pantalla

-8 I #2e
pis= fl post NSERT ipo2+2 L1l
C“](D@@G)LR 19

15 {DRIVE/LMT }{ CABI/EQ woo 1] v |1 20
BPARAM | GPARAM 2 @PARAMI BPARAM A BPARAM S feH—a 1
&

1. Pardmetro / informacion de tiempo

2. Direccién de pagina

Muestra la direccién de las paginas que puede seleccionar con el CURSOR.

3. Valor de Ediciéon

Valor de Edicion o informacion de pagina o Programa.

4.lcono MARK

Se ilumina al seleccionar una Marca.

5.Icono EDIT

Se ilumina cuando es posible usar el DIAL para editar un valor.

6. lcono de acceso de Tarjeta

Se ilumina cuando se leen o escriben datos en la Tarjeta.

A No apague nunca la unidad cuando aparezca este icono. De lo contrario se perderian los
datos de cancion y se dafiaria la Tarjeta.

7.lcono de Ritmo

Se ilumina cuando se selecciona un Patrén de ritmo.
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8. lcono |SHIFT]

Se ilumina al pulsar [SHIFT].

9.Ilcono REC

Se ilumina durante la Grabacion y durante la espera de Grabacion.

10. Icono PLAY
Se ilumina durante la Reproduccion.

11. lconos UNDO/REDO
Se iluminan cuando se puede acceder a funciones DESHACER/REHACER.

12. Medidores de nivel de Pista
Un simbolo 'O' indica la Pista seleccionada mediante REC SELECT.

13. Medidores de nivel L/R
Muestra el nivel de audio que se envia desde la salida OUTPUT.

14. Indicador de bateria baja

Se ilumina cuando la bateria estéa baja.

15. Cadena de Efectos

Indica el estado de cada Mdédulo de Efectos.

16. Indicador de nivel

Muestra el tipo de nivel que aparece en los medidores.
PRE: nivel pre-Fader.

POST: nivel post-Fader.

MIXER valor del Parametro de mezclador de cada Pista.
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17. Indicador de Mezclador

Indica el Pardmetro que esta editando en modo de Mezclador.
LEVEL: nivel de audio de cada Pista.

PAN: nivel de panorama de cada Pista.

SENDL.: nivel de Efectos del canal izquierdo de la Pista.
SENDR: nivel de Efectos del canal derecho de la Pista.

18. Indicador de asighacion de Efectos
Indica la asignacion de Efectos.

GUITAR: Efecto de guitarra.

INSERT: Efecto de insercion.

MASTER: Efecto Master.

FINAL.: Efecto Final.

19. Indicador BOUNCE
Indica el tipo de Grabacion por volcado de Pistas.
4->2: 4 Pistas se graban en una o dos Pistas.

2+2->2: Dos Pistas y dos sefiales externas de audio se graban en dos Pistas. También se
pueden grabar tres Pistas de audio y una sefal externa, en una Pista.

DUB: las Pistas individuales se grabaran una a una.

CONV: conversion de Pistas ya grabadas en un archivo estéreo para Edicion o Reproduccion
en un ordenador.

20. Icono de valor original

Se ilumina cuando el valor de Parametro es igual al valor guardado previamente.

21. Parametros de Efectos

Se iluminan para indicar Parametros de cada médulo de Efectos, permitiendo usar los Fader
para editarlos.

El indicador del Pardmetro editado parpadeara.

11
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Conexiones

Consulte estos diagramas.
Asegurese de que las conexiones son correctas para el tipo de equipo utilizado.

A& | as conexiones siempre deben realizarse con todo el equipo apagado.

Input

Ajuste el conmutador INPUT SELECT para seleccionar el tipo de toma de entrada que desea
usar.

i [UNE INPUT] |28 e
9 .

S28S8 BTt

OUTPUT LR L
CD player, cassette deck, stc.

Powered monitors, etc.

Headphones

Insertar / Cambiar Tarjetas

Para el funcionamiento del PXR4 es necesaria una Tarjeta SmartMedia.

L) En el manual nos referimos a la Tarjeta SmartMedia simplemente como ' Tarjeta .

1. Abra la tapa de Tarjeta del panel lateral.

A& E1 PXR4 debe estar apagado al realizar estas operaciones.
2. Inserte la Tarjeta.

Los contactos deben estar mirando hacia abajo.

Presione la Tarjeta hasta que entre completamente en su sitio.

12
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KAsegl’Jrese de que la orientacion es la correcta.

1 2 3

— ] T =

Notch

Notch: Muesca.

Para retirar la Tarjeta presione la misma hasta el final para desbloquearla, y después tire de la
Tarjeta.

A siretira la Tarjeta sin desbloquearla podria dafiarla.
A Asegurese de cerrar la tapa de Tarjeta durante el uso normal.

A& No inserte o retire nunca la Tarjeta SmartMedia con la unidad encendida. Si lo hace
podria dafiar la Tarjeta.

Informacién Adicional sobre Tarjetas

El PXR4 puede usar Tarjetas SmartMedia con un voltaje de 3.3V, y una capacidad de 4 a 128
Mbytes, o SmartMedia con ID.

No use nunca otros tipos de SmartMedia, ya que pueden causar un mal funcionamiento.

Si se coloca un adhesivo de proteccion contra Grabacion (WRITE PROTECT) no sera posible
guardar o borrar datos.

SmartMedia es una marca registrada de Toshiba Corporation.

Precauciones de manipulacion

No someta la Tarjeta a fuerzas de torsién, golpes o temperaturas elevadas.
No toque los contactos de la Tarjeta.

La electricidad estatica puede dafar la Tarjeta.

Si retira la Tarjeta guardela en su funda.

13
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Encendido y Apagado

1. Preparacion

Antes de encender el PXR4 o cambiar las baterias, asegurese de que el conmutador
POWER/BACK LIGHT esta apagado.

Conexion del Adaptador
Enchufe el adaptador en el conector DC 4.5V.

Conecte el otro extremo del adaptador a un enchufe de red.

A& No use nunca otro adaptador distinto del incluido.

Instalacién de las baterias

1. Abra la tapa de baterias de la parte posterior.

Il-.-ll1
() - |

Al

2. Inserte dos baterias alcalinas AA (se venden por separado) tal como muestra el diagrama.

KAsegUrese de que la orientacion es correcta.

No se incluyen baterias con el PXR4. Debe comprarlas por separado.

14



PXR4

Indicador de bateria baja
Parpadea cuando la bateria esté baja.
Apague el PXR4 y cambie las baterias o use el adaptador AC.

A No apague nunca la unidad cuando se esté accediendo a la Tarjeta. De lo contrario se
perderian los datos de canciéon y se dafaria la Tarjeta.

A& Retire las baterfas gastadas de forma inmediata. De lo contrario se puede producir un
deterioro de la cubierta de la bateria que puede dafar la unidad.

A& Retire las baterfas si no va a usar el PXR4 durante largo tiempo.

2. Encendido

1. Baje el Fader MASTER a 0.

Baje al minimo el volumen de todo el equipo conectado.
2. Encienda todas las unidades conectadas.

3. Encienda el PXRA4.
Utilice el conmutador POWER/BACK LIGHT.

Aparece la cancidn seleccionada por ultima vez.

Aparece la pantalla inicial.

L sino aparece la pantalla inicial, compruebe lo siguiente:
Polaridad de las baterias.
Conexiones del adaptador AC.

Orientacién de la Tarjeta SmartMedia.

4. Encienda su equipo de amplificacion o monitores amplificados.

15
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Parailuminar la pantalla
Si usa el PXR4 con una iluminacién baja puede iluminar la pantalla.
Deslice el conmutador POWER/BACK LIGHT a la posicion de iluminado.

A& Si usa baterias la iluminacion de pantalla reducira la duracién de éstas.
3. Apagado

Asegurese de que operaciones como Grabacion o Reproduccion han terminado.

Apague la unidad siguiendo los pasos de Encendido, pero en sentido inverso.
A Antes de apagar debe pulsar STOP para guardar la cancion en la Tarjeta.

A No apague nunca la unidad cuando se esté accediendo a la Tarjeta. De lo contrario se
perderian los datos de cancion y se dafaria la Tarjeta.

16
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Para escuchar las canciones de Demostracion

La Tarjeta incluida contiene canciones de demostracion.

1. Conecte unos auriculares o monitores amplificados al PXRA4.

Realice las conexiones tal como se ha explicado.

2. Encienda el PXR4.

3. Ajuste el Fader TRACK del PXR4 a 8, y el Fader MASTER a 0.

4. Seleccione la cancion que desee tal como se explica méas adelante.

5. Si aparece un simbolo O en una de las Pistas, Pulse la tecla REC SELECT correspondiente
para que sélo aparezca el nUmero.

6. Pulse la tecla PLAY para iniciar la Reproduccion.

7. Suba lentamente el Fader MASTER para ajustar el volumen de Reproduccion.

L1 si usa auriculares debe ajustar también PHONE LEVEL.

8. Cuando termine la Reproduccion, Pulse STOP.

17
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Guia Rapida

1. Preparacion

1. Inserte la Tarjeta
Si esta usando una Tarjeta nueva debera formatearla.

Si usa la Tarjeta incluida, ésta tendré poco espacio libre. Si lo desea puede formatearla,
pero le recomendamos que realice una copia de seguridad de las canciones de demostracion,
ya que el formateo borra todos los datos.

2. Conecte su guitarra

—

E

Y

|
& [GUITAR INPUT]

GUITAR f

Conecte un cable a su guitarray el otro extremo a la entrada GUITAR IN del PXR4.
Ajuste INPUT SELECT del PXR4 a GUITAR.
Si ajusta INPUT SELECT a MIC, podré grabar con el micro incorporado.

3. Conecte unos auriculares
Conéctelos a la toma PHONE del PXRA4.

Ajuste PHONE LEVEL a 0.

L Puede conectar un amplificador tal como se ha explicado.

18
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2. Encendido del PXR4

1. Conecte el adaptador AC
Conecte el adaptador AC incluido a latoma DC 4.5V.

Puede usar baterias tal como se ha explicado.
2. Ajuste el Fader MASTER a0

3. Encienda el PXR4
Utilice el conmutador POWER/BACK LIGHT.
Aparece la pantalla inicial.

LY Parailuminar la pantalla: Si usa el PXR4 con una iluminacion baja puede iluminar la
pantalla. Deslice el conmutador POWER/BACK LIGHT a la posicion de iluminado.

3. Cree una nueva cancion

1. Pulse la tecla FF

Si selecciona la ultima cancion, con el PXR4 parado, al pulsar FF la pantalla indicara
MAKENEW!.

Si no hay canciones en la Tarjeta MAKENEW! aparecera de forma inmediata.

2. Especifique la calidad de la cancion
Después de MAKENEW!, La pantalla indicara SngGrade.

SrdEracde ~qLy

Use DIAL para seleccionar la calidad de la canciéon y Pulse CURSOR derecha.
19
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3. Se crearaunanuevacancion

Se ha creado una cancion llamada NEW SONG.

MEW SOME a5

4. Grabacion

1. Especifique la Pista de Grabacién
Pulse la tecla REC SELECT de la Pista 1 para que el simbolo O aparezca en la Pista 1.

SBECT
[or /R I/t r ]
ol T Cal/EG Mmoo AmE

2. Compruebe el nivel de entrada
Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse MIXER para cambiar la escucha a PRE (pre Fader).

Mientras observa el medidor de nivel gire INPUT TRIM para ajustar el nivel de Grabacion.

Ajuste el nivel tan alto como sea posible sin que llegue a CLIP.

3. Ajuste el nivel de Grabacion
Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse MIXER para cambiar la escucha a POST (Post Fader).

Mientras observa el medidor de nivel suba gradualmente el Fader TRACK de la Pista.

Ajuste el nivel tan alto como sea posible sin que llegue a CLIP.

Para escuchar el sonido de entrada suba PHONE LEVEL y/o0 MASTER.

20
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4. Pulse latecla REC
El PXR4 entrard en modo Listo para Grabacion.

El Icono REC parpadea en la pantalla.

%

5. Pulse latecla PLAY

Al pulsar PLAY se iniciara la Grabacion, asi que toque su instrumento.

Durante la Grabacion los Iconos REC y PLAY estaran iluminados.

6. Pulse la tecla STOP
Cuando termine su interpretacion, Pulse STOP.

La Grabacion finaliza y el Icono REC se apaga.

21
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5. Reproduccion

1. Pulse la tecla REW
El contador ira al principio de la cancion.

2. Desactive la Pistade Grabacion

Si aparece el simbolo O en la Pista de Grabacion Pulse REC SELECT de dicha Pista para que
desaparezca el simbolo O.

3. Pulse latecla PLAY
Se iniciara la Reproduccion.

Durante la Reproduccion el Icono PLAY estara iluminado.

Use el Fader MASTER para ajustar el volumen.

4. Pulse latecla STOP
La Reproduccidn se pararay el Icono PLAY se apagara.
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Funcionamiento

Paso 1. Funcionamiento Basico

1. Seleccion de Modos

Las funciones del PXR4 estan divididas en cinco modos a los cuales se accede mediante las
siguientes teclas:

Modo LOCATE: tecla LOCATE

Podré ver el tiempo actual y comprobar el tiempo de Grabacion restante disponible en
Tarjeta.

Use DIAL para editar el tiempo mientras esta parado y podra mover el tiempo escuchando el
sonido.

Cuando cambie de cancion se mostrara el nombre de cancidon y entraré en este modo.

En cualquier otro modo, Pulse EXIT varias veces y volvera al modo LOCATE.

Modo de SISTEMA: tecla SYSTEM
Podra realizar operaciones de Edicion y realizar ajustes basicos.

El campo de valor mostrara el n° de pagina.

Modo de MARCA: tecla MARK
Podra ir a una MARCA guardada de antemano.

También podra eliminar una MARCA.
Modo de Efectos: tecla EFFECT/TUNER
Entrara en el modo de Efectos.

En este modo las teclas del panel llevaran a cabo las funciones impresas en naranja.

Modo de MEZCLADOR: tecla MIXER

Podré ajustar el volumen, panoramay niveles de envio a Efectos.

También existe un modo TUNER en el que el PXR4 funciona como un afinador.
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2. Seleccion y ajuste de Parametros

Seleccion de Parametros

Una vez que haya pulsado la tecla del modo deseado, use CURSOR para ir a la pagina del
Pardmetro que desea editar.

Existen paginas en las direcciones que muestra el indicador de paginas.
Pulse CURSOR en la direccidn que se indica para acceder a la pagina correspondiente.
Y= Tr‘ack
E.h’rTrP « |iCPsTr~¢|:k -e32 » [SreTrk =

Qs &

InzTrack+p33

También puede seleccionar paginas pulsando repetidamente la tecla del modo en el que
se encuentre.

En modo de Efectos, mantenga pulsada |[SHIFT|y Pulse CURSOR izquierda o derecha
para ir a la pagina de seleccion de cada médulo de Efectos.

Edicién del valor de un Parametro

Cuando esté en una péagina en la que se pueda editar el valor de Parametro, dicho valor
parpadeard, y el Icono de Edicion se iluminara.

Gire DIAL para editar el valor del Parametro.

Sretrk o2 [Destirk o0E)
iCFaTrack+p3a | [ErcTrk //I’\\ | HDestTrk S i

& )@ OG
EraTime=- .\.?@ Editiade-35¢] T ire *‘fz“ﬂl
OG> O)&L» O) &

(Ct T ime _‘Sfr}g{ [TaTime “1“] fCors OK? _‘/g}@

) &> O) G~ O) &

Uso de los Fader para ajustar Parametros
Puede usar los Fader TRACK para ajustar Parametros.

Este es el método mas rapido de Edicion.
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EN MODO DE MEZCLADOR MIXER:
Pulse MIXER, y use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar:

LEVEL, PAN, SEND L o SEND_R, y use los Fader 1-4 para editar dicho Pardmetro para cada
Pista.

Consulte el modo SYSTEM.

EN MODO DE EFECTOS:
Los Pardmetros de Efectos 1-5 estan asignados a los Fader 1-4 y al Fader MASTER.

En modo de Efectos las teclas REC SELECT se usan como teclas de seleccién de mdédulo
de Efectos.

A& si usa los Fader para Edicion de Parametros, el volumen actual no coincidiré con la
posicion de los Fader.

Cancelar una Edicién: deshacer/rehacer

Cuando el Icono Ig esta iluminado, puede mantener pulsada |SHIFT|y Pulsar la tecla MARK
para deshacer la Edicion.

En este caso se iluminara el Icono IEI y podré usar el mismo procedimiento para volver al
valor previamente editado.

Consulte el modo SYSTEM.

A& Podra deshacer hasta que realice una Grabacién o una Edicion de Pista.
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3. Afinacidn
El PXR4 tiene una funcion de afinacion.

Podra editar un instrumento conectado a la toma GUITAR IN o LINE IN, o usar el micro
incorporado.

Afinacion de Guitarra
1. Conecte la guitarra a GUITAR INPUT.

Ajuste INPUT SELECT a GUITAR.

L) si desea usar el micro incorporado ajuste INPUT SELECT a MIC. Si desea usar LINE IN,
ajuste INPUT SELECT a LINE.

En el caso de un instrumento conectado a LINE solo se puede afinar el canal izquierdo L.

2. Modo de Afinador.
Estando parado, Pulse EFFECT/TUNER para entrar en modo de afinador.

Si EFFECT ASSIGN ha sido asignada, Pulse EFFECT TUNER de nuevo para entrar en modo
de afinador.

3. Afine su instrumento.

Toque una cuerda de su guitarra.

Aparecerd la nota en la pantalla.

Afine la cuerda mientras observa la diferencia de afinacion.

Frecuencia de referencia a A = 440Hz.

Cuando la afinacion es correcta aparece 000.

L) Si no desea escuchar el sonido Ajuste MASTER Fader a 0.

4. Salga de modo de Afinador.
Pulse EXIT.
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Paso 2. Creacidon / Seleccion de Cancidn

1. Creacion de cancion

Antes de realizar una Grabacién debera crear una cancion.

1. Pagina de creacion de cancién.

Si no hay canciones en la Tarjeta aparece MakeNew!.

Si hay canciones en la Tarjeta con la Reproduccion parada, Pulse FF.

2. Especifique la calidad de la cancion

Después de MAKENEW!, La pantalla indicara SngGrade.
Eco: economia; mas tiempo de Grabacion.

Std: estandar, calidad normal.

Hiq: alta calidad, tiempo disponible de Grabacién menor.

A& este Parametro no se puede cambiar una vez que cree la cancion.

Use DIAL para seleccionar la calidad de la cancién.

3. Creacion de cancion.
Pulse CURSOR derecha.
Se creara una nueva cancion

Se ha creado una cancion llamada NEW SONG.

2. Selecciéon de cancion

Para seleccionar la cancion siguiente
Pulse FF para ir a la cancién siguiente.

Para seleccionar la cancién anterior
Si esté al principio de la cancion, Pulse REW.

Si esta en mitad de la cancién, Pulse REW para ir al principio, y Pulse REW de nuevo para

seleccionar la cancién anterior.

A& Al cambiar de cancion el volumen de Pista cambiara al gue tenia al cambiar de cancion.

Tenga en cuenta que el volumen de Reproduccion podria ser elevado.
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3. Nombre de cancion

Puede asignar un nombre de hasta 16 caracteres.

Para cambiar el nombre de cancién
1. Seleccione la cancion que desee.

2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para mostrar EditSong.

4. Pulse CURSOR derecha para acceder a la pagina de nombre de cancion.

5. Use DIAL para editar el nombre.

Para ir a otro caracter, Pulse CURSOR izquierda/derecha.

6. Cuando termine, Pulse CURSOR abajo.
Aparece NameOK?.
Use DIAL para seleccionar YES, y Pulse CURSOR derecha.
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Paso 3. Grabacidn

1. Métodos de Grabacion

Grabacion en dos Pistas

1. Conecte el instrumento de entrada.
Baje el Fader MASTER a 0.

Ajuste INPUT SELECT a LINE.
Conecte el teclado, etc., a LINE INPUT.

|
i

—
LNE  H [UNE INPUT]

2. Especifique dos Pistas de Grabacion

Pulse la tecla REC SELECT de las Pistas 1y 2 (0 3y 4) para que el simbolo O aparezca en las
Pistas 1y 2.

REC SELECT
Lan 2/R /L 4/R_|

3. Compruebe el nivel de entrada

Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse MIXER para cambiar el Parametro DISPLAY a PRE (pre
Fader).

Mientras observa el medidor de nivel gire INPUT TRIM para ajustar el nivel de Grabacion.

Ajuste el nivel tan alto como sea posible sin que llegue a CLIP.

4. Ajuste el nivel de Grabacién

Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse MIXER para cambiar el Parametro DISPLAY a POST (Post
Fader).

Mientras observa el medidor de nivel suba gradualmente el Fader TRACK de la Pista.

Ajuste el nivel tan alto como sea posible sin que llegue a CLIP.

Para escuchar el sonido de entrada suba PHONE LEVEL y/o0 MASTER.
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5. Ajuste el tiempo inicial de Grabacion.

6. Verifique las Pistas de Grabacion.

Las Pistas de Grabacién deben tener el simbolo O en el n° de Pista.

7. Pulse la tecla REC

El PXR4 entrara en modo Listo para Grabacion.

El Icono REC parpadea en la pantalla.

R
i ke,
9_. ______
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8. Pulse la tecla PLAY

Al pulsar PLAY se iniciara la Grabacion, asi que toque su instrumento.

Durante la Grabacion los Iconos REC y PLAY estaran iluminados.

9. Pulse la tecla STOP
Cuando termine su interpretacion, Pulse STOP.

La Grabacion finaliza y el Icono REC se apaga.

2. Grabacion Adicional

Uso de Pistas Virtuales para Grabacion

En el PXR4 cada Pista real tiene 8 Pistas virtuales: A-H.

Puede grabar y usar las Pistas virtuales como si el PXR4 fuera un grabador de 32 Pistas.

1. Seleccione la Pista virtual en la que desea grabar.

Utilice la pagina V-Track.

U=Track <p3;

2. Ajuste el nivel de Grabacion y grabe tal como se ha explicado.
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Regrabacién: escuchar la Reproduccién mientras graba en otra Pista
(OVERDUBBING)

Por ejemplo puede grabar un solo de guitarra mientras escucha el acompafiamiento ya
grabado.

1. Seleccione la Pista que desea grabar.
Pulse REC SELECT de la Pista que desee para que aparezca el simbolo O.
Suba los Fader TRACK de las Pistas de Reproduccion.

2. Ajuste el nivel de Grabacion de entrada y Pulse PLAY.
Puede practicar su interpretacion.

Si no puede oir el sonido de entrada Pulse SYSTEM, y en MixerSys, Ajuste el Parametro
Autoln a Off.

3. Inicie la Grabacion.
Ajuste el tiempo a una posicion algo anterior al inicio de Grabacion.
Pulse REC.

Cuando esté listo Pulse PLAY para iniciar la Grabacion.

Grabacion por pinchazo: regrabacién de una porcién de una Pista (PUNCH IN/OUT)

Con esta técnica puede corregir un error en una porcion de una Pista.

L) 'PUNCH IN'es el punto inicial de esta Grabaciéon y PUNCH OUT el punto final.
1. Ajuste el nivel de Grabacion de entrada.

2. Ajuste la salida monitor.

Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para ir a la pagina SYSTEM.
Pulse CURSOR derecha para mostrar MixerSys.

Pulse CURSOR derecha y use DIAL para ajustar Autoln a On.

[ cuando Autoln esta en Off escuchara el sonido de la Pista que esta siendo grabada.
Cuando estéd en On se escucharé el sonido de la Pista en Reproduccion, pero al iniciar la
Grabacion se escuchara el sonido de entrada.

Pulse LOCATE o EXIT para volver a la pantalla LOCATE.
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3. Ajuste el tiempo a una posicién algo anterior al lugar donde desea iniciar la Grabacion.

4. Pulse PLAY para iniciar la Reproduccién.

Escuchara el sonido de la Pista de Reproduccién.

5. En el punto en que desee iniciar la Grabacion, Pulse REC.

Ahora escucharé el sonido de entrada.

6. En el punto en que desee parar la Grabacion, Pulse REC.
La Grabacion finalizara.

Escuchara el sonido de la Pista de Reproduccién.

Si especifica RecLngth, sélo se grabara el n° de compases seleccionado.

7. Pulse STOP para parar la Reproduccion.

Cuenta Atras: Grabacion tras un n°® de compases especifico

La Grabacion se iniciard automaticamente tras los compases especificados.

1. Especifique el n°® de compases que transcurriran antes de que se inicie la Grabacion.
Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para ir a la pagina SYSTEM.

Pulse CURSOR derecha.

Pulse CURSOR abajo para que aparezca RECORD.

Pulse CURSOR derecha para ir a la pagina COUNT-IN.

Use DIAL para especificar el n° de compases de cuenta atras.

Puede especificar hasta 8 compases.

Si desea iniciar la Grabacion inmediatamente, ajuste este valor a 0.

2. Especifique el n°® de compases que se grabaran.
Desde la pagina COUNT-IN, Pulse CURSOR derecha para que aparezca la pagina RecLngth.
Use DIAL para especificar el n°® de compases que sera grabado.

Puede especificar hasta 999 compases.
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Si lo ajusta a Off, la Grabacion continuara hasta que Pulse STOP durante la Grabacion.

Pulse EXIT varias veces para volver a modo LOCATE.

3. Ajuste el tiempo en el que desea iniciar la Grabacién.

La Grabacion se iniciara en este compas.
4. Pulse REC para entrar el modo Listo para Grabacion.

5. Pulse PLAY para iniciar la Grabacion.
La Reproduccion se iniciara teniendo en cuenta los compases de cuenta atras.
Cuando se terminen estos compases se iniciara automaticamente la Grabacion.

Tras los compases de Grabacién especificados en RecLngth, la Grabacién cambiara
automaticamente a Reproduccion.

6. Pulse STOP para parar.

3. Combinacion de multiples Pistas (BOUNCE)
Se pueden combinar multiples Pistas en una o dos Pistas.

Use esta funcién cuando las Pistas que desee reproducir sean mas de cuatro, o para conseguir
mas Pistas libres.

Combinacion de las Pistas 1-4 en dos Pistas

1. Seleccione el modo BOUNCE.
Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse LOCATE para cambiar a modo BOUNCE, tipo 4->2.

2. Seleccione las Pistas que seran grabadas.

Pulse TRACK SELECT de las Pistas 1 y 2 para que aparezca el simbolo O en ambas Pistas.

3. Ajuste el panorama de las Pistas de Reproduccion.

Pulse PLAY para iniciar la Reproduccién y Ajuste el panorama de las Pistas 1-4.

L1 si s6lo usa una Pista destino, ajuste el panorama totalmente a la derecha si graba en las
Pistas 1 0 3; ajuste el panorama totalmente a la izquierda si graba en las Pistas 2 6 4.

Si Ajusta el Pardmetro AutoPan a On, el panorama se ajustara de forma automatica para
este tipo de Grabacion.
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Si graba en dos Pistas este Ajuste serd ignorado. Ajuste el panorama totalmente a la

izquierda si la Pista de Grabacidn es impar o a la derecha si es par.

4. Ajuste el tiempo actual al principio de la cancion.

5. Ajuste los niveles de Grabacion y Reproduccion.

Use Fader TRACK para ajustar el nivel de Reproduccién de cada Pista.
Use Fader MASTER para ajustar el nivel de Grabacion de todas las Pistas.

Cuando finalice los ajustes, Pulse STOP.

6. Inicie la Grabacién con combinacion de Pistas.
Pulse REC para entrar en modo Listo para Grabacion.

Pulse PLAY para iniciar la Grabacion.

7. Cuando termine la Grabacioén, Pulse STOP.

Combinacion de tres Pistas y una fuente externa en una Pista

También puede combinar dos Pistas y dos canales de entrada.

1. Seleccione el modo BOUNCE.

Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse LOCATE para cambiar a modo BOUNCE, tipo 2+2->2.

2. Seleccione las Pistas que seran grabadas.

Pulse TRACK SELECT de las Pista 1 para que aparezca el simbolo O en dicha Pista.

3. Inicie la Grabacién con combinacion de Pistas.
Consulte los pasos 3-7 del procedimiento anterior.

Toque su instrumento.
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Superposicién de interpretacion adicional en una Pista

Use este método cuando desee afiadir material adicional preservando el audio que ya esta
grabado en la Pista.

1. Seleccione el modo BOUNCE.
Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse LOCATE para cambiar a modo BOUNCE, tipo DUB.

2. Seleccione la Pista que sera grabada.

Pulse TRACK SELECT de las Pista 1 para que aparezca el simbolo O en dicha Pista.

3. Ajuste el nivel de Grabacion e inicie la Grabacion.

Consulte los pasos 1-9, de 1. Métodos de Grabacion.
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Paso 4. Reproduccion

1. Reproduccién
1. Seleccione la cancién que desee y Ajuste el tiempo deseado de inicio.

2. Pulse la tecla PLAY

Se iniciara la Reproduccion.

Durante la Reproduccion el Icono PLAY estara iluminado.
Use el Fader TRACK para Ajustar el volumen de cada Pista.

Use el Fader MASTER para ajustar el volumen total.

CHAIN PLAY
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3. Pulse la tecla STOP

La Reproduccioén se pararay el Icono PLAY se apagara.

Reproduccioén a velocidad doble

Puede mantener pulsada FF durante la Reproduccién para realizar una Reproduccion a
velocidad doble.

Puede mantener pulsada REW durante la Reproduccién para realizar una Reproduccion a
velocidad doble en sentido inverso.

Reproduccion ala mitad de velocidad

Puede mantener pulsada PLAY durante la Reproduccion para realizar una Reproduccion a la
mitad de velocidad.

Reproduccion de canciones en cadena

1. Mantenga pulsada |[SHIFT]|, y Pulse PLAY.
La cancion actual iniciara la Reproducciéon. Cuando termine se iniciara la siguiente.

Y asi de forma consecutiva hasta la Gltima cancién.

Cuando la altima cancion termine, volvera a la primera y la Reproduccién se parara.

2. Para parar la Reproduccién en cualquier momento, Pulse STOP.
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2. Otros tipos de Reproduccion
Podra ajustar el nivel y panorama del sonido de Reproduccion.
Podra aplicar Efectos al sonido de Reproduccion.

Podra reproducir ritmos internos junto con la Reproduccion.

Paso 5. Visualizacion y cambio de la posicion de Tiempo

1. Cambio de la visualizacion de tiempo

En modo LOCATE, Pulse LOCATE para cambiar el formato de visualizacion de tiempo.
Minutos, segundos, milésimas de segundo
Compas, tiempo, 1/96 tiempo

Tiempo restante de Grabacion

2. Cambio de la posicion de tiempo actual
1. En modo LOCATE, Pulse la tecla CURSOR derecha.

Cuando aparezca el tiempo, Pulse CURSOR derecha y el tiempo parpadeara.

2. Use DIAL para cambiar la posicion de tiempo.
Use el CURSOR izquierda/Zderecha para cambiar la posicién del CURSOR.

LL) si el Parametro LocMoni, esta en On escuchara el sonido al cambiar el tiempo.

3. Pulse EXIT para volver a modo LOCATE.

Para ir al principio de la cancidn Pulse REW.

3. Uso de MARCAS para cambiar la posicién de Tiempo
Podra seleccionar MARCAS incluso durante la Reproduccion.

Registrar una MARCA
1. Vaya a la posicion de tiempo que desee registrar.

2. Pulse STORE MARK vy la posicion de tiempo actual quedara registrada como una nueva
MARCA.
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Podra registrar MARCAS incluso durante la Reproduccion.
La ultima posicidon de la cancion queda registrada siempre en la MARCA END.
LY para guardar las MARCAS, Pulse STOP para guardar la cancion.

Cambiar la posicién de tiempo por orden de n® de MARCA
1. Pulse MARK para entrar en modo de MARCA.

El Icono MARK parpadea.

2. Al girar el DIAL, la pantalla mostrara las MARCAS registradas y sus tiempos.
La posicion de tiempo actual ird cambiando.
Pulse EXIT para volver al modo LOCATE.

Cambiar la posicidon de tiempo segun las posiciones registradas en cada MARCA

1. Mantenga pulsada [SHIFT]|, y Pulse FF para ir al principio de la cancién.

2. Mantenga pulsada [SHIFT|, y Pulse FF para ir al tiempo registrado en la MARCA siguiente.
Mantenga pulsada [SHIFT]|, y Pulse REW para ir al tiempo registrado en la MARCA anterior.

Eliminacion de una MARCA

A& Una MARCA eliminada no se puede recuperar.
1. Pulse MARK para entrar en modo de MARCA.

El Icono MARK parpadea.

2. Gire DIAL para seleccionar la MARCA que desea eliminar.
Pulse CURSOR derecha.

3. EI n° de MARCA que aparece en la pagina DelMark? es la que se eliminara.

Si desea eliminarla, Pulse CURSOR derecha.

Las MARCAS siguientes se moveran para ocupar las posiciones vacantes.

Ajuste de Tiempos clave en MARCAS
Podra Ajustar MARCAS para los siguientes tiempos, que se usan en Edicidn de Pista:

InTime, OutTime, ToTime y EndTime.
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Paso 6. Ajustes de Mezclador

1. Seleccion de un Parametro de mezclador

En modo mezclador use CURSOR arriba/abajo para seleccionar los distintos Pardmetros de
mezclador.

Ajuste de volumen, panoramay envio a Efectos

Pulse MIXER.

Pulse CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar el Pardmetro que desee.

El Parametro seleccionado aparecera cuando seleccione MIXER como Ajuste de DISPLAY.

Use CURSOR izquierda/Zderecha para seleccionar la Pista en la que desea Ajustar cada valor.

Paso 7. Uso de los Efectos

<Seccion de Efectos>
Estructura: Efecto de Guitarra x1, Efecto de Insercion x1, Efecto Principal x1, Efecto Final x1

Efectos: 100 preset, 100 usuario

El PXR4 dispone de un completo arsenal de 77 Efectos diferentes.

Esta equipado con 100 Programas multi Efectos de fabrica (jde los cuales se pueden usar
hasta 5 Efectos a la vez!) y suficiente espacio para 100 Programas de usuario.

El PXR4 utiliza la tecnologia REMS, exclusiva de KORG, para ofrecer Efectos de calidad de
estudio que van desde modelos ultra realistas de increibles amplificadores de guitarray
pedales hasta algunos de los mejores micréfonos del mundo.

Por supuesto también incluye Efectos esenciales de estudio como Reverberaciones, Retardos,
varios Efectos de Modulaciéon y més.

REMS (Resonant structure and Electronic circuit Modeling System) reproduce de forma
precisa las complejas caracteristicas de instrumentos acusticos y eléctricos asi como los
circuitos electronicos de ambientes de entornos reales.
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1. Uso de los Efectos

Uso de un Efecto de guitarra

Estos Efectos se usan para fuentes mono, como guitarra, bajo o micro.

1. Mantenga pulsada [SHIFT|, y Pulse EFFECT/TUNER para cambiar la pantalla EFFECT
ASSIGN a GUITAR.

2. Conecte la guitarra y Pulse REC SELECT de la Pista que desea grabar.

Aparece el Icono O.

3. Pulse EFFECT/TUNER para entrar en modo de Efectos y use DIAL para seleccionar un
Programa de Efectos.

4. Ajuste el nivel de Grabacion y grabe.

A& si ha seleccionado Efecto tipo GUITAR sélo puede seleccionar una Pista de Grabacién.

A& si ha seleccionado el micro interno Ajuste el volumen con cuidado para que no se
produzca un acoplamiento.

Uso de un Efecto de Insercion
Estos Efectos se usan para fuentes estéreo.

1. Mantenga pulsada [SHIFT|, y Pulse EFFECT/TUNER para cambiar la pantalla EFFECT
ASSIGN a INSERT.

2. Conecte la fuente estéreo y Pulse REC SELECT de las Pistas que desea grabar.

Aparece el Icono O.

3. Seleccione un Programa de Efectos tal como se ha explicado para guitarra.
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Uso de un Efecto Master
Use los Parametros Send-L y Send-R para ajustar la profundidad de este Efecto.

Normalmente se suelen usar Efectos ambientales como Reverberacion, etc.

1. Mantenga pulsada |SHIFT|, y Pulse EFFECT/TUNER para cambiar la pantalla EFFECT
ASSIGN a MASTER.

2. Pulse EFFECT/TUNER para entrar en modo de Efectos y use DIAL para seleccionar un
Programa de Efectos.

3. Pulse CURSOR derecha para ir a la pagina EffRetLv, y use DIAL para Ajustar el nivel de
retorno del Efecto Master.

4. Pulse CURSOR derecha para ir a la pagina EffRtBal, y use DIAL para Ajustar el balance del
Efecto Master.

5. Entre en modo MIXER y Ajuste el nivel de envio mientras escucha el sonido.

Uso de un Efecto Final

Normalmente se suelen usar Efectos de Limitador para que el nivel general sea méas
consistente.

1. Mantenga pulsada |[SHIFT|, y Pulse EFFECT/TUNER para cambiar la pantalla EFFECT
ASSIGN a FINAL.

2. Pulse EFFECT/TUNER para entrar en modo de Efectos y use DIAL para seleccionar un
Programa de Efectos.

Escuche el resultado del Efecto seleccionado.
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2. Edicion de Efectos

A Si desea guardar sus cambios, debera guardar el Programa de Efectos tal como se explica.

Programas de Efectos y Cadenas

La Combinacién de médulos de Efectos recibe el nombre de Cadena (CHAIN).

Configuracion de Cadenas de Efectos

[GUITAR] monaural-in ~ monaurél‘-out

[CHAIN 1]
{ DRIVE H_CABI - NR_H MOD }{ DELAY |
[CHAIN 2]

{LIMITER H4BANDEGH_ GATE H MOD H DEIAY }
[CHAIN 3]

BASSDRVEHBASSCABIH NR— H_MQD H DELAY |

[CHAIN 4]
{mcsm HUMITERH GATE H MOD _H_DELAY }

[INSERT] stereo-in - stereo-out
[MASTER] stereo-in - stereo-out
[FINAL] stereo-in — stereo-out

[CHAIN 5]
MOD AMB
[CHAIN 6]
{LUMITER_ EQ H GAIE }
[CHAIN 7]
MQD
[CHAIN 8]
{CAMB }

CHAIN 1. para guitarra eléctrica.

CHAIN 2: micro, bajo o Sintetizador.

CHAIN 3: para bajo eléctrico.

CHAIN 4: para micro.

CHAIN 5: Modulacién y retardo.

CHAIN 6: Ajuste de nivel final.

CHAIN 7: Efectos de Modulacion independientes para cada canal.
CHAIN 8: Reverberacion de alta calidad.
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Seleccion detipo de Efecto y Cadena
Seleccione uno de los 4 tipos de Efectos: GUITAR, INSERT, MASTER o FINAL.

Para seleccionar una cadena, seleccione un tipo de Efecto que use la cadena deseada.

No es posible cambiar la cadena usada por cada uno de los Programas de Efectos de
fabrica.

Edicion de Efectos

1. Mantenga pulsada [SHIFT]|, y Pulse EFFECT/TUNER para cambiar EFFECT ASSIGN al tipo
de Efecto con el que desee empezar la Edicion.

2. Pulse EFFECT/TUNER para entrar en modo de Efectos, y use DIAL para seleccionar el
Programa de Efectos que desee.

3. Pulse CURSOR derecha para ir a la pagina de seleccion.

L si cambia EffctSel a Off, dicho moédulo estara desactivado.
Pulse CURSOR derecha para ir a las paginas de Parametros.

Cuando termine de realizar cambios, estara en la pagina de seleccion del modulo siguiente.

El n°® de mddulos de Efectos depende del tipo de Efecto.

4. Pulse ahora CURSOR derecha para ir a ProgMVol y use DIAL para Ajustar el volumen del
Efecto.

Uso de los Fader para Edicion de Efectos

Cuando edite un Modulo de Efectos: DRIVE/LMT, CABI/EQ, MOD, AMB, y si Effect
Parameter esta iluminado puede usar el Fader correspondiente para editar los Parametros.

Fader TRACK: Parametros 1-4.
Fader MASTER: Parametro 5.

A& si usa los Fader para Edicion de Parametros, el volumen actual no coincidira con la
posicion de los Fader.

Uso de las teclas REC SELECT

En modo de Efectos, las teclas REC SELECT 1-4 permiten un acceso rapido a las paginas de
seleccién de Mddulos de Efectos, y la tecla MIXER permite un acceso rapido a la pagina de
Guardar Efecto.
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3. Guardar un Programa de Efectos

A Si desea guardar sus cambios, debera guardar el Programa de Efectos con este
procedimiento.

1. Pulse EFFECT vy edite el Efecto tal como se ha explicado.

2. Edite el nombre de Efectos.
Use DIAL para seleccionar el caracter.
Use CURSOR izquierda/Zderecha para cambiar de posicion.

Cuando termine de dar un nombre, Pulse CURSOR abajo.

3. Cuando la pantalla indique WRITE?, use DIAL para seleccionar el destino de guardado.
Para este ejemplo seleccione U03 y Pulse CURSOR derecha.

La pantalla mostrara Sure?, use DIAL para seleccionar YES, y Pulse CURSOR derecha para
guardar el Programa de Efectos.

A& L os datos existentes en el Programa destino de guardado seran reemplazados por los
nuevos, y por tanto se perderan.

La tecla MIXER permite un acceso rapido a la pagina de Guardar Efecto.

4. Guardar/Cargar un archivo de Efectos de usuario
Una Tarjeta puede contener dos archivos de Efectos de usuario.

Cada archivo contiene todos los Programas de Efectos de usuario.

Archivo cargado al encender el PXR4
Se cargara el archivo 1.EFF, que sera también el destino de guardado de Programas.

Si en la Tarjeta no existe el archivo 1.EFF se cargaran los datos existentes en el PXR4, que son
los datos por defecto.
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Para guardar un archivo de usuario distinto
1. Pulse SYSTEM para que aparezca la pagina CardUtl.

2. Pulse CURSOR derecha, y Pulse CURSOR abajo para ir a la pagina CdFxSave.

3. Pulse CURSOR derecha para ir a Save Num.

Use DIAL para seleccionar el numero de archivo.

4. Pulse CURSOR derecha.

La pantalla preguntara Sure?.
Use DIAL para seleccionar YES.
Pulse CURSOR derecha.

Cargar un archivo de usuario diferente
1. Pulse SYSTEM para que aparezca la pagina CardUtl.

2. Pulse CURSOR derecha, y Pulse CURSOR abajo para ir a la pagina CdFxLoad.

3. Pulse CURSOR derecha para ir a Load Num.
Use DIAL para seleccionar el numero de archivo.

Si selecciona Int se cargaran los datos internos.

4. Pulse CURSOR derecha.

La pantalla preguntara Sure?.
Use DIAL para seleccionar YES.
Pulse CURSOR derecha.
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Paso 8. Ajustes de Tempo y Ritmo

Si cambia el tempo después de la Grabacion, los compases mostrados en el contador ya
no coincidiran con el audio de la Pista.

1. Ajuste de Tempo y tipo de Compas
1. Pulse SYSTEM para que aparezca la pagina TEMPO.

2. Pulse CURSOR derecha para ir a BPM.

Use el DIAL para seleccionar el Tempo de la cancion.

3. Pulse CURSOR derecha para ir a BEAT.

Use el DIAL para seleccionar el tipo de compas.

Para guardar estos Ajustes Pulse STOP para guardar la cancion.

2. Reproduccién de Ritmos

En nuestra busqueda para hacer del PXR4 la herramienta de Grabacion més avanzada,
hemos afiadido 55 patrones ritmicos distintos (y 32 patrones de metronomo) que usan
sonidos PCM de alta calidad.

Los patrones van desde sencillos a complejos e incluyen Rock, Funk, Big Beat, House,
Reggae, Hip-Hop, R'n'B, Disco, Dance, Jazz y mas.

Podras usar un Patron ritmico como guia de Grabacion, o jcrear la Pista ritmica de tu
cancion!

Seleccidén y Reproduccion de Ritmos
1. Mantenga pulsada [SHIFT|, y Pulse SYSTEM para ir a la pagina RHYTHM.

Use DIAL para seleccionar un Patrén ritmico.
L) si selecciona OFF no escuchara ritmo.

Los patrones que se pueden seleccionar dependen del tipo de compas.

2. En la pagina RHYTHM, Pulse CURSOR derecha para ir a RhythmLyv.

Use DIAL para ajustar el volumen del ritmo.
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Grabacion de la interpretacion mientras escucha el ritmo
1. Seleccione un Patrén ritmico tal como se ha explicado.

2. Realice los Ajustes de Grabacion tal como se ha explicado.
Pulse REC para entrar en Listo para Grabacion.

Al pulsar PLAY se iniciara la Grabacion y sonard el Patron seleccionado.
Cambio del Tempo del ritmo

Cada Patron tiene un Ajuste de tempo guardado con el mismo.

Para cambiar el tempo seleccione el ritmo y edite el Parametro BPM.
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Paso 9. Edicidon de Cancidén

A No podréa usar la funcién DESHACER (UNDO) en las operaciones de Edicion de cancién.

1. Funciones de Edicidn de cancidn

Nombre de cancién

Esta funcion cambia el nombre de una cancion.

1. Seleccione la cancién que desee.

2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arribaZabajo para mostrar EditSong.

3. Pulse CURSOR derecha para mostrar Name Song.

4. Pulse CURSOR derecha para acceder a la pagina de nombre de cancion.
5. Use DIAL para editar el nombre.

Para ir a otro caracter, Pulse CURSOR izquierda/derecha.

6. Cuando termine, Pulse CURSOR abajo.

Aparece NameOK?.
Use DIAL para seleccionar YES, y Pulse CURSOR derecha.

Copiar cancién
1. Seleccione la cancidn que desea copiar.

2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para mostrar EditSong.
Pulse CURSOR derecha.

3. Use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar CopySong.
Pulse CURSOR derecha.

4. Gire DIAL para seleccionar la cancién destino de copia, y Pulse CURSOR derecha.

5. La pantalla mostrara CopyOK?.

Pulse CURSOR derecha para ejecutar la copia.
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Eliminar cancién
Esta funcién elimina la cancién seleccionada.

1. Seleccione la cancién que desea eliminar.

2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para mostrar EditSong.
Pulse CURSOR derecha.

3. Use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar DelSong.
Pulse CURSOR derecha.

4. Asegurese de que ha seleccionado la cancion correcta que sera eliminada, y Pulse CURSOR
derecha.

5. La pantalla mostrara DelOK?.
Pulse CURSOR derecha.
La pantalla mostrara Sure?, use el DIAL para seleccionar YES.

Cuando Pulse CURSOR derecha la cancion sera eliminada.
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Paso 10. Edicion de Pista

El PXR4 dispone de las siguientes funciones de Edicion de Pista:
COPY TRACK: Copiar Pista.

VIRTUAL TRACK: seleccion de Pista Virtual.

INSERT TRACK: insertar espacio en blanco.

ERASE TRACK: borrar Pista.

DELETE TRACK: eliminar Pista.
EXPANSION/COMPRESSION: expandir o comprimir Pista.
COPY Virtual TRACK: copiar Pista Virtual.

DELETE Virtual TRACK: eliminar Pista Virtual.

1. Edicion de Pista
VIRTUAL TRACK: seleccion de Pista Virtual
1. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/abajo para seleccionar EditTrk.

Pulse CURSOR derecha.
[EditTre +p3 | @)

2. En la pagina V-Track, Pulse CURSOR derecha.

HL}--T!"-E& ik < p3 ﬂ] @)

3. Use CURSOR izquierda/derecha para seleccionar la Pista real 1-4 de la cual desea
seleccionar una Pista Virtual.

4. Use DIAL para seleccionar una Pista Virtual A-H en la cual desea grabar.

COPY TRACK: Copiar Pista
Esta funcion copia el rango especificado IN-OUT en otra seccién (TO).
In QOut Srelrk

[ | ]
l b Times
T T + DesiTrk

1. Registre los tiempos IN y OUT.
Cambie el tiempo actual al lugar que desea registrar y Pulse STORE MARK.
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2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/abajo para seleccionar EditTrk.

Pulse CURSOR derecha.

3. Use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar CpyTrack.

Pulse CURSOR derecha.
[ﬁ:ﬁ FuTrack4-p30 W (@)

4. Use DIAL para seleccionar la Pista origen de copia SrcTrk.

Por ejemplo seleccione 1.
Pulse CURSOR derecha.

[(ﬂ-‘-::.Tr-!-:: | «;;:\’:\’;" ]

Q)&

5. Use DIAL para seleccionar la Pista destino DestTrk.
Por ejemplo 2.

Pulse CURSOR derecha.

[CeztTri %)

S

Q) &

6. Use DIAL para especificar el n° de repeticiones de la copia CpyTimes.

Por ejemplo 3.
Pulse CURSOR derecha.

W{ZZ o _ r=: - ;\;:%W

7. Seleccione la exactitud: EditMode.

Fast: procesado rapido, a veces menos exacto.

Best: més lento pero mas exacto.

8. Use DIAL para seleccionar el n° de marca que ha registrado como tiempo IN: InTime.

Pulse CURSOR derecha. Este es el tiempo inicio de copia.
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Si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.

UI T i < %MEH

O) &

9. Use DIAL para seleccionar el n° de marca que ha registrado como tiempo OUT: OutTime.
Este es el tiempo final de copia.

Pulse CURSOR derecha.

L si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.

10. Use DIAL para seleccionar el n° de marca que ha registrado como tiempo TO: ToTime.

Pulse CURSOR derecha. Este es el tiempo destino de copia.

[TaTine - 3%]

Q) &

Si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.

11. Cuando la pantalla muestre CopyOK?, Pulse CURSOR derecha para ejecutar la copia.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

W{Z o DR 'B\éfﬂ

O) &

12. Pulse PLAY para iniciar la Reproduccion y comprobar lo copiado.

Puede pulsar UNDO para deshacer la operacion.
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INSERT TRACK: insertar espacio en blanco
Esta funcion inserta un espacio en blanco en el rango especificado IN-OUT.

Los datos posteriores seran movidos hacia el final de la cancion.

1. Registre los tiempos IN y OUT.
Cambie el tiempo actual al lugar que desea registrar y Pulse STORE MARK.

2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/abajo para seleccionar EditTrk.
Pulse CURSOR derecha.

3. Use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar InsTrack.
Pulse CURSOR derecha.

4. Use DIAL para seleccionar la Pista destino DestTrk.
Por ejemplo 1.
Pulse CURSOR derecha.

5. Seleccione la exactitud: EditMode.
Fast: procesado rapido, a veces menos exacto.

Best: mas lento pero mas exacto.

6. Use DIAL para seleccionar el n°® de marca que ha registrado como tiempo IN: InTime.
Pulse CURSOR derecha. Este es el tiempo inicial.
L1 si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.

Use DIAL para seleccionar el n® de marca que ha registrado como tiempo OUT: OutTime.
Este es el tiempo final.

Pulse CURSOR derecha.

Si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.

7. Cuando la pantalla muestre InsOK?, Pulse CURSOR derecha para ejecutar.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

8. Pulse PLAY para iniciar la Reproduccion y comprobar el resultado.
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Puede pulsar UNDO para deshacer la operacion.

ERASE TRACK: borrar Pista
Esta funcidon borra el rango especificado IN-OUT.

Los datos existentes en dicha region seran reemplazados por silencio.

1. Registre los tiempos IN y OUT.
Cambie el tiempo actual al lugar que desea registrar y Pulse STORE MARK.

2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar EditTrk.
Pulse CURSOR derecha.

3. Use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar ErsTrack.
Pulse CURSOR derecha.

4. Use DIAL para seleccionar la Pista destino DestTrk.
Por ejemplo 1.
Pulse CURSOR derecha.

5. Seleccione la exactitud: EditMode.
Fast: procesado rapido, a veces menos exacto.

Best: mas lento pero mas exacto.

6. Use DIAL para seleccionar el n° de marca que ha registrado como tiempo IN: InTime.

Pulse CURSOR derecha. Este es el tiempo inicial.

Si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.

Use DIAL para seleccionar el n°® de marca que ha registrado como tiempo OUT: OutTime.
Este es el tiempo final.

Pulse CURSOR derecha.

Si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.

7. Cuando la pantalla muestre ErsOK?, Pulse CURSOR derecha para ejecutar.
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Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

8. Pulse PLAY para iniciar la Reproduccion y comprobar el resultado.

L) puede pulsar UNDO para deshacer la operacion.

DELETE TRACK: eliminar Pista
Esta funcién elimina el rango especificado IN-OUT.

Los datos posteriores se moveran hacia el punto inicial IN.

1. Registre los tiempos IN y OUT.
Cambie el tiempo actual al lugar que desea registrar y Pulse STORE MARK.

2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/abajo para seleccionar EditTrk.
Pulse CURSOR derecha.

3. Use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar DelTrack.
Pulse CURSOR derecha.

4. Use DIAL para seleccionar la Pista destino DestTrk.
Por ejemplo 1.
Pulse CURSOR derecha.

5. Seleccione la exactitud: EditMode.
Fast: procesado rapido, a veces menos exacto.

Best: més lento pero mas exacto.

6. Use DIAL para seleccionar el n°® de marca que ha registrado como tiempo IN: InTime.
Pulse CURSOR derecha. Este es el tiempo inicial.

Si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.

Use DIAL para seleccionar el n°® de marca que ha registrado como tiempo OUT: OutTime.
Este es el tiempo final.

Pulse CURSOR derecha.

Si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.
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7. Cuando la pantalla muestre DelOK?, Pulse CURSOR derecha para ejecutar.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

8. Pulse PLAY para iniciar la Reproduccion y comprobar el resultado.

Puede pulsar UNDO para deshacer la operacion.

EXPANSION/COMPRESSION: expandir o comprimir Pista

Esta funcidén expande o comprime los datos del rango IN-OUT y los coloca en una regién
especificada en TO-END.

Los datos posteriores seran movidos hacia el final de la cancion.
Puede seleccionar si se realizara o no conversiéon de tono musical.

Por ejemplo vamos a convertir la region IN-OUT de la Pista 1 a la longitud TO-END de la
Pista 2, copiandola tres veces.

1. Registre los tiempos IN, OUT, TO y END tal como se ha explicado.

2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar EditTrk.
Pulse CURSOR derecha.

3. Use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar ExpTrack.
Pulse CURSOR derecha.

4. Use DIAL para seleccionar la Pista origen de copia SrcTrk.
Por ejemplo seleccione 1.
Pulse CURSOR derecha.

5. Use DIAL para seleccionar la Pista destino DestTrk.
Por ejemplo 2.
Pulse CURSOR derecha.

6. Use DIAL para especificar el n° de repeticiones de la copia Times.
Por ejemplo 3.
Pulse CURSOR derecha.
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7. Para cada uno de estos tiempos: Use DIAL para seleccionar el n°® de marca que ha
registrado como tiempos InTime, OutTime, ToTime, y EndTime.

Para cada uno de estos tiempos: Pulse CURSOR derecha.

A El tiempo To-End debe estar en el rango de 50%-200% del tiempo In-Out.

Si pulsa CURSOR abajo puede ajustar el tiempo registrado en la marca.

8. Seleccione PitchFix.

Use DIAL para seleccionar si el tono musical se cambiara o no.
Por ejemplo seleccione YES.

Pulse CURSOR derecha.

9. Cuando la pantalla muestre ExpOK?, Pulse CURSOR derecha para ejecutar.
Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

Al tiempo de procesado variara dependiendo de los ajustes.

10. Pulse PLAY para iniciar la Reproduccion y comprobar el resultado.

Puede pulsar UNDO para deshacer la operacion.

COPY Virtual TRACK: copiar Pista Virtual

Esta operacion copia una Pista Virtual a otra Pista Virtual.

1. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar EditTrk.
Pulse CURSOR derecha.

2. Use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar CpyV-Trk.
Pulse CURSOR derecha.

3. Use DIAL para seleccionar la Pista origen de copia SrcTrk.
Por ejemplo seleccione 1.

Pulse CURSOR derecha.

4. Use DIAL para seleccionar la Pista Virtual origen de copia SrcVTrk.
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Por ejemplo seleccione A.
Pulse CURSOR derecha.

5. Use DIAL para seleccionar la Pista destino DestTrk.
Por ejemplo 1.
Pulse CURSOR derecha.

6. Use DIAL para seleccionar la Pista Virtual destino DestVTrk.
Por ejemplo B.
Pulse CURSOR derecha.

7. Cuando la pantalla muestre CpyV OK?, Pulse CURSOR derecha para ejecutar.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

8. Seleccione la Pista Virtual B de la Pista 1 e inicie la Reproduccién para comprobar la copia.

Puede pulsar UNDO para deshacer la operacion.

A Tenga en cuenta que es posible efectuar esta funcion en una Pista que no esta
seleccionada, asi que asegurese de los datos que contiene antes de ejecutar la funcion.

DELETE Virtual TRACK: eliminar Pista Virtual

Esta funcién elimina todos los datos de la Pista Virtual especificada.

1. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/abajo para seleccionar EditTrk.
Pulse CURSOR derecha.

2. Use CURSOR arriba/Zabajo para seleccionar DelV-Trk.
Pulse CURSOR derecha.

3. Use DIAL para seleccionar la Pista destino DestTrk.
Por ejemplo 1.
Pulse CURSOR derecha.
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4. Use DIAL para seleccionar la Pista Virtual destino DestVTrk.

Por ejemplo C.
Pulse CURSOR derecha.

5. Cuando la pantalla muestre DelV OK?, Pulse CURSOR derecha para ejecutar.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

8. Seleccione la Pista Virtual C de la Pista 1 e inicie la Reproduccién para comprobar el
resultado.

Puede pulsar UNDO para deshacer la operacion.

A Tenga en cuenta que es posible efectuar esta funcion en una Pista que no esta
seleccionada, asi que asegurese de los datos que contiene antes de ejecutar la funcion.
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Paso 11. Mezcla Final (Mixdown)

En este paso ajustaremos los Fader y Efectos para grabar el resultado en una grabadora
maestra (DAT, MD, casete, etc.), para obtener la cancion final.

1. Grabacion en una cinta maestra

1. Ajuste el nivel, panorama, etc., de cada Pista e inicie la Reproduccion para comprobar la
cancion.

2. Conecte la salida LINE OUT del PXR4 a su grabadora maestra (DAT, MD, casete, etc.).

3. Inicie la Grabacion en la grabadora maestra e inicie la Reproduccion en el PXR4.

2. Uso de Subln

Si desea realizar una interpretacion junto con la Reproduccién de las 4 Pistas, puede usar la
toma INPUT para afadir el sonido de entrada.

1. Conecte el equipo externo a la toma INPUT.

2. Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para ir a la pagina SYSTEM.
Pulse CURSOR derecha para ir a la pagina MixerSys.
Pulse CURSOR derecha para ir a la pagina Subin.

Use DIAL para seleccionar On.

Si la entrada es mono se asignara al canal izquierdo.
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3. Creacion de un Archivo Estéreo

Cuando la cancion esté terminada, puede convertirla a un archivo estéreo MP2 y pasarlo a su
ordenador.

Dicho archivo puede ser reproducido en el PXR4 pero hay ciertas limitaciones en cuanto
a la Edicion:

No podréarealizar las siguientes funciones:
Grabacion.
Edicion.
Efectos.
En modo SYSTEM, péagina CardUtl sélo podra usar Card Info, Recovery y Format.
En modo mezclador puede realizar ajustes pero no podra guardar.

No podra realizar funciones de Marca.
Creacion de un archivo estéreo

1. Mantenga pulsada [SHIFT]|, y Pulse LOCATE para que en BOUNCE aparezca CONV.

2. Pulse REC SELECT de las Pistas 1y 2 para que aparezca el simbolo O en dichas Pistas.

3. Realice la Grabacion BOUNCE tal como se ha explicado en el procedimiento: Combinar el
sonido de las Pistas 1-4 en dos Pistas.

4. La nueva cancion creada como archivo estéreo sera afiadida al final de la cancion existente.

Existen limitaciones sobre la Edicion de este tipo de archivo.
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Paso 12. Guardar en ordenador

Cuando finalice la Grabacion o Edicion, el PXR4 guarda los datos automaticamente en
Tarjeta.

Los datos de cancion guardados en la Tarjeta pueden ser enviados al ordenador para
disponer de una copia de seguridad.

Le recomendamos que realice siempre copias de seguridad de los datos de la Tarjeta.

A La Tarjeta para usar en el PXR4 debe ser formateada en el PXR4 (nunca en un ordenador,
cdmara digital, etc.).

1. Conexiones USB con el ordenador
A& Debe usar el adaptador AC en el PXR4 cuando utilice conexiones USB.

— Load a file

El procedimiento difiere de acuerdo con el sistema operativo de su ordenador.

Usuarios de Windows
LLY versiones aceptadas: Windows ME/2000 o posterior.
1. Use un cable USB para conectar el PXR4 al ordenador.

Asegurese de que la orientacién del conector USB es correcta y que esta totalmente insertado.

2. Pulse SYSTEM vy use las teclas CURSOR arriba/Zabajo para ir a la pagina USB COMM.
Pulse CURSOR derecha.

Cuando aparezca la pagina Ready?, seleccione YES y Pulse CURSOR derecha.

La pantalla indicara CRDREADY.

3. Se afiadira un disco llamado REMOVABLE DISK a su ordenador.

Si es la primera vez que conecta el PXR4 se instalard un controlador de dispositivo.

4. Cuando abra en su ordenador el disco REMOVABLE DISK que se ha afiadido en el paso
anterior, vera el contenido de la Tarjeta SmartMedia insertada en el PXR4.

Copie los datos de cancion/Efectos que desee a su ordenador.

Los datos de cancion existentes en el ordenador también se pueden guardar en la Tarjeta
SmartMedia.
62



PXR4

5. Haga clic con el botén izquierdo del raton en el Icono de Tarjeta que aparece en la parte
derecha de la barra de tareas del ordenador.

En el menu que aparece, haga clic con el botén izquierdo en ‘Stop USB disk driver (nombre)’.
Asegurese de que aparece un mensaje indicando que puede retirar el dispositivo.

Asegurese de que la pantalla ha cambiado de CardLock a CrdReady, y Pulse CURSOR
derecha.

Cuando la pantalla indiqgue COMPLETE, seleccione YES y Pulse CURSOR derecha.
Una vez que vuelva a modo LOCATE, desconecte el cable USB del PXRA4.

Usuarios de Macintosh

Versiones aceptadas: Mac 0S9.0.4 o posterior.

1. Use un cable USB para conectar el PXR4 al ordenador.

Asegurese de que la orientacion del conector USB es correcta y que esta totalmente insertado.

2. Pulse SYSTEM vy use las teclas CURSOR arriba/Zabajo para ir a la pagina USB COMM.
Pulse CURSOR derecha.

Cuando aparezca la pagina Ready?, seleccione YES y Pulse CURSOR derecha.

La pantalla indicara CRDREADY.

3. Se afiadira un disco llamado UNNAMED a su ordenador.

La pantalla del PXR4 indicara CardLock.

4. Cuando abra en su ordenador el disco que se ha afladido en el paso anterior, vera el
contenido de la Tarjeta SmartMedia insertada en el PXR4.

Copie los datos de cancion/Efectos que desee a su ordenador.

Los datos de cancion existentes en el ordenador también se pueden guardar en la Tarjeta
SmartMedia.

5. Si desea desconectar el PXR4 arrastre el disco desde el escritorio hasta la papelera, o bien
seleccione EXIT del menu especial.

Asegurese de que la pantalla del PXR4 ha cambiado de CardLock a CdNotRdy, y Pulse
CURSOR derecha.

Cuando la pantalla indique COMPLETE, seleccione YES y Pulse CURSOR derecha.
Cuando vuelva al modo LOCATE, desconecte el cable USB del PXR4.
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2. Guardar archivos de cancién mediante Tarjeta

Aunque su ordenador no tenga un conector USB podra usar un lector de tarjetas disponible
comercialmente para realizar copias de seguridad de los datos de la Tarjeta.

1. Apague el PXR4 vy retire la Tarjeta.

2. Inserte la Tarjeta tal como se explica en el manual del lector de Tarjeta (que se vende por
separado).

3. Copie los datos que desee a su ordenador.

Si se copian datos a una Tarjeta de diferente tamafio que la Tarjeta original, pueden
perderse los datos de Deshacer UNDO.

Contenido de la Tarjeta
El directorio raiz de la Tarjeta puede contener los siguientes archivos y carpetas.

1. Carpetas de cancion

Cada cancidn esta contenida en una carpeta.

A Al copiar una cancién a su ordenador o viceversa, DEBERA copiar la carpeta entera.

Si modifica algun archivo dentro de la carpeta la cancion quedara dafiada y no se podra leer
correctamente.

Si cambia el nombre de una carpeta, ese sera en nuevo nombre de cancion.

2. Canciones estéreo MP2
Las canciones estéreo creadas con la funcion BOUNCE son archivos estéreo MP2.

Si copia estos archivos a su ordenador podra escucharlos en dicho ordenador o enviarlos.

A su Tarjeta de sonido debe soportar una frecuencia de muestreo de 32kHz.
3. Archivo de Efectos de usuario

Se crean al crear o guardar datos de Efectos de usuario.
Los nombres son 1. EFF y 2.EFF.
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4. Archivo de configuracion
PXR4.INI que configuracion de la cancién de Edicion de la Tarjeta.

L La presencia o ausencia de este archivo no influye en el funcionamiento del PXRA4.

5. Resultado de recuperacion de Tarjeta

Cuando use la funcion de recuperacion el resultado se guarda en un archivo llamado
CDRECVRY.LOG.

La presencia o ausencia de este archivo no influye en el funcionamiento del PXR4.

3. Funciones de Tarjeta

Recuperacion de una Tarjeta dafiada: CdRecvey

1. Pulse SYSTEM y use las teclas CURSOR arriba/Zabajo para ir a la pagina CardUtl.
Pulse CURSOR derecha.

2. Use CURSOR arriba/Zabajo para ir a la pagina CdRecvey y Pulse CURSOR derecha.
3. Cuando la pantalla pregunte Ready?, seleccione YES y Pulse CURSOR derecha.

Formato de Tarjeta: Format

A& Al dar formato a la Tarjeta todos los datos existentes en la misma se perderan.

1. Pulse SYSTEM y use las teclas CURSOR arriba/Zabajo para ir a la pagina CardUtl.
Pulse CURSOR derecha.

2. Use CURSOR arribaZabajo para ir a la pagina CdFormat.

Pulse CURSOR derecha.

3. Cuando la pantalla pregunte Ready?, seleccione YES y Pulse CURSOR derecha.

Cuando la pantalla pregunte Sure?, seleccione YES y Pulse CURSOR derecha para ejecutar el
formato.

Cuando el formato termine aparecera la pagina Song Create.
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Parametros

Esta seccidn explica las funciones de los Pardmetros que aparecen en la pantalla.

LOCATE
P1.
CEEENERE
y )
I 0] 01 =T o | S0P R

Use CURSOR arriba/Zabajo para cambiar el formato.
_. . Tiempo absoluto en minutos, segundos y milisegundos.
_._._ Tiempo en forma de compases desde el inicio de cancion.

Fr: tiempo libre restante en la Tarjeta.

2. CaAliAA O CANCION e e e e e e e e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeaenneeeees

1: cancidn seleccionada.

2: calidad de cancién.

E: economia; mas tiempo de Grabacion.

S: estandar, calidad normal.

H: alta calidad, tiempo disponible de Grabacion menor.

P: cancion s6lo Reproduccién creada mediante BOUNCE.

A& este Parametro no se puede cambiar una vez que cree la cancion.
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SYSTEM

P1. TEMPO
Tempo, tipo de compas y ritmo de cancion.

. 1. BFH - 12F
rTa——
2. B=at

"‘{_q .
3. MetroBl -~ g%,
4, Fleathmli-- 35".

Activa/desactiva el ritmo y especifica el Patron.

o NN LAY Z Y o [ 4 {1 ¢ Lo TP T TSRO

P2. EditSong
Edicién de cancion.

A& No es posible usar UNDO en estas funciones.

.ﬁédii;Sch§¢>RE m]'H“ESWQvnm

2. Cop«som@ee po2

3. D2loong Sp23

AN E= T 0T 0 Y o SRR
Pulse CURSOR derecha para acceder a la pagina de nombre de cancion.

Use DIAL para editar el nombre.

67



PXR4

P.2-2 CopySong
Copiar cancion.

(I BT ST] RS 0 o o [PPSO PR PPR PRI 1-99

Seleccione la cancion destino de copia.

IR 010 L0 ) Y YES, NO

Pulse CURSOR derecha para ejecutar la copia.

P.2-3 DelSong
Eliminar cancion.

I DL =ES) Y 0] o Lo RO P TP PRUTR 1-99
Seleccione la cancion destino que desea eliminar.

2. DI O 2 et bbbt e et bR b e R R b e e e YES, NO

Pulse CURSOR derecha para ejecutar la eliminacion.

P3. EditTrk

Funciones de Edicién de Pista.

[EditTrk Fp3 |

1. W=Track --p3; . DelTrack<p3s

5
2. CpuTrack<p3e 6. ExFTrack<p3s
3. In=Track-p33 7. CRal=Trk<-p37
8

4. ErsTrack<+pay . Dell=Trkp3g

P.3-1. V-Track

Parametros de Pistas virtuales.

El PXR4 dispone de cuatro Pistas de Grabacion y Reproduccion.
Cada Pista proporciona ocho Pistas virtuales.

Estas Pistas virtuales le proporcionan el equivalente a 32 Pistas (4 Pistas x 8) de Grabacién
Multipista.
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R I S Y RSSO A-H
Selecciona la Pista virtual para la Pista 1.

P2 2§ SO T A-H
Selecciona la Pista virtual para la Pista 2.

R 16 Y 1 TSRS A-H
Selecciona la Pista virtual para la Pista 3.

O I Y ST A-H
Selecciona la Pista virtual para la Pista 4.

P.3.2 CpyTrack
Copiar Pista.

Esta funcion copia el rango especificado IN-OUT en otra seccion (TO).

Y (o I ORI

Use DIAL para seleccionar la Pista origen de copia SrcTrk.

pZ =3 A 1 SRR
Use DIAL para seleccionar la Pista Destino de copia.

G T O o )V I 0 1= SRR 1-99
Use DIAL para especificar el n° de repeticiones de la copia CpyTimes.

7 o [ 1Y T Yo SRS
Fst: procesado rapido, a veces menos exacto.

Bst: més lento pero més exacto.

D I T e

Tiempo inicial de Edicién.

. UL T M O e

Tiempo Final de Edicion.
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2 o 1 1 1 1 1= RRRRRRR

Tiempo de Edicién en la Pista destino.

SO0 T 0 )Y@ PSR YES, NO
Pulse CURSOR derecha para ejecutar la copia.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

P.3.3 InsTrack
Insertar Pista.
Esta funcion inserta un espacio en blanco en el rango especificado IN-OUT.

Los datos posteriores serdn movidos hacia el final de la cancion.

L DS T K e

Use DIAL para seleccionar la Pista Destino.

P2 =To L1117 (o T LS PT PP PRPRUSPSN
Fst: procesado rapido, a veces menos exacto.

Bst: més lento pero mas exacto.

LT L0 L L L3R

Tiempo inicial de Edicion.

GO 1 UL 11 £ =PRSS
Tiempo Final de Edicién.

A L ST O PSR YES, NO
Pulse CURSOR derecha para ejecutar la funcién de Edicion.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

P.3.4 ErsTrack
Borrar Pista.
Esta funcion borra el rango especificado IN-OUT.

Los datos existentes en dicha region seran reemplazados por silencio.
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Use DIAL para seleccionar la Pista Destino.

2. EAIMOAE ..

Fst: procesado rapido, a veces menos exacto.

Bst: mas lento pero mas exacto.

T | A 1 T 0 (ST OO

Tiempo inicial de Edicion.

B, OUL T M e

Tiempo Final de Edicion.

7 BT S O e e e re s YES, NO

Pulse CURSOR derecha para ejecutar la funciéon de Edicion.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

P.3.5 DelTrack
Eliminar Pista.

Esta funcidn elimina el rango especificado IN-OUT.

Los datos posteriores se moveran hacia el punto inicial IN.

i D LT3 TR

Use DIAL para seleccionar la Pista Destino.

2. EQIMOAE ..

Fst: procesado rapido, a veces menos exacto.

Bst: mas lento pero mas exacto.

T | A 1 1T 0 (TSR

Tiempo inicial de Edicion.

B, OULTI M e

Tiempo Final de Edicion.
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T DBIOK? et b e e YES, NO

Pulse CURSOR derecha para ejecutar la funcién de Edicion.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

P.3.2 ExpTrack

Esta funcidén expande o comprime los datos del rango IN-OUT y los coloca en una region

especificada en TO-END.
Los datos posteriores serdn movidos hacia el final de la cancion.

Puede seleccionar si se realizara o no conversion de tono musical.

Y o I G

Use DIAL para seleccionar la Pista origen.

2 DS T et e e e e e e e e e e e e e e e e e e a——————aaaaaaaaaas

Use DIAL para seleccionar la Pista Destino.

G T O )V I 0 =2 SRS
Use DIAL para especificar el n° de repeticiones de la copia CpyTimes.

i [ o T 1 0 L3RR

Tiempo inicial de Edicion.

ST O 11 L i I 10 1 LTSRN URRRRRRRRRR

Tiempo Final de Edicién.

. T O T M ettt e e et e e et et e e et e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeaeaaaeees

Tiempo de Edicion en la Pista destino.

T BN A T M e

Tiempo final en la Pista destino de Edicion.

8. PITCIIFIX ettt nr e

Use DIAL para seleccionar si el tono musical se cambiara o no.
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0. EXP OK 2 ettt b et ettt e b e bt ne et eneas YES, NO
Pulse CURSOR derecha para ejecutar.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

P.3.7 CpyV-Trk

Esta operacion copia una Pista Virtual a otra Pista Virtual.
S o I S

Use DIAL para seleccionar la Pista origen de copia.

FZ S oV I SRR
Use DIAL para seleccionar la Pista Virtual origen de copia SrcVTrk.

B DS T K e

Use DIAL para seleccionar la Pista Destino de copia.

I T2 Y I SR
Use DIAL para seleccionar la Pista Virtual destino DestVTrk.

D CPYV OK 2 et bbbttt ettt b e b bt et neas YES, NO
Pulse CURSOR derecha para ejecutar.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.

P.3.8 DelV-Trk
Esta funcidn elimina todos los datos de la Pista Virtual especificada.

DT I RS TRU
Use DIAL para seleccionar la Pista Destino de copia.

FZ 11 AV N P
Use DIAL para seleccionar la Pista Virtual destino DestVTrk.

T BT AV @ 1 QST YES, NO
Pulse CURSOR derecha para ejecutar.

Cuando termine la pantalla mostrara Finish!.
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P4. CardUtl
Funciones de Utilidad de Tarjeta.

m‘:& el 1 - oy m 1. CardInfopy;

2. CdFaSane<spys
3. CdF=Load--py3

4, ColRecurdgd pyy

5. CdFormat< pys

P.4.1 CardInfo
Informacion de Tarjeta.

Indica el % de espacio libre de Tarjeta.

P.4.2 CdFxSave

Guarda los datos de Efectos de usuario en la Tarjeta.

Y= VL ST N[ o o SR 1,2
Selecciona el destino de guardado.

P.4.3 CdFxLoad
Carga los datos de Efectos de usuario de la Tarjeta.

I 0 = Vo 101N 1 1 1,2

Selecciona el origen.

A& No es posible cargar un so6lo Efecto de usuario individualmente.

P.4.4 CdRecvey
Esta operacion comprueba y recupera una Tarjeta dafiada.

Pulse CURSOR derecha para ejecutar esta funcion.

P.4.5 CdFormat

A& Al dar formato a la Tarjeta todos los datos existentes en la misma se perderan.
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P.5 SYSTEM
Ajustes de Sistema.

mﬁ' i, t 2 :> pS m I MixerSwz-r pg

2, Fecord < pso

3. UndoSas & pg3

P.5.1 MixerSys

Ajustes de mezclador.

Estos Ajustes son comunes para todas las canciones.

I Y 1 1o ) L SR OFF, ON
Ajuste de la salida de monitor.

Pulse SYSTEM, y use CURSOR arriba/Zabajo para ir a la pagina SYSTEM.

Pulse CURSOR derecha para mostrar MixerSys.

Pulse CURSOR derecha y use DIAL para ajustar Autoln a On.

Cuando Autoln esta en Off escucharé el sonido de la Pista que esta siendo grabada.

Cuando esté en On se escuchara el sonido de la Pista en Reproduccion, pero al iniciar la
Grabacion se escuchara el sonido de entrada.

2. AUTOPAN ...ttt bbbttt b nenaeens Off, On
Ajuste del panorama de las Pistas de Reproduccion en modo BOUNCE.

Si Ajusta el Parametro AutoPan a On, el panorama se ajustara de forma automatica para este
tipo de Grabacion.

Si graba en dos Pistas este Ajuste sera ignorado. Ajuste el panorama totalmente a la izquierda
si la Pista de Grabacién es impar o a la derecha si es par.

B U e e e ————— e e e e e e e e e ——————aaaeeaaaaa————— Off, On

Si desea realizar una interpretacién junto con la Reproduccion de las 4 Pistas, puede usar la
toma INPUT para afiadir el sonido de entrada.

Conecte el equipo externo a la toma INPUT.

Use DIAL para seleccionar On.

Si la entrada es mono se asignara al canal izquierdo.

I = T | £ O 1 o USRS Off, On

Esta funcion permite Ajustar Parametros distintos de nivel (panorama, envios, etc.), mediante
los Fader de Pista.
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On: los Fader se usan para Ajustar Parametros de mezclador.

Off: los Fader Ajustan el nivel de cada Pista.

LT 0 To3 1Y/ o Y o 1 TR Off, On
Permite escuchar el sonido durante la localizacion.

P.5.2 Record: Ajustes de Grabacién

(O U] o1 e [ OO T UPTUPRRTSTOP 0-8
Use DIAL para especificar el n° de compases de cuenta atras.
Puede especificar hasta 8 compases.

Si desea iniciar la Grabacion inmediatamente, ajuste este valor a 0.

FZ =T o I ' | o SRS Off, 1-999
Use DIAL para especificar el n°® de compases que sera grabado.
Puede especificar hasta 999 compases.

Si lo ajusta a Off, la Grabacion continuara hasta que Pulse STOP durante la Grabacion.

P.5.3UndoSys: Ajustes de Deshacer

I N 01 01 1 o Lo T Off, On
On: las funciones UNDO/REDO estaran disponibles.

FZA B 1] 16 1 o Ko R 1.S, ALL
Puede eliminar datos UNDO para aumentar el espacio de Tarjeta.
Pulse CURSOR derechay seleccione YES.

A& Una vez eliminados no podra recuperar estos datos.
1.S: eliminar datos de la cancién actual.

ALL: eliminar datos de todas las canciones.
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P.6 USB comm
Ajustes para conexiones USB.

EFFECT: Efectos

El n° de paginas de Efectos dependera del tipo de Efecto.

L) En una pagina de Efectos podra usar los Fader para editarlos.

P.1 EFFECT: Efectos

P.1.1 SelectEffect: seleccion de Efectos

L. S B E T O C . e

Selecciona el Programa de Efectos.
Los Efectos que pueden ser seleccionados dependen de la posicion de insercion.

Los Efectos precedidos de una U son Efectos de usuario en los que podré guardar sus
propios Programas de Efectos.

P.1.2 Drive/LMT:
El valor de los Pardmetros depende del Efecto.

B V=Y I\, AT RRRRRRR

Selecciona el tipo de simulador de amplificador.

LA PAAMELIIO L oo et e e e e ettt e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeennereaaaaens

También puede ajustarlo mediante el Fader TRACK 1.

L, Pl @M BIIO 2 ettt e e e e e e e e e et et e e e e e e e e e —————eaeeeeeaaaa—————taaeeeaaaaa———————.aas

También puede ajustarlo mediante el Fader TRACK 2.

o o1 =10 g =1 { (0TRSOOSR

También puede ajustarlo mediante el Fader TRACK 3.

s



PXR4

o I = 1= T 4 1= 4 1 TP
También puede ajustarlo mediante el Fader TRACK 4.

L. P Al I O B ..ot e e e e e e e e et e e e e e e e e e—————aaeeeeaaaar——————aaaaaaan

También puede ajustarlo mediante el Fader MASTER.

P.1.3 CABINET
R = o] 1 SR
Selecciona el tipo de simulador de altavoz.

P.1.4 MODULATION
1. MODULATION ..ottt n e r e st s et e e e renn e renr e e rennenne e

Selecciona el tipo de Efecto de Modulacion.

P.1.5 AMBIENCE
L. AMBIENGCE ...ttt b e h e E et h e e b e e e e R e e e e R e n e e nneene e

Selecciona el tipo de Efecto Ambiental.

P.1.6 NR/GATE
Lo NRIGATE oot

Reduccién de ruido / Puerta.

P.1.7 ProgMVol
R e oY o 11 Y Lo | TS O PSRRI

Volumen principal de Programa.

P.1.8 EffectReturn
IO =Y 4 IR 2SRRI

Sélo aparece si selecciona MASTER como ASSIGN de Efectos.

Ajusta el nivel de retorno de Efectos.
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P.1.9 EffectBalance
I =14 = | TSRS

L) sélo aparece si selecciona MASTER como ASSIGN de Efectos.

Ajusta el panorama de retorno de Efectos.

P.1.10 Rename, Write
I T b= L] i (=T TR

Dar nombre a Programa de Efectos.

2 WIETSUBHE? ot e e R et R R R e et n e n e r e r e r e r e

Selecciona el destino de guardado de Programa de Efectos.

P2. TUNER
Funcion de afinacion.
Estando parado, Pulse EFFECT/TUNER para entrar en modo de afinador.

Si EFFECT ASSIGN ha sido asignada, Pulse EFFECT TUNER de nuevo para entrar en modo
de afinador.

MARK: MARCAS

P.1.1 SelectMark: seleccién de marca

L M AL O CATION oo

Muestra la posicion de la marca.
2. IMAIKINUMIDET L. bttt ettt s bbbt bt et et et e e e be st e benbeenenneeneas

Muestra el n° de las marcas registradas.

Use DIAL para seleccionar un n° e ir a dicha localizacion.
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P.2.1 DelMark: eliminacidn de marca

IR I 1= 11 o RSP S All, 01-99
A& Una MARCA eliminada no se puede recuperar.

Gire DIAL para seleccionar la MARCA que desea eliminar.

Pulse CURSOR derecha.

El n° de MARCA que aparece en la pagina DelMark? es la que se eliminara.

Si desea eliminarla, Pulse CURSOR derecha.

Las MARCAS siguientes se moveran para ocupar las posiciones vacantes.

ALL: se eliminaran todas las marcas.

MIXER: Mezclador

P.1.1 LEVEL: Ajustes de nivel

L L BV I . ettt e e et e e e e e ——————eeeeeaaeeee———eteeeeeaaaaa————eeeeeeeaaaan—————aaaeeaaan

I TR - S 0-127
También se puede ajustar con el Fader TRACK 1.

LD LEVEI 2 .ttt bbbt e et e b e nas 0-127
También se puede ajustar con el Fader TRACK 2.

o I Y= I ST 0-127
También se puede ajustar con el Fader TRACK 3.

o B I Y TSROSO 0-127
También se puede ajustar con el Fader TRACK 4.
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P.2.1 PAN: Ajustes de panorama

I == o F= PR PTRRRR L30...Cnt...R30

Ajuste de panorama.

P.3.1 SendL: envio a Efectos del canal L

Sin efecto si la posicion de insercion no se ajusta a MASTER.

L. SENA-LA bR e r e en e 0-100

P.3.2 SendR: envio a Efectos del canal R

Sin efecto si la posicion de insercion no se ajusta a MASTER.

L. SENA-RH e r e e 0-100

DISPLAY

Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse MIXER para entrar en modo DISPLAY.

PRE
Aparecera el nivel PRE Fader.

POST
Aparecera el nivel POST Fader.

MIXER
Aparecera el Parametro (LEVEL, PAN, SENDL, SENDR) seleccionado en modo MIXER.
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EFFECT ASSIGN

Mantenga pulsada [SHIFT|, y Pulse EFFECT/TUNER para cambiar EFFECT ASSIGN al tipo
de Efecto con el que desee empezar la Edicion.

GUITAR: MONO IN -> MONO OUT

El Efecto seré insertado después de la entrada.

LLY sélo podra seleccionar una Pista para Grabacion.

INSERT: STEREO IN -> STEREO OUT
El Efecto seréd insertado después de la entrada.

Efectos estéreo.

MASTER: STEREO IN -> STEREO OUT

Seleccione este tipo cuando desee aplicar un Efecto estéreo controlando el nivel de envio de
cada Pista.

FINAL: STEREO IN -> STEREO OUT

Seleccione este tipo para aplicar un Efecto Final a toda la mezcla LR.

OFF
No se usaran Efectos.

BOUNCE

Seleccione el modo BOUNCE.

Mantenga pulsada y Pulse LOCATE para cambiar a modo BOUNCE.
Indica el tipo de Grabacién por volcado de Pistas.

4->2: 4 Pistas se graban en una o dos Pistas.

2+2->2: Dos Pistas y dos sefiales externas de audio se graban en dos Pistas. También se
pueden grabar tres Pistas de audio y una sefial externa, en una Pista.

DUB: las Pistas individuales se grabaran una a una.

CONV: conversioén de Pistas ya grabadas en un archivo estéreo para Edicién o Reproduccion
en un ordenador.

Consulte las explicaciones anteriores.

Si selecciona OFF el modo de Grabacion sera normal.
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REC SELECT

Estas teclas cambian cada Pista entre estado de Grabacion y Reproduccién.
Grabacion: Pulse REC SELECT de las Pistas que desea grabar. Aparece el Icono O.

Reproduccion: En las Pistas de Reproduccion no debe aparecer el Icono O en su n°.

EXIT

Vuelve a una pagina especifica de cada modo.
Si aparece informacién de tiempo, pulsando esta tecla mostrara el nombre de la cancion.

Sirve para cancelar una operacion de Edicion.

SHIFT

Pulsando esta tecla en combinacién con otra, podra ejecutar la funcidén que aparece resaltada
encima de cada tecla.

STORE MARK

Registra la localizacion de la cancion como una Marca.

Fader

Salvo en las paginas de Efectos o Mixer:

Faders TRACK
Ajustan el nivel de Grabacion/Reproducciéon de cada Pista.

Fader MASTER
Ajusta el nivel general de todas las Pistas.

Teclas de Transporte

PLAY, REC, STOP, REW y FF. Realizan operaciones durante la Grabacion o Reproduccién.
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Parametros de Efectos

Los médulos de Efectos que pueden ser seleccionados difieren para cada cadena.

DRIVE/LMT

1. DRIVE

TopBoost

Modelo que simula la distorsion del VOX AC30.
1. GAIN: Ganancia de distorsion.

2. LEVEL: nivel de salida.

3. TREBBLE: agudos.

4. MIDDLE: medios.

5. BASS: graves.

US HI-G

Modelo que simula la distorsion de un amplificador americano de alta ganancia.
1. GAIN: Ganancia de distorsion.

2. LEVEL: nivel de salida.

3. TREBBLE: agudos.

4. MIDDLE: medios.

5. BASS: graves.

Brit Stk

Modelo que simula la distorsion de un amplificador britanico clasico.

Los Parametros son los mismos que TopBoost.

BigFuzz
Modelo que simula una unidad FUZZ clasica.

Los Parametros son los mismos que TopBoost.
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Seattle

Modelo que simula un pedal ideal para rock grunge estilo Seattle.

Los Parametros son los mismos que TopBoost.

Mtl Dist
Modelo que simula la distorsion de los 90.

Los Parametros son los mismos que TopBoost.

Fat Dist

Modelo que simula la distorsion de los 80.

Los Parametros son los mismos que TopBoost.

ClasDist
Modelo que simula la distorsion de los 70.

Los Parametros son los mismos que TopBoost.

Tube OD

Modelo que simula la distorsién de lamparas de los 70.

Los Parametros son los mismos que TopBoost.

ClasComp

Compresor con suave sostenido.

A& si el sonido distorsiona, baje ligeramente LEVEL, TREBLLE, MIDDLE y BASS.
1. SENS: Sensibilidad.

2. LEVEL: nivel de salida.

3. TREBBLE: agudos.

4. MIDDLE: medios.

5. BASS: graves.

Acoustic

Simulacion de guitarra acustica.
A& si el sonido distorsiona, baje ligeramente LEVEL, TREBLLE, MIDDLE y BASS.
Los Pardmetros son los mismos que CLASSIC COMP.
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2. LIMITER

LIMITER

Limita los picos a un nivel determinado.

1. THRESHOLD: nivel umbral a partir del cual se aplicara la compresion.
2. RATIO: relacion de compresion.

3. ATTACK: tiempo de ataque.

4. RELEASE: tiempo de relajacion.

5. LEVEL: nivel de salida.

3. BASS DRIVE

Especialmente para bajos, produce un suave sostenido.

CComp

A& si el sonido distorsiona, baje ligeramente LEVEL, TREBLLE, MIDDLE y BASS.
1. SENS: Sensibilidad.

2. LEVEL.: nivel de salida.

3. TREBBLE: agudos.

4. MIDDLE: medios.

5. BASS: graves.

B Ovdrv

Distorsion de un amplificador.
1. GAIN: Ganancia.

2. LEVEL: nivel de salida.

3. TREBBLE: agudos.

4. MIDDLE: medios.

5. BASS: graves.

B Dist

Distorsion especial para bajos.

Los Parametros son los mismos que B OVDR.
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B octave

Efecto de octava para bajos.

1. DEPTH: volumen de la octava.
2. LEVEL: nivel de salida.

3. TREBBLE: agudos.

4. MIDDLE: medios.

5. BASS: graves.

B OctDst

Distorsidn y octava para bajo.

Los Parametros son los mismos que B OVDR.

CABI/EQ BLOCK

1. CABINET

Simula el tamafio y caracteristicas de un conjunto de altavoz y amplificador desde sistemas

clasicos hasta modernos.

1x8 Twd

Caja de altavoz abierta posteriormente con un altavoz de 8".

1. AIR: simula la resonancia de la caja.
2. LEVEL: nivel.
3. PRESENCE: Ajusta los agudos.

1x12 Twd

Caja de altavoz abierta posteriormente con un altavoz de 12".

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.

1x12 Blk

Caja de altavoz abierta posteriormente con un altavoz de 12",

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.
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1x12 AC15

Caja de altavoz abierta posteriormente con un altavoz de 15".

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.

2x12 Blk
Caja de altavoz abierta posteriormente con dos altavoces de 12",

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.

2x12 AC30

Caja de altavoz abierta posteriormente con dos altavoces de 12",

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.

2x12 Cla
Caja de altavoz abierta posteriormente con dos altavoces de 12",

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.

4x10 Twd

Caja de altavoz abierta posteriormente con cuatro altavoces de 10".

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.

4x12 Cls
Caja de altavoz abierta posteriormente, 25W con cuatro altavoces de 12".

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.

4x12 Vin
Caja de altavoz cerrada posteriormente, 30W con cuatro altavoces de 12".

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.

4x12 Mdn

Caja de altavoz cerrada posteriormente, 75W con cuatro altavoces de 12".

Los Parametros son los mismos que 1x8 TWD.

88



PXR4

2. 4BAND EQ

Ecualizador de cuatro bandas.

LowEQ

Bandas: 80 Hz, 120 Hz, 250 Hz, 550 Hz.
1. nivel de la banda 1.

2. nivel de la banda 2.

3. nivel de la banda 3.

4. nivel de la banda 4.

5. LEVEL.: nivel de salida.

MIdEQ
Bandas: 250 Hz, 550 Hz, 1 kHz, 4kHz.

Los Parametros son los mismos que LowEg.

HighEQ
Bandas: 640 Hz, 2kHz, 6.4kHz, 12kHz.

Los Parametros son los mismos que LowEGq.

WideEQ1
Bandas: 120 Hz, 250 Hz, 2 kHz, 10 kHz.

Los Parametros son los mismos que LowEGq.

WideEQ2
Bandas: 100 Hz, 550 Hz, 1.2 kHz, 4 kHz.

Los Parametros son los mismos que LowEq.

WideEQ3
Bandas: 80 Hz, 125 Hz, 640 Hz, 1.5 kHz.

Los Parametros son los mismos que LowEGq.
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3. BASS CABINET

Simula el tamafio y caracteristicas de un conjunto de altavoz y amplificador para bajo; desde
sistemas clasicos hasta modernos.

Solidl

Amplificador tipico.

2. MIX: nivel general.

3. PRESENCE: Ajusta los agudos.

A& si el sonido distorsiona, baje ligeramente LEVEL y PRESENCE.

Solid1
Sonido mas fuerte.

Los Parametros son los mismos que Solid1l.

Tubel

Amplificador clasico con una suave respuesta de graves.

Los Parametros son los mismos que Solidl.

Tube2
Amplificador con sonido suave y respuesta de medios y graves.

Los Parametros son los mismos que Solid1.

Hi-Gainl
Amplificador saturado.
2. BOOST: aumenta la saturacion.

3. PRESENCE: Ajusta los agudos.
A si el sonido distorsiona, baje ligeramente BOOST y PRESENCE.

Hi-Gain2

Amplificador tipico para hard rock.

Los Pardmetros son los mismos que Hi-Gainl.

90



PXR4

4. MIC SIMULATOR

Simulador de micréfono.

VntgDy

Simula un micro dinamico clésico, y es ideal para vocales.

1. SETTING: cambia la distancia del micro. 1 cerca, 2 on, 3 off, 4 lejos.
2. TRIM: Ajuste de entrada.

A& cuando en SETTING Ajuste cerca u On, deberé ajustar TRIM para el nivel general.

MultiCn

Simula un micro con gran respuesta de frecuencia.

L Los Parametros son los mismos gue VntgDy.

Perc. Cn
Simula un micro ideal para instrumentos de percusion o guitarra acustica.

Los Parametros son los mismos que VntgDy.

Whale. Dy

Simula un micro ideal para sonidos de bateria.

L) Los Parametros son los mismos gue VntgDy.

Vocal. Cn

Simula un micro ideal para instrumentos acusticos y partes vocales.

Los Parametros son los mismos que VntgDy.

Vocal. Tb

Simula un micro de vélvulas ideal para partes vocales.

L Los Parametros son los mismos gue VntgDy.

BDrum.Dy

Simula un micro dinamico grande ideal para bombo de bateria.

Los Parametros son los mismos que VntgDy.
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MODULATION BLOCK

1. MODULATION

CHORUS

StChorus

Aumenta la profundidad de sonido por Modulacion de Retardo.
1. TIME: tiempo del retardo.

3. SPEED: velocidad de Modulacion.

4. DEPTH: profundidad de Modulacién de tono.

5. MIX: mezcla de Efecto con sonido seco.

Flanger

StFlange

Modulacion con movimiento de tono.

1. TIME: tiempo del retardo.

2. FEEDBACK: nivel de regeneracion.

3. SPEED: velocidad de Modulacion.

4. DEPTH: profundidad de Modulacién de tono.
5. MIX: mezcla de Efecto con sonido seco.

ModDelay

StModDly

Modulan el tiempo de retardo para producir Efectos tipo Chorus o Flange.
1. TIME: tiempo del retardo.

2. FEEDBACK: nivel de regeneracion.

3. SPEED: velocidad de Modulacion.

4. DEPTH: profundidad de Modulacién de tono.

5. MIX: mezcla de Efecto con sonido seco.

Tremolo
Trem/Pan
Simulan el Efecto de Trémolo.

2. SPREAD: Cambia entre trémolo y panorama.
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3. SPEED: velocidad de Modulacion.
4. DEPTH: profundidad de Modulacion.

Pitch Sft

StPitch

Cambio de octava con un rango de +/- 2 octavas.
3. PITCH: cambio de tono.

4. FINE: Ajuste fino de cambio de tono.

5. MIX: mezcla de Efecto con sonido seco.

Para estéreo:

1. L PITCH: cambio de tono, canal izquierdo.

2. L FINE: Ajuste fino de cambio de tono, canal izquierdo.

3. R PITCH: cambio de tono, canal derecho.
4. R FINE: Ajuste fino de cambio de tono, canal derecho.

5. MIX: mezcla de Efecto con sonido seco.

Phaser

StPhaser

Efecto de Modulacion de fase.

1. MANUAL.: frecuencia a la que se aplica el Efecto.
2. FEEDBACK: nivel de regeneracion.

3. SPEED: velocidad de Modulacion.

4. DEPTH: profundidad del Efecto.

Octave

Genera una octava por debajo del sonido.

A& Puede gue no funciona correctamente si toca varias cuerdas o si toca notas graves.

4. DEPTH: nivel del sonido una octava por debajo.

5. MIX: mezcla de Efecto con sonido seco.
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WahUp

Similar a un pedal Wah.

1. ATTACK: tiempo de ataque.
2. SENS: Sensibilidad.

WahDwn

Similar a un pedal Wah, en el que el filtro funciona en sentido contrario que el anterior.
1. ATTACK: tiempo de ataque.

2. SENS: Sensibilidad.

B WahUp

Similar a un pedal Wah, especial para bajo eléctrico.
1. ATTACK: tiempo de ataque.

2. PEAK: Sensibilidad.

B WahUp

Similar a un pedal Wah, especial para bajo eléctrico. En el que el filtro funciona en sentido
contrario que el anterior.

1. ATTACK: tiempo de ataque.
2. PEAK: Sensibilidad.

Filter 1
Filtro pasa-banda con frecuencia fija.
1. FREQUENCY: Ajusta la frecuencia central.

Filter 2

Filtro pasa-banda con frecuencia fija.

1. FREQUENCY: Ajusta la frecuencia central.
2. PEAK: Ajusta la curva del filtro.

SlowAtk

Hace que el ataque de las notas sea mas lento, produciendo como un sonido de violin.
1. ATTACK: tiempo de ataque.

2. THRESHOLD: nivel umbral a partir del cual se aplicara el Efecto.

94



PXR4

AMBIENCE BLOCK

1. DELAY

Delay

Retardo mono con un tiempo maximo de 2 segundos.

1. TIME: tiempo de retardo.
2. FEEDBACK: regeneracion.
3. TONE: timbre del sonido retardado.

5. MIX: mezcla del sonido con retardo.

2. AMBIENCE

Echo

Simula un Eco de cinta.

1. TIME: tiempo de retardo.

2. FEEDBACK: regeneracion.

3. TONE: timbre del sonido retardado.

5. MIX: mezcla del sonido con Efecto.

StDelay

Retardo estéreo con un tiempo maximo de 1 segundo para CHAINS o de 1.75 segundos para

CHAINS.

1. TIME: tiempo de retardo.

2. FEEDBACK: regeneracion.

3. TONE: timbre del sonido retardado.
4. SPREAD: dispersion estéreo.

5. MIX: mezcla del sonido con Efecto.
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PPDelay

Retardo estéreo con Efecto ping-pong.
1. TIME: tiempo de retardo.

2. FEEDBACK: regeneracion.

3. TONE: timbre del sonido retardado.
4. MODE: cambia el orden de salida.

5. MIX: mezcla del sonido con Efecto.

Room

Reverberacion de habitacion pequefia a mediana.
1. TIME: tiempo de Reverberacion.

3. TONE: timbre del sonido con Reverberacion.

5. MIX: mezcla del sonido con Efecto.

Hall
Reverberacion de sala.

Los Pardmetros son los mismos que ROOM.

Spring
Reverberacion de muelle.

Los Parametros son los mismos que ROOM.

Plate

Reverberacion de placa.

Los Parametros son los mismos que ROOM.
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NR / GATE BLOCK

Este bloque no aparece como modulo de Efectos, sino que puede ser seleccionado como
parte de los Parametros de Edicién.

1.NR

NR
Efecto de supresion de ruido.
1. NR SEND: Ajusta la profundidad del Efecto.

Si no desea aplicar el Efecto, Ajuste NR SEND a 0.

2. GATE

Gate

Efecto de puerta para suprimir ruido.

1. GATE THRESHOLD: nivel umbral a partir del cual se aplicara la compresion.
2. GATE ATTACK: tiempo de ataque.

3. GATE RELEASE: tiempo de relajacion.

Si no desea aplicar el Efecto, Ajuste GATE THRESHOLD a 0.
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Lista de Programas de Efectos

Prog name [Chain# |For Prog name | Chain#|For Prog name | Chain#|For Prog name | Chain#|For
00| ACOU SIM  [Chainl [E.Guitar [25{BOCTAVE [Chain3|Bass Guitar |50 INALMIX |Chain6 |[Final [75]St_MdDIly |Chain7 |Master
01]CLCOMP  [Chainl |E.Guitar |26 |B CHORUS |Chain3|Bass Guitar [51| POP_MIX |Chain6 {Final |76]SoftComp |Chainé|Insert
02 | 50'S Chainl [E.Guitar |27 | BBOOTS Chain3 |Bass Guitar }52! CLUB_MIX |Chainé [Final |77 HardComp |Chain6 |Insert
03 | 60'S Chainl |E.Guitar {28 | BOVDRV |Chain3 |Bass Guitar [53{ ROCK_MIX |Chainé |Final |78| SoftLimt Chainé | Insert
04 | 70'S Chainl [E.Guitar |29 |BDSTOCT |Chain3 Bass Guitar {54 STD_MIX |Chain6 [Final |79|HardLimt |Chainé|Insert
05 [ 80'S Chainl {E.Guitar |30 |BCLN DY |Chain3|Bass Guitar |[55] LIM-HiEQ [Chain6 [General|80| UltraLim Chainé | Insert
06 | 90'S Chainl [E.Guitar |31 | MOTOWN-B|Chain3 |Bass Guitar |56 | LIM-MidQ |Chainé |{General|81 LowRngEQ |Chainé [Insert
07 | 2001 Chainl [E.Guitar |32 PICKBST |Chain3|Bass Guitar |57 LIM-LowQ |Chainé [General|82| MidRngEQ [Chain6 |Insert
08 | TREMOR  |Chainl |E.Guitar |33 | FINGFLAN {Chain3|Bass Guitar [58 | TAPE_SIM |Chain6 [General|83| Hi_RngEQ {Chain6 |Insert
09 | STRAYCAT |Chainl |E.Guitar |34 | BSLAP Chain3 | Bass Guitar |59 | DIGI_SIM |Chain6 |General |84 | Max_Bass  |Chain6|General
10| PIEZO Chainl |E.Guitar |35 MIC ACOU |Chaind [Ac. Guitar * |60 | BrightHL. ~ {Chain8 |Master |85 Cl_Sound |Chainé|General
11 | BLUES Chainl [E.Guitar |36 MicAcou2 |[Chaind [Ac. Guitar * |61 | MiniHall Chain8 {Master [86| NaturlEQ |Chainé |Insert
12 | ROCK Chainl [E.Guitar {37 [ ACOUSDI |Chain4 |Ac. Guitar |62 BrightPL Chain8 [Master |87 LowCutEQ |Chainé |Insert
13 | METAL Chainl [E.Guitar |38 | AcousDi2  |Chain4 [Ac. Guitar |63 | Room_RV |{Chain8 [Master |88 | LowBstEQ [Chainé |Insert
14 |JAZZ Chainl |E.Guitar {39 VOC MIC |Chain4 |Vocals * 64| SpringRV  |Chain8 |Master |89 Hi_BstEQ |Chain6|Insert
15 | COUNTRY |Chainl |E.Guitar {40 |{VOC MIC2 |Chain4 |{Vocals* 651 Echo Chain8 |[Master §90| Hi_CutEQ [Chainé |Insert
16 | OCTAVE Chain1 |E.Guitar }41jMIC DI Chain4 | Vocals 66 | Voc_Chor Chain5 [Master [91 | DigiGate Chainé { Insert
17 | FUNKY Chainl |E.Guitar |42 | MIC DI2 Chaind | Vocals 67| VocFlang  [Chain5 |Master |92 | Radio_EQ [Chainé|General
18 |[PHASHED |Chainl |E.Guitar |43 | DRUM MIC |Chain4 |Drums * 68| VocMoDly  [Chain5 [Master {93 | DriveLim  |Chainé|General
19 | SHIFTER Chainl [E.Guitar {44 | DrumMic2 {Chain4|Drums* 69| VocPhasr Chain5 {Master {94 | Max_Lim  |Chainé |General
20 | SLOW ATK |[Chainl |E.Guitar {45 | KBLOEQ |[Chain2|Keyboard {70| PsftEcho Chain5 {Master 95| PP_Delay |Chain8{Master
21 | U-VIBE Chainl |[E.Guitar {46 | KB MIDEQ |Chain2|Keyboard 171/ St_Flang Chain7 Master |96 | SweepFlg |Chain5|Master
22 | FLANGE Chainl |[E.Guitar [47 |KBHIEQ |Chain2|Keyboard |72} St_Pitch Chain7 (Master |97 | Oct-Dely Chain5 | Master
23 | 2X DELAY  |Chainl [E.Guitar |48 | KBWDEQ |Chain2|Keyboard |73]St_Phase Chain?7 {Master |98 | PDlyEcho |Chain5|Master
24 | WAH SOLO |Chainl [E.Guitar |49 | KB WD3EQ |Chain2 |Keyboard |74 St Chors Chain7 {Master |99 | Pan-Echo Chain5 [Master
* (Internal MIC)
Listade Cadenas de Efectos

[DRIVE/LMT]

CHAIN1 |CHAIN2 |CHAIN3 |CHAIN4 [CHAIN5 |CHAIN6 |CHAIN7 |CHAINS

TopBoost | Limiter B Com Limiter Limiter WEhiE

US HI-G e %8 B Ovdrv

Brit Stk 1oy B Dist i e

BigFuzz B Octave =

Seattle : B OctDst 3

Mtl Dist hige]

Fat Dist £ 5E

ClasDist e nTaae 7 :

Tube OD & 2 s £

ClasCom v

Acoustic L

[CABI/EQ]

CHAIN1 [CHAIN2 [CHAIN3 [CHAIN4 CHAINS CHAIN6

1x8 Twd |LowEQ |Solidl Vntg.Dy

1x12 Twd |MIdEQ Solid2 Multi.Cn

1x12 Blk |HighEQ |Tubel Perc.Cn

1x12AC15 | WideEQ1 |Tube2 Whale.Dy

2x12 Blk | WideEQ2 |Hi-Gainl |Vocal.Cn

2x12AC30 W1deE 3 H1—Ga1n2 Vocal. Tb

2x12ClA

4x10 Twd

4x12 Cls

4x12 Vin 5

4x12 Mdn_[iREaske
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[MOD]
CHAIN1 |CHAIN2 [CHAIN3 |CHAIN4
Chorus Chorus Chorus Chorus Chorus*
Flanger  |Flanger {Flanger |Flanger |Flanger*
ModDelay [ModDelay [ModDelay [ModDelay {ModDelay*
Tremolo [Tremolo |Tremolo jTremolo [Trem/Pan
PitchSft PitchSft PitchSft PitchSft PitchSft*
Phaser Phaser Phaser . |Phaser Phaser*
Octave Octave Octave Octave
WahUp  |WahUp  |B WahUp [WahUp
WahDwn |WahDwn [BWahDwn |WahDwn
Filterl B WahUp [Filterl B WahUp
Filter2 B WahDwn [Filter2 B WahDwn
Filterl
g Slow Atk
CHAIN2 [CHAIN
AT

[NR/GATE]
CHAINI _|[CHAIN? [CHAIN3 JCHAINZ [CH CHAIN, |CHAINS
NR GATE NR GATE i LR

Efectos marcados con un asterisco * generan el Efecto a partir del canal L, y producen un

Efecto estéreo.

Listade patrones ritmicos

1/4

2/4

3/4

4/4 5/4

6/4

7/4

8/4

1/8

2/8

3/8

4/8

5/8

6/8

7/8

8/8

Metro01

Metro01

Metro01

Metro02

Ty

Metro02

S50

Metro02
3/4.1

3/4.2

3

4}

*1

Metro01

MetroQ1

Metro01

Metro01

Metro01

Metro01

Metro01

Metro01

Metro01

Metro01

Metro01

Metro01

Metro02
5/4

Metro02

Metro02
7/4

4

Metro01

11

8beat09

21

16beat09

31

Rock08

41

BigBeat2

Metro02

12

8beatl0

22

16beat1(

32

Rock09

42

House01

[wln i<

8beat01

13

16beat01

23

16beatll

33

Metal

43

House02

8beat02

14

16beat02

24

Rock01

34

R&R

44

Raggae

8beat03

15

16beat03

25

Rock02

35

Funk01

45

HipHop

8beat04

16

16beat04

26

Rock03

36

Funk02

46

R&B

8beat05

17

16beat05

27

Rock04

37,

Funk03

47

Disco01

8beat06

18

16beat06

28

Rock05

38

Funk04

48

Disco02

8beat(7

19

16beat07

29

Rock06
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Solucién de Problemas

No hay sonido
Compruebe la alimentacién del PXR4 y las conexiones

Compruebe el amplificador y auriculares

No se puede escuchar la Reproduccion
Compruebe los Fader MASTER o PHONES
Compruebe los Fader de Pista

Compruebe la funcion Autoln

No se puede escuchar el sonido de entrada

Compruebe INPUT SELECT

Asegurese de haber pulsado REC SELECT para la Pista de Grabacion
Compruebe el control TRIM

Cambie DISPLAY a PRE y Compruebe los medidores de nivel

Compruebe la funcién Autoln

Los Fader TRACK no funcionan

Pulse EXIT para salir del modo actual y mueva los Fader TRACK

No se puede grabar

Compruebe los Fader TRACK

Compruebe el Fader MASTER

Asegurese de haber pulsado REC SELECT para la Pista de Grabacion
Compruebe el espacio libre de Tarjeta

Compruebe la funcién BOUNCE

No se puede grabar en dos Pistas simultdneamente
Es posible que EFFECT ASSIGN esté en GUITAR
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El sonido de entrada o de Grabacidn contiene ruido o distorsion
Compruebe el control TRIM

Ajuste los Fader de manera que no se ilumine el indicador CLIP

No se pueden aplicar Efectos
Asegurese de que NO esta en modo TUNER
Compruebe el nivel de salida del Efecto

Compruebe el control TRIM

No se pueden aplicar Efectos de Guitarra o Insercion

Compruebe el punto de insercién de Efectos

No es posible usar un Efecto de Guitarra o insercion en una Pista de Reproduccion

El Efecto Master no se puede aplicar
Compruebe el punto de insercién de Efectos
Compruebe los niveles de las Pistas

Compruebe el Pardmetro EffRetLv

El Efecto Final no se puede aplicar

Compruebe el punto de insercion de Efectos

No se pueden escuchar los ritmos
Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse RHYTHM, y seleccione un ritmo
Compruebe el Parametro RhythmLv

Pulse PLAY para iniciar la Reproduccion

El ritmo no se para
Mantenga pulsada [SHIFT|y Pulse RHYTHM, y seleccione OFF

Compruebe el Parametro RhythmLv

La pantallaindica No Card
Apague siempre el PXR4 antes de retirar o insertar la Tarjeta

Compruebe que la Tarjeta esta insertada correctamente
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La pantalla indica CdFormat
L Apague siempre el PXR4 antes de retirar o insertar la Tarjeta
Dé formato a la Tarjeta

Compruebe que la Tarjeta esté insertada correctamente

La pantalla indica CdRecovery

Los datos de la Tarjeta estdn dafiados. Ejecute la funcion de recuperacion de datos de
Tarjeta

USB: el ordenador no reconoce el PXR4

Compruebe la conexion USB

USB: el ordenador no libera al PXR4

El procedimiento depende del sistema operativo del ordenador

USB: al conectar el PXR4 se le pide que instale un controlador software o de
dispositivo

Asegurese de que su sistema operativo soporta el PXR4
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Mensajes

CardLock

No desconecte el cable USB mientras aparece este mensaje

CdFormat

Formato de Tarjeta

CdNotReady

La Tarjeta no esté lista

CdRecvry

Recuperacion de Tarjeta

CdReady

Tarjeta lista

CrdRetry

Apague el PXR4, inserte una Tarjeta y vuelva a encenderlo

Finish!

Operacion terminada correctamente

SongFull

No hay suficiente espacio para guardar mas canciones

Working

Se esta llevando a cabo un proceso

Batt Low
La bateria esta baja. Apague el PXR4 y ponga otras baterias o utilice el adaptador AC
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Card #

Ejecute CdRecvry. Si no se puede recuperar, dé formato a la Tarjeta

>>Card<<

No hay suficiente espacio en la Tarjeta

CardFull

La Tarjeta esta llena. Puede intentar recuperar espacio con CdRecvry o con DelUndo

CdProtct

La Tarjeta esta protegida contra Grabacion

DoneOK?
No es posible deshacer: ;ejecutar de todas formas?

EtryFull

No se pueden crear mas archivos en la Tarjeta

EvntFull
No hay espacio suficiente en la cancién

In>Out

El punto In es posterior al punto Out

MarkFull

El niumero de marcas ha excedido el limite

No Card!

No ha insertado Tarjeta

NoLength
El punto In es igual al punto Out
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NotReady

No se puede borrar la marca seleccionada

RecSave?

¢Desea guardar la Grabacion si hay suficiente espacio en la Tarjeta?

SameVTrk

Compruebe la seleccion de Pista

SngFilEr
Ejecute CdRecvry

SongFull

Elimine canciones innecesarias

To>End

El tiempo ToTime es posterior a EndTime

To-End.5
La compresion seleccionada no se puede llevar a cabo

To-Endx2

La expansion seleccionada no se puede llevar a cabo

UndoOver
La memoria Deshacer del PXR4 esta llena

Wr?>STOP

En modo de Efectos no se puede guardar ya que el PXR4 no esta parado. Pulse STOP
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Especificaciones

<Seccion de Grabador>

Pistas: 4 Pistas x 8 virtuales, Reproduccién simultanea de 4 Pistas, Grabacion simultanea de 2
Pistas

Formato de Grabacion: 16-bit MPEG 1 Audio Layer2 comprimida, 32-kHz

Tiempo de Grabacion: Hi-quality=11min 15sec (*max. 90 min aprox.), Standard=16min 50sec
(*max. 135 min aprox.), Economy = 33min 50 sec (*max. 270 min aprox.) (una Pista con tarjeta
16 MB SmartMediaTM) (*una Pista con tarjeta 128MB SmartMediaTM)

Canciones: 99 canciones por cada tarjeta SmartMediaTM
Puntos de Marca: 99 puntos por cancion

Rango de Tempo: 40/240 bpm

Patrones de Metronomo: 32

Patrones Ritmicos: 55

Edicion: Pista (Copy, Insert, Erase, Delete, Time Expansion/Compression), Cancion
(Rename, Copy, Delete)

Formato Contador/Localizador: Min/Sec/Msec, Meas/Beat/Tick

<Seccion de Mezclador>
Estructura: 4 canales + 2canales

<Seccion de Efectos>
Estructura: Efecto de Guitarra x1, Efecto de Insercion x1, Efecto Principal x1, Efecto Final x1

Efectos: 100 preset, 100 usuario
<Afinador>
Calibracion: A=440

Rango de Deteccion: 27.5-Hz~2093-Hz (A0 - C7)

<Tarjeta>
Tipo de Ranura: SmartMediaTM Slot (3.3 V, 4 MB - 128 MB)
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<General>
Alimentacion: dos baterias AA o adaptador DC 4.5V AC (incluido)
Dimensiones: 124 x 110 x 34 mm

Peso: 265g (sin incluir baterias)

<Especificaciones Analdgica/Entrada digital/Salida>
<Entrada de Linea>

Conector: fono mini estéreo

Impedancia de Entrada: 10 kohmios

Nivel Nominal: -10dBu@TRIM=min., -50dBu@TRIM=max.
Nivel Maximo: +2dBu

Impedancia Fuente: 600 ohmios

<Entrada GUITAR INPUT (LOW/HIGH)>

Conectores: fono mini estéreo

Impedancia de Entrada (Low): 470k ohmios

Nivel Nominal (Low): -4dBu @TRIM=min., -44dBu @ TRIM=max.
Nivel Méximo (Low): +8dBu (tip.)

Impedancia de Entrada (High): 940k ohmios

Nivel Nominal (High): +2dBu @TRIM=min., -38dBu @ TRIM=max.
Nivel Maximo (High): +14 dBu (tip.)

Impedancia Fuente: 600 ohmios

<Salida LINE OUTPUT>
Conector: fono mini estéreo
Impedancia de Salida: 1k ohmios
Nivel Nominal: -12dBu

Nivel Maximo: +0dBu

Impedancia de Carga: 10k ohmios

<Salida PHONES OUTPUT>
Conector: fono mini estéreo
Impedancia de Salida: 10 ohmios

Nivel Maximo: 7mW @33 ohmios
107



PXR4

<USB>
Sistema Operativo: Windows 2000/Me o posterior, o Mac OS 9.0.4 o posterior

<Accesorios> (todos incluidos)
PXRC-00S SmartMediaTM (16 MB)
Adaptador AC

Bolsa de Transporte.
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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

ATENCION: Al usar productos eléctricos, deben observarse unas precauciones basicas,
incluyendo las siguientes:

Lea todas las instrucciones antes de utilizar el
producto.

No utilice este producto cerca del agua; por
ejemplo, cerca de una bafiera, lavabo, lavadero,
en un s6tano humedo, o cerca de una piscina o
similar.

Este producto s6lo debe ser utilizado en el
soporte recomendado por el fabricante.

Este producto, ya sea solo o en combinacién
con un amplificador y auriculares o altavoces
puede causar pérdida auditiva permanente. No
lo utilice durante largo tiempo a gran volumen, o
a un volumen que resulte incomodo. Si nota
alguna pérdida de audicion, consulte con un
especialista.

El producto debe ser colocado en tal forma que
no se interfiera con su adecuada ventilacion.

El producto debe ser situado lejos de fuentes de
calor, como radiadores, calefactores u otros
aparatos que produzcan calor.

El producto debe ser conectado a una fuente de
corriente eléctrica del tipo descrito en las
instrucciones de funcionamiento o tal como esté
marcado en el producto.

El cable de alimentacion debe ser desenchufado
cuando no se vaya a utilizar el aparato durante
largo tiempo.

Debe ponerse especial cuidado en que no
caigan objetos o liquidos en el interior por las
aberturas.

El producto debe ser revisado por personal
cualificado cuando:

El cable de alimentacién o el enchufe se haya
dafiado, o

Hayan caido objetos o liquidos en el producto, o
El producto haya sido expuesto a la lluvia, o

El producto no funcione normalmente o exhiba
un cambio importante de prestaciones, 0

El producto se haya caido, o el chasis se haya
dafado.

No intente realizar mantenimiento de este
producto mas que como se describe en las
instrucciones de mantenimiento por parte del
usuario. Todas las demas tareas deben ser
llevadas a cabo por personal cualificado.
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GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

Simbolo CE para Normas Unificadas Europeas

La marca CE que exhiben nuestros productos que funcionan a Corriente Alterna,
hasta el 31 de Diciembre de 1996 significa que cumplen la Directiva EMC
(89/336/EEC) y la Directiva sobre la marca CE (93/68/EEC).

Y, la marca CE que exhiben después del 1 de Enero de 1997, significa que
cumplen la Directiva EMC (89/336/EEC), la Directiva sobre la marca CE
(93/68/EEC) y la Directiva de Bajo Voltaje (73/23/EEC).

Asimismo, la marca CE que exhiben nuestros productos que funcionan con
baterias, significa que cumplen la Directiva EMC (89/336/EEC) y la Directiva
sobre la marca CE (93/68/EEC)
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