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Please read the NS5R owner’s manual first.
For details on the functionality that has been added or changed
on the NX5R, refer to p.4.

About the NX5R:

The NX5R is a 48-part multi-timbral tone generator that adds an
XG-compatible daughter-board to the NS5R.

You can connect the NX5R to your computer via the TO HOST
connector (PC I/F) and multi-port compatible Korg MIDI Driver
to independently control up to 48 MIDI channels.

You can also connect the NX5R via the MIDI IN connector and
route 16 channels of MIDI musical data between the NX5R’s
own tone generator, and the daughter-board tone generator.

Specifications of the daughter-board tone generator:
Polyphony: 32 notes

Play modes: XG, TG300B

Number of voices: XG mode [481], TG300B mode [589]
Effects: reverb (11), chorus (11), variation (42)

Veuillez commencer par lire le manuel du NS5R.
Pour en savoir plus sur les fonctions ajoutées ou modifiées sur le
NXS5R, voyez p.13.

Le NX5R:

Le NXS5R est un générateur de sons multitimbral qui ajoute une
carte-fille compatible XG au NS5R.

Vous pouvez brancher le NX5R 2 votre ordinateur en vous ser-
vant du connecteur TO HOST (PC I/F) et du Korg MIDI Driver
compatible multi-port afin de contrdler jusqu’a 48 canaux MIDI.
Vous pouvez également relier le NX5R via la borne MIDI IN et
acheminer 16 canaux de données musicales MIDI entre le
générateur de sons du NX5R et celui de carte-fille.

Caractéristiques du générateur de sons de la carte-
fille:

Polyphonie: 32 voix

Modes de reproduction: XG, TG300B

Nombre de sons: Mode XG [481], mode TG300B [589]

Effets: Réverbération (11), Chorus (11), Variation (42)

Bitte lesen Sie zuerst das Bedienungshandbuch
des NS5R.

Weitere Informationen zu erweiterten oder gednderten
Funktionen des NXS5R finden Sie auf Seite 22.

Beschreibung des NX5R:

Das NXS5R ist ein multitimbraler Klangerzeuger mit 48 Parts,
der die Funktionalitit des NSSR um ein XG-kompatibles
Daughterboard erweitert.

Sie konnen das NX5R iiber die TO HOST-Schnittstelle (PC I/F)
mit Threm Computer verbinden. Die multiportfihige
Treibersoftware Korg MIDI Driver erlaubt die unabhingige
Steuerung von bis zu 48 MIDI-Kaniilen.

Weiterhin konnen Sie das NXS5R auch iiber den MIDI-Eingang
anschliefen und die Daten von 16 MIDI-Kanilen wahlweise an
die Klangerzeugung des NX5R oder des Daughterboards senden.

Technische Daten der Klangerzeugung des Daughterboards
Polyphonie: 32 Stimmen

Wiedergabemodi: XG, TG300B

Anzahl der Voices: 481 (XG-Modus), 589 (TG300B-Modus)
Effekte: 11 x Reverb, 11 x Chorus, 42 x Variation
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In order to use the daughter-board

# Select the output port for the MIDI channel

Set the MIDI Channel To Port parameter (see NS5R owner’s
manual page 55) to select output port “C” for each MIDI channel
that you want to be played by the daughter-board tone generator.

B Adjusting the volume of the daughter-board tone generator
To adjust the volume of the daughter-board tone genrator, use
the OPTION BOARD level control located on the rear panel. For
demo playback and normal use, set the control approximately in
the center. (Refer toNSSR owner's manual p.viii)

B XG mode and TG300B mode

The daughter-board has two playback modes: XG and TG300B.
In XG mode the daughter-board functions as a multi-timbral tone
generator compatible with the XG specification. In TG300B
mode it functions as a multi-timbral tone generator compatible
with GM system level 1. Normally it will operate in XG mode.
When you playback commercially available XG song data or
GM song data, the mode select message that is included at the
beginning of the song data will automatically switch the daugh-
ter-board to the appropriate playback mode.

If you create your own sequence data, you can include the appro-
priate exclusive message (XG System On, etc.) at the beginning
of the data so that the playback mode will be selected automati-
cally.

* When the playback mode is switched automatically, approxi-
mately 0.5 second is required to process the change. We recom-
mend that you leave a blank measure at the beginning of any
song data that you create.

H Voices (waves)

“Voices” are sound programs consisting of one or two elements,
which are the smallest unit of data handled by the tone generator.
The daughter-board has two types of voice: one-element voices
and two-element voices. The available polyphony will depend
on the number of elements that are used.

For the number of elements used by each voice, refer to the voice
list which begins on p.45.

M Normal voices and drum voices

There are two types of voice: normal voices and drum voices.
— Normal voices are instrumental sounds (or sound effects) that
produce a pitch corresponding to the note you play on the key-
board.

— Drum voices assign a different drum or percussion sound to
each note of the keyboard.

The pitch of a normal voice will change according to the note
you play on the keyboard, but a drum voice will simply produce
an entirely different sound — the pitch of the sound is not related
to the note you play.

W Polyphony

The daughter-board has 32-note polyphony; i.e., it can play up to
32 notes at any given time.

These 32 notes are calculated in element units. If you use one-
element voices, you will be able to play 32 notes at once. How-
ever, if you use two-element voices, you will be able to play cor-
respondingly fewer simultaneous notes.

If the daughter-board receives note-on messages that request
more simultaneous notes than it is able to produce, currently-
sounding notes will be forced off, and then the notes that were
received later will be played (last-note priority).

4

H Note priority between parts

When the maximum polyphony is exceeded, notes will be given
priority as follows:

@ Note priority by channel (part)

10 (drum part)-1-2-3-4-5-6-7-8-9-11-12-13-14-15-16
By taking care to assign musically important parts such as the
melody or bass to higher-priority channels (parts), you can en-
sure that the quality of the song will not be seriously impaired
even when the maximum polyphony is exceeded.

M Element reserve

The element reserve function allows you to make “reservations”
for polyphony, so that certain channels (parts) will always be
able to produce the specified number of notes even when the
maximum polyphony for the entire daughter-board has been ex-
ceeded.

For example if you set Element Reserve to “10” for a certain
part, ten elements will be reserved for that part, regardless of the
note priority order of the part.

Element Reserve settings can be made by transmitting Element
Reserve messages (<Table 1-4>: p.41), which are a type of “XG
native parameter changes” (p.11).

B Selecting voices

The daughter-board tone generator contains 676 normal voices
and 21 drum voices.

Program numbers 1-128 are used to select voices. In order to
select from more than 128 voices, you will use bank numbers in
conjunction with the program numbers.

@®The 128 basic voices comply with GM System Level 1.

— For the voices that can be selected by using bank numbers
together with program numbers, refer to the voice list that begins
on p.45.

— Bank numbers are specified using two different MIDI control
change messages: the Bank Select MSB and LSB messages. In
the case of XG mode, the MSB value distinguishes the voice type
(e.g., between normal voices and drum voices), and the LSB
value specifies the bank of the extension voice. (However in the
case of the SFX bank, the MSB specifies the bank.)

In the case of TG300B mode, the LSB value is fixed, and only
the MSB value is used to specify the voice bank.

— To change the program number from an external MIDI de-
vice, you will use MIDI Program Change messages. Program
change numbers have a range of 0-127, which corresponds to
program numbers 1-128 on the tone generator. For this reason,
some sequencers or software sequencers skew the program num-
ber by one. For details refer to the owner’s manual for your se-
quencer or software sequencer.

— 1f an unused bank is selected, the sound will be muted.

H About effects

The daughter-board has two system effects: a reverb effect (11
types) and a chorus effect (11 types). It also provides a variation
effect (42 types) which can be used either as a system effect or as
an insertion effect. This gives you a total of three effect units.
System effect: a type of effect that processes the Effect Send sig-
nals from all parts.

Insertion effect: a type of effect that processes only a single
specified part.

Effect types and settings can be set and modified using “XG na-
tive parameter change” messages (p.11).

el e



Additions and changes

Please read this material in conjunction with the NS5R
owner’s manual.

1. P.15: Listen to the demo songs
The screen display has changed as follows.

Power-on

o T DL

GM-a: 8081 Piano

Fx A:@B8
Rev+Chaol

Demo song select screen

~DEMO>

%I l B2: I*11ssmn
oelr=) 831 XG-Ambient

2 (h L. B4z XG-Smok in

Demo songs 3 and 4 have been added.

2. P.45-50: Multi-mode parameters

000. Receive MIDI channel

The MIDI channels of parts 33-48 are fixed at 01-16 respec-
tively. If you wish to play parts 33-48 via the MIDI IN connec-
tor, use the [016] MIDI Channel To Port parameter to set the
corresponding MIDI channel to “C.”

002. Bank number / 003. Program number / 004. Vol-
ume / 005. Expression / 006. Panpot

For parts 33-48, these parameters will display the values of the
MIDI Channel Messages received from an external MIDI device.
This means that if System Exclusive Messages are used to con-
trol the volume (for example), the values displayed here may not
match the actual operation.

007. Reverb send levei / 008. Chorus send level

For parts 33-48, these parameters will control the send level to
the effect units of the daughter-board tone generator. For parts
01-32, these control the send level to the effect units of the main
tone generator.

* The effects of the main tone generator cannot be applied to
parts 33-48 of the daughter-board. Similarly, the effects of the
daughter-board cannot be applied to parts 01-32.

009. Effect bank / 010. Effect program

The effect you specify here will apply to parts 01-32.

* The effects built into the daughter-board cannot be selected
directly from the NX5R itself. You must use the appropriate sys-
tem exclusive message to select them from a sequencer, etc. (See
p.11)

3. P.73-74: Program port

Make the following changes.
049. MIDI routing T‘ t 48. Boot options

Specify how ports will be switched. Emulate, Native, ExclOut

<MXER SETUP> _
EANKMAFP FX. FOLLOWPART @-

Default QFF
BOGDTEUOPTION ROUT ING oo
Multil Exic 10wt

MIDI Port Select messages (F5, nn) can switch the flow of MIDI
messages received at the PC I/F connector, so that they are sent
either to the internal tone generator or transmitted from the MIDI
OUT connector. This parameter also acts as a switch that deter-
mines whether or not system exclusive messages received at the
MIDI IN connector will be transmitted to the MIDI OUT con-
nector (daughter-board).
With a setting of Native, when the NX5R receives a port select
message (F5, 00) from the PC I/F connector, the musical data
will be played via the output port specified by the [016] MIDI
Channel To Port parameter.
With a setting of Emulate, when a port select message (F5, 00) is
received from the PC I/F connector, the musical data will be sent
to port A and to MIDI OUT (and the daughter-board). This set-
ting allows emulation of earlier tone generator modules (such as
the Korg X5DR and 0SR/W) which did not provide for channel
expansion by switching ports. If you are using the NX5R to play
music data that was created for these tone generator modules,
select the Emulate setting.
With a setting of ExclOut, the flow of MIDI messages will be
essentially the same as for the Native setting, but while the Na-
tive setting does not pass system exclusive messages, the
ExclOut setting causes all messages received at the MIDI IN
connector and the PC I/F connector to be output from the MIDI
OUT connector.

Mipi PC/IF

EXCL Thry
(hrom PC I/F Onty),

l EXCL Out
(trom

Emulate




Regardless of whether you select Native, Emulate, or ExclOut,
receiving a port select message of (F5, 02) from PC I/F will
cause the musical data to be sent only to port A, and receiving a
message of (F5, 03) will cause the musical data to be sent only to
port B. When a port select message of (F5, 01) is received from
PC I/F, the musical data will be sent only to MIDI OUT and to
the daughter-board tone generator. In this case, the tone genera-
tor of the NX5R itself will not sound.

When connecting the NX5R via a MIDI interface, please
be aware of the following points.

If the included sound editor is used on a computer that is con-
nected via a MIDI interface to the MID!I IN and MIDI OUT con-
nectors of the NX5R, set the MIDI routing to either Native or
Emulate.

In actuality, the same data as is output from the NX5R’s MIDI
OUT connector will be transmitted.

5. P.51—67: Part edit mode
The following item has been added to p.67.

PART - Mod

The pages in the Mod section specify how the operations of vari-
ous controllers (or corresponding MIDI messages that are re-
ceived) will modify each part.

The following controllers and MIDI messages can be used as
modulation sources.

MIDI message
BNDWHL  Pitch bend

MODWHL  Modulation
(control change 1)

CAf Channel pressure

Mod.2 Modulation 2(Assignable Controller 1)
(control change 16)

Mod.3 Modulation 3(Assignable Controller 2)
(control change 17)

PAf Polyphonic key pressure

<Part Pitch Bend Range>
(common to all controllers)

—24...00...+24

{PART:P.BEND RRANGE?X»
ENDWHL. MODWHL CA+
+80 +A0
MOD. 2 MOD.& Fa¥r
@1 +08 +B8 +606

For each part, this parameter specifies the range of the pitch bend
that can be produced by the corresponding MIDI message.

<Part VDF Cutoff>
{common to all controllers)

—-64...00...+63

{PART : VDF CUTOFF>
ENDWHL HMODWHL CAf

+EAG +89 +803
MOD.2 MOD.Z PAF
A1 +6@ +88 +88

For each part, this parameter specifies how the VDF cutoff fre-
quency will be affected by the corresponding MIDI message.

6

<Part VDA Amplifier>

(common to all controllers) —64...00...+63

LPART : VYDA AMP >
EMNDUWHL MODWHL CA+
+88 +8@
MOD .2 MOD. 3 FRAF
g1 +88 +80 +00

For each part, this parameter specifies how the VDA volume will
be affected by the corresponding MIDI message.

<Part LFO Rate>

(common to all controllers) —64...00...+63

<{PART:LFO RATE>
BNDWHL MODWHL CAf

+38 +08  +809
MOD .2 MOD. 3 FAF
61 +08 +84a +88

For each part, this parameter specifies how the LFO frequency
will be affected by the corresponding MIDI message.

<Part Pitch LFO Depth>

(common to all controllers)

000...127

<PART:Pitch LFO»
BHL MODWHL CAfr
aip B86
MOD . Z MQOD .2 FRf+
a1 Beo 808 a08

For each part, this parameter specifies how the pitch LFO depth
will be affected by the corresponding MIDI message.

When a GM System ON message is received, MODWHL will be
set to 10.

<Part VDF LFO Depth>

(common to all controllers) 000...127
bl
<FRART :VDF LFOX*
BNDWHL HMODWHL CAfF
]n 1) 51%15)
MOD . 2 MOD .3 FA¥f
@1 bBesd Baa oaa

For each part, this parameter specifies how the VDF LFO depth
will be affected by the corresponding MIDI message.

<Part VDA LFO Depth>
(common to all controllers)

000...127

¢PART :VDA LFO?
ENDWHL MODWHL CAf
515]5] E]C]C]
MOD.2 MOD.Z FAf
B1 ©6e 5]5]c] 5]51%]

For each part, this parameter specifies how the VDA LFO depth
will be affected by the corresponding MIDI message.



MIDI Data Format

By sending various types of MIDI messages you can directly con-
trol and change the settings on the daughter-board.

Please refer to the owner’s manual of your software and hardware
for information about how to transmit MIDI messages to the daugh-
ter-board.

1. CHANNEL MESSAGES

1.1 Key On/Key Off

Messages which are generated when the keyboard is played.
Reception note range = C-1 (0) - G9 (127), C4 = 60

Velocity range = 1 — 127 (Only the Key On velocity is received)
Key On: Generated when a key is pressed.

Key Off: Generated when a key is released.

Each message includes a specific note number which corresponds
to the key which is pressed, plus a velocity value based on how
hard the key is struck.

If the Multi Part parameter Rev NOTE MESSAGE (page 41) =
OFF for a specific Part, that Part will ignore Key On and Key Off
messages.

If the Drum Setup parameter Rcv NOTE OFF (page 43) = OFF,
the Drum Part will ignore Key Off messages.

If the Drum Setup parameter Rev NOTE ON = OFF (page 43), the
Drum Part will ignore Key On messages.

1.2 Control Change

Messages which control volume, panning, and other controller
parameters.

Each type of Control Change message is assigned to a specific
control number.

If the Multi Part parameter for each Control Change Receive (page
41, nn30 - nn40) = OFF, that Part will ignore the specific Control
Change message.

1.2.1 Bank Select

Messages which select variation Voice bank numbers.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

0 Bank Select MSB  0:Normal, 63:User Voices,
64:SFX, 126:SFX Kit, 127:Drum

32 Bank Select LSB 0...127

You can select the Voice banks with MSB and LSB numbers.
MSB and LSB functions differently depending on the play
mode.

In XG mode, MSB numbers select Voice type (Normal Voice
or Drum Voice), and LSB numbers select Voice banks.

In TG300B mode, LSB is fixed, and MSB numbers select Voice
banks.

(See Normal Voice List, Drum Voice List, from page 45.)

A new bank selection will not become effective until the next
Program Change message is received.

1.2.2 Modulation
Messages which control vibrato depth.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
1 Modulation 0...127

A setting of 0 = vibrato off, and a setting of 127 = maximum
vibrato.

1.2.3 Portamento Time
Messages which control the duration of portamento, or a con-
tinuous pitch glide between successively played notes.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
5 Portamento Time 0...127

When the parameter 1.2.9 Portamento = ON, values will ad-
just the speed of pitch change.

A setting of 0 = minimum portamento time, and 127 = maxi-
mum portamento time.

124 DataEntry
Messages which set the value for the parameter specified by
RPN/NRPN.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
6 Data Entry MSB 0...127
38 Data Entry LSB 0...127

Parameter value is determined by combining MSB and LSB.

1.2.5 Main Volume

Messages which control the volume of each Part.
CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

7 Main Volume 0...127

A setting of 0 = minimum volume, and 127 = maximum vol-
ume.

1.2.6 Pan

Messages which control the stereo panning position of each
Part.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

10 Pan 0...127

A setting of 0 = extreme left position, and 127 = extreme right
position.

1.2.7 Expression

Messages which control intonation expression of each Part.
CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

11 Expression 0...127

A setting of 0 = minimum expression volume, and 127 = maxi-
mum expression volume.

1.2.8 Holdl

Messages which control sustain on/off.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
64 Hold1 0...127

Settings between 0 — 63 = sustain off, and settings between 64
— 127 = sustain on.

1.2.9 Portamento
Messages which control portamento on/off.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
65 Portamento 0...127

Settings between 0 — 63 = portamento off, and settings be-
tween 64 — 127 = portamento on.

The parameter 1.2.3 Portamento Time controls the portamento
speed.




1.2.10 Sostenuto
Messages which control sostenuto on/off.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
66 Sostenuto 0...127

Holding specific notes and then pressing and holding the
sostenuto pedal will sustain those notes as you play subsequent
notes, until the pedal is released.

Settings between 0 - 63 = sostenuto off, and settings between
64 — 127 = sostenuto on.

1.2.11 Soft Pedal
Messages which control soft pedal on/off.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
67 Soft Pedal 0...127

Notes played while holding the soft pedal will be dampened.
Settings between 0 — 63 = soft pedal off, and settings between
64 - 127 = soft pedal on.

1.2.12 Harmonic Content
Messages which adjust the resonance set for each Voice.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
71 Harmonic Content  0...127 (0:-64, 64:+0, 127:463)

The value set here is an offset value which will be added to or
subtracted from the Voice data.

Higher values will result in a more characteristic, resonant
sound.

Depending on the Voice, the effective range may be narrower
than the range available for adjustment.

1.2.13 Release Time
Messages which adjust the envelope release time set for each
Voice.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
72 Release Time 0...127 (0:-64, 64:+0, 127:+63)

The value set here is an offset value which will be added to or
subtracted from the Voice data.

1.2.14 Attack Time
Messages which adjust the envelope attack time set for each
Voice.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
73 Attack Time 0...127 (0:-64, 64:40, 127:463)

The value set here is an offset value which will be added to or
subtracted from the Voice data.

1.2.15 Brightness
Messages which adjust the filter cutoff frequency set for each
Voice.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
74 Brightness 0...127 (0:-64, 64:+0, 127:463)

The value set here is an offset value which will be added to or
subtracted from the Voice data.

Lower values will result in a softer sound.

Depending on the Voice, the effective range may be narrower
than the range available for adjustment.

1.2.16 Portamento Control
Messages which apply a portamento between the currently-
sounding note and the subsequent note.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
84 Portamento Control  0...127

Portamento Control is transmitted specifying the Note On Key
of the currently-sounding note.
Specify a Portamento Source Key number between 0 — 127.
When a Portamento Control message is received, the currently
sounding pitch will change with a Portamento Time of 0 to the
next Key On key on the same channel.
For example, the following settings would apply a portamento
from note C3 to C4.

90 30 T7F.... C3 =Key On

BO 54 30 ... Source Key number set to C3

90 3C 7F..... C4 =Key On (When C4 = on, C3 is raised

by a portamento to C4.)

Even if the Multi Part parameter Rev PORTAMENTO (page
41) = OFF, the Portamento Control message will be received .

1.2.17 Effectl Depth (Reverb Send Level}
Messages which adjust the send level for the Reverb effect.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
91 Effect] Depth 0...127

1.2.18 Effect3 Depth (Chorus Send Level)
Messages which adjust the send level for the Chorus effect.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
93 Effect3 Depth 0...127

1.2.19 Effect4 Depth (Variation Effect Send Level)
Messages which adjust the send level for the Variation effect.
CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

94 Effect4 Depth 0..127

If Variation Connection (page 40) = 1 (System), this message
sets the send level for the Variation effect.

If Variation Connection = 0 (Insertion), this has no effect.

1.2.20 Data Increment / Decrement (for RPN)
Messages which increase or decrease the MSB value of Pitch
Bend Sensitivity, Fine Tune, or Coarse Tune in steps of 1.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
96 RPN Increment 0...127

97 RPN Decrement 0...127

The data byte is ignored.

When the maximum value or minimum value is reached, the
value will not be incremented or decremented further.
(Incrementing the Fine Tune will not cause the Coarse Tune to
be incremented.)

1.2.21 NRPN (Non-Registered Parameter Number)
Messages which adjust a Voice’s vibrato, filter, EG, drum setup
or other parameter settings.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
98 NRPN LSB 0..127
99 NRPN MSB 0...127

First send the NRPN MSB and NRPN LSB to specify the pa-

rameter which is to be controlled. Then use Data Entry to set

the value of the specified parameter.

* Note that once the NRPN has been set for a channel, sub-
sequent data entry will be recognized as the same NRPN’s



value change. Therefore, after you use the NRPN, you
should set a Null (7FH, 7FH) value to avoid an unexpected
result.

The following NRPN numbers can be received.

NRPN DATA ENTRY
MSB LSB MSB PARAMETER NAME and VALUE RANGE

O0lH O8H mmH Vibrato Rate

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
OIH O0SH mmH Vibrato Depth

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH OAH mmH Vibrato Delay .

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 20H mmH Filter Cutoff Frequency

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
OlH 21H mmH Filter Resonance

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH 63H mmH EG Attack Time

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH 64H mmH EG Decay Time

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH 66H mmH EG Release Time

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
14H rH mmH Drum Filter Cutoff Frequency

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number
ISH rmH mmH Drum Filter Resonance

mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr ; drum instrument note number
16H rH mmH Drum EG Attack Rate

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr ; drum instrument note number
I7H rH mmH Drum EG Decay Rate

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number

Applies to both Decay]1 and 2.
I8H mH mmH Drum Instrument Pitch Coarse

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

r : drum instrument note number
I9H rmH mmH Drum Instrument Pitch Fine

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

1T : drum instrument note number
IAH mH mmH Drum Instrument Level

mm : 00 - 7F (0 - max)

rr : drum instrument note number
ICH mH mmH Drum Instrument Pan

mm : 00H - 40H - 7FH

(random, left - center - right)

rr : drum instrument note number
IDH mH mmH Drum Instrument Reverb Send Level

mm : 00H - 7FH (0 - max)

rr : drum instrument note number
IEH oH mmH Drum Instrument Chorus Send Level

mm : 00H - 7FH (0 - max)

rr : drum instrument note number
IFH rfH mmH Drum Instrument Variation Send Level

mm : 00H - 7FH (0 - max)

rr : drum instrument note number

MSB 14H~1FH (for Drum) is valid only if the Multi Part pa-
rameter (page 41) PART MODE = DRUMS 1 or DRUMS?2 for
that channel. (If PART MODE = DRUM, no values will be
changed.)

1.2.22 RPN (Registered Parameter Number)
Messages which offset, or add or subtract values from a Part’s
pitch bend sensitivity, tuning, or other parameter settings.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
100 RPN LSB 0...127 (Default:7FH)
101 RPN MSB 0...127 (Default:7FH)

* Note that once the RPN has been set for a channel, sub-
sequent data entry will be recognized as the same RPN’s
value change. Therefore after you use the RPN, you should
set a Null (7FH, 7FH) value to avoid an unexpected re-
sult.

The following RPN numbers can be received.

RPN DATA ENTRY
MSB LSB MSB LSB  PARAMETER NAME and VALUE RANGE
00H OOH mmH -- Pitch Bend Sensitivity
mm : 00 - 18H (0 - 24 chromatic
steps)

Assignable in chromatic steps up
to 2 octaves
Default : 02H
LSB value is ignored.

00H 01H mmHI1H Fine Tuning
mm : 00H - 40H - 7FH (-64-0-
+63)

00H 02H mmH -- Coarse Tuning
mm : 28H - 40H - 58H (-24 - +24
chromatic steps)
LSB value is ignored.

7JFH 7FH  --  -- RPN null
Cancels RPN and NRPN num-
bers.

1.2.23 Channel Mode Messages
The following Channel Mode Messages can be received.

2nd BYTE 3rd BYTE MESSAGE

120 0 All Sounds Off

121 0 Reset All Controllers
123 0 All Notes Off

124 0 Omni Off

125 0 Omni On

126 0~16 Mono

127 0 Poly

1.2.23.1 All Sounds Off

Terminates all sounds currently sounding on the specified
channel. However, the status of channel messages such as
Note On and Hold On is maintained.

1.2.23.2 Reset All Controllers
The values of the following controllers will be reset to the
defaults.

CONTROLLER VALUE
Pitch Bend Change +0 (center)
Channel Aftertouch 0 (off)
Polyphonic Aftertouch 0 (off)

Modulation 0 (off)
Expression 127 (max)
Holdl 0 (off)
Portamento 0 (off)
Sostenuto 0 (off)




Soft Pedal 0 (off)
Portamento Control cancels the Portamento Source
Key Number that was received

RPN number not specified; internal
data will not change

NRPN number not specified; internal
. data will not change

1.2.23.3 All Notes Off

Terminates all notes currently on for the specified channel.
However, if Hold1 or Sostenuto is on, notes will continue
sounding until these are turned off.

1.2.23.4 Omni Off
Performs the same function as when an All Notes Off mes-
sage is received.

1.2.23.5 Omni On
Performs the same function as when an All Notes Off mes-
sage is received.

1.2.23.6 Mono

Performs the same function as when an All Sounds Off mes-
sage is received, and if the 3rd byte (mono number) is in the
range of 0 - 16, sets the corresponding channel to Mono
Mode (Mode 4 : m = 1).

1.2.23.7 Poly

Performs the same function as when an All Sounds Off mes-
sage is received, and sets the corresponding channel to Poly
Mode (Mode 3).

1.3 Program Change

Messages for Voice selection.

With a combination of Bank Select, you can select not only basic
Voice numbers, but also variation Voice bank numbers.

If the Multi Part parameter Rev PROGRAM CHANGE (page 41)
= OFF, that Part will not receive Program Change messages.

1.4 Pitch Bend

Messages for pitch bend wheel values.

If the Multi Part parameter Rcv PITCH BEND CHANGE (page
41) = OFF, that Part will not receive Pitch Bend messages.

1.5 Channel Aftertouch

Messages which let you control various functions by the pressure
you apply to the keys after the initial striking of the keys, over the
entire channel.

If the Multi Part parameter Rev CHANNEL AFTER TOUCH (page
41) = OFF, that Part will not receive Channel Aftertouch.

1.6 Polyphonic Aftertouch

Messages which let you control various functions by the pressure
you apply to the keys after the initial striking of the keys, for each
individual key.

If the Multi Part parameter Rev POLYPHONIC AFTER TOUCH
(page 41) = OFF, that Part will not receive Polyphonic Aftertouch.
Effective range is between note numbers 36 — 97.
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2. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGES

System Exclusive messages control various functions of the daugh-
ter-board, including master volume and master tuning, play mode,
effect type and various other parameters.

* The device number of the daughter-board is fixed to “All”.

2.1 Parameter Change
The daughter-board receives the following parameter change mes-
sages.

[ UNIVERSAL REALTIME MESSAGE ]
1) Master Volume

[ UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE ]
1) General MIDI Mode On

[ XG NATIVE PARAMETER CHANGE ]
1) XG System on

2) XG Systern Data parameter change

3) Multi Effectl Data parameter change

4) Multi Part Data parameter change

5) Drums Setup Data parameter change

[OTHER ]

1) Master tuning

2) TG300 System Data Parameter change

3) TG300 Multi Effect Data parameter change
4) TG300 Multi Part Data parameter change

2.1.2 Universal Realtime Messages

2.1.2.1 Master Volume

11110000 FO Exclusive status

01111111 7F Universal Real Time

01111111 7F ID of target device

00000100 04 Sub-ID #l=Device Control
Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss ss*Volume LSB

Ottttttttt tt Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

or,

11110000 FO Exclusive status

01111111 7F Universal Real Time

Oxxxnnnn xn Device Number, xxx = irrelevant

00000100 04 Sub-ID #l=Device Control
Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss ss Volume LSB

Ottttttttt tt Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

When received, the Volume MSB will be effective for the
System Parameter MASTER VOLUME (page 40).

® g5 is the hexadecimal expression of Osssssss; same as
Jor “tt”, “aa”, etc.

2.1.3 Universal Non-Realtime Messages
2.1.3.1 General MIDI Mode On
11110000 FO Exclusive status
01111110 7E Universal Non-Real Time
01111111 7F ID of target device
00001001 09 Sub-ID #l1=General MIDI

Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On



11110111 F7 End of Exclusive

or,

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Real Time

Oxxxnnnn xn Device Number, xxx =

irrelevant

00001001 09 Sub-ID #1=General MIDI
Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

When General MIDI Mode On is received, the play mode
will be changed to XG mode.

When this happens, the daughter-board will receive the MIDI
messages which compatible with GM System Level 1, and
consequently will not receive NRPN and Bank Select mes-
sages.

Since approximately 50ms is required to execute this mes-
sage, be sure to leave an appropriate interval before the sub-
sequent message.

214 XG Native Parameter Change

With the Parameter Change messages as listed below, you can
change the characteristic of a Voice, such as by Effect Type or
effect parameter, transpose, tuning, and others.

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001lnnnn 1n*Device Number
01001100 4C XG Model ID
Qaaaaaaa aa Address High
Oaaaaaaa aa Address Mid
Qaaaaaaa aa Address Low
0ddddddd dd Data

I |

11110111 F7 End of Exclusive

* Any number is OK since the device number for the daugh-
ter-board is fixed to “All”.

For parameters with data size of 2 or 4, transmit the appropriate
number of data bytes.

When sending the parameter change messages consecutively,
be sure to leave an appropriate interval (if the time base is 480,
ca 5 unit) between the messages.

When this data is received, the effect type of the voice cur-
rently selected on the daughter-board will be changed to
“ECHO.”

* Since the device number of the daughter-board is fixed at
“All,” the ‘n’ value can be anything.

2. Changing the Dry/Wet setting of the selected “ECHO” effect
to half-and-half (Dry=Wet)

First refer to the “Effect parameter list” (page 54) to de-
termine the Dry/Wet parameter of the “ECHO” effect.
-> Parameter no.10, with Dry=Wet value of 64 (hexadecimal
40) '
Next refer to <Table 1-3> (page 40) for the item VARIATION
PARAMETER 10 to determine the address values (High, Mid,
Low).
-> High Mid Low =02 01 54
Plug the above data into the 2.1.4 XG Native Parameter Change
message format, and transmit the message to the daughter-board.

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn 1ln device Number
01001100 4C XG Model ID
00000010 02 Address High
00000001 01 Address Mid
01010100 54 Address Low
01000000 40 Data(MSB)
00000000 00 Data(LSB)
11110111 F7 End of Exclusive

When this data is received, the Dry/Wet value of the currently
selected ECHO effect will be set to half-and-half (Dry=Wet).
A brief interval of time is required in order to process the MIDI
message.

If only the daughter-board tone generator being used for play-
back, we recommend that you create a blank measure at the
beginning of all channels (parts), and input the parameter change
setup data in that blank measure.

Examples of parameter changes
First, refer to the “Effect type list” (page 51) and determine the
type, MSB, and LSB for the “ECHO” effect.
-> VARIATION type effect, MSB=07, LSB=00
Next, refer to <Table 1-3> (page 40) for the item VARIATION
TYPE, and determine the address values (High, Mid, Low).
-> High Mid Low =02 01 40
Plug the above data into the 2.1.4 XG Native Parameter Change
message format, and transmit the message to the daughter-board.

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID

0001nnnn 1n*device Number

01001100 4C XG Model ID

00000010 02 Address High

00000001 01 Address Mid

01000000 40 Address Low

00000111 07 Data(VARIATION TYPE MSB)
00000000 00 Data(VARIATION TYPE LSB)
11110111 F7 End of Exclusive

2.14.1 XG System On

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001lnnnn 1n Device Number
01001100 4C XG Model ID
00000000 00 Address High
00000000 00 Address Mid
01111110 7E Address Low
00000000 00 Data

11110111 F7 End of Exclusive

When this data is received, the daughter-board will switch to
XG mode and all the parameters will be initialized accord-
ingly, and XG-compatible messages such as NRPN and Bank
Select messages can be received.

Since approximately 50ms is required to execute this mes-
sage, be sure to leave an appropriate interval before the sub-
sequent message.

2.1.4.2 XG System Data parameter change
See tables <1 - 1> and <1 - 2> (page 27).

2.1.4.3 Muiti Effect] Data parameter change
See tables <1 - 1> and <1 - 3> (page 27).
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2.1.4.4 Multi Part Data parameter change
See tables <1-1> (page 40) and <1-4> (page 41).

2.1.4.5 Drums Setup Data parameter change
See tables <1-1> (page 40) and <1-5> (page 43) .

If a Drum Setup Reset parameter change message (page 40)
is received, the Drum Setup parameter values will be initial-
ized.

Selecting a Drum Set will cause the Drum Setup parameter
values to be initialized.

2.1.5 Other parameter changes
2.1.5.1 Master Tuning
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001lnnnn 1n Device Number
00100111 27 Model ID
00110000 30 Sub ID2
00000000 00
00000000 00
Ommmmmmm mm Master Tune MSB
01111111 11 Master Tune LSB
Occcccec ¢¢c irrelevant
11110111 F7 End of Exclusive

This message simultaneously changes the pitch of all chan-
nels.

2.2 Bulk Dump
The daughter-board receives the following bulk dump data.

[ XG NATIVE ]

1) XG System Data
2) Multi Effectl Data
3) Multi Part Data

4) Drums Setup Data

[ QS300 NATIVE ]
1) QS300 User Normal Voice Data

2.2.1 XG Native Bulk Dump
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0000nnnn On Device Number
01001100 4C XG Model ID
Obbbbbbb bb ByteCount
Obbbbbbb bb ByteCount
Qaaaaaaa aa Address High
Qaaaaaaa aa Address Mid
Qaaaaaaa aa Address Low
0ddddddd dd Data

| |
| |

Occcceec c¢c Check-sum
11110111 F7 End of Exclusive

For the Address and Byte Count, refer to the supplementary
tables.

The Check Sum is the value that results in a value of 0 for
the lower 7 bits when the Start Address, Byte Count, Data,
plus the Check Sum itself are added.
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2.2.1.1 XG System Data bulk dump
See tables <1-1> and <1-2> (page 40).

2.2.1.2 Multi Effectl Data bulk dump
See tables <1-1> and <1-3> (page 40).

2.2.1.3 Multi Part Data bulk dump
See tables <1-1> (page 40) and <1-4> (page 41).

2.2.1.4 Drums Setup Data bulk dump
See tables <1-1> (page 27) and <1-5> (page 43).

3. REALTIME MESSAGES

3.1 Active Sensing
Once FE has been received, if no MIDI data is subsequently
received for longer than an interval of approximately 300msec,
the daughter-board will perform the same function as when ALL
SOUNDS OFF, ALL NOTES OFF, and RESET ALL CON-
TROLLERS messages are received, and will then return to a
status in which FE is not monitored.



Pour utiliser la carte-fille

W Sélectionnez le port de sortie pour le canal MIDI
Réglez le paramétre MIDI Channel To Port (voyez le manuel du
NSS5R & la page 55) de sorte a sélectionner le port “C” pour chaque
canal MIDI que vous voulez reproduire avec le générateur de sons
de la carte-fille.

B Réglage du volume du générateur de sons de la carte-fille
Pour régler le volume du générateur de sons de la carte-fille, utilisez
la commande OPTION BOARD située en face arriére. Pour la re-
production de morceaux de démonstration et pour une utilisation
normale, réglez la commande approximativement au centre. (Voyez
te mode dEUemploi du NS5R, page viii).

M Mode XG et mode TG300B

La carte-fille propose deux modes de reproduction: XG et TG300B.

En mode XG, la carte-fille fait fonction de générateur de sons
multitimbral compatible avec la norme XG. En mode TG300B, elle fait
office de générateur de sons multitimbral compatible avec la norme GM
system level 1. Normalement, elle fonctionne en mode XG.

Lorsque vous reproduisez des données de morceau XG ou GM com-
mercialisées, le message de sélection de mode inclus au début du
morceau sélectionne automatiquement le mode de reproduction ap-
proprié sur la carte-fille.

Si vous créez vos propres séquences de données, vous pouvez in-
clure le message exclusif voulu (XG System On, etc.) au début de la
chaine de données afin d’automatiser la sélection du mode de repro-
duction.

* Lorsque le mode de reproduction est sélectionné automatique-
ment, il faut compter environ 0,5 secondes pour effectuer le change-
ment. Nous vous recommandons donc de laisser une mesure vide au
début de tout morceau que vous créez.

8 Sons (formes d’onde)

Les sons sont des Programs constitués d’un ou de deux éléments de
base, représentant 1a plus petite unité de données manipulée par le
générateur de sons.

La carte-fille dispose de deux types de sons: des sons simples 2 un
élément et des sons doubles a 2 éléments. La polyphonie disponible
dépend du nombre d’éléments utilisés.

Pour savoir quel son est simple ou double, voyez la liste de sons
commengant a la page 45.

nSons normaux et batteries (Drum Voices)

Il'y a deux types de son: les sons normaux et les batteries.

— Les sons normaux sont des sons d’instrument (ou des effets spé-
ciaux) dont la hauteur varie en fonction de la touche enfoncée sur le
clavier.

— Les batteries assignent un son de batterie ou de percussion diffé-
rent & chaque touche du clavier.

La hauteur d’un son normal change en fonction de la touche enfon-
cée sur le clavier tandis qu' une batterie produit un son différent pour
chaque touche. La hauteur du son n’a aucun rapport avec la touche
enfoncée.

W Polyphonie

La carte-fille est polyphonique 2 32 voix. Elle peut donc jouer 32
voix simultanément.

Ces 32 voix sont calculées par unités d’éléments. Si vous utilisez des
sons simples (I élément), vous pourrez jouer 32 notes simultanément.
Par contre, si vous utilisez des sons doubles (2 éléments), le nombre
de notes que vous pourrez jouer simultanément sera réduit propor-
tionnellement.

Si la carte-fille reoit des messages de note enclenchée (Note On) qui
demandent plus de notes que ce qu’elle peut produire, les notes les

plus anciennes sont coupées pour laisser la place aux notes regues ulté-
rieurement.

B Priorité des notes jouées parmi les Parts

Lorsque la polyphonie maximum est dépassée, les notes ont priorité
selon I’ordre suivant:

Priorité des notes par canal (Part)

10 (Part de batterie)-1-2-3-4-5-6-7-8-9-11-12-13-14-15-16
En assignant les Parts les plus importants musicalement aux canaux
ayant un haut degré de priorité, vous vous prémunissez contre une
perte de qualité de votre morceau au cas ot la polyphonie maximum
est dépassée.

B Réservation d’éléments

La fonction Element Reserve vous permet de faire des “réserva-
tions” pour la polyphonie et de garantir ainsi que certains canaux
(Parts) seront toujours en mesure de produire le nombre de notes
spécifi€ méme si la limite de polyphonie pour la carte-fille est dé-
passée.

Si, par exemple, vous réglez Element Reserve sur “10” pour un cer-
tain Part, 10 éléments seront réservés a ce Part, quel que soit le degré
de priorité du Part en question,

Les réglages Element Reserve peuvent étre effectués en transmet-
tant des messages Element Reserve (<Tableau 1-4>: p.41), qui sont
un type de “changement de paramétre natif XG” (p.20).

M Sélection de sons

Le générateur de sons de la carte-fille contient 676 sons normaux et
21 batteries.

Les Programs 1-128 permettent de sélectionner des sons. Pour sé-
lectionner d’autres sons que les 128 premiers, vous devez combiner
des numéros de banque et de Program.

Les 128 sons élémentaires respectent la norme GM System Level 1.
— Pour les sons pouvant étre sélectionnés avec une combinaison de
numéros de banque et de Program, voyez la liste de sons qui com-
mence 2 la page 45.

— Les numéros de banques sont spécifiés a I'aide de deux messages
de commandes de controle MIDI: les messages de sélection de ban-
que Bank Select MSB et LSB (MSB=octet de statut supérieur ;
LSB=octet de statut inférieur). En mode XG, la valeur MSB permet
de distinguer le type de son (son normal ou batterie) tandis que la
valeur LSB précise la banque du son (a I’exception de Ia banque
SFX ol c’est la valeur MSB qui détermine la bangue).

En mode TG300B, la valeur LSB est fixe et seule la valeur MSB
spécifie la banque de sons.

— Pour changer de numéro de Program 2 partir d’un appareil MIDI
externe, servez-vous de messages de changement de programme
MIDI. Les numéros de changement de programme ont une plage
allant de 0 a 127, ce qui correspond aux numéros de Programs 1 &
128 sur le générateur de sons. Pour cette raison, certains séquen-
ceurs ou logiciels séquenceurs diminuent le numéro de Program
d’une unité. Pour en savoir plus, voyez le manuel de votre séquen-
ceur ou logiciel séquenceur.

— Si vous sélectionnez une banque inutilisée, le son est inaudible.

H Les effets
La carte-fille dispose de deux systémes d’effets: une réverbération (11
types) etun chorus (11 types). Elle offre également un effet Variation (42
types) pouvant étre utilisé soit comme effet systéme (global) soit comme
effet d’insertion. Vous disposez donc de trois processeurs d’effet.
Effet systéme: un type d’effet qui traite les signaux de tous les Parts en-
voyés a leffet.
Effet d’insertion: un type d’effet qui ne s’applique qu’a un seul Part.
Les types et réglages d’effet peuvent étre sélectionnés et modifiés avec
des messages de “changement de parametre natif XG” (p.20)
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Veuillez lire ce qui suit avec le manuel
du NS5R

1. P.15: Ecouter les morceaux de démonstration
L’écran change comme suit:

Mise sous tension

o8 I QB ke ferst

GM-a:@al Piano
a1 Sm==

Affichage de selection de morceau de demonstration

<DEMO >

s B3: ¥XG-Ambient.
2 1. B3 XG-Smokin

Les morceaux de démonstration 3 et 4 ont été ajoutés.

2. P.45-50: Paramétres du mode Multi

000. Receive MIDI channel

Les Parts 3348 sont respectivement attribués aux canaux MIDI 01—
16. Si vous souhaitez reproduire les Parts 33-48 via la borne MIDI
IN, utilisez le paramétre [016] MIDI Channel To Port pour régler le
canal MIDI correspondant sur “C.”

002. Bank number / 003. Program number / 004. Vo-
lume / 005. Expression / 006. Panpot

Pour les Parts 33-48, ces paramétres affichent les valeurs des mes-
sages de canal MIDI provenant d’un appareil MIDI externe. Cela
signifie que si vous utilisez des messages SysEx pour contrdler le
volume (par exemple), les valeurs affichées ici risquent de ne pas
correspondre aux valeurs réelles.

007. Reverb send level / 008. Chorus send level

Pour les Parts 3348, ces paramétres controlent le niveau d’envoi
anx processeurs d’effet de la carte-fille. Pour les Parts 01-32, ces
parametres contrdlent le niveau d’envoi aux processeurs d’effet du
générateur de sons principal.

* Les effets du générateur de sons principal ne peuvent pas étre ap-
pliqués aux Parts 3348 de la carte-fille. De la méme maniere, les
effets de la carte-fille ne peuvent étre appliqués aux Parts 01~32.

009. Effect bank / 010. Effect program

L’effet spécifié ici s’applique aux Parts 01-32.

* Les processeurs d’effet de la carte-fille ne peuvent pas étre sélec-
tionnés directement 3 partir du NX5R. Vous devez utiliser les mes-
sages SysEx adéquats pour les sélectionner 2 partir d’un séquenceur,
etc. (Voyez p. 20).
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3. P.73-74: Program port

Effectuez les changements suivants.

049. MIDI routing T J ‘ 48. Boot options

Emulate, Native, ExclOut

Q00

Détermine le réglage des ports.

{NXESR SETUF?
BANKMAF FX. FOLLOWFART
OFF

o olhe | A

Les messages MIDI Port Select (F5, nn) peuvent déterminer le flux
des messages MIDI arrivant au connecteur PC I/F afin de les en-
voyer au générateur de sons interne ou de les transmettre via MIDI
OUT. Ce paramétre a aussi une fonction de commutateur autorisant
ou interdisant la transmission via MIDI OUT de messages SysEx
regus 2 la borne MIDI IN (carte-fille).

Lorsque le NX5R regoit un message Port Select (F5,00) du connec-
teur PC I/F avec un réglage Native, les données musicales sont pro-
duites via la sortie spécifiée par le parametre [016] MIDI Channel
To Port.

Lorsque le NX5R regoit un message Port Select (F5,00) du connec-
teur PC I/F avec un réglage Emulate, les données musicales sont
envoyées au port A et 2 MIDI OUT (et  la carte-fille). Ce réglage
permet d’émuler d’anciens modeles de générateurs de sons (tels que
le Korg X5DR et le 05R/W) qui ne permettaient pas d’€élargir le
nombre de canaux en commutant les ports. Si vous vous servez du
NXS5R pour reproduire des données de morceaux cré€es pour ces
générateurs de sons, sélectionnez le réglage Emulate.

Avec un réglage ExclOut, le flux des messages MIDI est pratique-
ment identique 2 celui du réglage Native si ce n’est que Native ne
transmet pas les messages SysEx alors que le réglage ExclOut
transmet tous les messages regus via MIDI IN et le connecteur PC I/
F a la borne MIDI OUT.

MIDI PC/IF
our IN our IN

4

EXCLThry

? Q (from PC |/F Only)
J\EXCI. Out
3 (from
MIDIIN}
A B T

Native

R}
Emulate




Quel que soit le réglage choisi, Native, Emulate ou ExclOut, la
réception d’un message de sélection de port (F5, 02) au connecteur
PC I/F entraine une transmission des données musicale au port A
uniquement tandis qu’un message (F5, 03) les transmet au port B.
La réception d’un message de sélection de port (F5, 01) au connec-
teur PC I/F entraine la transmission des données musicales 3 MIDI
OUT uniquement et au générateur de sons de la carte-fille. Dans ce
cas, le générateur de sons du NXS5R ne joue pas.

Lorsque vous branchez le NX5R via une interface MIDI,
veiilez aux points suivants.

Si I’éditeur sonore inclus est utilisé sur un ordinateur branché via
une interface MIDI aux bornes MIDI IN et MIDI OUT du NX5R,
réglez le parametre MIDI Routing soit sur Native, soit sur Emulate.
En fait, ce sont les données produites via la borne MIDI OUT du
NXS5R qui seront transmises.

5. P.51-67: Mode Part Edit

Ce qui suit a ét€ ajouté a la page 67.

PART - Mod
Les pages de la section Mod déterminent la maniére dont divers
contrdleurs (ou les commandes de contrdle MIDI correspondantes
recues) modifient chaque Part.
Les contréleurs et messages MIDI suivants peuvent servir de sour-
ces de modulation.

Message MIDI
BNDWHL Pitch Bend

MODWHL  Modulation
{commande de contréle 1: CCO1)

CAt Aftertouch canal

Mod.2 Modulation 2 (contrdleur assignable 1)
(CC16)

Mod.3 Modulation 3 (contréleur assignable 2)
(CC17)

PAf Aftertouch polyphonique

<Part Pitch Bend Range>
(commun a tous les controleurs) —24...00...+24

{FART:F.EEND RANGE»
ENDWHL MODWHL CRf*
+P0 +81@
HMOD .2 MOD .3 Far
@1 +80 +B80 +80

Ce parameétre spécifie pour chaque Part la plage Pitch Bend pouvant
étre produite par le message MIDI correspondant,

<Part VDF Cutoff>
(commun a tous les contrdleurs)

—64...00...463

{PART :\VDF CUTOFF »
BNDWHL MODWHL CRf
+08 +B0
MoD . 2 MOD .3 PA¥F
gi +86 +08 +6a

Ce paramétre spécifie pour chaque Part 1a maniére dont la fréquence
de coupure du filtre (VDF) est affectée par le message MIDI corres-
pondant.

<Part VDA Amplifier>
(commun a tous les contrdleurs)

—64...00...463

{FART : VDA AMF*
EMDWHL MODWHL CAf

+EiH +8i +88
MOD.Z HMOD.Z  PAF
g1 +oo +8a +88

Ce parametre spécifie pour chaque Part la maniére dont le volume
VDA est affecté par le message MIDI correspondant.

<Part LFO Rate>
(commun & tous les contréleurs)

-64...00...+63

{PART:LFO RATE:
ENDWHL MODWHL CAf
+8a8 +88
MOD.Z HMOD.Z  PAF
61 +88 +88 +88

Ce parametre spécifie pour chaque Part la maniére dont la fréquence
du LFO est affectée par le message MIDI correspondant.

<Part Pitch LFO Depth>

(commun a tous les contrdleurs)

000...127

<PART:Fitch LFOX
EMDWHL MODWHL CAf

ala aaa
MOD.Z MOD.Z  PAF
A1 098 Baae aa8

Ce parametre spécifie pour chaque Part la maniére dont la profon-
deur du Pitch LFO est affectée par le message MIDI correspondant.
A la réception d’un message GM System ON, MODWHL est réglé
sur 10.

<Part VDF LFO Depth>
(commun a tous les contrdleurs)

000...127

<PART :VDF LFO» :
ENDWHL MODWHL CAfF
aae 288
MOD .2 MOD . = FRA¥F
@1 Bae 06 068

Ce parametre spécifie pour chaque Part la maniére dont la profon-
deur du VDF LFO est affectée par le message MIDI correspondant.

<Part VDA LFO Depth>
(commun a tous les contrdleurs)

000...127

APART : VDR LFO>
ENDWHL MODWHL Caf

[ETETE] 5151E) 515 ]5]
MOD.2 MOD.® PAaf
a1 Bes aea (5[%]5]

Ce parametre spécifie pour chaque Part la manigre dont la profon-
deur du VDA LFO est affectée par le message MIDI correspondant.
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Format de données MIDI

En transmettant divers types de messages MIDI, vous pou-
vez contrdler directement et changer les réglages sur la carte-
fille.

Veuillez consulter le mode d’emploi du logiciel et du matériel
a propos des informations relatives a la transmission des
messages MIDI vers la carte-fille.

1. MESSAGES DE CANAL

1.1 Marche/arrét de touche (Key On/Key Off)
Messages produits quand le clavier est joué.

Plage de note de réception = C-1 (0) — G9 (127), C4 = 60

Plage de vélocité = 1 ~ 127 (Seule la vélocité Key On est regue)
Key On: Produit quand une touche est actionnée.

Key Off: Produit quand une touche est relichée.

Chaque message inclut un numéro de note spécifique qui corres-
pond 2 la touche actionnée, plus une valeur de vélocité, basée sur
la force avec laquelle la touche est frappée.

Si le paramétre Multi-partitions Rev NOTE MESSAGE (page 41)
= OFF pour une partition spécifique, celle-ci ignorera les messa-
ges Key On et Key Off.

Si le paramétre Réglage Batterie Rcv NOTE OFF (page 43) = OFF,
la partition Batterie ignorera les messages Key Off. Si le parametre
Régiage Batterie Rev NOTE ON = OFF (page 43), la partition Bat-
terie ignorera les messages Key On.

1.2 Changement de controle

Messages contrdlant le volume, le panoramique et d’autres para-
metres de contrdleur.

Chagque type de message Changement de contrdle est assigné & un
numéro de contrdle spécifique.

Si le paramétre Multi-partition pour chaque Réception de Change-
ment de Contrdle (page 41, nn30 — nn 40) = OFF, cette partition
ignorera le message Changement de contrdle spécifique.

1.2.1 Sélection de banque
Messages sélectionnant les numéros de banque de Voix.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

0 Sélection Banque MSB  0:Normal, 63:Voix Util, 64:SFX,
126:SFX Kit, 127:Batterie

32 Sélection Banque LSB  0...127

Vous pouvez sélectionner les banques Voix par les numéros MSB
et LSB.

MSB et LSB fonctionnent différemment selon le mode de lec-
ture.

En mode XG, les numéros MSB sélectionnent le type de Voix
(Voix Normal ou Voix Batterie), tandis que les numéros LSB
sélectionnent les banques Voix.

En mode TG300B, LSB est fixe, tandis que les numéros MSB
sélectionnent les banques de Voix.

(Cf. Liste des Voix Normal, Liste des Voix Batterie, & partir de
la page 45.)

La sélection d’une nouvelle banque ne sera pas effective avant
que le message de Changement de Programme suivant ne soit
recu.

1.2.2 Modulation
Messages contrOlant 1a profondeur de vibrato.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
1 Modulation 0...127

Un réglage 2 0 = coupure de vibrato et un réglage a 127 = vi-
brato maximum.
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1.2.3 Durée de portamento
Messages contrdlant 1a durée de portamento ou glissement con-
tinu de timbre entre des notes jouées successivement.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
5 Durée de Portamento  0...127

Quand le paraméatre 1.2.9 Portamento = ON, les valeurs vont
ajuster la vitesse du changement de timbre.

Un réglage a 0 = durée minimale de portamento, et 127 = durée
maximale de portamento.

1.24 Entrée de données

Messages réglant la valeur pour le paramétre spécifi¢ par RPN/
NRPN.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
6 Entrée Données MSB  0...127
38 Entrée Données LSB  0...127

La valeur de parametre est déterminée en combinant MSB et
LSB.

1.2.5 Volume principal
Messages contrdlant le volume de chaque partition.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
7 Volume principal 0...127

Un réglage 4 0 = volume minimal et & 127 = réglage maximal.

1.2.6 Panoramique

Messages controlant la position du panoramique stéréo de cha-
que partition.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

10 Panoramique 0...127

Un réglage a 0 = position extréme gauche et & 127 = position
extréme droite.

1.2.7 Expression

Messages contrélant 1’expression d’intonation de chaque parti-
tion.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

11 Expression 0...127

Un réglage a 0 = volume d’expression minimal et & 127 = vo-
fume d’expression maximale.

1.2.8 Maintien 1

Messages controlant la marche/arrét du maintien.
CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
64 Maintien 1 0...127

Réglages entre 0 — 63 = Maintien hors service, et réglages entre
64 -~ 127 = Maintien en service.

1.2.9 Portamento
Messages contrlant 1la marche/arrét du portamento.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
65 Portamento 0...127

Réglages entre 0 — 63 = Portamento hors service, et réglages
entre 64 — 127 = Portamento en service.

Le paramétre 1.2.3 Durée de Portamento contrdle la vitesse
du portamento.



1.2.10 Sostenuto
Messages controlant la marche/arrét du sostenuto.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
66 Sostenuto 0...127

Le fait d"appuyer sur des notes spécifiques et de maintenir ap-
puyée la pédale sostenuto va soutenir ces notes tandis que vous
Jjouez les notes suivantes jusqu’a ce que la pédale soit relachée.
Réglages entre 0 - 63 = mise hors service de sostenuto, et ré-
glages entre 64 - 127 = mise en service de sostenuto.

1.2.11 Pédale douce
Messages contrélant la marche/arrét de la pédale douce.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
67 Soft Pedal 0...127

Les notes jouées en appuyant sur la pédale douce sont amor-
ties.

Réglages entre 0 - 63 = pédale douce hors service, et réglages
entre 64 — 127 = pédale douce en service.

1.2.12 Contenu harmonique
Messages ajustant la résonance réglée pour chaque Voix

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
71 Contenu Harmonique  0...127 (0:-64, 64:+0, 127:+63)

La valeur fixée ici est une valeur de décalage qui sera ajoutée
ou soustraite de la donnée de Voix

Des valeurs plus hautes fourniront un son plus résonant et ca-
ractéristique.

Selon la Voix, la plage effective peut s’avérer plus étroite que la
plage disponible pour le réglage.

1.2.13 Durée de libération
Messages ajustant la durée de libération d’enveloppe, fixée pour
chaque voix. :

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
72 Durée Libération 0...127 (0:-64, 64:40, 127:463)

La valeur fixée ici est une valeur de décalage qui sera ajoutée
ou soustraite de la donnée de Voix.

1.2.14 Durée d’attaque
Messages ajustant 1a durée d’attaque d’enveloppe, fixée pour
chaque voix.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
73 Durée Attaque 0...127 (0:-64, 64:40, 127:463)

La valeur fixée ici est une valeur de décalage qui sera ajoutée
ou soustraite de la donnée de Voix.

1.2.15 Luminosité

Messages qui ajustent la fréquence de coupure du filtre, fixée
pour chaque voix.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

74 Luminonsité 0...127 (0:-64, 64:40, 127:+63)

La valeur fixée ici est une valeur de décalage qui sera ajoutée
ou soustraite de la donnée de Voix.

Des valeurs plus basse résulteront en un son plus doux.

Selon la Voix, la plage effective peut s’ avérer plus étroite que la
plage disponible pour le réglage.

1.2.16 Contrdle de Portamento

Messages appliquant a portamento entre la note sonnant ac-
tuellement et la note suivante.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

84 Contrdle Portamento 0...127

Le Contrdle de Portamento est transmis en spéficiant Ia Touche
Note On de la note sonnant acutellement.
Spécifiez un numéro de Touche de Source Portamento entre 0 —
127.
Quand un message de Contrdle Portamento est regu, la hauteur
sonnant actuellement va changer avec une Durée de Portamento
0 jusqu’a la touche Key On suivante sur le méme canal.
Par exemple, les réglages suivants appliqueraient un portemento
de la note C3 a C4.

90 30 7F ... C3 =Key On

BO 54 30.... Source Key number set to C3

90 3C 7TF.... C4 =Key On (Quand C4 = on, C3 est élevé

par un portamento a C4.)

Méme si un parametre Multi-partitions Rev PORTAMENTO
(page 41) = OFF, le message Contrdle de Portamento Control
sera recu.

1.2.17 Profondeur d’Effet 1 (Reverb Send Level)
Messages ajustant le niveau de transmission pour I’effet Reverb.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
91 Prof. Effetl 0..127

1.2.18 Profondeur d’Effet 3 (Chorus Send Level)
Messages ajustant le niveau de transmission pour ’effet Cho-
Tus.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
93 Prof. Effet3 0...127

1.2.19 Profondeur d’Effet4 (Variation Effect Send Level)
Messages ajustant le niveau de transmission pour 1’effet Varia-
tion.

CNTRL# PARAMETER DATA RANGE
94 Prof. Effet4 0...127

Si la connexion de Variation (page 40) = 1 (System), ce mes-

. sage définit le niveau de transmission pour 1’effet Variation.

Si la Connexion de Variation = 0 (Insertion), ceci n’exerce pas
d’effet.

1.2.20 Augmentation / Diminution Donnée (pour RPN)
Messages qui augmentent ou diminuent la valeur MSB de la
Sensibilité de Hauteur de son, Accord fin ou Accord brut en
paliers de 1.

CNTRL# PARAMETER . DATA RANGE
96 RPN Incrément 0..127
97 RPN Décrément 0...127

L’octet de données est ignoré.

Quand la valeur maximale ou la valeur minimale est atteinte, la
valeur n’augmente ou ne diminue plus.

(L’augmetnation de I’ Accord Fin n’entrainera pas I’augmenta-
tion de I’ Accord brut.)

1.2.21 NRPN (Nombre Paramétre Non-Enregistré)
Messages ajustant un vibrato de Voix, filtre, EG, réglage batte-
rie ou d’autres réglages de paramétres.

CNTRL# PARAMETER DATARANGE
98 NRPN LSB 0..127
99 NRPN MSB 0..127

Envoyez d’abord le NRPN MSB and NRPN LSB pour spéci-
fier le paramétre qui doit &tre contrdlé. Utilisez ensuite Data
Entry pour définir la valeur du paramétre spécifié.

* Notez qu’une fois que le NRPN a été défini pour un canal,
Dentrée de données suivante sera reconnue comme le méme
changement de valeur NRPN. Par conséquent, aprés avoir
utilisé le NRPN, il faut définir une valeur Nul (7FH, 7FH)
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pour éviter un résultat inattendu.

Les nombres NRPN suivants peuvent étre regus.

NRPN DATA ENTRY
MSB LSB MSB  NOM de PARAMETRE et PLAGE de VALEUR

01H O8H mmH Vibrato Rate

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH 09H mmH Vibrato Depth

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH OAH mmH Vibrato Delay

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 20H mmH Filter Cutoff Frequency

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH 21H mmH Filter Resonance

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0IH 63H mmH EG Attack Time

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 64H mmH EG Decay Time

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH 66H mmH EG Release Time

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
14H oH mmH Drum Filter Cutoff Frequency

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number
15H rmH mmH Drum Filter Resonance

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

1t : drum instrument note number
16H mH mmH Drum EG Attack Rate

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number
17H rrH mmH Drum EG Decay Rate

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number

Applies to both Decay! and 2.
184 rmH mmH Drum Instrument Pitch Coarse

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

T ; drum instrument note number
19H rH mmH Drum Instrument Pitch Fine

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument hote number
1AH mH mmH Drum Instrument Level

mm : 00 - 7F (0 - max)

rr ; drum instrument note number
ICH mH mmH Drum Instrument Pan

mm : 00H - 40H - 7FH

(random, left - center - right)

rr : drum instrument note number
IDH mH mmH Drum Instrument Reverb Send Level

mm : 00H - 7FH (0 - max)

1t : drum instrument note number
IEH rH mmH Drum Instrument Chorus Send Level

mm : 00H - 7FH (0 - max)

r : drum instrument note number
IFH rH mmH Drum Instrument Variation Send Level

mm : 00H - 7FH (0 - max)

11 : drum instrument note number

MSB 14H -1FH (pour Batterie) est invalide seulement si le
paramétre Multi-partitions (page 41) PART MODE = DRUMS
1 ou DRUMS? pour ce canal. (Si PART MODE = DRUM,
aucune valeur ne sera changée.)

1.2.22 RPN (Numéro de Paramétre Enregistré)
Messages qui décalent, ajoutent ou soustraient les valeurs de la
sensibilité de Hauteur de son d’une partition, accord ou autres
réglages de parametres.
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CNTRL# PARAMETER DATA RANGE

100 RPN LSB 0...127 (Défaut:7FH)

101 RPN MSB 0...127 (Défaut:7FH)

* Notez qu’une fois que le RPN a été défini pour un canal,
Dentrée de données suivante sera reconnue comme le méme
changement de valeur RPN. Par conséquent, aprés avoir
utilisé le RPN, il faut définir une valeur Nul (7FH, 7FH)
pour éviter un résultat inattendu.

Les nombres RPN suivants peuvent étre recus.

RPN DATA ENTRY
MSB LSB MSB LSB  NOM de PARAMETRE et PLAGE de VALEUR
00H O0OH mmH -- Pitch Bend Sensitivity
mm : 00 - 18H (0 - 24 chromatic
steps)
Assignable in chromatic steps up to
2 octaves

Default : 02H
LSB value is ignored.
O0H O0IH mmHI11H Fine Tuning
mm : 00H - 40H - 7FH (-64-0-+63)
00H 02H mmH -- Coarse Tuning
mm : 28H - 40H - 58H (-24 - +24
chromatic steps)
LSB value is ignored.
7FH 7TFH --  -- RPN null
Cancels RPN and NRPN numbers.

1.2.23 Messages de Mode de Canal

Les messages de mode de Canal suivants peuvent étre regus.
2nd BYTE 3rd BYTE MESSAGE

120 0 All Sounds Off

121 0 Reset All Controllers
123 0 All Notes Off

124 0 Omni Off

125 0 Omni On

126 0~16 Mono

127 0 Poly

1.2.23.1 Tous Sons coupés
Termine tous les sons actuellement utilisés sur le canal spé-
cifié. Cependant, le statut des messages de canal, tel que Note
On and Hold On est maintenu.

1.2.23.2 Réinitialisation Tons Contréleurs
Les valeurs des contrleurs suivants seront ramenées aux
valeurs implicites.

CONTROLEUR VALEUR
Pitch Bend Change +0 (center)
Channel Aftertouch 0 (off)
Polyphonic Aftertouch 0 (off)

Modulation 0 (off)
Expression 127 (max)
Hold1 0 (off)
Portamento 0 (off)
Sostenuto 0 (off)
Soft Pedal 0 (off)

cancels the Portamento Source
Key Number that was received

Portamento Control

RPN number not specified; internal
data will not change
NRPN number not specified; internal

data will not change



1.2.23.3 Toutes Notes Hors service

Termine toutes les notes actuellement en service pour le ca-
nal spécifié. Cependant, si Maintien 1 ou Sostenuto est en
service, les notes continueront de retentir jusqu’i ce qu’elles
soient mises hors service.

1.2.23.4 Omni Hors service
Remplit la méme fonction que quand un message “Toutes
Notes hors service” est regu.

1.2.23.5 Omni En service
Remplit la méme fonction que quand un message “Toutes
Notes hors service” est regu.

1.2.23.6 Mono

Remplit la méme fonction que quand un message “Tous Sons
Hors service” est recu, et si le 3e octet (muméro mono) est
dans la plage de 0 — 16, régle le canal correspondant au Mode
Mono (Mode 4 : m = 1).

1.2.23.7 Poly

Remplit la méme fonction que quand un message “Tous Sons
Hors service” est recu, et régle le canal correspondant au
Mode Poly (Mode 3).

1.3 Changement Programme

Messages pour sélection de Voix.

Avec une combinaison de Sélection Banque, vous pourrez sélec-
tionner non seulement les numéros de Voix basiques, mais aussi
des numéros de banque de Voix variation. Si le paramétre Multi-
partition Rev PROGRAM CHANGE (page 41) = OFF, cette Parti-
tion ne recevra pas les messages de Changement de Programme.

1.4 Hauteur de Son

Messages pour les valeurs de molette Hauteur de son.

Si le parametre Multi-partition Rev PITCH BEND CHANGE (page
41) = OFF, cette Partition ne recevra pas les messages de Hauteur
de son

1.5 Aftertouch de canal

Messages permettant de contrdler diverses fonctions par la pres-
sion appliquée aux touches aprés la frappe initiale des touches, sur
tout fe canal.

Si le paramétre Multi-partition Rev CHANNEL AFTERTOUCH
(page 41) = OFF, cette Partition ne recevra pas les messages Chan-
nel Aftertouch.

1.6 Aftertouch polyphonique

Messages permettant de contrdler diverses fonctions par la pres-
sion appliquée aux touches apres la frappe initiale des touches,
pour chaque touche individuelle.

Si le parameétre Multi-partition Rcv POLYPHONIC
AFTERTOUCH (page 41) = OFF, cette Partition ne recevra pas les
messages Polyphonic Aftertouch. -

La plage efficace est entre les numéros de note 36 — 97.

2. MESSAGES EXCLUSIFS DE SYSTEME
(System Exclusive)

Les messages System Exclusive controlent diverses fonctions de

la carte-fille, notamment le volume principal et 1’accord principal,

le mode de lecture, le type d’effet et divers autres paramétres.

* Le numéro de dispositif de la carte-fille est fixé a “All”.

2.1 Changement de paramétre
La carte-fille regoit les messages de changement de paramétre sui-
vants.

[ UNIVERSAL REALTIME MESSAGE ]
1) Master Volume

[ UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE ]
1) General MIDI Mode On

[ XG NATIVE PARAMETER CHANGE ]
1) XG System on

2) XG System Data parameter change

3) Multi Effect] Data parameter change

4) Multi Part Data parameter change

5) Drums Setup Data parameter change

[AUTRE ]

1) Master tuning

2) TG300 System Data Parameter change

3) TG300 Multi Effect Data parameter change
4) TG300 Multi Part Data parameter change

2.1.2  Universal Realtime Messages

2.1.2.1 Master Volume

11110000 FO Exclusive status

01111111 7F Universal Real Time r

01111111 7F ID of target device

00000100 04 Sub-ID #l=Device Control
Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss ss*Volume LSB

Ottttttttt tt Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

ou,

11110000 FO Exclusive status

01111111 7F Universal Real Time

Oxxxnnnn xn Device Number, xxx = irrelevant

00000100 04 Sub-ID #l1=Device Control
Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss ss Volume LSB

Ottttttttt tt Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

Quand il est regu, le MSB Volume sera effectif pour le Para-
métre de Syst¢tme MASTER VOLUME (page 40).

* “ss” est Pexpression hexadécimale de Osssssss; méme que
pour “1it”, “aa”, etc.

2.1.3  Universal Non-Realtime Messages

2.1.3.1 General MIDI Mode On

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Real Time

01111111 7F ID of target device

00001001 09 Sub-ID #l=General MIDI
Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

ou,

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Real Time

Oxxxnnnn xn Device Number, xxx = irrelevant

00001001 09 Sub-ID #l1=General MIDI
Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

Quand General MIDI Mode On est regu, le mode de lecture
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sera changé au mode XG.

Quand ceci se produit, la carte-fille recevra les messages
MIDI qui sont compatibles avec GM System Niveau 1, et
par conséquent, elle ne recevra pas les messages NRPN et
Bank Select.

Comme environ 50ms sont requises pour exécuter ce mes-
sage, veillez  laisser un intervalle adéquat avant le message
suivant.

2.1.4 XG Native Parameter Change

Avec les messages Changement de Parametre repris ci-dessous,
vous pouvez changer la caractéristique d’une Voix, tel que par
le Type d’effet ou le paramétre d’effet, transposition, accord et
autres.

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001lnnnn 1ln*Device Number
01001100 4C XG Model ID
Qaaaaaaa aa Address High
Qaaaaaaa aa Address Mid
Qaaaaaaa aa Address Low
0ddddddd dd Data

11110111 F7 End of Exclusive

* Nimporte quel nombre convient car le numéro de disposi-
tif pour la carte-fille est fixé a “All”.

Pour les parameétres avec format de données de 2 ou 4, trans-
mettez le nombre approprié d’octets de données.

Si vous envoyez successivement des messages de changement
de paramétre, veillez a laisser un intervalle adéquat (si la base
de temps est 480, env. 5 unités) entre les messages.

Exemples de changements de paraméetres

Voyez d’abord la “Liste de types d’effets” (page 54) et
déterminez le type, MSB, et LSB pour I"effet “ECHO”.

-> Type d’effet VARIATION, MSB=07, LSB=00

Ensuite, cherchez dans le <Tableau 1-3> (page 40) ’article
VARIATION TYPE et précisez-en les valeurs d’adresse
(High, Mid, Low).

-> High Mid Low =02 01 40

Couchez les données ci-dessus en format de message 2.1.4
XG Native Parameter Change et transmettez le message a la
carte-fille.

11110000 FO Statut exclusif

01000011 43 YAMAHA ID

0001lnnnn 1In*No. d’appareil

01001100 4C XG Model ID

00000010 02 Addresse High

00000001 01 Addresse Mid

01000000 40 Addresse Low

00000111 07 Données (VARIATION TYPE
MSB)

00000000 00 Données (VARIATION TYPE
LSB)

11110111 F7 Fin de message SysEx

A la réception de ces données, le type d’effet du son
sélectionné sur la carte-fille change au profit de “ECHO”.
* Comme le numéro d’appareil de la carte-fille est fixé sur

<69y

“All”, la valeur “n” peut &tre n’importe quoi.
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2. Changer le réglage Dry/Wet de I’effet “ECHO” sélectionné
en 50/50 (signal sec=signal trait¢)

Consultez d’abord la “Liste de parametres d’effets” (page
54) pour y trouver le parametre Dry/Wet de I’effet “ECHO”.
-> Paramétre no.10, avec une valeur Dry=Wet de 64
(hexadécimal 40)

Ensuite, cherchez dans le <Tableau 1-3> (page 40) I'article
VARIATION PARAMETER et précisez-en les valeurs
d’adresse (High, Mid, Low).

-> High Mid Low =02 01 54

Couchez les données ci-dessus en format de message 2.1.4
XG Native Parameter Change et transmettez le message a la
carte-fille.

11110000 FO Statut exclusif
01000011 43 YAMAHA ID

0001lnnnn 1ln No. d’'appareil
01001100 4C XG Model ID

00000010 02 Addresse High
00000001 01 Addresse Mid
01010100 54 Addresse Low
01000000 40 Données (MSB)
00000000 00 Données (LSB)
11110111 F7 Fin de message SysSEX

A la réception de ce message, la valeur Dry/Wet de I'effet
ECHO sera réglée sur 50/50 (Dry=Wet).

Le traitement du message MIDI requiert un bref laps de
temps.

Si vous n’utilisez que le générateur de sons de la carte-fille
pour la reproduction, nous vous conseillons de laisser une
mesure vide au début de tous les Parts et d’entrer les données
de changement de paramétres dans cette mesure vide.

2.1.4.1 XG System On

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001lnnnn 1n Device Number
01001100 4C XG Model ID
00000000 00 Address High
00000000 00 Address Mid
01111110 7E Address Low
00000000 00 Data

11110111 F7 End of Exclusive

Quand cette donnée est regue, la carte-fille passe au mode
XG et tous les paramétres sont initialisés en conséquence, et
les messages compatibles-XG, tels que les messages NRPN
et Sélection de Banque seront regus.

Comme environ 50ms sont requises pour exécuter ce mes-
sage, veillez a laisser un intervalle adéquat avant le message
suivant.

2.1.4.2 XG System Data parameter change
Cf. tableaux <1 - 1> et <1 - 2> (page 40).

2.1.4.3 Multi Effect]l Data parameter change
Cf. tableaux <1 - 1> et <1 - 3> (page 40).

2.1.4.4 Multi Part Data parameter change
Cf. tableaux <1 - 1> (page 40) et <1 - 4> (page 41).

2.1.4.5 Drums Setup Data parameter change
Cf. tableaux <1 - [> (page 40) et <I - 5> (page 43) .

Si un message de changement de paramgtre DRUM SETUP
RESET (page 40) est regu, les valeurs de paramétre Drum
Setup seront initialisées.




La sélection de Drum Set fera que les valeurs de paramétre 3. MESSAGES EN TEMPS REEL
Drum Setup seront initialisées. . .
3.1 Active Sensing

Une fois que FE a été recu, si aucune donnée MIDI n’est regue
ensuite pendant plus longtemps qu’un intervalle d’environ
300msec, la carte-fille remplira les mémes fonctions que quand

2.1.5 Aautres changements de paramétre
2.1.5.1 Master Tuning

11110000 F0 Exclusive status les messages ALL SOUNDS OFF, ALL NOTES OFF, and
01000011 43 YAMAHA ID RESET ALL CONTROLLERS sont regus, et il repassera alors
000lnnnn 1n Device Number a1'état ol FE n’est pas surveillé,

00100111 27 Model ID
00110000 30 Sub ID2

00000000 00

00000000 00

Ommmmmmm mm Master Tune MSB
01111111 11 Master Tune LSB
Occceccec cc irrelevant
11110111 F7 End of Exclusive

Ce message change simultanément la hauteur de son de tous
les canaux.

2.2 Bulk Dump
La carte-fille regoit les données Bulk Dump suivantes.

[ XG NATIVE ]

1) XG System Data
2) Multi Effect] Data
3) Multi Part Data

4) Drums Setup Data

[ QS300 NATIVE ]
1) QS300 User Normal Voice Data

2.2.1 XG Native Bulk Dump
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0000nnnn On Device Number
01001100 4C XG Model ID
Obbbbbbb bb ByteCount
Obbbbbbb bb ByteCount
Qaaaaaaa aa Address High
O0aaaaaaa aa Address Mid
0aaaaaaa aa Address Low
0ddddddd dd Data

| |
| |

Occecece cc Check-sum
11110111 F7 End of Exclusive

Pour Address et Byte Count, reportez-vous aux tableaux sup-
plémentaires.

Check Sum est la valeur qui résulte en une valeur de 0 pour
les 7 bits inférieurs quand Start Address, Byte Count, Data,
plus Check Sum elle-méme sont ajoutés,

2.2.1.1 XG System Data bulk dump
Cf. tableaux <1 - 1> et <1 - 2> (page 40).

2.2.1.2 Multi Effect] Data bulk dump
Cf. tableaux <1 - I> et <I - 3> (page 40).

2.2.1.3 Multi Part Data bulk dump
Cf. tableaux <1 - 1> (page 40) et <1 - 4> (page 41).

2,2.1.4 Drums Setup Data bulk dump
Cf. tableaux <1 - 1> (page 40) et <1 - 5> (page 43).
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Verwendung des Daughterboards

M Einstellen des Ausgangsanschlusses fir den MIDI-
Kanal
Weisen Sie fiir jeden MIDI-Kanal, der die Klangerzeugung des
Daughterboards ansteuern soll, dem Parameter MIDI Channel To Port
(siehe auch im Benutzerhandbuch des NS5R, Seite 55) die Einstellung
,Czu.

B Lautstidrkeanpassung der Klangerzeugung des
Zusatzboards

Um die Lautstirke der Klangerzeugung des Zusatzboards anzupassen,
benutzen Sie bitte den auf der Riickseite platzierten Regler "Option
Board Level". Zum Abspielen von Demos und im normalen Gebrauch
setzen Sie diesen Regler bitte auf ca. 12 Uhr Mittelposition.

M Die Betriebsmodi XG und TG300B

Das Daughterboard verfiigt iiber zwei Wiedergabemodi, nimlich den
XG- und den TG300B-Modus.

Im XG-Modus fungiert das Daughterboard als multitimbraler Klang-
erzeuger gemil der XG-Spezifikation. Im TG300B-Modus stellt das
Daughterboard einen multitimbralen Klangerzeuger dar, der zum GM-
Standard (System 1) kompatibel ist. Normalerweise ist der XG-Modus
aktiviert.

Wenn Sie handelsiibliche XG- oder GM-Songs wiedergeben, enthalten
diese am Songanfang eine Meldung, die das Daughterboard automatisch
in die korrekte Betriebsart umschalten.

Wenn Sie selbst Sequenzersongs erstellen, konnen Sie am Songanfang
die entsprechende Exklusivmeldung (XG System On usw.) einfiigen, so
daB der gewiinschte Modus automatisch selektiert wird.

* Wenn der Wiedergabemodus automatisch selektiert wird, wird fiir den
Aufruf des Modus etwa eine halbe Sekunde benétigt. Wir empfehlen
Thnen deswegen, am Anfang jedes Songs nach der Exklusivmeldung
einen leeren Takt einzuftigen.

M Voices (Wellenformen)

Voices sind aus ein oder zwei Elementen bestehende Klangprogramme,
die die kleinste Dateneinheit darstellen, die durch die Klangerzeugung
verarbeitet werden kann. )

Im Daughterboard sind zwei Typen von Voices vorhanden, namlich sol-
che mit einem und solche mit zwei Elementen. Die tatsdchliche Poly-
phonie hiingt von der Anzahl der verwendeten Elemente ab.
Informationen zur Anzahl der Elemente jeder Voice finden Sie in der
Auflistung der Voices (Seite 45.).

B Normale Voices und Drum Voices

Zwei Klassen von Voices sind zu unterscheiden, ndmlich die normalen
Voices und die Drum Voices.

— Normale Voices sind Instrumentenklinge (oder Klangeffekte), deren
Tonhthe von der auf der Tastatur angeschlagenen Taste abhéngen.

— Bei Drum Voices ist jeder Taste der Tastatur ein anderes Schlagzeug-
oder Percussioninstrument zugewiesen.

Die Tonhohe einer normalen Voice #ndert sich je nach angeschlagener
Taste, wihrend bei einer Drum Voice jeweils ein ganz anderer Klang
erzeugt wird, wenn Sie eine andere Taste anschlagen — die Tonhohe steht
also nicht in einem Verhiltnis zur angeschlagenen Noten.

B Polyphonie

Das Daughterboard ist 32stimmig polyphon, d. h. es kann bis zu 32 No-
ten gleichzeitig wiedergeben.

Diese 32 Noten beziehen sich auf die Anzahl der Elemente. Wenn Sie
ausschlieBlich Voices mit nur einem Element verwenden, sind tatséch-
lich 32 Noten gleichzeitig spielbar. Verwenden Sie allerdings Voices mit
zwei Elementen, so reduziert sich die Anzahl gleichzeitig spielbarer No-
ten entsprechend.

Wenn das Daughterboard gleichzeitig eine Anzahl von Notendaten
empfingt, die die Anzahl der spielbaren Noten iibersteigt, so werden zu
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diesem Zeitpunkt bereits wiedergegebene Noten abgeschaltet und die
neu empfangenen Noten wiedergegeben (die jeweils letzte Note hat
Prioritét).

B Prioritat zwischen den Parts

Wird die maximale Polyphonie tiberschritten, so werden die Priorititen
fiir Noten wie folgt festgelegt:

@ Prioritiit des MIDI-Kanals (Parts)

10 (Drum-Part)-1-2-3-4-5-6-7-8-9-11-12-13-14-15-16
Wenn Sie die Zuweisung der einzelnen Parts mit Sorgfalt vornehmen
und beispielsweise Melodieinstrumente oder Bisse auf MIDI-Kanile
mit hoherer Prioritit legen, wird die Wiedergabequalitit eines Songs
auch bei Uberschreiten der maximalen Polyphonie nicht ernstlich be-
eintrichtigt.

B Reservieren von Elementen (Element Reserve)

Diese Funktion gestattet es Thnen, in bezug auf die Polyphonie ,,Reser-
vierungen* fiir einzelne MIDI-Kanile (Parts) vorzunehmen, so daB die-
se in jedem Fall wiedergegeben werden, auch wenn die maximale Poly-
phonie des Daughterboards iiberschritten wurde.

Wenn Sie beispielsweise den Parameter Element Reserve fiir einen be-
stimmten Part auf ,,10% stellen, werden unabhiingig von der Stellung des
Parts in der Priorititenliste zehn Elemente fiir diesen Part reserviert.
Die Einstellung des Parameters Element Reserve kann durch Senden der
entsprechenden Daten (siehe auch ,,Tabelle 1-4* auf Seite 41) vorge-
nommen werden, da es sich hierbei um einen XG-spezifischen Parame-
ter handelt (siehe auch Seite 29).

B Auswabhl der Voices

Die Klangerzeugung des Daughterboards beinhaltet 676 normale Voices
und 21 Drum Voices.

Die Programmnummern 1 — 128 dienen der Anwahl der Voices. Damit
Sie mehr als 128 Voices auswiihlen konnen, verwenden Sie den Bank
Select-Befehl in Verbindung mit den Programmnummern.

@ Die 128 Basis-Voices entsprechen den Klingen des GM-Standards
(System 1).

— Informationen zu den Klangprogrammen, die sich tiber Bark Select-
Befehl und nachfolgendes Senden der Programmnummer selektieren
lassen, finden Sie in der Auflistung der Voices auf Seite 45.

— Die Klangbinke werden iiber zwei verschiedene MIDI-
Controllerbefehle aufgerufen, ndmlich die Befehle Bank Select MSB und
Bank Select LSB. Im Falle des XG-Modus bestimmt der MSB-Wert den
Typ der Voice (z. B. normale Voice oder Drum Voice), das LSB die
Banknummer der Erweiterungs-Voice (im Falle der SFX-Bank spezifi-
ziert das MSB hingegen die Bank).

Im TG300B-Modus ist der LSB-Wert fest eingestellt, die Bank wird nur
iiber das MSB aufgerufen.

— Zur Anderung der Programmnumumer senden Sie von einem exter-
nen MIDI-Geréit aus die MIDI-Meldung Program Change mit einer der
Programmnummern 0-127, die den Programm 1-128 der Klanger-
zeugung entsprechen. Aus diesemn Grund erhdhen einige Sequenzer oder
Softwaresequenzer die Programmnummer automatisch um den Wert 1.
Weitere Informationen zu diesem Sachverhalt finden Sie im Benutzer-
handbuch zu Threm Sequenzer oder Softwaresequenzer.

— Wird eine unbenutzte Bank selektiert, so wird der Klang stumm-
geschaltet.

H Effekte

Das Daughterboard verfiigt iiber zwei Systemeffekte, némlich Reverb
und Chorus (jeweils 11 Effekttypen). Weiterhin stellt es Variations-
effekte (42 Effekttypen) bereit, die wahlweise als Systemeffekte oder
aber als Einschleifeffekte fungieren konnen. Insgesamt sind also drei
Effekteinheiten vorhanden.

Ein Systemeffekt ist ein Effekt, der die Effect Send-Signale aller Parts
bearbeitet.

Ein Einschleifeffekt (Insertion Effect) bearbeitet nur das Signal eines



einzigen Parts.

Effekttypen und -parameter konnen iiber MIDI-Meldungen vom Typ
,»XG Native Parameter Change" eingestellt und modifiziert werden (Sei-
te 11).

Bitte lesen Sie die folgenden Abschnitte in
Verbindung mit dem Benutzerhandbuch des
NS5R

1. Seite 15: Abspielen der Demosongs
Die Displayanzeige wurde wie folgt verindert:

Einschalten

e T R2 508

GM-a:8081 Piano

Auswahl des Demosongs

-
{DEMO> fF e

(12 2EEE =t

Rl g massisonan

= ! RE-Ambien

iJ‘I'rqn“"i B4 vG-Smakin

Es wurden zwei weitere Demosongs (3 und 4) hinzugefiigt.

2. Seiten 45 — 50: Parameter im Multimode

000. Einstellen des MIDI-Empfangskanals (Receive
MIDI Channel)

Die MIDI-Kanile der Parts 33 — 48 sind fest auf die Werte 01 - 16
eingestellt. Wenn Sie die Parts 33 — 48 iiber den MIDI-Eingang anspre-
chen wollen, selektieren Sie fiir den Parameter MIDI Channel To Port
[016] des gewtinschten Parts die Einstellung ,.C*.

002. Banknummer (Bank Number)/003.
Programmnummer {Program Number)/004. Lautstirke
(Volume)/005. Expression/006. Stereoposition
(Panpot)

Fiir die Parts 33 — 48 werden bei diesen Parametern die Werte der von
einem externen MIDI-Gerit empfangenen Kanalmeldungen angezeigt.
Das bedeutet, daB3, wenn beispielsweise die Lautstirke iiber system-
exklusive Daten gesteuert wird, die angezeigten Werte moglicherweise
nicht den tatséichlichen Einstellungen entsprechen.

007. Reverb Send-Pegel (Reverb Send Level) / 008.
Chorus Send-Pegel (Chorus Send Level)

Fiir die Parts 33 — 48 steuern diese Parameter die Send-Pegel fiir die
Effekteinheiten des Daughterboards. Bei den Parts 01 — 32 hingegen
steuern diese Parameter die Send-Pegel fiir die Effekteinheiten der
Hauptklangerzeugung.

* Die Effekte der Hauptklangerzeugung konnen nicht fiir die Parts 33 —
48 verwendet werden, wihrend umgekehrt die Effekte des
Daughterboards nicht fiir die Parts 01 — 32 verwendet werden konnen.

009. Effektbank (Effect Bank)/010. Effektprogramm (Ef-
fect Program)

Der hier selektierte Effekt gilt fiir die Parts 01-32.

* Die im Daughterboard vorhandenen Effekte lassen sich nicht direkt
liber das NX5R selektieren. Verwenden Sie die entsprechenden system-
exklusiven Daten, um die Effekte von einem Sequenzer aus zu selektie-
ren (siche auch Seite 29).

3. Seiten 73/74: Program Port
Nehmen Sie die folgenden Anderungen vor:
049. MIDI-Routing

Hier legen Sie fest, wie die einzelnen MIDI-AnschlUsse angesteuert werden.
Emulate, Native, ExclOut

¢ 48. Boot options

{NXER SETUF}
ERNKMAP FX. FOLLOWPART
Default OFF
EOOT OPTION

ROUT ING
Multil X

Excllut.

Mit Hilfe von MIDI Port Select-Meldungen (F5, nn) konnen Sie den
Datenftul von MIDI-Daten festlegen, die am PC I/F-Anschluf empfan-
gen werden, d. h. sie werden entweder an die interne Klangerzeugung
weitergeleitet oder aber tiber den MIDI-Ausgang gesendet. Weiterhin
bestimmt der Parameter, ob am MIDI-Eingang empfangene system-
exklusive Daten an den MIDI-Ausgang (Daughterboard) weitergeleitet
werden oder nicht.

Einstellung Native: Wenn der NX5R eine MIDI Port Select-Meldung
(F5, 00) am PC I/F-Anschlufl empfingt, werden die Klangdaten iiber
den Ausgangsanschlul wiedergegeben, der durch den Parameter MIDI
Channel To Port [016] festgelegt wurde.

Einstellung Emulate: Wenn der NX5R eine MID! Port Select-Meldung
(F5, 00) am PC I/F-Anschlufl empfingt, werden die Klangdaten an den
Port A und den MIDI-Ausgang (sowie an das Daughterboard) gesendet.
Diese Einstellung erlaubt die Simulation #lierer KORG-Klangerzeuger
(wie z. B. die Modelle XSDR oder 05R/W), die nicht iiber eine Kanal-
erweiterung durch Umschalten von Anschliissen verfiigen. Wenn Sie
den NX5R verwenden, um Klangdaten wiederzugeben, die fiir diese
Klangerzeuger erstellt wurden, verwenden Sie hier die Einstellung
.JEmulate®.

Einstellung ExclOut: Diese Einstellung entspricht grundsiitzlich der
Einstellung ,,Native“, mit dem Unterschied, da in der Einstellung
»ExclOut* alle am MIDI-Eingang und am PC I/F-Anschlu empfange-
nen Daten wieder am MIDI-Ausgang ausgegeben werden, was in der
Einstellung , Native* nicht der Fall ist.

WIDI PC/IF
o N our N

¥5,03 @m
XL
{trom PC IF Only)|

EXCL Out
{tom
MIDI IN)
A ] '(
Native con

Emulate
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Unabhiingig davon, welche Einstellung (,,Native®, ,,[Emulate” oder
,ExclOut*) Sie hier gewiihlt haben, werden bei Empfang der MIDI Port
Select-Meldung (F5, 02) am PC I/F-Anschluf alle Daten nur an den
AnschiuB A gesendet, bei Empfang der MIDI Port Select-Meldung (F5,
03) nur an den Anschiu B. Wird die bei MIDI Port Select-Meldung (F5,
01) empfangen, so werden die Daten nur an den MIDI-Ausgang und an
das Daughterboard gesendet. In diesem Fall ist die interne Klanger-
zeugung des NX5R deaktiviert.

Wenn Sie den NX5R iiber eine MIDI-Schnittstelle anschliefien, be-
achten Sie bitte die folgenden Hinweise.

Wenn Sie das beiliegende Klangeditorprogramm auf einem Computer
betreiben, der iiber eine MIDI-Schnittstelle mit dem MIDI-Ein- und
Ausgang des NX5R verbunden ist, wihlen Sie fiir den Parameter MIDI
Routing eine der Einstellungen ,,Native* oder ,,Emulate®.

In diesem Fall werden genau die Daten tibertragen, die am MIDI-Aus-
gang des NX5R anliegen.

5. Seiten 51 — 67: Der Part Edit-Modus
Der folgende Abschnitt wurde auf Seite 67 hinzugefiigt:

PART - MOD

Die Displayseiten im MOD-Bereich bestimmen, wie die Bedienung ver-
schiedener MIDI-Controller (oder der Empfang der entsprechenden
Controllermeldungen) die Parameter des entsprechenden Parts modifi-
zieren.

Die folgenden Controller und MIDI-Meldungen lassen sich als
Modulationsquellen verwenden:

MIDI-Meldung
BNDWHL  Pitch bend

MODWHL  Modulation (MIDI-Controller 1)
CAf Channel Pressure (monophoner Aftertouch)

Mod.2 Modulation 2 {frei zuweisbarer Controller 1,
entspricht MIDI-Controller 16)

Mod.3 Modulation 3 (frei zuweisbarer Controller 2,
entspricht MIDI-Controller 17)

PAf Polyphonic Key Pressure (polyphoner
Aftertouch)

<Part Pitch Bend Range>
(gilt fur alle Controller)

—24...00...+24

<{PART :F.BEND RANGEX
BMOWHL MOOWHL CRf

+08  +88
MOD . 2 MOD .3 FAa¥f
Bl +0@ +BB  +BB

Hier legen Sie fiir die einzelnen Parts den Pitch Bend-Bereich fest, d. h.
den Bereich, iiber den die Tonhihe mit Hilfe der entsprechenden MIDI-
Daten gedndert werden kann.

<Part VDF Cutoff>
(gilt far alle Controller)

—64...00...+63

{PART :VDOF CUTOFF>
BHOWHL MODWHL CRF

+38 +BB
MOD.2  HMOD.3  PAF
|l +aa@ +6a6 +668

Hier legen Sie fiir die einzelnen Parts fest, wie die entsprechenden
MIDI-Daten die Einsatzfrequenz des Filters (VDF Cutoff Frequency)
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beeinflussen konnen.

<Part VDA Amplifier>

(gilt fur alie Controller) —64...00...+63

<FART:VDA AMP>
ENDWHL MODWHL CAfF

+08 +88
MOD , 2 MOD . 3 Faf
@1 +8g +68 +808

Hier legen Sie fiir die einzelnen Parts fest, wie die entsprechenden
MIDI-Daten die Lautstirke des Verstiirkers (VDA Volume) beeinflussen
konnen.

<Part LFO Rate>
(gilt fur alle Controller)

—-64...00...+63

{FART:LFO RATE:X
ENDWHL HMODWHL Caf

+00 +@a +Bd
MOD.Z2 MOD.Z  FAf
p1 +8a +88 +88

Hier legen Sie fiir die einzelnen Parts fest, wie die entsprechenden
MIDI-Daten die Frequenz des LFO beeinflussen konnen.

<Part Pitch LFO Depth>
(gilt far alle Controller)

000...127

{PART:Pitch LFO>
ENDWHL HMODWHL GCAf

o1a@ 5]515]
MOD.2 MOD.&  PAF
B1 868 51515 BoA

Hier legen Sie fiir die einzelnen Parts fest, wie die entsprechenden
MIDI-Daten die Intensitit des Pitch LFO beeinflussen kénnen, welcher
die Tonhthe moduliert.

Wenn die Meldung GM System On empfangen wird, wird der Parameter
MODWHL auf 10 gesetzt.

<Part VDF LFO Depth>
(gilt far alle Controlier)

000...127

<{PART:VYDF LFO>
BNDWHL HMODWHL CAf

(5]5]5) (5]515)
MOD.2 MOD.&  FAf
@1 ©Bee a]5]c) Beo

Hier legen Sie fiir die einzelnen Parts fest, wie die entsprechenden
MIDI-Daten die Intensitiit des VDF LFO beeinflussen konnen, welcher
die Filterfrequenz moduliert.

<Part VDA LFQO Depth>
(gilt fur alle Controller)

000...127

¢PART:VDA LFO>
ENDWHL MODWHL CAf
D88 15]o)
MOD.2 MOD.3 FAf
@1 o©es ]5]%] 5]a]e)

Hier legen Sie fiir die einzelnen Parts fest, wie die entsprechenden
MIDI-Daten die Intensitit des VDA LFO beeinflussen konnen, welcher
die Lautstirke moduliert.



MIDI-Datenformat

Durch Senden verschiedener MIDI-Datentypen kénnen Sie den
Daughterboard direkt steuern und seine Einstellungen dndern.
Informationen zum Senden von MIDI-Daten an den Daughterboard
finden Sie im Handbuch zum sendenden MIDI-Geriit bzw. zur MIDI-
Software.

1. Kanalbezogene Daten

1.1 Key On/Off

Diese Daten werden erzeugt, wenn Sie die Tastatur Ihres MIDI-
Keyboards anschlagen.

Bereich der empfangenen Notendaten: C-1 (0) — G9 (127); C4 = 60
Velocity-Bereich (Anschlagsstirke): 1 — 127 (verarbeitet werden nur
Velocity-Daten beim Anschlagen der Taste [Key On]).

Key On wird gesendet, wenn eine Taste angeschlagen wird.

Key Off wird gesendet, wenn eine Taste losgelassen wird.

Jedes MIDI-Datum beinhaltet eine Notennummer, die der angeschla-
genen Taste entspricht, und einen Anschlagswert (Velocity), dessen
Hahe davon abhingt, wie stark die Taste angeschlagen wurde.
Wenn der Multi Part-Parameter NOTE MESSAGE (siehe auch Sei-
te 41) fiir einen Part auf OFF eingestellt ist, werden Key On/Off-
Daten fiir diesen Part ignoriert.

Wenn der Drum Setup-Parameter NOTE OFF (siche auch Seite 43)
fiir einen Part auf OFF eingestellt ist, werden Key Off-Daten fiir die-
sen Part ignoriert.

Wenn der Drum Setup-Parameter NOTE ON (siehe auch Seite 43)
fiir einen Part auf OFF eingestellt ist, werden Key On-Daten fiir die-
sen Part ignoriert.

1.2 Controller-Daten (Control Change)

Diese Daten steuern Lautstirke, Panoramaposition und anderen
Steuerparameter.

Jede Control Change-Meldung ist einer bestimmten Controller-Num-
mer zugeordnet.

Wenn der Multi Part-Parameter Control Change Receive (siche auch
Seite 41, nn30 — nn40) bei einem Part fiir einen bestimmten Controller
auf OFF eingestellt ist, werden empfangene Controllerdaten fiir die-
sen Part ignoriert.

1.2.1 Bank Select
Uber diese MIDI-Daten kénnen Sie Bénke mit Variationsklangen
aufrufen.

Controller Parameter Wertebereich

0 Bank Select MSB  0: Normal, 63: User-Bank, 64:
SFX, 126: SEX K‘it, 127: Drum

32 Bank Select LSB  0...127

Die Voice-Binke werden mit Hilfe der MSB- und LSB-Daten
aufgerufen. Je nach Betriebsart arbeiten die Funktionen MSB
und LSB unterschiedlich.

Im XG-Modus wihlen Sie mit den MSB-Werten die Voice-Ty-
pen (normaler oder Drum-Modus), wihrend mit den LSB-Wer-
ten die Voice-Binke selektiert werden.

Im TG300B-Modus ist der LSB-Wert fest, wihrend mit den MSB-
Werten die Voice-Binke selektiert werden.

(siehe auch unter ,, Auflistung der Voices*, Seite 45).

Der Wechsel der Bank wird erst ausgefiihrt, wenn ein Programm-
wechseln (Program Change) empfangen wird.

1.2.2 Modulation

Mit diesem Controller steuern Sie die Intensitit des Vibrato.
Controller ~ Parameter Wertebereich

1 Modulation 0...127

Bei einer Einstellung von 0 ist das Vibrato deaktiviert, der Wert
127 erzeugt das maximale Vibrato.

1.2.3 Portamento Time

Dieser Controllertyp steuert das Portamento (kontinuierlicher
Verlauf der Tonhthe zwischen zwei aufeinanderfolgend ange-
schlagenen Tasten).

Controller Parameter Wertebereich

5 Portamento Time 0...127

Wenn die Portamentofunktion (siehe auch unter 1.2.9) aktiviert
ist, bestimmen hier eingestellte Werte die Dauer des Tonhohen-
verlaufs. .

Die minimale Portamentodauer wird bei einer Einstellung von 0
erzielt, die maximale bei einer Einstellung von 127.

1.2.4 Data Entry
Mit diesem Controller wird der Wert eines zuvor gewhlten RPN-
oder NRPN-Parameters selektiert.

Controller Parameter Wertebereich
6 Data Entry MSB  0...127
38 Data Entry LSB  0...127

Der Parameterwert ergibt sich aus der Kombination der MSB-
und LSB-Werte.

1.2.5 Main Volume

Mit diesem Datentyp konnen Sie die Lautstérke der einzelnen
Parts separat steuern.

Controller Parameter Wertebereich

7 Main Volume 0...127

Die minimale Lautstirke wird bei einer Einstellung von 0 er-
zielt, die Maximallautstirke bei 127.

1.2.6 Pan

Mit diesem Datentyp konnen Sie die Stereoposition der einzel-
nen Parts separat einstellen.

Controller Parameter Wertebereich

10 Pan 0...127

Bei einer Einstellung von 0 ist das Signal ganz links positioniert,
bei der Einstellung 127 ganz rechts.

1.2.7 Expression

Dieser Controller steuert die Lautstirke des Klangs relativ zum
Controller Main Volume (1.2.5).

Controller Parameter Wertebereich

11 Expression  0...127

Die minimale relative Lautstirke wird bei einer Einstellung von
0 erzielt, die maximale bei 127.

1.2.8 Hold1

Mit diesem Controller simulieren Sie ein Haltepedal
Controller Parameter Wertebereich

64 Holdl 0...127

Einstellungen zwischen 0 — 63 simulieren ein nicht betitigtes,
Einstellungen zwischen 64 — 127 ein betitigtes Haltepedal.

1.2.9 Portamento

Mit diesem Controller schalten Sie die Portamento-Funktion ein
und aus.

Controller Parameter Wertebereich

65 Portamento  0...127

Werte zwischen 0 — 63 deaktivieren das Portamento, Werte zwi-
schen 64 — 127 aktivieren es.

Der Parameter Portamento Time (1.2.3) steuert die Dauer des
Portamentos.

1.2.10 Sostenuto
Mit diesem Controller schalten Sie die Sostenuto-Funktion ein
und aus.
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Controller Parameter Wertebereich

66 Sostenuto  0...127

Bei dieser Funktion wird ein Sostenutopedal simuliert. Tasten,
die angeschlagen (und nicht wieder losgelassen) werden, bevor
dieses Pedal betitigt wird, werden ausgehalten, wihrend nach-
folgend angeschlagene Tasten normal zu horen sind. Die Funkti-
on ist solange aktiv bis das Pedal losgelassen wird.

Werte zwischen 0 — 63 deaktivieren das Sostenuto, Werte zwi-
schen 64 — 127 aktivieren es.

1.2.11 Soft Pedal

Mit diesem Controller schalten Sie die Portamento-Funktion ein
und aus.

Controller ~ Parameter Wertebereich

67  Soft Pedal 0...127

Bei dieser Funktion wird ein Pianopedal simuliert, d. h. der Klang
wird geddmpft wiedergegeben.

Werte zwischen 0 — 63 deaktivieren die Funktion, Werte zwi-
schen 64 — 127 aktivieren sie.

1.2.12 Harmonic Content

Mit dieser Funktion stellen Sie die Resonanz fiir die einzelnen
Voices ein.

Controller ~ Parameter Wertebereich

71  Harmonic Content 0: -64,64: 0, 127: +63
Hierbei handelt es sich um einen Wert, der sich relativ zum ein-
gestellten Voice-Parameter verhilt. Bei héheren Werten wird der
Klang spitzer und resoniert stirker, wihrend bei niedrigeren
Werten der Klang weicher wird.

Abhiingig von den eingestellten Voice-Parametern kann es vor-
kommen, daB der Effekt nur schwach wahrzunehmen ist.

1.2.13 Release Time

Dieser Datentyp steuert die Ausklingzeit einer Voice.
Controller ~ Parameter Wertebereich

72 Release Time 0: 64, 64: 0, 127: +63

Hierbei handelt es sich um einen Wert, der sich relativ zum ein-
gestellten Voice-Parameter verhalt.

1.2.14 Attack Time

Dieser Datentyp steuert die Ausklingzeit einer Voice.
Controller ~ Parameter Wertebereich

73 Attack Time 0:-64,64:0, 127: +63

Hierbei handelt es sich um einen Wert, der sich relativ zum ein-
gestellten Voice-Parameter verhilt.

1.2.15 Brightness

Dieser Befehl steuert die Einsatzfrequenz des Filters einer Voice.
Controller ~ Parameter Wertebereich

74  Brightness 0: —64,64: 0, 127: +63

Hierbei handelt es sich um einen Wert, der sich relativ zum ein-
gestellten Voice-Parameter verhalt.

Niedrigere Werte machen den Klang dumpfer, hohere heller.
Abhingig von den eingestellten Voice-Parametern kann es vor-
kommen, daB der Effekt nur schwach wahrzunehmen ist.

1.2.16 Portamento Control

Diese Daten ermglichen ein Portamento zwischen zwei aufein-
anderfolgend angeschlagenen Noten.

Controller ~ Parameter Wertebereich

84 Portamento Control 0...127

Bei der Ubertragung dieses Befehls wird eine Basisnote spezifi-
ziert. Legen Sie die Nummer dieser Note (0 — 127) fest; sie sollte
der zum Sendezeitpunkt der Meldung angeschlagenen Taste ent-
sprechen.

Wird eine Portamento Control-Meldung erhalten, dndert sich die
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Hihe des angeschlagenen Tons zur nichsten angeschlagenen Note
auf dem entsprechenden MIDI-Kanal.

Die Einstellungen im folgenden Beispiel wiirden ein Portamento
von C3 zu C4 erzeugen:

90 30 TF Anschlagen der Taste C3
BO 54 30 Einstellen der Basisnote auf C3
90 3C TF Anschlagen der Taste C4 (beim An-

schlagen der Taste wird die Tonho-

he von C3 auf C4 geiindert).
Dieser Datentyp wird auch verarbeitet, wenn der Multi Part-Pa-
rameter RCV PORTAMENTO (Seite 41) die Einstellung OFF
hat.

1.2.17 Effect 1 Depth (Reverb)
Mit diesem Controller stellen Sie den Pegel des Signalanteils
ein, der auf dem entsprechenden Part an den Halleffekt

(REVERB) gesendet wird.
Controller ~ Parameter Wertebereich
91 Effect ] Depth ~ 0...127

1.2.18 Effect 3 Depth (Chorus)
Mit diesem Controller stellen Sie den Pegel des Signalanteils
ein, der auf dem entsprechenden Part an den Choruseffekt (CHO-

RUS) gesendet wird.
Controller  Parameter Wertebereich
93 Effect 3 Depth  0...127

1.2.19 Effect 4 Depth (Variation)

Mit diesem Controller stellen Sie den Pegel des Signalanteils
ein, der auf dem entsprechenden Part an den Variationseffekt
(VARIATION) gesendet wird.

Controller Parameter Wertebereich

94 Effect 4 Depth 0...127

Wenn Sie fiir den Parameter Variation Connection (siche auch
Seite 40) die Einstellung SYSTEM gewiihlt haben, stellen Sie
den Pegel des Signalanteils ein, der auf dem entsprechenden Part
an den Variationseffekt (VARIATION) gesendet wird.

Haben Sie fiir den Parameter Variation Connection die Einstel-
lung 0 (Einschleifen) gewihlt, so hat der Parameter Effect 4 Depth
keinen Effekt.

1.2.20 Data Increment/Decrement (fiir RPN-Parameter)
Mit diesen Controllern konnen Sie die MSB-Werte der Parame-

ter Pitch Bend Sensitivity, Fine Tune oder Coarse Tune in Einer-
schritten erhéhen bzw. vermindern.

Controller Parameter Wertebereich
96 . RPN Increment  0...127
97 RPN Decrement 0...127

Das Datenbyte wird ignoriert. Bei Erreichen des Minimal- oder
Maximalwertes des Parameters wird dieser nicht weiter erhoht
bzw. vermindert (d. h. eine weitere Erhthung des Fine Tune-Pa-
rameters {Feinstimmung] erh6ht den Coarse Tune-Parameter
[Tonlage] nicht).

1.2.21 NRPN (nichtregistrierte Parameternummern)
Mit diesen Daten konnen Sie das Vibrato, das Filter, oder die
Hiillkurve einer Voice, Einstellungen der Drum Sets und weitere
Parameter dndern.

Controller Parameter Wertebereich
98 NRPN LSB 0...127
99 NRPN MSB 0...127

Wihlen Sie zuniichst durch Senden der beiden Controller NRPN
LSB und NRPN MSB den gewiinschten Parameter aus und stel-
len Sie diesen dann mit Hilfe des Data Entry-Controllers wie
gewiinscht ein.

* Beachten Sie, daB, sobald ein NRPN fiir einen Kanal ge-



setzt wurde, nachfolgende Data Entry-Werte diesen Parame-
ter dndern. Aus diesem Grunde sollten Sie nach Einstellung
eines Parameters die ,,Nullmeldung® (7Fh, 7Fh) senden, um
unerwartete Parameterinderungen zu vermeiden.
Die folgenden NRPN-Nummern werden erkannt und verarbei-
tet.
NRPN DATA ENTRY
MSB LSB MSB Parametername und Wertebereich
0th  08h MMh Vibratogeschwindigkeit
MM: 00h ~ 40h - 7Fh (64 - 0 - +63)
0th 0% MMh Vibratointensitit
MM: 00h — 40h — 7Fh (-64 - 0 - +63)
0lh  0Ah MMh Vibratoverzdgerung
MM: 00h — 40h — 7Fh (64 - 0 - +63)
0lh  20h MMh Filterfrequenz
MM: 00h — 40h — 7Fh (64 - 0 - +63)
O0lh  21h MMh Filterresonanz
MM: 00h — 40h - 7Fh (-64 - 0 - +63)
0lh  63h MMh Einschwingzeit der Hiillkurve (Attack)
MM: 00h — 40h — 7Fh (—64 - 0 - +63)
0lh  64h MMh  Abfalizeit der Hiillkurve (Decay)
MM: 00h — 40h — 7Fh (-64 - 0 - +63)
0lh  66h MMh Ausklingzeit der Hiillkurve (Release)
MM: 00h — 40h — 7Fh (64 - 0 - +63)
14h  RRh MMh Filterfrequenz eines Druminstruments
MM: 00h — 40h - 7Fh (64 - 0 - +63)
RR: Notennummer des Druminstruments

15h  RRh MMh Filterresonanz eines Druminstruments
MM: 00h — 40h — 7Fh (64 - 0 - +63)
RR: Notennummer des Druminstruments

16h  RRh MMh  Einschwingzeit eines Druminstruments
MM: 00h - 40h — 7Fh (64 - 0 - +63)
RR: Notennummer des Druminstruments

17h RRh MMh  Abfallzeit eines Druminstruments
MM: 00h — 40h ~ 7Fh (64 - 0 - +63)
RR: Notennummer des Drum-
instruments; gilt
gleichermafen fiir Decay I und Decay 2

18h  RRh MMh Tonlage eines Druminstruments
MM: 00h — 40h — 7Fh (64 - 0 - +63)
RR: Notennummer des Druminstruments

19h RRh MMh Feinstimmung eines Druminstruments
MM: 00h — 40h — 7Fh (-64 - 0 - +63)
RR: Notennummer des Druminstruments

1Ah  RRh MMh MM: 00h - 7Fh (0 — max.)
RR: Notennummer des Druminstruments

1ICh RRh MMh Panoramaposition eines Drum-
instruments
MM: 00h — 40h — 7Fh (Zufallswert; links
- Mitte - rechts)
RR: Notennummer des Druminstruments

IDh  RRh MMh  Send-Pegel eines Druminstruments zum
REVERB-Effekt
MM: 00h — 7Fh (0 - max.)
RR: Notennummer des Druminstruments

1Eh  RRh MMh  Send-Pegel eines Druminstruments zum
CHORUS-Effekt
MM: 00h ~ 7Fh (0 — max.)
RR: Notennummer des Druminstruments

IFh RRh MMh  Send-Pegel eines Druminstruments zum
VARIATION-Effekt
MM: 00h - 7Fh (0 — max.)
RR: Notennummer des Druminstruments

Die MSB-Werte 14h — 1Fh (fiir die Drums) sind nur giiltig, wenn
der Multi Part-Parameter PART MODE des MIDI-Kanals die
Einstellung DRUMS1 oder DRUMS?2 hat (hat der Parameter die
Einstellung DRUM, so werden die Werte nicht geéindert).

1.2.22 RPN (registrierte Parameternummern)
Diese Daten gestatten es, auf verschiedene Parameterarten eines
Parts (Pitch Bend Sensitivity, Stimmung u. a.) Einfluf zu neh-
men.
Controller Parameter Wertebereich
100 RPN LSB 0...127 (Voreinstellung: 7Fh)
101 RPN MSB  0...127 (Voreinstellung: 7Fh)
* Beachten Sie, daB, sobald ein RPN fiir einen Kanal gesetzt
wurde, nachfolgende Data Entry-Werte diesen Parameter andern.
Aus diesem Grunde sollten Sie nach Einstellung eines Parame-
ters die ,,Nullmeldung“ (7Fh, 7Fh) senden, um unerwartete
Parameterénderungen zu vermeiden.
Die folgenden RPN-Nummern werden erkannt und verarbeitet:
RPN DATA ENTRY
MSB LSB MSB LSB  Parametername und Wertebereich
00h 00h MMh - Pitch Bend Sensitivity
MM: 00h — 18h (0 - 24 chro
matische Schritte)
In chromatischen Schritten
iiber zwei Oktaven zuweisbar.
Voreinstellung: 02h
LSB wird ignoriert
00h Olh MMh 11h Fine Tune (Feinstimmung)
MM: 00h ~ 40h ~ 7Fh (64 - 0 -
+63)
Coarse Tuning (Tonlage)
28h —40h-58h (=24 ~ +24
chromatische Schritte)
LSB wird ignoriert

00h 02h MMh -

7Fh  7Fh - - RPN Nullmeldung
Deselektiert gewéhite RPN- und NRPN-Parameter.
1.2.23 Channel Mode
Die folgenden Channel Mode-Meldungen werden verarbeitet:
2. Byte 3. Byte Meldung
120 0 All Sounds Off
121 ] Reset All Controllers
122 0 All Notes Off
123 0 Omni-Modus aus
124 0 Omni-Modus an
125 0 Mono-Modus
126 0~16 Poly-Modus
127 0

1.2.23.1 All Sounds Off

Durch diesen Befehl werden alle Noten auf dem spezifizier-
ten MIDI-Kanal, die noch erklingen, zum verstummen ge-
bracht. Der Status von kanalbezogenen Nachrichten (wie bei-
spielsweise Note On oder Hold On) wird beibehalten.
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1.2.23.2 Reset All Controllers
Die Werte der nachfolgend aufgefiihrten Controller werden
auf die entsprechenden Grundeinstellungen zuriickgesetzt.

Controller Wert

Pitch Bend +0 (Mittelstellung)
Channel Aftertouch 0 (aus)

Polyphonic Aftertouch 0 (aus)
Modulation 0 (aus)

Expression 127 (maximal)
Hold 1 0 (aus)
Portamento 0 (aus)

Sostenuto 0 (aus)

Soft Pedal 0 (aus)

loscht die Basisnote fiir den
Portamento Control-Befehl.
RPN spezifizierte Nummer wird
geloscht; interne Daten
werden nicht gedndert.
NRPN spezifizierte Nummer wird
geldscht; interne Daten
werden nicht gedndert.

Portamento Control

1.2.23.3 All Notes Off

Durch diesen Befehl werden alle Noten auf dem spezifizier-
ten MIDI-Kanal, die noch erklingen, zum verstummen ge-
bracht. Falls jedoch eine der beiden Funktionen Hold I oder
Sostenuto aktiv ist, werden die Noten erst ausklingen, wenn
die Funktion deaktiviert wurde.

1.2.23.4 Omni Off

Das Ergebnis dieses Befehls entspricht der Funktion All Notes
Off

1.2.23.5 Omni On

Das Ergebnis dieses Befehls entspricht der Funktion All Notes
off.

1.2.23.6 Mono

Das Ergebnis dieses Befehls entspricht der Funktion All Sounds
Off, falls das dritte Byte (Mono-Nummer; Bereich zwischen 1
und 16) den entsprechenden MIDI-Kanal in den Mono-Mo-
dus versetzt (MIDI-Modus 4; M=1)

1.2.23.7 Poly

Das Ergebnis dieses Befehls entspricht der Funktion All Sounds
Off. Der entsprechende MIDI-Kanal wird in den Poly-Modus
versetzt (Mono-Modus)

(MIDI-Modus 3)

1.3 Program Change (Programmwechsel)

Mit diesem Datentyp konnen Sie eine Voice aufrufen.

In Kombination mit dem Bank Select-Controller lassen sich nicht
nur die Basis-Voices, sondern auch deren Variationen aufrufen.
Wenn der Multi Part-Parameter PROGRAM CHANGE (siehe auch
Seite 41) fiir einen Part auf OFF eingestellt ist, werden Program
Change-Daten fiir diesen Part ignoriert.

1.4 Pitch Bend (Tonhéhenbeugung)

Diese Daten werden vom Pitchrad erzeugt.

Wenn der Multi Part-Parameter PITCH BEND CHANGE (siehe auch
Seite 41) fiir einen Part auf OFF eingestellt ist, werden Pitch Bend-
Daten fiir diesen Part ignoriert.

1.5 Channel Aftertouch (monophoner Aftertouch)

Mit diesem Controller lassen sich verschiedene Funktionen iiber
Druck steuern, der nach dem eigentlichen Anschlag auf die Tasten
ausgeiibt wird. Die Funktion betrifft alle auf dem Kanal erklingen-
den Noten.
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Wenn der Multi Part-Parameter CHANNEL AFTER TOUCH (sie-
he auch Seite 41) fiir einen Part auf OFF eingestellt ist, werden
Channel Aftertouch-Daten fiir diesen Part ignoriert.

1.6 Polyphonic Aftertouch

Mit diesem Controller lassen sich verschiedene Funktionen iiber
Druck steuern, der nach dem eigentlichen Anschlag auf die Tasten
ausgeiibt wird. Die Funktion betrifft nur die Note, auf deren Taste
der Druck ausgetibt wird.

Wenn der Multi Part-Parameter POLYPHONIC AFTER TOUCH
(siehe auch Seite 41) fiir einen Part auf OFF eingestellt ist, werden
Polyphonic Aftertouch-Daten fiir diesen Part ignoriert.

Der Wertebereich liegt zwischen den Notennummern 36 — 97.

2 Systemexklusive Daten

Uber systemexklusive Daten lassen sich weitere Funktionen des
Daughterboard steuern, darunter die Gesamtlautstirke, die Grund-
stimmung, die Spielmodus, der Effekttyp u. a.

* Die Geriteadresse des Daughterboard ist fest auf den Wert ,,All*
eingestellt.

2.1 Parameterinderungen
Der Daughterboard verarbeitet die folgenden Daten zur Parameter-
einstellung.

[Universelle Echtzeitmeldung]
1. Master Volume (Gesamtlautstirke)

[Universelle Nichtechtzeitmeldung)
1. General MIDI Mode On (Aktivierung des GM-Modus)

[XG-eigene Parameter}]

1. XG System On (Aktivierung des XG-Modus)

2. XG System Data parameter change (Anderung der XG-System-
daten)

3. Multi Effect 1 Data parameter change (Anderung der Daten des
Multieffekts 1)

4. Multi Part Data parameter change (Anderung von Part-Daten)
5. Drums Setup Data parameter change (Anderung von Drum Set-
Daten)

[Weitere]

1. Master Tuning (Grundstimmung)

2. TG300 System Data parameter change (Anderung der System-
daten im TG300-Modus)

3. TG300 Multi Effect Data parameter change (Anderung der Daten
des Multieffekts 1 im TG300-Modus)

4. TG300 Multi Part Data parameter change (Anderung von Part-
Daten im TG300-Modus)

2.1.2 Universelle Echtzeitmeldungen (Universal
Realtime Messages)

2.1.2.1 Grundlautstirke (Master Volume)

11110000 FO Anfang der Exklusiv-
nachricht

01111111 7F Universal Real Time

01111111 7F Gerédteadresse

00000100 04 Sub-~Adresse #1: Gerdtes-

teuerungsmeldung

Sub~Adresse #2: Master

Volume

Osssssss ss* Lautstédrke LSB

Otttttet tt Lautstdrke MSB

11110111 F7 Ende der Exklusivnachricht

oder

11110000 FO

00000001 01

anfang der Exklusiv-
nachricht



01111111 7F Universal Real Time
Oxxxnnnn xn  Gerédteadresse; xxx ist

irrelevant
00000100 04 Sub-Adresse #1: Gerates-
teuerungsmeldung
00000001 01 Sub-~Adresse #2: Master
Volume

Osssssss ss* Lautstarke LSB
Ottttttt tt Lautstadrke MSB
11110111 F7 Ende der Exklusivnachricht

~ Bei Empfang dieses Datenstrangs gilt die durch den Parame-
ter ,,Lautstdrke MSB* bestimmte Gesamtlautstirke (System-
parameter MASTER VOLUME; siehe auch Seite 40).
* 88" ist die hexadezimale Entsprechung von ,,0sssssss*; das
gleiche gilt fiir ,,tt“, ,aa“ usw.

2.1.3  Universelle Nichtechtzeitmeldung (Universal
Non-Realtime Messages)

2.1.3.1 Aktivierung des GM-Modus (General MIDI
Mode On)
11110000 FO Anfang der Exklusiv-
nachricht
01111110 7E  Universal Non-Real Time
01111111 7F Gerdteadresse
00001001 09 Sub-Adresse #1: GM-Meldung

00000001 01 Sub-Adresse #2: General
MIDI On

11110111 F7 Ende der Exklusivnachricht

oder

11110000 FO Anfang der Exklusiv-~
nachricht

01111110 7E Universal Non-Real Time

Oxxxnnnn xn  Gerdteadresse; xxx ist
irrelevant

00001001 09 Sub-Adresse #1: GM-Meldung

00000001 01 Sub-Adresse #2: General
MIDI On
11110111 F7 Ende der Exklusivnachricht

Wenn die Meldung General MIDI Mode On empfangen wird,
wird der XG-Modus aktiviert.

Die nachfolgend verarbeiteten Daten beschrinken sich auf dem
GM-Modus, System 1. Aus diesem Grunde werden weder
NRPN-Befehle noch Bank Select-Controller verarbeitet.

Die Ausfiihrung der Funktion benétigt etwa 50 ms. Vergewis-
sern Sie sich deswegen, daf3 vor Eintreffen der folgenden MIDI-
Daten eine ausreichende Zeitdauer verstreicht.

214 XG-eigene Parameter (XG Native Parameter
Change)
Mit den nachfolgend aufgefiihrten Daten kénnen Sie die Eigen-
schaften einer Voice dndern, also beispielsweise den Effekttyp
oder auch einzelne Effektparameter, Transponierung, Stimmung
u a.
11110000 FO Anfang der Exklusivnachricht
01000011 43 Yamaha-Kennung
0001lnnnn 1n* Gerdteadresse
01001100 4C Kennung des XG-Modells
lQaaaaaaaa aa Parameteradresse (High)
lDaaaaaaaa aa Parameteradresse (Mid)
lQaaaaaaaa aa Parameteradresse (Low)

11110111 F7 Ende der Exklusivnachricht

* An dieser Stelle sind alle Nummern gestattet, da die Gerite-
adresse des Daughterboard fest auf den Wert ,,All“ eingestellt
ist.

Senden Sie bei Parametern mit einer DatengroBe von 2 oder 4
die entsprechende Anzahl von Datenbytes.

Wenn Sie die Daten nacheinander senden, vergewissern Sie sich,
daB vor Eintreffen der einzelnen Daten eine ausreichende Zeit-
dauer verstreicht (ist beispielsweise die Zeitbasis ,,480* gewiihly,
so sollten etwa S Einheiten Pause zwischen den einzelnen Daten
gelassen werden).

Beispiel fiir Parameteriinderung

Suchen Sie zunichst in der ,,Auflistung der Effekttypen* (Seite 52)
die Daten fiir Typ, MSB und LSB des ECHO-Effekts heraus.

i VARIATION-Effekt; MSB=07; LSB=00

Suchen Sie nun auf Seite 40 in Tabelle 1-3 den ,,Variationstyp*
und bestimmen Sie die AdreBwerte High, Mid und Low.

i High/Mid/Low = 02 01 40

Figen Sie nun diese Daten in das o. a. Datenformular ein und
senden Sie den Datenstrang an das Daughterboard.

11110000 FO Anfang der Exklusiv-
nachricht

01000011 43 Yamaha-Kennung

0001lnnnn 1ln* Gerdteadresse

01001100 4cC Kennung des XG-Modells

00000010 02 Parameteradresse (High)

00000001 01 Parameteradresse (Mid)

01000000 40 Parameteradresse (Low)

00000111 07 Daten (Variationstyp MSB)

00000000 00 Daten (Variationstyp LSB)

11110111 F7 Ende der Exklusivnachricht

Wenn dieser Datenstrang empfangen wird, wird fiir die derzeit
selektierte Voice der ECHO-Effekt aktiviert.

* An dieser Stelle sind alle Nummem gestattet, da die Geriiteadresse
des Daughterboard fest auf den Wert ,,All“ eingestellt ist.

2. Andern des Verhiltnisses zwischen Direkt- und Effektsignal
fiir den ECHO-Effekt auf 50:50 (,,Wet=Dry*)

Suchen Sie zunichst in der ,.Auflistung der Effektparameter* (Seite
54) die Daten fiir den Dry/Wet-Parameter des ECHO-Effekts.

i Parameter Nr. 10, Wert 64 (hexadezimal 40)

Suchen Sie nun auf Seite 40 in Tabelle 1-3 den ,, Variationsparameter**
und bestimmen Sie die AdreBwerte High, Mid und Low.

t High/Mid/Low = 02 01 54

Fiigen Sie nun diese Daten in das o. a. Datenformular ein und
senden Sie den Datenstrang an das Daughterboard.

11110000 FO Anfang der Exklusiv-
nachricht

01000011 43 Yamaha-Kennung

000lnnnn 1n  Ger&teadresse

01001100 4cC Kennung des XG-Modells

00000010 02 Parameteradresse (High)

00000001 01 Parameteradresse (Mid)

01010100 54 Parameteradresse (Low)

01000000 40 Daten (MSB)

o

00000000 0C Daten (LSB)
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11110111 F7 Ende der Exklusivnachricht
Wenn dieser Datenstrang empfangen wird, wird fiir den ECHO-
Effekt ein Verhéltnis zwischen Direkt- und Effektsignal von 50:50
eingestellt.

Es wird erneut eine kurze Zeitspanne benétigt, damit die MIDI-
Meldung verarbeitet werden kann.

Falls Sie nur den Daughterboard als Klangerzeuger verwenden,
empfehlen wir Thnen, am Anfang Ihres Stiickes fiir jeden Part
einen Leertakt einzufiigen, in den dann alle Parameterédnderungen
geschrieben werden.

2.1.4.1 Aktivieren des XG-Modus (XG System On)

11110000 FO0 Anfang der Exklusiv-
nachricht

01000011 43 Yamaha-Kennung

0001nnnn ln Ger&teadresse

01001100 4C Kennung des XG-Modells

00000000 00 Parameteradresse (High)

00000000 00 Parameteradresse (Mid)

01111110 7E Parameteradresse (Low)

00000000 00 Daten

11110111 F7 Ende der Exklusivnachricht

Wenn dieser Datenstrang empfangen wird, schaltet der
Daughterboard in den XG-Modus um, und alle Parameter
werden entsprechend initialisiert. Nun werden XG-kompati-
ble Daten wie z. B. NRPN-Meldungen und Bank Select-
Controller verarbeitet.

Die Ausfiihrung der Funktion bendtigt etwa 50 ms. Vergewis-
sern Sie sich deswegen, daB vor Eintreffen der folgenden MIDI-
Daten eine ausreichende Zeitdauer verstreicht.

2.1.4.2. Anderung der XG-Systemdaten (XG System
Data parameter change)
Siehe Tabellen 1-1 und 1-2 auf Seite 40.

2.1.4.3. Anderung der Daten des Multieffekts 1
(Mulfi Effect 1 Data parameter change)
Siehe Tabellen 1-1 auf Seite 40 und 1-3 auf Seite 40.

2.1.4.4. Anderung von Part-Daten (Multi Part Data
parameter change)
Siehe Tabellen 1-1 auf Seite 40 und 1-4 auf Seite 41.

2.1.4.5. Anderung von Drum Set-Daten (Drums Set-
up Data parameter change)

Siehe Tabellen 1-1 auf Seite 40 und 1-5 auf Seite 43.

Wenn diese Meldung empfangen wird, werden alle Parame-

ter des Drum Set-Setups initialisiert. Dieses geschieht auch,

wenn Si¢ das Drum Set wechseln.

2.1.5 Weitere Parameter

2.1.5.1 Grundstimmung (Master Tuning)

11110000 FO Anfang der Exklusiv-
nachricht

01000011 43 Yamaha-Kennung

0001lnnnn 1n Geréateadresse

01000111 27 Kennung des XG-Modells

00110000 30 Sub-Adresse #2

00000000 00

00000000 00

Ormnmramm mm Grundstimmung MSB
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01111111 11
Occecceee cc
11110111 F7

Grundstimmung LSB
irrelevant
Ende der Exklusivnachricht

2.2 Bulkdump
Der Daughterboard verarbeitet die folgenden Dumpdaten:

[XG-Dumps]

1. XG-Systemdaten (XG System Data)

2. Daten des Multieffekts 1 (Multi Effect I Data)
3. Part-Daten (Multi Part Data)

4. Drum Set-Daten (Drums Setup Data)

[QS300-Dumps]
1. Voice-Daten des QS300 (QS300 Normal Voice Data)

2.2.1 Dump XG-eigener Daten (XG Native Bulk Dump)

111100060 FO Anfang der Exklusiv-

nachricht
01000011 43 Yamaha~Kennung
0000nnnn On Ger&dteadresse
01001100 4cC Kennung des XG-Modells
Obbbbbbb bb Datenzahler

Obbbbbbb bb  Datenz&hler

Qaaaaaaaaaa Parameteradresse (High)

Qaaaaaaaa aa Parameteradresse (Mid)

Qaaaaaaaa aa Parameteradresse (Low)

0ddddddd dd Daten

l l

Occcececee ce Priifsumme

11110111 ¥7 Ende der Exklusivnachricht
Informationen zu Adressen und Datenzihler finden Sie in beiliegen-
den Tabellen.
Die Priifsumme ist der Wert, der einem Wert von ( fiir die niedrigen
sieben Bits entspricht, wenn Startadresse, Datenzihler, Daten und
die Priifsumme selbst hinzuaddiert werden. |

2.2.1.1 XG-Systemdaten (XG System Data)
Siehe Tabellen 1-1 und 1-2 auf Seite 40.

2.2.1.2. Daten des Multieffekts 1 (Multi Effect 1 Data)
Siehe Tabellen 1-1 auf Seite 40 und 1-3 auf Seite 40.

2.2.1.3. Part-Daten (Multi Part Data)
Siehe Tabellen 1-1 auf Seite 40 und 1-4 auf Seite 41.

2.2.1.4. Drum Set-Daten (Drums Setup Data)
Siehe Tabellen 1-1 auf Seite 40 und 1-5 auf Seite 43.

3 Echtzeitdaten

3.1 Active Sensing-Daten

Wenn nach dem ersten Empfang des Datenbytes FE innerhalb von
300 ms keinerlei weitere MIDI-Daten empfangen werden, wird eine
Funktion aktiv, die dem Empfang der Meldungen ALL SOUNDS
OFF, ALL NOTES OFF und RESET ALL CONTROLLERS ent-
spricht. Nachfolgend wird ein Status aktiviert, in dem der Empfang
des FE-Bytes nicht tiberwacht wird.
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1. FoRIV Ay E—J
1.1 J=bAY /=R AT

45/ — M E=C-1 (0) ~G9 (127) :C4=60

NOYFAFEH=1~127 (Velocity it/ = > DHRZ(E)

RBOFREEHREELD A,

I =AY RBERSA LI A=Y

ST BB REL I EV I Ay

BAYE—IE EORBEFELLDETRYT [/ =08 [ E LSV DIRET
WELLAERT [NOY T4V 2 BB 7T -1 &Eh %,

TNF /= P8G A—F— (41%—=Y) DRev NOTE MESSAGE = OFF D, 20/ 8—
FEIZELRV,
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OFF 23R L TV B F0/ - bDI VO — W F 2 X i ZF LAV,

1.2.1 Bank Select (/AL IK)

Cntrl# parameter Data Range

0 Bank Select MSB 0:Normal, 63:User Voice, 64:SFX,
126:SFX Kit, 127:Drum

32 Bank Select LSB 0..127

RARDINY 2% FIRT AMIDLA L~
MSBELSBM2ONDI L MI—VF 2 VDM AGHETRAAN Y 7RIS
2, BEE—FIZLoTMSBELSBOBENELR D,

HEE-F[XG DBT MSBOE T/ — < ILRA AEF T LFA RbviofzF A
ADKERR 533 % LSBOE TV /8ER T 5,

EEET—FATTG300B] DB L LSBOEE B EL T.MSBOEZT TRIAD
INUTREEERT %o

BB/ —TNKRA YR RS LKL ZY X (45/—F~)

N ZELIIMSB.LSBEZAEL 128, 7OV S 6 F 2y VRS ELTRLO TR
ARSI BN ED B,

1.2.2 Modulation (EYab—va2vk_4—Ib)
Cntrl# parameter Data Range

1 Modulation 0...127

Y7 7=l HiIRSEa -1t %,

0 TE7F—Mel 127 CETT—MEK,

1.2.3 Portamento Time (GRILZXAVRTAL)

Catrl# parameter Data Range

5 Portamento Time 0...127
FNE A OB (€ FEACEE) Barha—T 5,
1.2.9 Portamento % ON(ZL 2V E R RId A A b0,

0 TAVS AV M EIRER 127 TRV S A MERBEH o

1.2.4 Data Entry (F—%IhU—)

Cntrl# parameter Data Range
6 Data Entry MSB 0...127
38 Data Entry LSB 0..127

RPN MSB.RPN LSB%°,NRPN MSB,NRPN LSBT EL 72/ 7 A— ¥ — D1l
FRET HoMSBELSBD 2 DDA MI—VF 2 VDM A EHE T/INTA~
Y—DEHREIND,

1.2.5 Main Volume (X4/ikUa—L4)
Cntrl# parameter Data Range

7 Main Volume 0...127

AT SO D ETFN T P = B R 2 498

O THEI ARV 12T THERBR K.
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1.2.6 Pan (JXVKvhk)
Cntrl# parameter Data Range
10 Pan 0...127

N=PZEDN (AT VABEROEDENM) 23 M-V 5,
0 TK.127 ThHE% b,

1.2.7 Expression (TR 7Lwva)

Cntri# parameter Data Range
11 Expression 0...127

IN=hTEDI I AT vareasbi—L{h,
0 THEA WLV 127 THRK K,

1.2.8 Hold1 (R—JLRT)

Cntrl# parameter Data Range
64 Holdl 0..127

BAFARENDF Y (A 7% ba— T 5,
RYNEBATEHIRETL TR T 50

0~63DEEH AT A RY WA T (WL -IREE) 64~ 12TDBSA » (BE A 7ZIRTE)
1725,

1.2.9 Portamento (FRILYXVR)

Cntri# parameter Data Range
65 Portamento 0..127

RWVIRANRTNDF V(A 7%/ ba— VT B,
RENEFELE FNE AR DD 5,

0~ 63NDEERNY AL MAA 7 (BELTZIREE) 64 ~ 127 DBEA S (BEAZIREN 2
%, 1.2.3 Portamento Time TH ) % AT 2,

1.2.10 Sostenuto (VAFIX—kRH))

Cntrl# parameter Data Range
66 Sostenuto 0...127

VAT Z—MRINOF > [ FT7%T /M=t D,
RINEBATBIRSZ TV B BROTOREYHR T4,

0~63DEE Y AF X—P_F VA 7(REL72IREE), 64~ 127 DG (B A7SIRAE)
%

1.2.11 Soft Pedal (VI7hRSIL)

Cntrl# parameter Data Range
67 Soft Pedal 0...127

VIR NDF 2/ [A 7% ba—NT 2,

REVEFEATODBIT EVRSP b,

T—8H50~63DEF ) TERY AT BEL7-AREE) 64~ 127D R4V (BEATZIR
WD,

1.2.12 Harmonic Content (/\—E€Z=vy23YF7VR)

Chntrl# parameter Data Range
71 Harmonic Content 0...127 (0:-64, 64:40, 127:+63)

BRTREINTVAL Y F Y AL HEHIT 5,

0~ 127DfE% -64~+631 BERL T A7 LyMEEL T T BT -5 A
BNV F Y ANEBESND,

B RERBEE T DHHFI 5,
FRICIN.ZDEOHAMEIRE CELEMIN P H LD DL,

1.2.13 Release Time (UU—ZX%1L)

Cotrl# parameter Data Range
72 Release Time 0...127 (0:-64, 64:40, 127:+63)

FEBETRESNTOAIARO-T Y =R ¥4 L% AT 5,
0~ 127 D% -64~+63 1B ERZ T A7 Ly MEEL TROF BT —FIINHE
SR = ASALHER SN,

1.2.14 Attack Time (P&vo51L)

Cntrl# parameter Data Range

73 Attack Time 0...127 (0:-64, 64:+0, 127:+63)
FHTHRESNTVWILIRU-T TEy7 54 b5 HHT 5o

0~ 127 Dffi% -64~+63I EERR T A7 Ly MEEL TROFEF—2ICHNH
ENTYI VA LHERSN S,

1.2.156 Brightness (75/hx%X)

Cntri# parameter Data Range

74 Brightness 0...127 (0:-64, 64:+0, 127:+63)
FERTRESNTVDEZING—Dhy 7 Bl BERE T 5,0 -

0~ 12701E% -64~+63 I BER|A T A7y MELL TRDOF R T — I



EN AT Y- HER SN D,
EADN B BIEE RSP REI RS,
FRILEN HROBIHEHE CELHBLNRVIFEN DS,

1.2.16 Portamento Control (iRILZXh32b0—)1)
Cntri# parameter Data Range
84 Portamento Control ~ 0...127

FWGRND )= AE—=F U= (RVF AR BT A% —F ok HET
B0~ 121DF =T/ =M U= BRET b,
FEAECIAOCUI P> TRVY A oA AT OINERET
%

90 30 TF e C3k /=4ty
BO 54 30— RE—FIN—FCIHIIEE
90 3C TE e Ca%k /=t (/— bt EREBIICULHE L .CanEL

F A MDY
RVI AP TN ERETREREPOERII KICZETIALF Y4
WD J =PV OF 2 FVE A ML WO TEILT B,
TNFIS—=3T A= (41 ~) D Rev PORTAMENTO = OFF THh-Td
ZEY %

1.2.17 Effect1 Depth (U/IX—=T&2RUARIL)

Cntrl# parameter Data Range
91 Effect] Depth 0...127

YN=T L7 x M T B VRV ANVERREY Bo

1.2.18 Effect3 Depth (J—5AEVRUANIL)
Cnirl# parameter Data Range
93 Effect3 Depth 0..127

I—FALT 2 NI HE I FLARVERET bo

1.2.19 Effect4 Depth
(KUI—-vavITzortEvRUARIL)

Cntrl# parameter Data Range

94 Effect4 Depth 0..127

L7 27 MF A=F— (40%—)) D Variation Connection = 1(System)DH, /¥

YI—-Yar L7z JNIHT BV FLANVERET 5,

Variation Connection = 0 (Insertion) DEHIZhF %L o

1.2.20 Data Increment / Decrement (RPNA)
(F=FLIIVURIN/FTOURAIRN)

Cntrl# parameter Data Range
96 RPN Increment 0..127
97 RPN Decrement 0..127

F=y A NIER EN D,

RPNTCE Y FNRALY Y TAETFA T7A Y F 2y 3= AF a— V& igELI TR,
FNEND/T A—5— D% 1T ORI T 5o

AXTNVAN T O A MERTRAM,/ BAMEIZEL 226, F NI L OfEDY
BISLBG (7740 F 2= %40 ) AV Mo TI—= R Fa—V D0 HH AL
ZEHELLZv)

1.2.21 NRPN (/YL IZF~R INSA—5— FI\=)

Cntrl# parameter Data Range
98 NRPN LSB 0..127
99 NRPN MSB 0...127

E79—Me 74V 58— EG KT Ltk T o7 il FRNFEEE4 7Ly METER

FBIDDMIDI Ak —,

NRPN MSB,NRPN LSB TEH L7\ X—= 24 E L1k F—5 Vb

J=TING A= S —DAERIXET 5o

* —ENRPNYRESNBE ZOERILF v 3N TRETET—2I N~
I EBRELANRPNOMELL TLIREND, D Xyt~ E->TA MOV
U713 /35 A—5—F 2 8—% Null (7FH, 7FH) (ICBRTEL TRIEEER
TR EN LR,

RO NRPN %153 5 EATED,

NRPN Data entry
MSB LSB MSB NIA—G—BEEOTE
O0lH 08H mmH ¥79—r AP

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H O09H mmH ¥75—hFTA

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0IH OAH mmH E75—h1LA

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH 20H mmH TANG=HIMET I~

mm : 00H - 40H - 7TFH (-64 - 0 - +63)
0IH 2IH mmH VELZ A VS

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0iH 63H mmH EGT¥ 77544

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH 64H mmH EG TATA84 4

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0lH 66H mmH EG ) —ARZA4

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
14H rmH mmH FILTINY =Ry T 70—

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number
1SH rH mmH N2V L% et B A

mm : 00H - 40H - 7TFH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number
1I6H rmH mmH FSLEGT7¥voLAb

mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number
I7H mH mmH NI 4 EG 74T ALAb

mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number

Decayl,2 3L RADPH A,
184 mH mmH FG LAY APV AL N F T2

mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

1r : drum instrument note number
1I9H nH  mmH KI LAY AR N AN FT7 4>

mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

rr : drum instrument note number
1AH rH mmH NG LAY ARGV A RNV

mm : 00H - 7FH (0 - B K)

1r : drum instrument note number
ICH mH mmH FIuA v ANV A M R

mm : 00H, O1H - 40H - 7FH (72% 4, /¢ - R - £)

mr : drum instrument note number
IDH mH  mmH FTLA Y AN AL NN=T BN

mm : 00H - 7FH (0 - i K)

11 : drum instrument note number
IEH sH  mwmH FSLAV AMN AP a=F ALV FL AV

mm : 00H - 7FH (0 - ix'K)

rr : drum instrument note number
IFH rmH  mmH RILA Y APV AN L= Sa it

YR~

mm : 00H - 7FH (0 - & K)

rr : drum instrument note number

MSB 14H-1FH (FFA8)IE2IF /8= b5 4 —8— (41 =) DPART
MODE = DRUMS 1, DRUMS2ASEIR$H TV B8 & DAF %D (PART MODE
= DRUM DB AT 717 b CERVY)

1.2.22 RPN (LYRI—R I(SA—-5— Fi{—)

Cntrl# parameter Data Range

100 RPN LSB 0...127 (Default : 7FH, 7FH)

101 RPN MSB 0...127 (Default : 7FH, 7FH)

EoFRUFEr Y FAETARF a— 2y i E 8- MREE T Ty METE

B BIDDMIDIAvE—To

* —B RPN #SESNBE ZDERUF v RN TRETET—2I M)~
W EREL/-RPNOEEL TRIBEN D, COAvE—J%E-TIMO-IL
L7 #1 N5 A=8—F 2 N—ENull (7TFH, 7FH) ISR TEL TRIBMEERS
LTBENVE,
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KO RPN 25T HIEHTES,

RPN Data entry
MSB LSB MSB LSB /tIx—2—ZLEOHME
00H O00H mmH --  EyFRUNEIYT4ETA

mm:00H-18H (0-24 ¥ F)
FERM T2~ FETRETHE
Default:02H

LSB DI ER T2,

00H O01H mmH 1tH 77 >Fa—=2y
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)

00H 02H mmH .- I—AFa—2vY
mm:28H - 40H - 58H(-24 - +24 #-8)
LSB OfHIZER T 5,

JFH 7FH -- --  RPNNull

RPN BLU NRPNE B & F v £ T 5,

1.2.23 FroRb E—R Xvte—Y
UTFOF % ANV E-F Ayt -V ZET 5,
2nd byte 3rd byte Ayt—Y

120 0 All Sound Off

121 0 Reset All Controllers
123 0 All Note Off

124 0 Omni Off

125 0 Omni On

126 0~16 Mono

127 0 Poly

1.2.23.1 All Sound Off (F~IL¥JK+7)

FLF AN (ENS- N DREPOEETTHE T %o

P23 S b YRR — WA A DF AN Ay = S ORBIRRFL T
%o

1.2.23.2 Reset All Controllers (JvbA—iab0—-5-)
KDEI -5 DR ELMHEIIR T,

aba-5- BEfE
VyFSUFFrsy +0 (hR)
Fo RN TLyiv— 0 (*+7)
FNTA=y T II 50 F 0 (+7)
EYzl—ar o (47)

TIYyRTyiar 127 (§&K)
F—F 1 0 (+7)
ESZ 2523 0 (+7)
YAFX—h 0 (+7)
VTRRY L 0 (+7)

P e g e B SELIRNI AR — R

J=rrun—XybN

RPN BERBRERE FRETHRE
EhTwh 7=y ity
NRPN FERFERE FNTTRE

QAT AN -2 1 o3

1.2.23.3 All Note Off (F—L/—rF7)
HUFRNOALLTVE) — T RTH7E 5,

172 RV RIB LUV AT R— 55 v OB &1L E NS 71k 6T TR
FIRTLEY,

1.2.23.4 Omni Off (F4L=%7)
= /=7 FFELIRE R REEIT ).

1.2.23.5 Omni On (#L=#>)
F=W )= TREF L RERUREETT),

1.2.23.6 Mono (£/) :
F= TR TR G LR R ATV 3d byte (B /8 470 ~
16 DEEMICHIUTERF Yo FAEE/E—F (Moded :m=1) 2T %,

1.2.23.7 Poly (K1)

F b H IR RSB RUABE TV STy o ANVER)
F(Mode3) {2 %,
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1.3 7095 LFx0Y

KA R%BIRTBI0DAvE— T,

N yeL MRS TER T BE FEARRL AN 21T T ERA S RN Y
DFEA AR TEBLIN 25,

X WF I8~ P3F A= F— (41 R—) D Rev PROGRAM CHANGE = OFF DB, %
D=2 DTOT G LUF 2 ALHELL,

1.4 EvFAUR
EyFRUFRA-VOEEFEL T EvF2E{bsgbAvt—,

NF )8 (8T A=y — (41 _—<) D Rev PITCH BEND CHANGE = OFF D,
FDI—FDEYFRUFRIZELL,

1.5 FvRI FPI75— FvF

SBEEATHOL R EICHLACESEHERA T FEE T o2y —T,
MR E A7

TNF 28— b 8T A—F— (41 =) O Rev CHANNEL AFTER TOUCH = OFF
B DS FDF R VR T I5— SRS ELLRY,

1.6 RUITAZwOF IH9—FvF

BEEILIBBAHOLG BICLALESEER AV E-T,

PR EILE T,

2N F 8=}/ 8T A—F— (41— ) D Rev POLYPHONIC AFTER TOUCH = OFF
DB FDI—IDR) Tl TTH— o FREELEV,

/=1E536-9T DEED A RID o

2. YVATL IVAII—=T Xvt—Y
ERHLEEFR TG MIDIE SO Y AT AT 5 EE1T) MIDI Ay —
Vo ZOMIDLAY 2 — V% AEIE SHEMIDUE B DN — 8 —R—FDIZEALTXTH
BEF LTIV AILLW R,

F—g—FE—FDF A 2F 03— “All (F—L) " LB E STV A,

2.1 NGA~F— F1vJ
Feg—R=F & AT DT A= 5 —F P55,
[ 2ZN—H W UTPNEL L Ayt—T ]

1) Master Volume
[ZZ/N—HI S UP B L Ay—T ]

1) General MIDI Mode On
[ XGRAFATINGA—Z—F 2]

1) XG System on

2) XG System Data parameter change

3) Multi Effect] Data parameter change

4) Multi Part Data parameter change
5) Drums Setup Data parameter change

[20Oft]
[) Master tuning
2) TG300 System Data parameter change
3) TG300 Multi Effect Data parameter change
4) TG300 Mutli Part Data parameter change

212 A=W UFIFLL Aytz—Y
2.1.2.1 Master Volume (F?XZ—HRY1—1)

11110000 FO Exclusive status
01111111 TF Universal Real Time
01111111 TF ID of target device
00000100 04 Sub-ID #l=Device Control Message
00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume
Osssssss ss* Volume LSB



Ottttttt tt Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

Fa,

11110000 FO Exclusive status

01111111 TF Universal Real Time

Oxxxnnnn xn Device Number, xxx=don't care
00000100 04 Sub-ID #l=Device Control Message
00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume
Osssssss ss Volume LSB

ottttttt tt Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

S35 BE, Volume MSB 5% 25 £4/$5 A—8— (40 —) & MASTER
VOLUME (2R ¥ 5,

* Osssssss D 16 R B ss. Mt F Ak

213 2ZNK=YJb SV UTWILL Avtz—Y

2.1.3.1 General MID! Mode On (GME—K#>)

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Real Time
01111111 7F ID of target device

00001001 09 Sub-ID #l1=General MIDI Message
00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7 End of Exclusive

EIAS

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Real Time
Oxxxnnnn xn Device Number, xxx=don't care
00001001 09 Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7 End of Exclusive

ON 2 ZETHLHBE—FIXG T—F KEBSN . GMIZEE SN~
TOMIDI Ayt~ ZAE T RERIKREIZ 2B, 2 D728 NRPNENY 7 kL
IMIDWTIREEL R RS,

ZD A=V DETIUL A S0ms DH BRI RO AyE— LD MR E
BIaIL,

2.1.4 XGRAFT 4T KSGA—HF—=FI I

=y — K= LTI TO/8G 2= = F 20 PRy — SRk AT T E
(FAR) DD R (LTI M4 TR LT 27 M 8F A— 5= MT ¥ AK—
R Fa— 2V RE) R ERT AIEMTED,

11110000 FO Exclusive status

Q10000112 43 YAMAHA ID

0001lnnnn in device Number
01001100 4c XG Model ID
Qaaaaaaa aa Address High

Oaaaaaaa aa Address Mid

Oaaaaaaa aa Address Low

0ddddddd ad Data

I |

11110111 F7 End of Exclusive
T=8HFAZN 2 T2 4 DNRG A5 —3FDH A X557~ 5% %15 B,
Ayl = PEBUTTRIGEII KD AL — DD BZPL (54 1~ — 2480
DG M 57T ) FTAZE,

@G A= —F 2 VD
1. MN)I—=232I 71708475 “ECHO” LT H T 3184
FP [ L7200 AT AR (53— D) R T, “ECHO" 72 /Mo T
¥4 7EMSB, LSBXFH~ 3,

~VARIATION %47 0) L.7 2.7 NG MSB=07, LSB=00
HIZ< Table1-3 > (40%—Y) DVARIATION TYPED % KT, Address
(High, Mid, Low) Dfi% <5,

—High Mid Low=02 01 40
BEDF—5% 2.1.4 XG RATAT G A—5—F 20 VORI HTIIDT,
F—g—R—FII%ET 5o

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID

0001nnnn 1n* device Number

01001100 4c XG Model ID

00000010 02 Address High

00000001 01 Address Mid

01000000 40 Address Low

00000111 07 Data({VARIATION TYPE MSB)
00000000 00 Data(VARIATION TYPE LSB)
11110111 F7 End of Exclusive

IDF =Y ZFHE F—F—F—FTREBRENTVEFEL AN LT = 7
1713 “ECHO” LB E SN B,

*R—F—F—F DF /A RFN=1ZAll (A=) ICEABENTVWAD T,
nIHEZEOHFETIV,

238N0 7 “ECHO” 7170 Dry/Wet #4434 D (Dry=Wet) ICEE
T358
FFNL727M T A—5—1 A (54 =) £ BT, "ECHO" T7 =20
Dry/Wet /37 A—F—{ZDWT N5,
—No.10MD735 2A—%—"T Dry=Wet ® Value 1364 (16 3£ T40)
RiZ< Table1-3> (40-X~3) O VARIATION PARAMETER 100JE% &
T, Address (High, Mid, Low) DfE4F~ 2,
—High Mid Low=02 01 54
BEDT—5% 214 XG RATFAT G A—5—F 22 YORAHTIHDHT,
F—s—F—FIIEET 2,

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn 1in device Number
01001100 4c XG Model ID
00000010 02 Address High
00000001 01 Address Mid
01010100 54 Address Low
01000000 40 Data (MSB) — iR {H
60000000 00 Data (LSB) < 00DFF
11110111 7 End of Exclusive

ZDT IR BE =R —FCHEEIR SN CVWAECHO 7z 4b)
Dry/Wet DEA 439" (Dry=Wet) ILEE &N B,

MIDI A yt— P DORIRIITHE TR Ah 0TS,

BETLHIREL - —R—NIREESNTORH S, EF v A (3=})
DT ZEZEANREIEY  Z NG A= —F 2 PD4y TS F— 5% A
DFBzEEBTTOLES,

2.1.41 XG System On (XGYZATLF>)
11120000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001lnnnn in device Number
01001100 4c XG Model ID
00000000 00 Address High
00000000 00 Address Mid
01111110 7E Address Low
00000000 00 Data
11110111 F7 End of Exclusive

FeF— K- 1% [XG L 2 B BE L CREES € 270D Ay E—

DA E—VEZFET AL R E-FE[XGIIEEL TRTO/STA—
LML SIS, SLIINRPN AV 2L 7 MR XGIZER SN TN
TOMIDL Ay — VAL Z T RERIREI R 5,

IO Xy E—YDETIZIZ AS0ms D B72d KD Avb— VL O RBE R
T5IE,
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2.1.4.2 XG System Data parameter change
(XGYRT LT =RINGA=R—F 1)
Table < 1-1 > (40°~%),< 12> (40%—V) 85,

2.1.4.3 Multi Effect1 Data parameter change
(RVFLTIIM F=ENGA—5—F 1)
Table < 1-1 > (40X ~2),< 13> (40%—V) B,

2.1.4.4 Multi Part Data parameter change
(RWFIN—bF =BG A= —F 1T
Table < 1-1 > (40%~3), < 1-4 > (41 R—Y) £:8,,

2.1.45 Drums Setup Data parameter change
(FILEIrT YT F~ENSA—G—F 1Y)
Table < 1-1 > (40%~2) < 1-5 > (43— ) 58,

Drum Setup Reset Av+—37(40X—2/) 545+ A& Drum Setup parameter
DEEMHILIN S,
F7 4ty %410 2 5L Drum Setup parameter DAEIZWIH (L3N 2,

2.1.5 ZDOONSA~-F~F Y
2151 TAZ—F1-Z 7

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
000Innnn in device Number
00100111 27 Model ID
00110000 30 Sub ID2

00000000 00

00000000 00

Ommmmmmm mm Master Tune MSB
01111111 11 Master Tune LSB
Occcecece cc don’t care
11110111 F7 End of Exclusive

EFvVANOERE —FECEIOND Ay -,

22 \\ovoz
AL LT D NV F - 5%,
[XGRAT1T ]

1) XG System Data

2) Multi Effect]l Data

3) Multi Part Data

4) Drums Setup Data

221 XGRAF«T KILoFVT

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0000nnnn On device Number
01001100 4c XG Model ID
Obbbbbbb bb ByteCount
Obbbbbbb bb ByteCount

Oaaaaaaa aa Address High
Qaaaaaaa aa Address Mid
Oaaaaaaa aa Address Low

0ddddada dd Data

[ {

| |
Occccece cc Check-sum
11110111 F7 End of Exclusive

Address £ Byte Count {3, Table2 &3 52&,
Check sum (£, Start Address, Byte Count, Data, Check-sum B &% %L 7
TED TR 7bit PEN A BETHS,

2.2.1.1 XG System Data bulk dump
(XGYRAF LT =8IV T
Table < 1-1 > (40%—2), < 12> (402— ) HB,

2.2.1.2 Multi Effect1 Data bulk dump

(FVFITLIOMF—8INIELT)
Table < 1-1 > (40%—Y) ,< 13 > (40— ) £:H8,

38

2213

2214

Multi Part Data bulk dump
(RIWVFIN—bF~BINNOH LT
Table < 1-1 > (40X =), < 1-4 > (41 X~ ) B,

Drums Setup Data bulk dump
RNFEITYTF=ZNNTHLT)
Table < 1-1 > (40 —) < 1-5 > (43 R~ Y) B,

3. UPIEA LXyE~T

3.1 705472V 5
TIFATRY Y5 (FE) R IEREL THE#300msec L L7z ThhOMIDI
[ER AN ST F R S /M e B RS U R = S Ve D N = B
T—RZELREFELLAEL TS,



Appendices
Appendices
Anhang

a#
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MID! Data Tables / Tableaux de données MIDI/ MiDI-Datentabellen/ MIDIF =% F—J )b

< Table 1-1 >

Parameter Base Address

Model ID=4C[XG]

Par Change
Address
High | Mid | Low Description
XG SYSTEM 00 | 00 | 00 |System
00 00 70 | Drum setup Reset
00 | 00 | 7E | XG System On
00 00 7F _[AIP Reset
EFFECT 1 02 01 00 | Effect1(Reverb,Chorus,Variation )
MULTI PART 08 | 00 | 00 |MultiPart1 Address Parameter
: : 3n 0D 00 | note number 13
08 | OF | 00 |MuitiPart 16 3n OE 00| note number 14
DRUM 30 OD [ 00 [DrumSetup1 e : :
31 0D | 00 |Drum Setup 2 3n 5B 00 | note number 91
n : Drum Setup number (0, 1)
< Table 1-2 >
MIDI Parameter Change table ( SYSTEM ) [XG]
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
00 00 00 4 0000 - 07FF MASTER TUNE -102.4 - +102.3[cent] 00 04 00 00
Ist bit3 - 0—bitl5 - 12
2nd bit3 - 0—bitll - 8
3rd bit3 - 0-bit7 - 4
4th bit3 - 0-bit3 -0
04 1 00-7F MASTER VOLUME 0-127 F
05 1 NOT USED
06 1 28-58 TRANSPOSE -24 - +24[semitones] 40
7D n DRUM SETUP RESET n=Drum Setup number (0, 1)
7E 00 XG SYSTEM ON 00=XG System ON (receive only)
TF 00 ALL PARAMETER RESET 00=ON (receive only)
TOTAL SIZE 07
< Table 1-3 >
MIDI Parameter Change table ( EFFECT 1) [XG]
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
02 01 00 2 00-7F REVERB TYPE MSB see Effect Type List (page 38) 01 (=HALL!)
00-7F REVERB TYPELSB 00 : basic type 00
02 1 00-7F REVERB PARAMETER 1 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
03 1 00-7F REVERB PARAMETER 2 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
04 1 00-7F REVERB PARAMETER 3 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
05 1 00-7F REVERB PARAMETER 4 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
06 1 00 - 7F REVERB PARAMETER 5 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
07 1 00 - 7F REVERB PARAMETER 6 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
08 1 00 - 7F REVERB PARAMETER 7 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
09 1 00-7F REVERB PARAMETER 8 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
0A 1 Q0-7F REVERB PARAMETER 9 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
0B 1 00-7F REVERB PARAMETER 10 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
ocC 1 00-7F REVERB RETURN -oodB...0dB...+6dB (0...64...127) 40
0ob 1 01-7F REVERB PAN L63...C..R63 (1...64...127) 40
TOTAL SIZE OE
02 01 10 1 00-7F REVERB PARAMETER 11 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
11 1 00 - 7F REVERB PARAMETER 12 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
12 1 00-7F REVERB PARAMETER 13 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
13 1 00-7F REVERB PARAMETER 14 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
14 1 00-7F REVERB PARAMETER 15 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
15 1 00 - 7F REVERB PARAMETER 16 see Effect Parameter List (page 39) depends on reverb type
TOTAL SIZE 6
02 01 20 2 00-7F CHORUS TYPE MSB see Effect Type List (page 38) 41 (=CHORUS1)
00 - 7F CHORUS TYPE LSB 00 : basic type 00
22 I 00-7F CHORUS PARAMETER 1 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
23 1 00-7F CHORUS PARAMETER 2 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
24 1 00-7F CHORUS PARAMETER 3 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
25 1 00 - 7F CHORUS PARAMETER 4 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
26 1 00 - 7F CHORUS PARAMETER 5 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
27 1 00-7F CHORUS PARAMETER 6 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
28 1 00 - 7F CHORUS PARAMETER 7 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
29 1 00 - 7F CHORUS PARAMETER 8 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
2A 1 00 - 7F CHORUS PARAMETER 9 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
2B 1 00 -7F CHORUS PARAMETER 10 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
2C 1 00-7F CHORUS RETURN -eodB...0dB...+6dB (0...64...127) 40
2D 1 01-7F CHORUS PAN L63...C..R63 (1...64...127) 40
2E 1 00 - 7F SEND CHORUS TO REVERB -0odB...0dB...+6dB (0...64...127) 00

T

TOTAL SIZE 0

40



Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
02 01 30 1 00-7F CHORUS PARAMETER 11 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
31 1 00-7F CHORUS PARAMETER 12 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
32 I 00-7F CHORUS PARAMETER 13 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
33 1 00 - 7F CHORUS PARAMETER 14 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
34 i 00-7F CHORUS PARAMETER 15 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
35 1 00-7F CHORUS PARAMETER 16 see Effect Parameter List (page 39) depends on chorus type
TOTAL SIZE 6
02 01 40 2 00-7F VARIATION TYPE MSB see Effect Type List (page 38) 05 (=DELAY L,C,R)
Q00 -7F VARIATION TYPE LSB 00 : basic type 00
42 2 00-7F VARIATION PARAMETER | MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 1 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
44 2 00-7F VARIATION PARAMETER 2 MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 2 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
46 2 00-7F VARIATION PARAMETER 3 MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 3 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
48 2 00-7F VARIATION PARAMETER 4 MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 4 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
4A 2 00-7F VARIATION PARAMETER 5 MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 5 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
4C 2 00-7F VARIATION PARAMETER 6 MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 6 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
4E 2 00-7F VARIATION PARAMETER 7 MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 7 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
50 2 00-7F VARIATION PARAMETER 8 MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00 -7F VARIATION PARAMETER 8 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
52 2 00-7F VARIATION PARAMETER 9 MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 9 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
54 2 00-7F VARIATION PARAMETER 10 MSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 10 LSB see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
56 1 00-7F VARIATION RETURN -odB...0dB...+6dB (0...64...127) 40
57 1 01-7F VARIATION PAN L63...C..R63 (1...64...127) 40
58 1 00-7F SEND VARIATION TO REVERB -co(B...0dB...+6dB (0...64...127) 00
59 1 00-7F SEND VARIATION TO CHORUS -eodB...0dB...+6dB (0...64...127) 00
S5A 1 00-01 VARIATION CONNECTION 0:INSERTION, 1:SYSTEM 00
5B 1 00 - OF, 7F VARIATION PART partl..16=0..15, OFF = 127 TF
s5C 1 00 - 7F MW VARIATION CONTROL DEPTH -64 - +63 40
5D 1 00-7F BEND VARIATION CONTROL DEPTH  -64 - +63 40
SE 1 00-7F CAT VARIATION CONTROL DEPTH -64 - +63 40
SF 1 00 -7F AC1 VARIATION CONTROL DEPTH -64 - +63 40
60 1 00-7F AC2 VARIATION CONTROL DEPTH -64 - +63 40
TOTAL SIZE 21
02 01 70 1 00 - 7F VARIATION PARAMETER 11 see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
71 i 00-7F VARIATION PARAMETER 12 see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
72 1 00-7F VARIATION PARAMETER 13 see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
73 1 00 - 7F VARIATION PARAMETER 14 see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
74 1 00-7F VARIATION PARAMETER 15 see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
75 1 00 -7F VARIATION PARAMETER 16 see Effect Parameter List (page 39) depends on variation type
TOTAL SIZE 6
< Table 1-4 >
MIDI Parameter Change table ( MULTI PART ) [XG]
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
08 nn 00 1 00-20 ELEMENT RESERVE 0-32 part10 = 00, other = 02
on 01 1 00-7F BANK SELECT MSB 0-127 part10 = 7F, other = 00
nn 02 1 00-7F BANK SELECT LSB 0-127 00
o 03 1 00-7F PROGRAM NUMBER 1-128 00
nn 04 1 00 - OF, 7F Rev CHANNEL 1 - 16,0FF part no.
nn 05 1 00 -0t MONO/POLY MODE 0:MONO, 1:POLY 01
nn 06 1 00-02 SAME NOTE NUMBER 0:SINGLE 01
KEY ON ASSIGN 1:MULTI
2:INST (for DRUM)
nn 07 1 00-03 PART MODE 0:NORMAL 00 (Other than Part10)
1:DRUM 02 (Part10)
2-3:DRUMSI -2
nn 08 1 28-58 NOTE SHIFT -24 - 424 [semitones] 40
nn 09 2 00 - FF DETUNE -12.8 - +12.7 [Hz] 08 00
nn 0A Ist bit3-0—bit7-4 (80)
2nd bit3-0-bit3-0
nn 0B 1 00-7F VOLUME 0-127 64
m 0C 1 00-7F VELOCITY SENSE DEPTH 0-127 40
m 0D 1 00 - 7F VELOCITY SENSE OFFSET 0-127 40
nn OE 1 00-7F PAN O:random, L63...C...R63 (1...64...127) 40
nn OF 1 00-7F NOTE LIMIT LOW C-1-G9 00
nn 10 1 00 - 7F NOTE LIMIT HIGH C-1-G9 7F
o 11 1 00-7F DRY LEVEL 0-127 7F
nn 12 1 00 - 7F CHORUS SEND 0-127 00
m 13 1 00-7F REVERB SEND 0-127 28
nn 14 1 00-7F VARIATION SEND 0-127 00
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Address

(m
nn
on
nn
nn
nn
nn
nn
on

nn
nn
nn
nn
nn
nn

nn
nn
nn
nn
on
nn

TOTAL SIZE

nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn

nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn

nn
nn
nn
nn
nn
on

nn
nn
nn
nn
nn
nn

nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn

nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn

nn
nn

42

15
i6
17
18
19
A
IB
1C

1D
1E
IF
20
21
22

23
24
25
26
27
28

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
3A
3B
3C
3D
3E
3F
40

41
42
43
44
45
46
47
48
49
4A
4B
4C

4D
4E
4F
50
51
52

53
54
55
56
57
58

59
SA
5B
5C
5D
SE
SF

60
61
62
63
64
65
66

67
68

Size
(H)

L=

Data
(H)

00 - 7F
00-7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00-7F
00 - 7F
00-7F

28-58
00 - 7F
00-7F
00-7F
00 -7F
00-7F

28 - 58
00 - 7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00 - 01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01

00 - 7F
00-7F
00 - 7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00 - 7F

28-58
00 - 7F
00-7F
00 - 7F
00-7F
00 - 7F

28 -58
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00-7F

00 - 5SF
28 -58
00-7F
00-7F
00 - 7F
00-7F
00-7F

00 - 5F
28 -58
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

00 - 0!
00 - 7F

Parameter

VIBRATO RATE

VIBRATO DEPTH

VIBRATO DELAY

FILTER CUTOFF FREQUENCY
FILTER RESONANCE

EG ATTACK TIME

EG DECAY TIME

EG RELEASE TIME

MW PITCH CONTROL

MW FILTER CONTROL

MW AMPLITUDE CONTROL
MW LFO PMOD DEPTH
MW LFO FMOD DEPTH
MW LFO AMOD DEPTH

BEND PITCH CONTROL
BEND FILTER CONTROL
BEND AMPLITUDE CONTROL
BEND LFO PMOD DEPTH
BEND LFO FMOD DEPTH
BEND LFO AMOD DEPTH

Rev PITCH BEND

Rev CH AFTER TOUCH (CAT)
Rev PROGRAM CHANGE
Rev CONTROL CHANGE

Rev POLY AFTER TOUCH (PAT)
Rcv NOTE MESSAGE

Rcv RPN

Rev NRPN

Rcv MODULATION

Rcv VOLUME

Rev PAN

Rev EXPRESSION

Rcv HOLDIL

Rcvy PORTAMENTO

Rev SOSTENUTO

Rev SOFT PEDAL

Rev BANK SELECT

SCALE TUNING C
SCALE TUNING C#
SCALE TUNING D
SCALE TUNING D#
SCALE TUNING E
SCALE TUNING F
SCALE TUNING F#
SCALE TUNING G
SCALE TUNING G#
SCALE TUNING A
SCALE TUNING A#
SCALE TUNING B

CAT PITCH CONTROL

CAT FILTER CONTROL

CAT AMPLITUDE CONTROL
CAT LFO PMOD DEPTH
CAT LFO FMOD DEPTH
CAT LFO AMOD DEPTH

PAT PITCH CONTROL

PAT FILTER CONTROL

PAT AMPLITUDE CONTROL
PAT LFO PMOD DEPTH
PAT LFO FMOD DEPTH
PAT LFO AMOD DEPTH

AC1 CONTROLLER NUMBER
AC1 PITCH CONTROL

AC1 FILTER CONTROL

AC1 AMPLITUDE CONTROL
AC1 LFO PMOD DEPTH

AC1 LFO FMOD DEPTH
AC1 LFO AMOD DEPTH

AC2 CONTROLLER NUMBER
AC2 PITCH CONTROL

AC2 FILTER CONTROL

AC2 AMPLITUDE CONTROL
AC2 LFO PMOD DEPTH
AC2 LFO FMOD DEPTH
AC2 LFO AMOD DEPTH

PORTAMENTO SWITCH
PORTAMENTO TIME

Description

-64 - +63
-64 - +63
-64 - +63
-64 - +63
-64 - +63
-64 - +63
-64 - +63
-64 - +63

-24 - +24 [semitones]
9600 - +9450 {cent]
-64 - +63

0-127

0-127

0-127

-24 - +24 [semitones]
-9600 - +9450 [cent]
-64 - +63

+100 - +100 [%]
+100 - +100 [%]
+100 - +100 [%]

0:OFF, 1:0N
0:OFF, 1:ON
0:0FF, 1:0N
0.0FF, 1:ON
0:0FF, 1:ON
0:0FF, 1:ON
0:0FF, 1:0N
0:0OFF, 1:ON
0:OFF, 1:O0N
0:OFF, 1:ON
0:0FF, 1:0N
0:0FF, 1:ON
0:0FF, 1:ON
0:OFF, 1:ON
0:OFF, 1:ON
0:0FF, 1:ON
0:OFF, 1:ON

-64 - +63 [cent]
-64 - +63 [cent]
-64 - +63 [cent]
-64 - +63 [cent]
-64 - +63 [cent]
-64 - +63 [cent]
-64 - +63 [cent]
-64 - +63 {cent]
-64 - +63 [cent]
-64 - +63 [cent]
-64 - +63 [cent]
-64 - +63 [cent)

-24 - +24 [semitones]
-9600 - +9450 [cent]
-64 - +63

0-127

0-127

0-127

-24 - +24 [semitones)
-9600 - +9450 [cent]
-64 - +63

0-127

0-127

0-127

0-95

-24 - +24 [semitones]
-9600 - +9450 [cent]
-64 - +63

0-127

0-127

0-127

0-95

-24 - 424 [semitones]
-9600 - +9450 [cent}
-64 - +63

0-127

0-127

0-127

0:0FF, 1:ON
0-127

Default
value(H)

. 40

40 (drum part ignores)
40 (drum part ignores)
40
40
40
40
40

40
40
40
0A
00
00

42
40
40
40
40
40

01
01
01
0t
01
01
01
XG=01, GM=00
01
01
01
01
01
01
[}
01
XG=01, GM=00

40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40

40
40
40
00
00
00

40
40
40
00
00
00

10
40
40
40
00
00
00

11
40
40
40
00
00
00

00
00



Address Size Data Parameter Description Default

(H) (H) (H) value(H)

nn 69 1 00-7F PITCH EG INITIAL LEVEL -64 - +63 40

nn 6A 1 00-7F PITCH EG ATTACK TIME -64 - +63 40

nn 6B 1 00-7F PITCH EG RELEASE LEVEL -64 - 463 40

nn 6C 1 00 - 7F PITCH EG RELEASE TIME -64 - +63 40

nn 6D 1 01-7F VELOCITY LIMIT LOW 1-127 01

nt 6E 1 QL -7F VELQCITY LIMIT HIGH 1-127 TF
TOTAL SIZE  3F

nn = Part Number (0 : Part 1, 1 : Part 2,2 : Part 3, ..., 15 : Part 16)
For the DRUM PART, the following parameters have no effect.

+ SOFT PEDAL *BANK SELECTLSB « MONO/POLY + SCALE TUNING + PORTAMENTO

«POLY AFTER TOUCH «PITCH EG INITIAL LEVEL  + PITCH EG ATTACKTIME  « PITCH EG RELEASE LEVEL  * PITCH EG RELEASE TIME
< Table 1-5 >
MIDI Parameter Change table (DRUM SETUP) [XG]
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
3n m 00 1 00-7F PITCH COARSE -64 - +63 40
3n T 0! 1 00-7F PITCH FINE -64 - +63 [cent] 40
3n o 02 1 00-7F LEVEL 0-127 depend on the note
3n r 03 1 00 - 7F ALTERNATE GROUP 0:0FF, 1- 127 depend on the note
3n w04 1 00 - 7F PAN O:random, L63...C...R63 (1...64...127) depend on the note
3n 05 1 00-7F REVERB SEND 0-127 depend on the note
3n 06 1 00-7F CHORUS SEND 0-127 depend on the note
3n i 07 1 00-7F VARIATION SEND 0-127 TF
3n m 08 1 00-01 KEY ASSIGN 0:SINGLE, 1:MULTI 00
3n 09 1 00-01 Rev NOTE OFF 0:0FF, 1:ON depend on the note
3n m 0A 1 00-01 Rev NOTE ON 0:0FF, 1:ON 01
3n r OB 1 00-7F FILTER CUTOFF FREQUENCY -64 - +63 40
3n m 0C 1 00-7F FILTER RESONANCE -64 - +63 40
3n m OD 1 00-7F EG ATTACK RATE -64 - +63 40
3n o OB 1 00 - 7F EG DECAY1 RATE -64 - +63 40
3n r OF 1 00 - 7F EG DECAY2 RATE -64 - +63 40
TOTAL SIZE 10

[Note] n : Drum Setup number (0, 1)

1T : note number (0D - 5B)

When XG system on or GM mode on messages are received, all Drum Setup parameters are initialized.
The Drum Setup Reset message can be used to initialized each Drum Setup parameter.

Selecting a Drum Set will cause the Drum Setup parameter values to be initialized.

< Table 2-1 >

Parameter Base Address
Model ID = 4B [ QS300]

Buik Dump
Address
High | Mid |Low Description

User Normal Voice | 11 | 00 | 00 | User Normal Voice 1

11 1F_| 00 | User Normal Voice 32

< Table 2-2 >
MIDI Bulk Dump table ( USER NORMAL VOICE ) [QS300]
Address Size Data Parameter Description
(H) (H) (H)
[Common]
Il nn 00 17D 20-7E VOICE NAME
07
08 NOT USED
: NOT USED
0A NOT USED
0B 01-03 ELEMENT SWITCH 1:Element 1 on, 2:Element 2 on, 3:Element 1 and 2 on
oc 00-7F VOICE LEVEL
0D NOT USED
: NOT USED
3C NOT USED
[Element 1]
3D 00 - 7F WAVE NUMBER HIGH bit13 - bit7
3E 00 -7F . WAVE NUMBER LOW bit6 - bitd
3F 00-7F NOTE LIMIT LOW
40 00-7F NOTE LIMIT HIGH
4] 00-7F VELOCITY LIMIT LOW
42 00-7F VELOCITY LIMIT HIGH
43 00-01 FILTER EG VELOCITY CURVE
44 00-02 LFO WAVE SELECT 0:saw, L:tri, 2:S&H
45 00-01 LFO PHASE INITIALIZE 0:OFF, 1:ON
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Address Size Data Parameter Description
(H) (H) (H)

46 00 - 3F LFO SPEED

47 00-7F LFO DELAY

48 00 - 7F LFO FADE TIME

49 00 - 3F LFO PMD DEPTH

4A 00 - OF LFO CMD DEPTH

4B 00 - IF LFO AMD DEPTH

4Cc 20 - 60 NOTE SHIFT

4D 0E-72 DETUNE

4E 00 - 05 PITCH SCALING 0:100%, 1:50%, 2:20%, 3:10%, 4:5%, 5:0%

4F 00 - 7F PITCH SCALING CENTER NOTE

50 00-03 PITCH EG DEPTH 0:1/20ct,, t:loct, 2:20ct, 3:4oct

51 39-47 VELOCITY PEG LEVEL SENSITIVITY

52 39-47 VELOCITY PEG RATE SENSITIVITY

53 39-47 PEG RATE SCALING

54 00-7F PEG RATE SCALING CENTER NOTE

55 00 - 3F PEG RATE 1

56 00-3F PEG RATE 2

57 00-3F PEG RATE 3

58 00-3F PEG RATE 4

59 00-7F PEG LEVEL 0

S5A 00-7F PEG LEVEL 1

5B 00 - 7F PEG LEVEL 2

5C 00 - 7F PEG LEVEL 3

5D 00-7F PEG LEVEL 4

SE 00 - 3F FILTER RESONANCE

SF 00-07 VELOCITY SENSITIVITY

60 00 - 7F CUTOFF FREQUENCY

61 00-7F CUTOFF SCALING BREAK POINT 1t

62 00-7F CUTOFF SCALING BREAK POINT 2

63 00-7F CUTOFF SCALING BREAK POINT 3

64 00 - 7F CUTOFF SCALING BREAK POINT 4

65 00-7F CUTOFF SCALING OFFSET 1

66 00-7F CUTOFF SCALING OFFSET 2

67 00-7F CUTOFF SCALING OFFSET 3

68 00-7F CUTOFF SCALING OFFSET 4

69 39-47 VELOCITY FEG LEVEL SENSITIVITY

6A 39-47 VELOCITY FEG RATE SENSITIVITY

6B 39-47 FEG RATE SCALING

6C 00-7F FEG RATE SCALING CENTER NOTE

6D 00 - 3F FEG RATE 1

6E 00 - 3F FEG RATE 2

6F 00 - 3F FEG RATE 3

70 00 -3F FEG RATE 4

71 00-7F FEG LEVEL 0

72 00-7F FEG LEVEL 1

73 00-7F FEG LEVEL 2

74 00 - 7F FEG LEVEL 3

75 00 - 7F FEG LEVEL 4

76 00-7F ELEMENT LEVEL

77 00-7F LEVEL SCALING BREAK POINT 1

78 00-7F LEVEL SCALING BREAK POINT 2

79 00-7F LEVEL SCALING BREAK POINT 3

TA 00-7F LEVEL SCALING BREAK POINT 4

7B 00-7F LEVEL SCALING OFFSET 1

c 00-7F LEVEL SCALING OFFSET 2

D 00-7F LEVEL SCALING OFFSET 3

7E 00-7F LEVEL SCALING OFFSET 4

F 00 - 06 VELOCITY CURVE

80 00 - OF PAN 0 (Left) - 14 (Right), 15:Scaling

81 39-47 AEG RATE SCALING

82 00-7F AEG SCALING CENTER NOTE

83 00 - OF AEG KEY ON DELAY

84 00-7F AEG ATTACK RATE

85 00 -7F AEG DECAY | RATE

86 00-7F AEG DECAY 2 RATE

87 00 -7F AEG RELEASE RATE

88 00-7F AEG DECAY 1 LEVEL

89 00 -7F AEG DECAY 2 LEVEL

8A 00 - 7F ADDRESS OFFSET HIGH bitl3 - bit7

8B 00-7F ADDRESS OFFSET LOW bit6 - bit0

8C 39-47 RESONANCE SENSITIVITY
[Element 2]

8D Same as [Element 1]

: Same as [Element 1]

DC Same as [Element 1]
[Element 3]

DD NOT USED

: NOT USED

12C NOT USED

12D [Element 4]

: NOT USED

17C NOT USED

TOTAL SIZE 17D

nn=Voice Number (00-1F)
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XG Normal Voice List/ Liste des Voix Normal XG / Auflistung der normalen XG-Voices / XG./=TJbik4 AU Z b
Bank Select MSB=000, LSB=Bank Number

Grovp " 8| " | veice Namo 1 | B B voico ame| B || getment [Pogarl B2k i a2 [ fsment Prasrf Bk vgio namel £
Piano 1 Q GrandPno |1 Organ 17 |0 DrawOrgn |1 Bass 33 o Aco.Bass |1 Ensemble (49 [O Strings1 1
1 GrndPnoK |1 32 |DetDrwOr |2 40 |JazzRthm |2 3 $.5tmgs 2
18 | MelloGrP 1 33 160sDrOr1 (2 45 | VXUprght |2 8 SlowStr 1
40 | PianoStr 2 34 |60sDrOr2 |2 34 [4] FngrBass |1 24 | ArcoStr 2
41 | Dream 2 35 |70sDrOr1 |2 18 | FingrDrk 2 35 |60sString 2
2 0 BritePno 1 36 | DrawOrg2 |2 27 |FlangeBa |2 40 | Orchestr 2
1 BritPnoK |1 37 |60sDrOr3 |2 40 | BalDstEG |2 41 | Orchstr2 2
3 0 E.Grand 2 38 |EvenBar 2 43 | FngrSlap 2 42 | TremOrch |2
1 EIGrPnoK |2 40 | 1642"2/3 2 45 . | FngBass2 |2 45 | VeloStr 2
32 |Det.CP80 |2 64 1OrganBa |1 65 | ModAlem |2 50 |0 Strings2 1
40 |EIGrPno1 |2 65 [ 70sDrOr2 |2 35 0 PickBass 1 3 S.SlwStr 2
41 EIGrPno2 |2 66 |CheezOrg |2 28 |MutePkBa |1 8 LegatoSt 2
4 0 HnkyTonk |2 67 |DrawOrg3 {2 3% |0 Fretless 1 40 (WarmStr |2
1 HnkyTnkK |2 18 |0 PercOrgn |1 32 | Fretles2 2 41 | Kingdom 2
5 0 E.Piano1 2 24 | 70sPcOr1 |2 33 | Fretles3 2 64 | 70s Str 1
1 El.Pno1K |1 32 |DetPrcOr |2 34 | Fretlesd 2 65 | StrEns3 1
18 | MelloEP1 2 33 |LiteOrg 2 96 | SynFretl 2 51 |0 Syn.Str1 2
32 |ChorEP1 |2 37 |PercOrg2 |2 97 | Smooth 2 27 | ResoStr 2
40 | HardELP 2 18 |0 RockOrgn |2 37 |o SlapBas1 1 64 |} Syn Str4 2
45 |VXELP1 2 64 |RotaryOr |2 27 |ResoSlap |1 85 [SSStr 2
64 | 60sEILP 1 65 | SloRotar 2 32 | PunchThm |2 52 |0 Syn.Str2 2
[} 0 E.Pianoc2 2 66 | FstRotar 2 38 [} SlapBas2 1 53 o ChoirAah 1
1 El.Pno2K 1 20 |o ChrehOrg |2 43 | VeloSlap 2 3 S.Choir 2
32 |ChorEP2 |2 32 [ChurOrg3 |2 39 0 SynBass1 |1 16 |Ch.Aahs2 |2
33 | DXHard 2 35 |[ChurOrg2 |2 18 | SynBaiDk |1 32 | MelChoir 2
34 | DXlLegend |2 40 | NotreDam |2 20 |FastResB |1 40 | ChoirStr 2
40 | DX Phase |2 64 | OrgFlute 2 24 |AcidBass |1 54 |0 VoiceOoh | 1
41 | DX+Analg |2 65 |[TrmOrgFl |2 35 | ClvBass 2 55 |0 SynVoice |1
42 | DXKotoEP (2 21 0 ReedOrgn |1 40 | TeknoBa 2 40 | SynVox2 2
45 | VXELP2 2 40 | Puff Org 2 64 | Oscar 2 41 | Choral 2
7 0 Harpsi. 1 22 0 Acordion 2 65 | SqrBass 1 64 | AnaVoice 1
1 Harpsi.K 1 32 | Accordlt 2 66 |RubberBa |2 56 |0 Orch. Hit 2
25 | Harpsi.2 2 23 0 Harmnica |1 96 [ Hammer 2 35 | OrchHit2 2
35 |[Harpsi.3 2 32 |Harmo2 2 40 0 SynBass2 |2 64 | impact 2
8 0 Clavi. 2 24 |0 TangoAcd |2 [ MelloSB1 1 Brass 57 |0 Trumpet 1
1 Clavi. K 1 64 | TngoAcd2 |2 12 |SeqBass |2 16 | Trumpet2 |1
27 |[Claviwah |2 Guitar 25 [0 NyionGtr 1 18 |ClkSynBa |2 17 | BriteTrp 2
64 | PulseClv 1 16 | NylonGt2 1 19 | SynBa2Dk |1 32 |WarmTmp 2
65 | PierceCl 2 25 |NylonGt3 [2 32 | SmthBa2 |2 58 |0 Trombone |1
Chromatic |9 0 Celesta 1 43 | VelGtHrm |2 40 | ModulrBa {2 18 | Trmbone2 |2
Percussion |10 10 Glocken 1 96 | Ukulele 1 41 | DX Bass 2 59 |0 Tuba 1
" 0 MusicBox |2 26 [} SteelGitr 1 64 | X WireBa 2 16 |Tuba?2 1
64 | Orgel 2 16 | SteelGt2 1 Strings 41 0 Violin 1 60 |0 Mute. Trp 1
12 |0 Vibes 1 35 | 12StrGtr 2 8 SlowVin 1 61 |0 Fr.Horn 2
1 Vibesk 1 40 | Nyin&St 2 42 |o Viola 1 6 FrHrSolo |2
45 | HardVibe 2 41 Sti&Body 2 43 0 Cello 1 32 | FrHomn2 1
13 |0 Marimba 1 96 | Mandolin |2 44 o Contrabs 1 37 |HomOrch |2
1 MarimbaK |1 27 |0 Jazz Gtr 1 45 |o Trem.Str 1 62 |0 BrasSect |1
64 | SineMmb |2 18 | MelloGtr 1 8 SlowTrsStr |1 35 | Tp&TbSec |2
97 |Balafon2 |2 32 |JazzAmp (2 40 |{ Susp Str 2 40 |BrssSec2 |2
98 |LogDrum |2 28 |0 CleanGtr 1 46 Jo Pizz.Str 1 41 | HiBrass 2
14 0 Xylophon 1 32 |ChorusGt |2 47 0 Harp 1 42 | MelloBrs 2
15 |0 TubulBe! 1 29 |o Mute.Gtr 1 40 | YangChin |2 63 |0 SynBras1 |2
96 |ChrchBel |2 40 |FunkGtr1 |2 48 |0 Timpani 1 12 | QuackBr 2
97 | Carillon 2 41 | MuteStG |2 20 |RezSynBr |2
16 |0 Dulcimer 1 43 | FunkGtr2 {2 24 | PolyBrss 2
35 | Dulcimr2 2 45 |JazzMan |1 27 |SynBras3 (2
96 | Cimbalom |2 30 |o Ovrdrive 1 32 |JumpBrss |2
97 | Santur 2 43 | Gt.Pinch 2 45 [AnavelBr |2
31 0 Dist.Gtr 1 64 | AnaBrsst |2
40 |FeedbkGt |2 64 |0 SynBras2 |1
41 | FeedbGi2 |2 18 | SoftBrs 2
32 0 GuHarmo |1 40 | SynBras4 |2
65 | GtFeedbk |1 41 |ChorBrss |2
66 | GtrHrmo2 |1 45 | VelBras2 2
64 [AnaBras2 |2
Bank 0 ; (GM) Bank 18 : Dark Bank 34 : Detune 3 Bank 43 : Velo-Switch Bank 71 : Other wave
Bank 1 : Key Scale Panning Bank 19 : Dark Bank 35 : Octave 1 Bank 45 : Velo-Xfade Bank 72 : Other wave
Bank 3 : Stereo Bank 20 : Resonant Bank 36 : Octave 2 Bank 64 : Other wave Bank 96 : Other wave
Bank 6 : Single Bank 24 : Attack Bank 37 : 5th 1 Bank 65 : Other wave Bank 97 : Other wave
Bank 8 : Slow Bank 25 : Release Bank 38 : 5th 2 Bank 66 : Other wave Bank 98 : Other wave
Bank 12 : Fast Decay Bank 27 : Reso Sweep Bank 39 : Bend Bank 67 : Other wave Bank 99 : Other wave
Bank 14 : Double Attack Bank 28 : Muted Bank 40 : Tutti Bank 68 : Other wave Bank 100 : Other wave
Bank 16 : Bright Bank 32 : Detune 1 Bank 41 : Tutti Bank 69 : Other wave Bank 101 : Other wave
Bank 17 : Bright Bank 33 : Detune 2 Bank 42 : Tutti Bank 70 : Other wave
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Bank Select MSB=064, LSB=000
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SFX voice
Inrs;['upmsnt Pm%vam Ba;\k Voice Name nEIeG;t lGnrs;Lupment Pm%ram Ba'nk Voice Name rﬁfr;l grs;::)ment Pro%ram Be';‘nk Voice Name rEleer;t i Pm?;am Tssg:ggg r§|:nl Pm%ram ?233% :I;
Reed 65 {0 SprmoSax__ | 1 SynthPad |92 |0 ChoirPad |2 Ethnic 105 |0 Sitar 1 1 | CuttingNz 1 65 | Tel.Dial 1
66 |0 |[AltoSax 1 64 |Heaven2 |2 32 | DetSitar 2 2 66 | DoorSqek 1
40 |SaxSect |2 66 | ltopia 2 35 |Sitar2 2 3 67 |DoorSlam |1
43 |HyprAlto |2 67 | CC Pad 2 96 | Tambra 2 4 68 | Scratch 1
67 |0 TenorSax |1 93 [0 BowedPad |2 97 |Tamboura |2 5 69 | Scratch 2 2
40 |BrhTnSx |2 64 | Glacier 2 106 {0 Banjo 1 6 70 | windChm 1
41 | SoftTenr 2 65 |GlassPad |2 28 |MuteBnjo |1 7 71 | Telphon2 1
84 [TnrSax2 |1 94 |0 MetalPad (2 96 |Rabab 2 s 72 R
68 0 Bari.Sax 1 64 | Tine Pad 2 97 | Gopichnt 2 9 73 o
69 |0 Oboe 2 65 | Pan Pad 2 98 | Oud 2 72 | =
70 |0 EngHom |1 95 |0 HaloPad |2 107 |0 Shamisen {1 75 gy‘ i
71 0 Bassoon 1 9% |0 SweepPad |2 108 |0 Koto 1 .
72 |0 |Clarinet |1 20 | Shwimmer |2 9% |T.Koto |2 LN
Pipe 7310 |Piccolo 1 27 |Converge |2 97 |Kanoon |2 77
74 |0 |Fue 1 64 |PolarPad |2 108 [0 [Kalimba (1 78 i
75 10 |Recorder |1 66 |Celstial |2 110 [0 |Bagpipe |2 ™
76 |0 [PanFlste [1 ||Synth 97 [0 [Rain 2 111 Jo | Fiddle 1 80 |
77 _|o _|Botlle 2 | |Eftects 45 |ClaviPad |2 112 |o | Shanai 1 81 [CarEngin |1
78 |0 |Shakhchi |2 64 |HrmoRain |2 64 |Shanaiz |1 82 | Car Stop 1
79 lo | whistle 1 65 |AfrenWnd |2 96 |Pungi 1 83 | Car Pass 1
80 |0 Ocarina 1 66 | Caribean 2 97 | Hichriki 2 84 | CarCrash 1
Synth Lead |81 |0 Squareld |2 98 |0 SoundTrk |2 Percussive | 113 |0 TnkiBell 2 85 | Siren 2
6 Square 2 1 27 | Prologue 2 96 | Bonang 2 86 | Train 1
8 LMSquare |2 64 | Ancestrl 2 97 | Gender 2 87 | Jetplane 2
18 | Hollow 1 99 {0 [Crystal 2 98 |Gamelan |2 88 |Starship |2 |
19 | Shmoog 2 12 | SynDriCmp |2 99 |[S.Gamian (2 89 |Burst 2
64 | Mellow 2 14 | Popcom 2 100 | RamaCym |2 90 | Coaster 2
65 | SoloSine |2 18 | TinyBell 2 101 | AsianBel |2 91 |SbMarine (2 |
66 |Sinelead |1 35 |RndGlock |2 114 |0 Agogo 2
8 |o Saw.lead |2 40 | GlockChi 2 115 |0 SteelDrm (2
6 Saw 2 1 41 |ClearBel 2 97 |GlasPerc |2
8 ThickSaw |2 42 | ChorBell 2 98 | ThaiBell 2
18 |DynaSaw |1 64 |SynMalet |1 116 |0 WoodBlok |1
19 | DigiSaw 2 65 | SftCryst 2 96 |Castanet |1 33 | Rain ) 1
20 |BigLead 2 66 |LoudGlok |2 117 |0 TaikoDrm |1
34 | Thunder 1 98 | Scream 1
24 |HeavySyn |2 67 |XmasBell |2 96 |Gr.Cassa |1 35 [Wind 1 99 [Punch 1
25 [WaspySyn |2 68 | VibeBell 2 118 |0 MelodTom |2
40 |PulseSaw |2 69 |DigBel |2 64 | MelTom2 |1 36 | Stream 2 [[100 |Heart 1
41 |Dr.iead |2 70 |AiBels |2 65 |RealTom |2 37_| Bubble 2 |]101 |FootStep |1
45 |Velolead |2 71 |BelHap |2 66 |RockTom |2 38 | Fead 2 11102
96 | SeqAna 2 72 {Gamelmba {2 119 |0 Syn.Drum |1 103
83 |0 |Caliopld |2 100 {0 |Atmosphr |2 64 |AnaTom |1 104
65 | Pure Pad 2 18 | WarmAtms |2 65 | ElecPerc 2 105
84 |o |chifiLd |2 | 19 |HolwRis |2 120 |0 [RevCymb! |1 106
64 | Rubby 2 40 |NylonEP |2 Sound 121 |0 FretNoiz 2 107
85 |0 |Charanld |2 | 64 |NyinHarp |2 | |Eftects 122 [0 [BrhNoiz |2 108
64 | DistLead 2 85 | Harp Vox 2 123 |0 Seashore |2 109
65 |Wirelead {2 66 |AtmosPad |2 124 |0 Tweet 2 110
86 |0 Voice Ld 2 67 | Planet 2 125 |0 Telphone 1 111 ¢ .
24 |SynthAah |2 101 [0 |Bright 2 126 [0 | Hslicptr 1 112 o
64 | VoxlLead 2 64 | FantaBel 2 127 |0 Applause 1 113 | MchinG 1
87 [0 [FitthLd 2 96 |Smokey |2 128 |0 [Gunshot [1 114 |LaserGun |2
35 | Big Five 2 102 |0 Goblins 2 115 | Xplosion 2
8 |0 Bass&Ld |2 64 | GobSyn 2 116 | FireWork 2
16 |Big&Low |2 65 |50sSciFi |2 17 e
64 | Fat&Prky 2 66 | Ring Pad 2 118 .
65 | SoftWur 2 67 | Ritual 2 119
SynthPad (89 |0 NewAgePd |2 68 |[ToHeaven |2 120
64 |Fantasy2 |2 70 | Night 2 21 b
90 |o Warm Pad |2 71 | Glisten 2 122
16 | ThickPad |2 96 | BelChoir 2
17 |SoftPad |2 103 [0 |Echoes |2 125
18 | SirePad 2 8 EchoPad2 |2 124
64 |HomPad |2 14 |EchoPan (2 125
65 |RotarStr |2 64 |EchoBell |2 126 -
91 [0 |PolySypd [2 65 |BigPan |2 127 -
64 |Polypdso |2 66 |SynPiano |2 128 fro i
65 |ClickPad |2 67 | Creation 2
66 | Ana Pad 2 68 | Stardust 2 No Sound
67 |SquarPad |2 69 |ResoPan |2
104 {0 |SciFi 2 Pas de son
64 | Starz 2



TG300B Normal Voice List / Liste des Voix Normal TG300B / Auflistung der normalen TG300B-Voices/ TG300B./—< LK1 AU X b
Bank Select MSB=Bank Number, LSB=000

Group o || | Vooe Neme e || BR3P ¥| oice Name | | B5RGa o™ P9 55| voico name || | ment Pogan Bark]yeice Name |,
Piano 1 ] GrandPno {1 Organ 17 |o DrawOrgn Guitar 29 |0 Mute.Gtr 1 Strings 4 1] Violin 1
8 GrndPnoK |1 1 70sDrOn |2 8 FunkGtr1 2 8 SlowVin 1
16 | MelloGrP 1 8 DetDrwOr |2 16 | FunkGtr2 2 126 | E-Organd |2
126 | A-Piano1 2 9 70sDrOr2 | 2 126 | A-Bass 2 127 | synechot 2
127 | a.pianol 1 16 | 60sDrOi1 |2 127 | synbass1 1 42 |0 Viola 1
2 0 BritePno 1 17 | 60sDrOr2 |2 30 o} Ovrdrive 1 126 | E-Organs |2
8 BritPnoK 1 18 |[60sDrOr3 |2 126 | Choir-1 1 127 | rain 2
126 [A-Piano2 |2 24 | CheezOrg |2 127 |synbass2 |1 43 [0 Cello 1
127 | a.piano2 1 32 |[DrawOrg2 |2 31 0 Dist.Gtr 1 126 | E-Organé |2
3 4] E.Grand 2 33 |[EvenBar 2 8 FeedbkGt |2 127 | synoboe 2
1 EIGrPno1 |2 40 |OrganBa (1 9 FeedbGt2 |2 44 {0 Contrabs 1
2 E!GrPno2 |2 126 | Slap-2 2 126 | Choir-2 1 126 |E-Organ7 |2
8 EIGrPnoK |2 127 | harpsit 1 127 | synbass3 |2 127 |synecho2 |2
126 | A-Piano3 (2 18 |0 PercOrgn |1 32 fo GtrHarmo [ 1 45 |0 Trem.Str 1
127 | a.piano3 1 1 70sPcOr1 |2 8 GtFeedbk |1 8 SlowTrStr {1
4 4] HnkyTonk {2 8 DetPrcOr |2 126 | Choir-3 2 9 Susp Str 2
8 HnkyTnkk |2 32 | PercOrg2 |2 127 jsynbassd |1 126 |E-Organ8 |2
126 | A-Piano4 |2 126 | Slap-3 2 Bass 33 |0 Aco.Bass |1 127 | synsolo 2
127 | e.piano1 1 127 | hampsi2 2 126 | Choir-4 2 46 |0 Pizz.Str 1
5 0 E.Piano1 2 19 |0 RockOrgn | 2 127 |newagepd |2 126 |E-Organg |2
8 ChorEP1 (2 8 RotaryOr 2 34 |0 FngrBass |1 127 | synrdorg 2
16 | VXELP1 2 16 | SloRotar 2 1 FngBass2 |2 47 |0 Harp 1
24 | 60sELP 1 24 | FstRotar 2 126 | Strngs-1 2 126 | SoftTP-1 1
25 | HardElLP 2 126 | Slap-4 2 127 | synharmo |2 127 | synbell 1
26 | MelloEP1 |2 127 | harpsi3 1 35 |0 PickBass 1 48 |0 Timpani 1
32 |ElLPnotK |1t 20 |0 ChrchOrg | 2 8 MutePkBa |1 126 | SoftTP-2 1
126 | A-Pianos 1 8 ChurOrg2 (2 126 | Stings-2 2 127 | squareld 2
127 | e.piano2 1 16 |ChurOrg3 |2 127 | choir pd 2 Ensemble |49 |0 Strings1 1
6 0 E.Piano2 |2 24 | OrgFiute |2 3% |0 Fretless 1 1 Slow Str 1
8 Chor.EP2 {2 32 | TrmOrgFl |2 1 Fretles2 2 8 Orchestr 2
16 | VXELP2 2 126 | Slap-5 2 2 Fretles3 2 9 Orchstr2 2
24 | DX Hard 2 127 | clavil 1 3 Fretles4 2 10 | TremOrch |2
32 | ElLPno2K |1 21 o ReedOrgn |1 4 SynFretl 2 11 | ChoirStr 2
126 | A-Piano6 1 126 | Slap-6 2 5 Smooth 2 16 | S.Strngs 2
127 | e.piano3 1 127 |clavi2 1 126 | Strngs-3 2 24 | VeioStr 2
7 0 Harpsi. 1 22 |0 Acordion 2 127 |bowedpd 12 126 | TP/TRB-1 (1
8 Harpsi.3 2 8 Accordit 2 37 [} SlapBas1 1 127 | strsectt 2
16 | Harpsi.K 1 126 | Slap-7 2 8 ResoSlap |1 50 |0 Strings2 1
24 | Harmpsi.2 2 127 | clavi3 1 126 | Strgs-4 2 1 70s Str 1
126 | A-Piano7 1 23 [4] Harmnica |1 127 | soungtrk 2 8 LegataSt 2
127 | e.pianod 1 1 Harmo 2 2 38 |0 SlapBas2 |1 9 Warm Str |2
8 0 Clavi, 2 126 | Slap-8 2 126 | E-Organt |2 10 | S.Swstr 2
8 Clavi. K 1 127 | celestal 1 127 |atmosphr |2 126 |TP/TRB-2 (1
126 | E-Piano1 2 24 |0 TangoAcd |2 39 |0 SynBass1 |1 127 | strsect2 2
127 | hnkytnk 2 126 | Finger-1 1 1 SynBa1Dk |1 51 [4] Syn.Str1 2
Chromatic |9 0 Celesta 1 127 | celesta2 1 8 AcidBass 1 1 Syn Str4 2
Percussion 126 | E-Piano2 2 Guitar 25 |o NylonGtr 1 9 FastResB (1 126 | TP/TRB-3 |1
127 | e.organ1 2 8 Ukulele 1 10 | TeknoBa 2 127 | strsect3 2
10 0 Glocken 1 16 | NylonGt3 2 16 |ResoBass |1 52 [} Syn.Str2 2
126 | E-Piano3 2 24 1 VelGtHm |2 126 (E-Organ2 |2 126 | TP/TRB-4 |1
127 | e.organ2 2 32 | NylonGt2 1 127 |synwarm |2 127 | pizz.str 1
1 |0 MusicBox |2 40 |LequintG |1 40 |0 SynBass2 |2 53 |0 ChoirAah |1
126 | A-Guitr1 1 126 | Finger-2 2 1 ClkSynBa (2 8 S.Choir 2
127 | e.organ3 1 127 | synbras1 2 2 ModulrBa |2 9 MelChoir 2
12 |0 Vibes 1 26 |0 SteelGtr 1 3 SeqBass |2 32 |Ch.Aahs2 12
1 Hardvibe |2 8 12StrGtr 2 8 DX Bass 2 126 |TP/TRB-5 |2
8 VibesK 1 9 Nyln&Stl 2 9 X WireBa |2 127 | violin 1 2
126 | A-Guitr2 2 16 | Mandolin 2 16 |RubberBa |2 54 0 VoiceQoh |1
127 | e.organd 1 32 | SteelGt2 1 17 | 8ynBa2Dk |1 126 | TP/TRB-6 |2
13 |0 Marimba 1 126 | Picked-1 1 18 | MelloSB1 1 127 | violin 2 1
8 MarimbaK {1 127 |synbras2 |2 19 [(SmthBa2 |2 55 |0 SynVoice |1
17 | Balafon2 2 27 |o Jazz Gtr 1 126 |E-Organ3 |2 8 SynVox2 2
24 |LogDrum |2 1 MelloGtr 1 127 | synfunny 1 126 | Sax-1 1
126 | A-Guitr3 2 8 PdiSteel 1 127 |cello1 1
127 | pipeorg1 2 126 | Picked-2 2 56 0 Orch.Hit 2
14 0 Xylophon 1 127 | synbras3 2 1 OrchHit2 2
126 | E-Guitr1 2 28 0 CleanGtr 1 8 Impact 2
127 | pipeorg2 2 8 ChorusGt |2 16 |LoFiRave |2
15 o} TubulBel 1 126 | FretlsBs 1 126 | Sax-2 1
8 ChrchBel |2 127 | synbras4 2 127 jcello 2 1
9 Carillon 2
126 | E-Guitr2 1
127 | pipeorg3 2
16 0 Dulcimer 1
1 Dulcimr2 2
8 Cimbalom |2
126 | Stap-1 2
127 | acordion 2

47



48

g?é[]upmem P’ﬁm’" Ba#nk Voice Name "E,z;( gfé[;’pmem Program B:;nk Voice Name rﬁ!:r;t I(r;\rs;Lupment Pm%ram Ba;‘nk Voice Name rﬁleil'l Ié\[s;Lupment Pm%'m B‘-;,“k Voice Name nE\En-t
Brass 57 0 Trumpet 1 Synth Lead | 81 0 Squareld |2 Synth 97 0 Rain 2 Percussive {113 |0 TnkiBell 2
1 Trumpet2 |1 1 Square 2 1 Effects 1 HrmoRain |2 8 Bonang 2
24 | BriteTrp 2 2 Hollow 1 2 AfrcnWnd |2 9 Gender 2
25 |WarmTmp 2 3 Mellow 2 8 ClaviPad 2 10 | Gamelan 2
126 | Sax-3 1 4 SoloSine 2 127 | brssect2 2 11 | S.Gamlan |2
127 | contrabs 1 5 Shmoog 2 98 |0 SoundTrk |2 16 |RamaCym |2
58 |0 Trombone |1 6 LMSquare |2 1 Ancestrl 2 127 | timpani 1
1 Trmbone2 |2 8 Sinelead |1 2 Prologue 2 114 |0 Agogo 2
126 | Sax-4 2 127 | sax3 1 127 | vibe1 1 127 | melotom 1
127 |harp 1 1 82 |0 Saw.lead |2 99 |0 Crystal 2 115 |0 SteelDrm |2
59 |0 Tuba 1 1 Saw 2 1 1 SynMalet 1 127 | deepsnar 1
1 Tuba 2 1 2 PulseSaw |2 2 SftCryst 2 116 |0 WoodBlok | 1
126 |Brass-1 1 3 ThickSaw |2 3 RndGlock |2 8 Castanet 1
127 |harp 2 1 4 Big Lead 2 4 LoudGlok |2 127 | e.percl 1
60 0 Mute.Trp 1 5 VeloLead 2 5 GlockChi 2 117 |0 TaikoDrm 1
126 | Brass-2 1 [ HeavySyn |2 [ ClearBel 2 8 Gr.Cassa |1
127 | guitar 1 1 7 DynaSaw |1 7 XmasBell |2 127 | e.perc2 1
61 0 Fr.Hom 2 8 Dr. Lead 2 8 VibeBell 2 118 |0 MelodTom |2
1 FrHorn2 2 16 | WaspySyn |2 9 DigiBell 2 1 Real Tom {2
8 FrHrSolo 1 127 | sax4 1 16 | ChorBell 2 8 Mel Tom2 |1
16 |HornOrch |2 83 |0 CaliopLd 2 17 | AirBells 2 9 Rock Tom (2
126 | Brass-3 2 2 PurePad (2 18 | BeliHarp 2 127 | taiko 1
127 | guitar2 1 127 | clarint1 1 19 | Gamelmba |2 118 |0 Syn.Drum |1
62 0 BrasSect 1 84 0 Chiff Ld 2 127 | vibe2 1 8 Ana Tom 1
8 BrssSec2 |2 127 | clarint2 1 100 {0 Atmosphr |2 9 ElecPerc 2
126 | Brass-4 2 85 |0 Charanld |2 1 WarmAtms |2 127 | taikorim 1
127 | elecgtri 2 8 DistLead 2 2 NylnHarp |2 120 |0 RevCymbl |1
83 |0 SynBras1 {2 127 | oboe 1 3 Harp Vox |2 127 | cymbal 2
1 PolyBrss 2 86 |0 Voice Ld 2 4 HollwRIs 2 Sound 121 |0 FretNoiz 2
8 SynBras3 |2 127 | eng.horn 1 5 NylonEP 2 Effects 1 CuttngNz 1
9 QuackBr 2 87 |0 Fifth Ld 2 6 AtmosPad |2 2 Str Slap 1
16 |AnaBrss1 |2 1 Big Five 2 127 | symallet 1 3 CitngNz2 |2
126 | Brass-5 2 127 | bassoon 1 101 10 Bright 2 127 | castanet 1
127 |elecgtr2 |2 88 |0 |Bass&ld |2 127 | maletwin |2 [122 [0 [BrnNoiz |2
84 |0 SynBras2 |1 1 Big&Low 2 102 |0 Goblins 2 1 FLKCIik 1
1 Soft Brs 2 2 Fat&Prky |2 1 GobSyn 2 127 | triangle 1
8 SynBras4 |2 127 | harmnica 1 2 50sSciFi 2 123 |0 Seashore |2
16 |AnaBrss2 (2 SynthPad (89 |O NewAgePd | 2 127 | glocken 2 1 Rain 1
17 | VelBras2 2 1 Fantasy2 2 108 |0O Echoes 2 2 Thunder 1
126 | Orch-Hit 1 127 | trumpeti 1 1 EchoBell 2 3 Wind 1
127 | sitar 1 90 |0 Warm Pad |2 2 Echo Pan (2 4 Stream 2
Reed 65 |0 SprnoSax |1 1 ThickPad 2 3 EchoPad2 |2 5 Bubble 2
127 |abass 1 1 2 HornPad |2 4 Big Pan 2 127_| orchehit 1
66 |0 Alto Sax 1 3 RotarStr 2 6 SynPiano |2 124 |0 Tweet 2
8 HyprAlto 2 4 Soft Pad 2 127 | tubulbel 1 1 Dog 1
127 | a.bass 2 1 127 | trumpet2 1 104 |0 Sci-Fi 2 2 Horse 1
67 0 TnrSax 2 1 91 0 PolySyPd |2 1 Starz 2 3 Bird 2 1
8 BrthTnSx |2 1 PolyPd80 |2 127 | xylophen 1 127 | telphone 1
127 |ebass 1 1 127 |trmbonet |2 Ethnic 105 |0 Sitar 1 125 |0 Telphone |1
68 |0 Bari.Sax 1 92 |0 ChairPad |2 1 Sitar 2 2 1 Tel.Dial 1
127 |e.bass 2 1 1 Heaven2 |2 2 DetSitar 2 2 DoorSqek |1
69 10 Oboe 2 127 {trmbone2 (2 8 Tambra 2 3 DoorSlam | 1
127 | slapbas1 1 93 |0 BowedPad |2 16 | Tamboura |2 4 Scratch 1
70 |0 Eng.Hom |1 127 | fr.horn1 1 127 | marimba 2 5 WindChm |1
127 | slapbas2 1 94 0 MetalPad 2 106 |0 Banjo 1 6 Scratch2 2
71 0 Bassoon 1 1 Tine Pad 2 1 MuteBnjo 1 127 | bird 1
127 | fretlest 1 2 Pan Pad 2 8 Rabab 2 126 |0 Helicptr 1
72 |0 Clarinet 1 127 | fr.horn2 2 16 | Gopichnt 2 1 CarEngin 1
127 | fretles2 1 95 |0 Halo Pad 2 24 (Qud 2 2 Car Stop 1
Pipe 73 (0 Piccolo 1 127 |tuba 2 127 | koto 1 3 Car Pass 1
127 | flute1 1 9% |0 SweepPad | 2 107 |O Shamisen |1 4 CarCrash |1
74 0 Flute 1 1 PolarPad 2 127 | sho 2 5 Siren 2
127 | flute2 1 8 Converge |2 108 {0 Koto 1 6 Train 1
75 |0 Recorder 1 9 Shwimmer |2 8 T. Koto 2 7 Jetplane 2
127 | piccolot 1 10 | Celstial 2 16 | Kanoon 2 8 Starship 2
76 0 PanFlute 1 127 | brssect1 1 127 | shakhchi 2 9 Burst 2
127 | piccolo2 2 109 |0 Kalimba 1 16 | Coaster 2
77 0 Bottle 2 127 | whistle1 2 127 |jam 1
127 | recorder 1 110 |0 Bagpipe 2 127 |0 Applause 1
78 0 Shakhchi 2 127 | whistle2 1 1 Laughing 1
127 | panpipes 2 111 |0 Fiddle 1 2 Scream 1
79 0 Whistle 1 127 | bottle 2 3 Punch 1
127 |[saxi 2 112 |0 Shanai 1 4 Heart 1
80 0 Ocarina 1 1 Shanai2 1 5 FootStep 1
127 | sax2 1 8 Pungi 1 127 | efctwatr 2
16 | Hichriki 2 128 (o Gunshot 1
127 | breath 2 1 MchinGun | 1
2 LaserGun |2
3 Xplosion 2
127 | efetjngl 2




XG Drum Voice List/ Liste des sons de batterie XG / Auflistung der XG-Drumvoices/ XG RS LKA AU R b

Bank 127 127 127 127 127 127 127 127 127 126 126
Program # 1 2 9 17 25 26 ) 2t 29 o 7
Note#i [Note | Key | Altemate | Standard Kit | Standard2 Kt | Floom Kit | ook Kil Eloctra kit Analog Kt Jazz K [BrushKi | Classic Kit [sFx1 sFX2

off | assign
13 {cH o 3 Surdo Mute
[0 0 3 Surdo Open
5 oy o o R
% _JE © Whip Slap, L
17 F o 4 Scratch Push S
18 |F# 0 4 Scratch Pull b
19 G_0 Finger Snap *ﬂmmm@iﬁmﬂmmm
20 |G# 0 Click Noise n o
21 _|A o Metronome Click -
22 |a% o Metronome Bell
23 B ¢ Seq Click L
2 |c 1 Seq Click H
25 [cn 1 Brush Tap
%6 [0 1|0 Brush Swir L
27 |oF 1 Brush Siap
28 |[E 1|0 Brush Swirl H Reverse Cymbal | Reverse Cymbal
29 F 1 o Snare Roll Snare Foll 2
0 |Fr 1 Castanet HQ HiQ
36 1 Snare L Snare L2 SD ook M| Snare M SD RockH Brush Siap L
2 (o 1 Sticks
3 |[A T Bass Drum L Bass Drum M_| Bass Dum H4_| Bass Drum M Sass Orum L2
34 |A% Y Open Rim Shot__| Open Rim Shot 2
% _|B 1 BassDrumM__{Bass DumM2 Bass Drum H 3 | BD Rock BO Analog L Gran Cassa
% _|c 2 BassDumH__|Bass DrumH 2 BD Rack BD Gate BD Anaiog H BDJazz_|BOGSo | Gran CassaMute | Guitar uting Noise _ | Dial Tone
7 ok 2 Side Stick ‘Analog Side Sick Guitar Cultting Noise 2 | Door Creaking
% 1o 2 Snare M Srers 42 SO Room L_| S Rogk S5 Aok L Analog Snare L Brush Siap M | Marching Sn M
3% |o% 2 Hand Clap
w0 |E 2 Srare H SnareH2 SO Room 1| SD Rock Aim 15D Rack H | Analog Snare H Brush Tap H | Marching Sn H
a_|F 2 Fioor Tom L Room Tom 1 | Rock Tom 1__|E Tam 1 Analog Tom 1 Sazz Tom 1| Brush Tom 1 | Jazz Tom 1
42 F# 2 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1 Telephone Ring2
43 [ 2 Floor Tom H Foom Tom 2 | Rock Tom2__| E Tom 2 Analog Tom 2 Jazz Tom 2 | Brush Tom 2 | Jazz Tom2
W b2 1 VirHa Pedal Analog HH Ciosed 2
5 |A 2 Low Tom Foom Tom 3 | Rock Tom 3 | E Tom 3 Analog Tom 3 Jazz Tom 3 | Brush Tom 3 | Jazz Tom 3
46 [a8 2 T Hi-Hat Open Analog AH Open
7 |8 2 Mid Tom L Floom Tom 4 | Rock Tom 4__ | E Tom 4 Analog Tom ¢ Jazz Tom 4 | Brush Tom 4 | Jazz Tom 4
48 |c 3 Wi Tom H Room Tom 5 | Rock Tom5 | ETom 5 Analog Tom 5 Jaz2 Tom 5 | Brush Tom 5 | Jazz Tom 5
49k a Crash Cymbal | ‘Anaog Gymbal Hand Cym Open L
%0 D 5 High Tom Room Tom 6 | Rook Tom 6 | £ Tom 6 ‘Analog Tom 6 Jazz Tom 6 | Brush Tom 6 | Jazz Tom &
51 |0# 3 Ride Cymbal 1 Hand Cym Closed L
52 |E 3 Chinese Cymbal Engine Start
53 |F 3 Fide Cymbal Cup Tire Screech
54 |F# 3 Tamboutine Car Passing
55 |6 3 Splash Cymbal
56 |Gk 3 Gowbell Analog Gowbell
57 |A 3 ‘Crash Cymbal 2 Hand Cym Open H
56 |At 8 Vibrasiap
5% |8 3 Ride Cymbal 2 Hand Cym Closed H
6 _|Cc 4 Bongo H
61 C# 4 Bongo L
62 |D 4 Gonga H Mute Anaiog Conga F
63 D# 4 Conga H Open Analog Conga M
6 |E 4 Conga L Anaiog Conga L
65 F 4 Timbale H
% |Fé 2 Timbale L
7 6 4 ‘Agogo H
58 |Gr 4 Agogo L Rain Laughing
69 |A 4 Cabasa Thunder Soreaming
70 |Ar 4 Maracas Analog Maracas wind Punch
7 |8 _4 |0 Samba Whistle H Stream Heartbeat
72 _|c 5 [0 Samba Whistle L Bubble Footsteps
73 C# 5 Guiro Short Feed
7+ o 5 |0 Guiro Long
75 |oF 5 Claves Analog Claves
76 € 5 Wood Biook
77 F 5 Wood Block L
78 F# 5 Cuica Mute Scraich Push Scratch Push
79 G 5 Cuica Open Scratch Pull Scratch Pull
80 |Gf 5 2 Triangle Muts
B (A S 2 Triangle Open
82 A5 Shaker
8 |6 5 Jingla Ball
8 _|C 6 Bel Troe Dog Machine Gun
85 C# B o Horse Gallop Laser Gun
% |0 s Bird 2 Explosion
a7 D# 6 FiroWork
88 E 6
8 |F e
90 F# 6 Ghost
9|6 6 . e

: Same as Standard Kit Mé que Kit standard Standard Kit £ @ L Bank Select

No Sound Pas de son

Drum and percussion sounds assigned ta the same Alternate Assign numbered
group cannot be sounded simultaneously.

For example, the Hi-Hat Open sound (group 1) and Hi-Hat Closed sound (also
grdup 1) cannot be sounded at the same time.

The note names in Digital Orchestrator Plus are two octaves higher than the
note names in this list. For example, a sound that is assigned to the C4 note in
this table will be played by C6 in Digital Orchestrator Plus.

Les sons de percussion et de batterie assignés au méme groupe Alternate
Assign ne résonnent jamais simultanément. Ainsi, les sons de charleston ouvert
(Hi-Hat Open, groupe 1) et de charleston fermé (Hi-Hat Closed, groupe 1 aussi)
ne peuvent pas étre utilisés en méme temps.

Les notes dans Digital Orchestrator Plus sont deux octaves plus hautes que
les notes de cette liste. Ainsi, un son assigné a Do4 dans cette liste sera repro-
duit par Do6 avec Digital Orchestrator Plus.

BERBUEEA

MSB=Bank Number, LSB=000

Drum- und Percussionsounds, die derselben Alternate Assign-Gruppe
zugeordnet sind, kénnen nicht gleichzeitig wiedergegeben werden.
Beispielsweise kénnen die Sounds Hi-Hat Open (Gruppe 1) und Hi-Hat Closed
(ebenfalls Gruppe 1) nicht gleichzeitig wiedergegeben werden.

Die Notennamen im Digital Orchestrator Plus sind jeweils zwei Oktaven hdher
als die Notennamen in dieser Liste.

Wenn beispielsweise ein Klang in dieser Tabelle der Note C4 zugewiesen ist,
wird er im Digital Orchestrator Plus durch die Note C6 wiedergegeben,

Alternate assign (FNAVZx—hPH1 ) Lz, AL IN—THAOEHNR
BCIES AWE ST 3TN THEDHEET T, LA ETV-T1 08
S TA-ANANYy bEF=TINANy FRERBCIIBY EHA,
Digital Orchestrator Plus®Note % — L ld. 2D X FDNotex — L & 424
JA=TEHEEESNTVWET, 2L AEZDRTCADNotelZT7H 1 L&
h T3 47> K, Digital Orchestrator Plus T ISCO6TREEhE T,

49




TG300B Drum Voice List / Liste des Voix Batterie TG300B / Auflistung der TG300B-Drumvoices / TG300B RS LKA AU Ak

50

Program # 1 9 17 25 26 33 4 49 57 128

Note#| Note Alternate | Standard Kit Room Kit Power Kit Electro Kit Analog Kit Jazz Kit Brush Kit Orchestra Kit | SFX Set C/M Kit
assign

25 c# 1 Snare Rofl

26 oD 1 Finger Snap

27 D# 1 HiQ Hi-Hat Closed

28 E 1 Whip Stap Hi-Hat Pedal

29 F_1 17 Scratch Push Hi-Hat Open

30 |F# 1 {7 Scratch Pull Ride Cymbal 1

31 G 1 Sticks

32 G# 1 Click Noise

33 A 1 Metronome Click

34 A¥ 1 Metronome Bell

35 B 1 Bass Drum M BD Jazz

36 c 2 Bass Drum H BD Power BD Electronic BD Analog M BD Jazz BD Soft Gran Cassa

37 C# 2 Side Stick Analog Side Stick

38 D 2 Snare M SD Power 8D Electronic Analog Snare L Brush Tap | Concert SO i

39 D# 2 Hand Clap Brush Slap { Castanet High-Q

40 |E 2 Snare H SD Power Brush Swirl | Concert SD Slap SD Electro

41 F 2 Floor Tom L Room Tom 1 | Room Tom 1 [ E Tom 1 Analog Tom 1 Jazz Tom 1 | Jazz Tom 1 | Timpani F Scratch Push

42 |F# 2 |1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1 Timpani Fit Scratch Pull

43 G 2 Floor Tom H Room Tom 2 | Reom Tom 2 | E Tom 2 Analog Tom 2 Jazz Tom 2 | Jazz Tom 2 [ Timpani G Sticks

44 G# 2 |1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2 Timpani G# Square Click Hi-Hat Open 1

45 A 2 Low Tom Room Tom 3 | Room Tom 3 [E Tom 3 Analog Tom 3 Jazz Tom 3 | Jazz Tom 3 | Timpani A Metronome Click

46 A¥ 2 (1 Hi-Hat Open Analog HH Open Timpani A# Metronome Bell Hi-Hat Open 2

47 8 2 Mid Tom L Room Tom 4 | Room Tom 4 | E Tom 4 Analog Tom 4 Jazz Tom 4 | Jazz Tom 4 | Timpani 8 Guitar Fret Noise

48 Cc 3 Mid Tom H Room Tom § | Room Tom 5 | E Tom 5 Analog Tom 5 Jazz Tom 6 | Jazz Tom 5 | Timpani C Guitar Cutting Down

49 C# 3 Crash Cymbal 1 Analog Cymbal Timpani C# Guitar Cutting Up

50 D 3 High Tom Room Tom 6 |Room Tom 6 | E Tom 6 Analog Tom 6 Jazz Tom 6 | Jazz Tom 6 | Timpani D Ac Bass Slap

51 D# 3 Ride Cymbal 1 Timpani Di# FL.Key Click

52 E 3 Chinese Cymbal Reverse Cymbal Timpani E Laughing

53 F 3 Ride Cymbal Cup Timpani F Screaming

54 F# 3 Tambourine Punch

55 G 3 Splash Cymbal Heartbeat

56 |G# 3 Cowbell Analog Cowbelt Footsteps 1

57 A 3 Crash Cymbal 2 Hand Cym.t Footsteps 2

58 A# 3 Vibrastap Applause

59 8 3 Ride Cymbal 2 Hand Cym.2 Door Creaking

60 Cc 4 Bongo H Door Slam

61 C# 4 Bongo L Scratch

62 D 4 Conga H Mute Analog Conga H Windchime

63 D# 4 Conga H Open Analog Conga M Engine Start

64 E 4 Conga L Analog Conga L. Tire Screech

65 F 4 Timbale H Car Passing

66 F# 4 Timbale L Crash

67 G 4 Agogo H Siren

68 G# 4 Agogo L Train

69 A 4 Cabasa Jetplane

70 A% 4 Maracas Analog Maracas Heticopter

71 B 4 |2 Samba Whistle H Starship

72 C 5 |2 Samba Whistle L Gunshot

73 C# 5 |3 Guiro Short Machine Gun Vibraslap

74 |D 5 |3 Guiro Long Laser Gun

75 D# 5 Claves Analog Claves Explosion

76 E 5 ‘Wood Block H Dog Laughing

77 F 5 Wood Block L Horse Gallop Screaming

78 F#¢ 5 14 Cuica Mute Bird Tweet Punch

79 G 5 |4 Cuica Open Rain Heartbeat

80 G# 5 |5 Triangle Mute Thunder Footsteps 1

81 A 5 |5 Triangle Open Wind Footsteps 2

82 |A# 5 Shaker Seashore Applause

83 |B 5 Jingle Bell Stream Door Creaking

84 CcC 6 Befl Tree Bubble Door Slam

85 C# 6 Castanet Scratch

86 D & |6 Surdo Mute Windchime

87 D# 6 |6 Surdo Open { Engine Start

88 E 6 Tire Screech

89 F 6 Car Passing

90 F# 8 Crash

91 G 6 Siren

92 G# 6 Train

93 A 8 Jetplain

94 A% 6 Helicopter

95 B 6 Starship

96 c 7 Gunshot

97 C# 7 Machine Gun

98 o 7 Laser Gun

99 {p# 7 Explosion

100 |E 7 Dog

101 [F 7 Horse Galloy

102 |F# 7 Bird Tweet

103 |G 7

104 |G# 7

105 |A 7

106 [A# 7

107 _|B 7

i08_|C 8

: Same as Standard Kit Mé que Kit standard Standard Kit €@ U

: No Sound Pas de son HLB EEA




Effect Type List/ Liste des types d’effets

REVERB

Mg;?'“s"gs Effect Type Description
00 00 |NOEFFECT Effect turned off.
o1 00 HALL1 Reverb simulating the resonance of a hall.
01 01 HALL2 Reverb simulating the resonance of a hall.
02 00 | ROOM1 Reverb simulating the resonance of a room.
02 o1 ROOM2 Reverb simulating the resonance of a room.
02 02 | ROOM3 Reverb simulating the resonance of a room.
03 00 |STAGE1 Reverb appropriate for a solo instrument.
03 01 STAGE2 Reverb appropriate for a solo instrument.
04 00 | PLATE Reverb simulating a metal plate reverb unit.
10 00 WHITE ROOM A unique short reverb with a bit of initial defay.
i3 00 | TUNNEL Simulation of a tunnel space expanding to left and right.
13 00 BASEMENT A bit of initial delay followed by reverb with a unique resonance.

CHORUS

M';’éclus"l_’gs Effect Type Description
00 00 | NOEFFECT Effect turned off.
41 00 |CHORUS1 Conventional chorus program that adds natural spaciousness.
41 o CHORUS2 Conventional chorus program that adds natural spaciousness.
41 02 CHORUS3 Conventional chorus program that adds natural spaciousness.
M 08 CHORUS4 Chorus with stereo input. The pan setting specified for the Part will also apply to the effect sound.
42 00 CELESTE1 A 3-phase LFO adds modulation and spaciousness to the sound.
42 01 CELESTE2 A 3-phase LFO adds modulation and spaciousness to the sound.
42 02 [CELESTE3 A 3-phase LFO adds modulation and spaciousness to the sound.
42 08 | CELESTE4 Celeste with stereo input. The pan setting specified for the Part will also apply to the effect sound.
43 00 | FLANGER1 Adds a jet-airplane effect to the sound.
43 o1 FLANGER2 Adds a jet-airplane effect to the sound.
43 08 FLANGER3 Adds a jet-airplane effect to the sound.

VARIATION

M'é’écn S'Z;B Effect Type Description

00 00 NO EFFECT Effect turned off.
01 00 |HALL1 Reverb simulating the resonance of a hall.
o1 o1 HALL2 Reverb simulating the resonance of a hall.
02 00 ROOM1 Reverb simulating the resonance of a room.
02 ] ROOM2 Reverb simulating the resonance of a room.
02 02 ROOM3 Reverb simulating the resonance of a room.
03 00 [STAGE1 Reverb appropriate for a solo instrument.
03 01 STAGE2 Reverb appropriate for a solo instrument.
04 00 PLATE Reverb simulating a metal plate reverb unit.
05 00 DELAY L.C,R A program that creates three delay sounds; L, R, and C (center).
06 00 |DELAYL,R A program that creates two delay sounds; L and R. Two feedback delays are provided.
07 00 |ECHO Two delays (L and R) and independent feedback delays for L and R.
08 00 CROSS DELAY A program that crosses the feedback of two delays.
09 00 EARLY REF1 An effect that produces only the early reflection component of reverb.
09 01 EARLY REF2 An effect that produces only the early reflection component of reverb.
0A 00 | GATE REVERB A simulation of gated reverb.
oB 00 | REVERSE GATE A program that simulates gated reverb played backwards.
14 00 | KARAOKE 1 A delay with feedback of the same types as used for karaoke reverb.
14 01 KARAOKE 2 A delay with feedback of the same types as used for karaoke reverb.
14 02 KARAOKE 3 A delay with feedback of the same types as used for karaoke reverb.
41 00 CHORUS Conventional chorus program that adds natural spaciousness.
41 1] CHORUS2 Conventional chorus program that adds natural spaciousness.
41 02 CHORUS3 Conventional chorus program that adds natural spaciousness.
41 08 CHORUS4 Chorus with stereo input.
42 00 CELESTE1? A 3-phase LFO adds modulation and spaciousness to the sound.
42 o1 CELESTE2 A 3-phase LFO adds modulation and spaciousness to the sound.
42 02 CELESTES3 A 3-phase LFO adds modulation and spaciousness to the sound.
42 08 CELESTE4 Celeste with stereo input.
43 00 |FLANGER1 Adds a jet-airplane effect to the sound.
43 01 FLANGER2 Adds a jet-airplane effect to the sound.
43 08 | FLANGER3 Adds a jet-airplane effect to the sound.
44 00 SYMPHONIC A multi-phase version of CELESTE.
45 00 ROTARY SPEAKER | A simulation of a rotary speaker. You can use AC1 {assignable controller) etc. to control the speed of rotation.
46 00 | TREMOLO An effect that cyclically modulates the volume.
47 00 | AUTO PAN A program that cyclically moves that sound image to left and right, front and back.
48 00 PHASER1 Cyclically changes the phase to add modulation to the sound.
48 08 | PHASER2 Phaser with stereo input.
49 00 | DISTORTION Adds a sharp-edged distortion to the sound.
4A 00 QOVER DRIVE Adds mild distortion to the sound.
4B 00 AMP SIMULATOR | A simulation of a guitar amp.
ac 00 3BAND EQ(MONO) | A mono EQ with adjustable LOW, MID, and HIGH equalizing.
4D 00 | 2BAND EQ(STEREO) | A stereo EQ with adjustable LOW and HIGH. Ideal for drum Parts.
4E 00 [ AUTO WAH(LFO) | Cyclically modulates the center frequency of a wah filter. With an AC1 etc. this can function as a pedal wah.
40 00 |THRU Bypass without applying an effect.

* MSB, LSB is represented in hexadecimal. * LSB = 0 is the basic effect type.
* MSB, LSB est représenté en hexadécimal. * LSB = 0 est le type d'effet de base.
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Halleffekte (REVERB)
Exclusive .

[MsB | LsB Effekttyp Beschreibung

00 00 NO EFFECT Effekt deaktiviert

01 00 HALL 1 Effekt, der das Hallverhalten einer Halle simuliert.

01 01 HALL 2 Effekt, der das Hallverhalten einer Halle simuliert.

02 00 ROOM 1 Effekt, der das Hallverhalten eines Raumes simuliert.

02 01 ROOM 2 Effekt, der das Hallverhalten eines Raumes simuliert.

02 02 ROOM 3 Effekt, der das Hallverhaliten eines Raumes simuliert.

03 00 STAGE 1 Halleffekt fur Soloinstrumente.

03 01 STAGE 2 Halleffekt fur Soloinstrumente.

04 00 PLATE Effekt, der das Verhalten eines Hallplatte simuliert.

10 00 WHITE ROOM Extrem kurzer Hall mit kurzer Vorverzégerung.

11 G0 TUNNEL Simulation eines Tunnels, der sich nach rechts und links ausbreitet.

13 0o BASEMENT Kurze Vorverzégerung, der ein Hallsignal mit hoher Resonanz folgt.
Choruseffekte (CHORUS)
_M_;’g“'us"L’;B Effekityp Beschreibung

00 00 NO EFFECT Effekt deaktiviert

41 00 CHORUS 1 Konventioneller Chorus, der dem Klang eine natiirliche Raumlichkeit verleiht.
41 01 CHORUS 2 Konventioneller Chorus, der dem Klang eine natlirliche Raumlichkeit verleiht.
41 02 CHORUS 3 Konventioneller Chorus, der dem Klang eine natlrliche Raumiichkeit verleiht.
41 08 CHORUS 4 Chorus mit Stereoeingang. Die Panoramaeinstellung des Parts wirkt sich auch auf das Effektsignal aus.
42 00 CELESTE 1 Ein 3-phasiger LFO verleiht dem Klang Modulation und Réumlichkeit.

42 01 CELESTE 2 Ein 3-phasiger LFO verleiht dem Klang Modulation und Raumlichkeit.

42 02 CELESTE3 Ein 3-phasiger LFO verleiht dem Klang Modulation und Réumlichkeit.

42 08 CELESTE 4 Celeste-Effekt mit Stereoeingang. Die Panoramaeinstellung des Parts wirkt sich auch auf das Effektsignal aus.
43 00 FLANGER 1 Verleiht dem Klang den bekannten ,Dusenjet-Effekt.

43 01 FLANGER 2 Verleint dem Klang den bekannten ,Dusenjet-Effekt.

43 08 FLANGER 3 Verleiht dem Klang den bekannten ,Diisenjet-Effekt.

Variationseffekte (VARIATIO

N)

Exclusive

MSE | LSB Effekttyp Beschreibung

00 00 NO EFFECT Effekt deaktiviert

01 00 HALL 1 Effekt, der das Hallverhalten einer Haile simuliert.

01 01 HALL 2 Effekt, der das Hallverhalten einer Halle simuliert.

02 00 ROOM 1 Effekt, der das Hallverhalten eines Raumes simuliert.

02 01 ROOM 2 Effekt, der das Hallverhalten eines Raumes simuliert.

02 02 ROOM 3 Effekt, der das Hallverhalten eines Raumes simutiert.

03 00 STAGE1 Halleffekt far Soloinstrumente.

03 01 STAGE 2 Halleffekt far Soloinstrumente.

04 00 PLATE Effekt, der das Verhalten eines Hallplatie simuliert.

05 00 DELAY L,C,R Dieser Effekt erzeugt links, rechts und in der Stereomitte je ein Verzogerungssignal (Echo).

06 00 DELAY L, R Dieser Effekt erzeugt finks und rechts je ein Verzgerungssignal (Echo). Die Signalriickflihrung (Feedback) ist filr beide Signalstrange separat vorhanden.
07 00 ECHO Dieser Effekt erzeugt links und rechts je ein Verzégerungssignal (Echo). Die Signalriicktihrung (Feedback) ist fir beide Signalstrange separat vorhanden.
08 00 CROSS DELAY Delayeffekt, bei dem die Signalriickfiihrungen dem jeweils anderen Signalstrang zugefiihrt werden.

09 00 EARLY REF 1 Halleffekt, der nur die Erstreflexionen erzeugt.

09 01 EARLY REF 2 Halleffekt, der nur die Erstrefiexionen erzeugt.

0A 00 GATE REVERB Halleffekt, bei dem die Hallfahne abgeschnitten wird.

oB 00 REVERSE GATE Entspricht dem GATE REVERB-Effekt, allerdings wird das Effekisignal rickwarts wiedergegeben.

14 00 KARAOKE 1 Verzégerungseffekt mit Signalriickfiihrung in der Art, wie er gerne bei Karaokeveranstaltungen verwendet wird.
14 01 KARAOKE 2 Verzogerungseffekt mit SignalriickfGhrung in der Art, wie er gerne bei Karackeveranstaltungen verwendet wird.
14 02 KARAOKE 3 Verzogerungseffekt mit Signalriickfihrung in der Art, wie er gerne bei Karaokeveranstaltungen verwendet wird.
41 00 CHORUS 1 Konventioneller Chorus, der dem Klang eine natiirliche Raumlichkeit verleiht.

41 01 CHORUS 2 Konventioneller Chorus, der dem Klang eine natlirliche Raumlichkeit verleiht.

41 02 CHORUS 3 Konventioneller Chorus, der dem Klang eine natiirliche Raumlichkeit verleiht.

41 08 CHORUS 4 Chorus mit Stereoeingang. Die Panoramaeinstellung des Parts wirkt sich auch auf das Effekisignal aus.

42 00 CELESTE 1 Ein 3-phasiger LFO verleiht dem Klang Modulation und Raumlichkeit.

42 01 CELESTE 2 Ein 3-phasiger LFO verleiht dem Kiang Modulation und Rdumiichkeit.

42 02 CELESTE 3 Ein 3-phasiger LFO verieiht dem Klang Modulation und Raumlichkeit.

42 08 CELESTE 4 Celeste-Effekt mit Stereoeingang. Die Panoramaeinstellung des Parts wirkt sich auch auf das Effektsignal aus.
43 00 FLANGER 1 Verleiht dem Klang den bekannten ,Disenjet"-Effekt.

43 o1 FLANGER 2 Verleiht dem Klang den bekannten ,Disenjet*-Effekt.

43 08 FLANGER 3 Verleiht dem Klang den bekannten ,Disenjet*-Effekt.

44 00 SYMPHONIC Mehrphasige Version des CELESTE-Effekts

45 00 ROTARY SPEAKER]| Simulation eines Rotorlautsprechers (Leslie). Sie kdnnen den Controller AC1 usw. verwenden, um die Rotationsgeschwindigkeit zu steuern.
46 00 TREMOLO Zyklische Modulation der Lautstérke.

47 00 AUTO PAN Zyklische Modulation der Stereoposition.

48 00 PHASER 1 Kiangmodutation durch zyklische Phasenverschiebung.

48 08 PHASER 2 Phaser mit Stereoeingang.

49 00 DISTORTION Drastischer Verzerrer.

4A 00 OVER DRIVE Verzerrer, weniger massiv als DISTORTION.

4B 00 AMP SIMULATOR | Simulation eines Gitarrenverstérkers.

4C 00 3BAND EQ (MONO)| Monophoner Equalizer mit den Frequenzbéandern LOW, MID und HIGH.

4D 00 2BAND EQ(STEREQ)| Stereo-Equalizer mit den Frequenzbandern LOW, und HIGH. Ideal fir Drum-Parts.

4E 00 AUTO WAH (LFO) | Zyklische Modulation der Einsatzfrequenz eines Wahwah-Filters. Mit Hilfe des AC1 usw. 148t sich dieser Effekt steuern.
40 00 THRU Bypass-Funktion (kein Effekt)

* MSB und LSB sind als Hexadezimalzahlen aufgefUhrt.

* Der Basiseffekt wird immer mit LSB=0 aufgerufen.




IDOIIM914TUR

REVERB
Exclusive
ves | LB Effect Type bE2t -4
00 00 |NOEFFECT I7x7b%OFFICLET,
o1 00 |HALLt F—NTHOBEEYI2L—- ML AEUNR-TTT,
o1 01 |HALL2 ”
02 00 |ROOM1 BENBEESIaL—bLAEYN—TTT,
02 01 | ROOM2 ”
02 02 |[ROOM3 ”
03 00 |STAGE1 VOEFIHELZYN-TTT,
03 01 |{STAGE2 ”
04 00 |PLATE FRUN—TESI 2L~ bLEVN-TTT,
10 00 { WHITE ROOM EBEFDAZ v NT 1 L - BBED Y 3 - PIUN-TTT,
1 00 | TUNNEL EBCRY - EROZEOYI 2 L— pTT,
13 00 |BASEMENT ETFOAZUv W71 L1DOEIC, BEOBEEFE - 1-UN~TTT,
CHORUS
Exclusive -+ 2
MSB | LSB Effect Type £364
00 00 [NOEFFECT Iz % OFFICLET,
M 00 | CHORUS1 —MEI-FRT7OTSLTT, BEXrARICETFET,
] 01 |CHORUS2 ”
M 02 |CHORUS3 ”
4 08 |CHORUS4 ATFVAAANI=FRATE, W= P THRELEZPANSI I 717 b EICHBEDELNET,
42 00 |CELESTE1 BMEDLFOILEN ., BLIRY LKW E5R3T70T54LTT,
42 01 |CELESTE2 ”
42 02 |CELESTE3 ”
42 08 |[CELESTE4 ATVAAADEL AT T, "= P TRELAEZPANFIT 27 hEICHBERDELY ET,
43 00 |FLANGER1 JrvbHOLRESRET,
43 01 | FLANGER2 ”
43 08 | FLANGER3 ”
VARIATION
Exclusive
(wse [ LS Effect Type L2
00 00 |NO EFFECT I7z7bEOFFICLET,
01 00 |HALL1 F=NTOBEEYI2L—bLAEUN-TTT,
o1 01 |HALL2 Pz
02 00 |ROOM1 BWEOBEESIaL—MLAYN-TTT,
02 01 | ROOM2 ”
02 02 |ROOM3 ”
03 00 |STAGE1 VORRIGELEYN-TTT,
03 01 |STAGE2 ”
04 00 |PLATE SRV N~T &I ab—bLEUN=TTT,
05 00 |DELAYLC,R L R, C (center) M3ENT 4 LA EERETZTOITSLTT,
06 00 |DELAYLR LRAEDT A LI BERETITOTILTT, 2ANDT A~ KRy IF LA £ TVET,
07 00 |ECHO LR2ZADT 4 LA ELRBRED T — KNy 0 F 1 LA - TWET,
08 00 |CROSS DELAY 2ERDFALADTA— KNy 9% 708 ETATSLTE,
09 00 |{EARLY REF1 UN—TOMBRREOHEWNBLETI 727 bTT,
09 01 {EARLY REF2 P
0A 00 |GATE REVERB F=hUN=TE2I2L—-bLEHBDTT,
0B 00 |REVERSEGATE |4#—hUN—TO#BEEEYI2L—hLAETOAISLTT,
14 00 |KARAOKE 1 HIATADIA-ERUMEBAD T« — KNy IR EDF 1 L1 T,
14 01 | KARAOKE 2 2
14 02 |KARAOKE 3 ”
4 00 [CHORUS1 —RWEI-527OTS LT, BEEARICLFET,
4 01 |CHORUS2 2
4 02 |CHORUS3 ”
41 08 |CHORUS4 AFLAAHNDIA-5ZTT,
42 00 |CELESTE1 SHEDOLFOICEN . FEHRYEENKY 5237075 LTT,
42 01 |CELESTE2 P
42 02 |[CELESTE3 ”
42 08 |CELESTE4 AFLFAIDELAFTT,
43 00 |FLANGER1 Sy bYOLRESERET,
43 01 [FLANGER2 ,,
43 08 |FLANGER3 /«
44 00 [SYMPHONIC CELESTE NEBHE LW BBIELI-HDTT,
45 00 |[ROTARY SPEAKER |[E#ZXE~H—%L 2 2L = tLABDTT, ACT (FHMI7 MLM-5-1) HE T, BEEIE— K22 bO-NTEET,
46 00 | TREMOLO EREEAPOICEILEIRII T IR TT,
47 00 |AUTO PAN BEREeEh, ARCEABNCBRE Y3 TOTSALTT,
48 00 | PHASER1 B (711 X) 2EMBICTILE B O R 2L ET,
48 08 {PHASER2 AFUAAADT7 2 ~H¥—T7T,
49 00 |DISTORTION BILIvSDPWAERESLET,
4A 00 [OVERDRIVE BILVAINEEERESAET,
48 00 |[AMPSIMULATOR |#4&—7>7%#Y3aL=kLAdbOTT,
4C 00 |[3BAND EQ(MONO) [LOW, MID, HIGH D4 35 1 3 > % #RI8E% MONO EQ T,
4D 00 [2BAND EQ(STEREO) [LOW, HIGH @1 351 UL JH' a4 STEREO EQ T, KT L/N— NIEETT.
4E 00 [AUTOWAH(LFO) (7774 N2 —DRORBKBEBMOICELIS R ET, ACIBETARINTIELTHELET,
40 00 |[THRU IT7z bEPUFTIENINILET,

*MSB, LSBE HIC16ERRT T,

*LSB=0DI 717 IN=2 v I 21T TT,
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Effect Parameter List/ Liste des paramétres d'effet/ Auflistung der Effektparameter/ L7 9 MNS XA—=5—=UZ b

X J
*No.*

* 5P57**:

.® :

*No.*

* 5P57™:

Can be controlled by AC1 (Assignable Controller 1)
These numbers correspond to the Parameter
Suffix numbers in <Table 1-3> (page 40)

Refer to “Effect Data Assign Table”

Peut étre contrélé par AC1 (Assignable Control-
ler 1)

Ces numéros correspondent au numéros Param-
eter Suffix dans le <Tableau 1-3> (page 40)

Cf. le “Tableau d’assignation de valeur de
données d'effet”

HALL1,2, ROOM1,2,3 ,STAGE1,2, PLATE

No. *| Parameter Range Value |— P57** | Control
1 | Reverb Time 0.3~30.0s 0-69 table#4
2 | Diffusion 0~10 0-10
3 | Initiai Delay 0-63 0-63 table#5
4 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
§ | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
6
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 [ 4
11 | Rev Delay 0-63 0-63 table#5
12 | Density 0-3 0-3
13 | Er/ Rev Balance E63> R~ E=R ~ E<RA3 1-127
14
15 | Feedback Level -63~+63 1127
16
WHITE ROOM ,TUNNEL, BASEMENT
No. *| Parameter Range Value | — P57** | Control
1 | Reverb Time 0.3~30.0s 0-69 table#4
2 | Diffusion 0-10 0-10
3 | Initial Delay 0-63 0-63 {able#5
4 | HPF Cutoff Thru-~8.0kHz 0-52 table#3
5 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 | table#3
6 | Width 0.5~10.2m 0-37 table#8
7 | Height 0.5~20.2m 0-73 table#8
8 | Depth 0.5~30.2m 0-104 table#8
9 | Wall Vary 0~30 0-30
10 | Dry/Wet DE3>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Rev Delay 0-63 0-63 table#5
12 | Density 0~3 0-3
13 | Er/ Rev Balance E63> R ~ E=R ~ E<R63 1-127
14
15 | Feedback Level -63~+63 1-127
16
DELAY L,CR
No. * | Parameter Range Value |— P57** | Control
1 | Leh Delay 0.1~715.0ms 1-7150
2 | Rch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
3 | Cch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
4 | Feedback Delay 0.1-715.0ms 1-7150
5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 | Ceh Level 0-127 0-127
7 | High Damp 0.1~1.0 1-10
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 [ 4
1
12
13 | EQ Low Frequency | 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-78

54

0 . steuerbar durch AC1

*No.* : Diese Nummer entsprechen den Anfangsziffern
der Parameter in den Tabellen 1-3 auf Seite 40.

« 5P57** . siehe auch unter ,Zuweisungstabelile der
Effektdaten”

« @F AC1 (ZH4F+Jar bOo—7—1) Tar
FO—IVEJEERINT X =2 —T7F,

eNo.* : ZODEEI<Table 1-3>— (40~x—) D

PARAMETERF > /N —IZXELE T,

eP57*: [I7x9hF—2T7HA 7T &8Z
BEEL,
DELAY L,R
No. *) Parameter Range Value | — P57** | Control
1 | Leh Delay 0.1~715.0ms 1-7150
2 | Reh Delay 0.1~715.0ms 1-7150
3 | Feedback Delay 1 0.1-715.0ms 1-7150
4 | Feedback Delay 2 0.1~715.0ms 1-7150
5 | Feedback Level -63~+63 1127
6 | High Damp 0.1-1.0 1-10
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 L
n"
12
13 | EQLow Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 |table#3
16 | EQ High Gain -12-+12dB 52-76
ECHO
No. *| Parameter Range Value | - P57** [ Control
1 {Lch Delay1 0.1~355.0ms 1-3550
2 | Lch Feedback Level | -63~+63 1127
3 | Rch Delay1 0.1-355.0ms 1-3550
4 | Rch Feedback Level | -63~+63 1-127
5 | High Damp 0.1-1.0 1-10
6 | Lch Delay2 0.1~355.0ms 1-3550
7 | Reh Delay2 0.1~355.0ms 1-3550
8 | Delay2 Level 0~127 0127
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 [ ]
"
12
13 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
CROSS DELAY
No. *| Parameter Range Value [— P57** | Control
1 | L->R Delay 0.1~355.0ms 1-3550
2 | R->L Delay 0.1-355.0ms 1-3550
3 | Feedback Level -63~+63 1-127
4 | Input Select LRL&R 0-2
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10
6
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W - D<W63 1-127 L]
11
12
13 | EQLow Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
16 | EQ High Gain -12-+12dB 52-76




EARLY REF1,2

FLANGER1,2,3

No. *| Parameter Range Valug | — P57* | Control
1 [Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, PlIt, Spr 0-5
2 | Room Size 0.1-7.0 0-44 table#6
3 | Diffusion 0~10 0-10
4 | Initial Delay 0-63 0-63 table#5
5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
7 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 e
11 | Liveness 0~10 0-10
12 | Density 0-3 0-3
13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
14
15
16
GATE REVERB,REVERSE GATE
No. *| Parameter Range Value | — P57** | Control
1 | Type TypeA,TypeB 0-1
2 | Room Size 0.1~7.0 0-44 table#6
3 | Diffusion 0-10 0-10
4 | Initial Delay 0~63 0-63 table#5
5 | Feedback Level -63~+63 1127
6 | HPF Cutoff Thru-~8.0kHz 0-52
7 | LPF Cutoff 1.0k~Thry 34-60
8
9
10 | Dry/Wet DE3>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 [ ]
11 | Liveness 0~10 0-10
12 ! Density 0-3 0-3 -
13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
14
15
16
KARAOKE1,2,3
No. *| Parameter Range Value |— P57** | Controf
1 | Delay Time 0~127 0-127 | table#7
2 | Feedback Level -63-+63 1-127
3 | HPF Cutoif Thru~8.0kHz 0-52
4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
5
6
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L ]
1
12
13
14
15
16
CHORUS1,2,3,4, CELESTE1,2,3,4
No. *| Parameter Range Value | — P57* | Conlrol
1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 | table#1
2 | LFO PM Depth 0~127 0-127
3 | Feadback Level 63463 1127
4 | Delay Offset 0~127 0-127 table#2
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQLow Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W863 1127 [ ]
1"
12
13
14
15 | Input Mode mono/stereo 0-1
16

No. *| Parameter Range Value | - P57** | Control
1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 | table#t
2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 | Feedback Level -63-+63 1-127
4 | Delay Offset 0~63 0-63 table#2
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 ®
"
12
13
14 | LFO Phase Difference | -180~+180deg 4-124 | resolution=3deg.
15
16
SYMPHONIC
No. *| Parameter Range Value | — P57** | Control
1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 table#1
2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 | Delay Offset 0~127 0-127 | table#2
4
5
6 | EQLow Frequency | 50H2~2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQHigh Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 [ ]
11
12
13
14
15
16
ROTARY SPEAKER
No. * | Parameter Range Value | —» P57** | Control
1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 | table#1 [ ]
2 | LFO Depth 0-127 0-127
3
4
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQLow Gain -12-+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet DB3>W ~ D=W ~ D<W8&3 1-127
"
12
13
14
15
16
TREMOLO
No. *| Parameter Range Value |— P57"* | Control
1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 | table#1 ]
2 | AM Depth 0-127 0-127
3 | PMDepth 0~127 0-127
4
5
6 | EQLow Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQLow Gain -12-+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
g8 | EQ High Gain ~12-+12dB 52-76
10
1
12
13
14 | LFO Phase Difference | -180~+180deg 4-124 resolution=3deg.
15 | Input Mode mono/stereo 0-1
16
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3-BAND EQ

AUTO PAN
No. *| Parameter Range Value |- P57** | Control
1 |} LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 table#1 [ ]
2 | UR Depth 0~127 0-127
3 | F/R Depth 0~127 0-127
4 | PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,Rturn,L/R| 0-5
5
6 | EQLow Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency [ 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10
"
12
13
14
15
16
PHASER1,2
No. *| Parameter Range Value | — P57** | Control
1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 | table#1
2 | LFO Depth 0~127 0127 .
3 | Phase Shift Offset 0-~127 0-127
4 | Feedback Leve| -63~+63 1-127
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQLow Gain -12-+12d8 52-76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12-+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W - D=W ~ D<W63 1127 [ ]
11 | Stage 6~10(phaser1) / 3-5(phaser2) 3-10
12 | Ditfusion Mono/Stereo 0-1
13 | LFO Phase Difference | -180~+180deg. 4-124 Phaser2 only
14
15
16
DISTORTION,OVERDRIVE
No. *| Parameter Range Value |— P57** | Control
1 Drive 0~127 0-127 [ ]
2 | EQLow Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
3 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 | table#3
5 | Output Level 0~127 0-127
6
7 | EQ Mid Frequency 500Hz~10.0kHz 28-54 table#3
8 | EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
9 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | Edge(Clip Curve)} 0~127 0-127 | mild~sharp
12
13
14
15
16
GUITAR AMP SIMULATOR
No. *| Parameter Range Value |— P57™ | Control
1 | Drive 0-127 0-127 L]
2 | AMP Type Off, Stack,Combo, Tube 0-3
3 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
4 { Output Level 0~127 0-127
5
6
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | Edge(Clip Curve) 0-~127 0127 mild~sharp
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No. *{ Parameter Range Value |- P57** | Contral
1 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
2 | EQ Mid Frequency [ 500Hz~10.0kHz 28-54 | table#3
3 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
4 1 EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
5 | EQHigh Gain -12~+12d8 52-76
6 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 2858 | table#3
8
9
10
11
12
13
14
15
16
2-BAND EQ .
| No. *I Parameter Range Value | - P57** | Control
1 | EQ Low Frequency { 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
2 | EQLow Gain -12~+120B 5276
3 [ EQ High Frequency { 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
4 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
5
6
7
8
9
10
1
12
13
14
15
16
AUTO WAH
No. *| Parameter Range Value |— P57** | Control
1 LF.O Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 | table#1
2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 | Cutoff Frequency Offset | 0-127 o-127 .
4 | Resonance 1.0~12.0 10-120
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQLow Gain -12~+12dB 5276
8 | EQ High Frequency [ 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52:76
10 | Drywet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
1"
12
13
14
15
16




Effect Data Value Assign Table / Tableau d’assignation de valeur de données d'effet /
Zuweisungstabelle der Effekteinstellunger/ T7 T b5F—9 7YYL 57—T

LFO Frequency (Hz) Modulation Delay Offset (ms) EQ Frequency (Hz) Reverb Time (ms)

Data | Value | Data | Value | Data | Value Data | Value | Data | Value | Data | Value Data Value Data Value Data | Value | Data | Value
0 ! 0.00 43 | 1.81 86| 538 0 0.0 43 4.3 86 8.6 0 [ THRU{20) 43 2.8k 0 0.3 43 4.6
1 {004 44 1 185 87| 555 1 0.1 44 4.4 87 87 1 22 4 3.2k 1 0.4 44 4.7
21008 45 | 1.89 88| 572 2 0.2 45 4.5 88 88 2 25 45 3.6k 2 0.5 45 4.8
31013 46 | 1.94 89| 6.06 3 03 46 4.6 89 8.9 3 28 48 4.0k 3 0.6 46 4.9
4| 017 47 | 1.98 901 6.39 4 0.4 47 4.7 90 9.0 4 32 47 4.5k 4 0.7 47 5.0
51021 48 | 2.02 91| 673 5 05 48 4.8 91 9.1 5 38 48 5.0k 5 0.8 48 55
6025 49 | 2.06 921 7.07 6 0.6 49 49 92 8.2 6 40 49 5.6k 6 0.9 49 6.0
71029 50 | 210 93| 740 7 07 50 5.0 93 9.3 7 45 50 6.3k 7 1.0 50 6.5
8 | 0.34 51 | 2,15 94, 774 8 08 51 5.1 94 9.4 8 50 51 7.0k 8 11 51 7.0
9| 038 52 | 219 95| 8.08 9 08 52 52 95 9.5 9 56 52 8.0k 9 12 52 7.5

10 | 0.42 63 | 223 96| 8.41 10 10 83 5.3 96 98 10 3 83 9.0k 10 13 53 8.0
11 | 0.46 54 1227 97| 875 1" 1.1 54 54 97 9.7 1" 70 54 10.0k . 11 14 54 85
12 | 0.51 55 | 2.31 98| 9.08 12 ] 12 55 | 55 98 | 9.8 12 80 55 11.0k 12 15 55| 9.0
13 | 055 56 | 2.36 99| 9.42 13 1.3 56 5.6 99 9.9 13 80 56 12.0k 13 16 56 9.5
14 | 059 57 | 240 100| 9.76 14 1.4 57 87 | 100 | 10.0 14 100 57 14.0k 14 17 57} 10.0
15 | 0.63 58 | 2.44 101 10.10 15 1.5 58 58 | 101 | 111 15 110 58 16.0k 15 18 58| 11.0
16 | 0.67 59 | 248 102 10.80 16 1.8 59 59 | 102 | 122 16 125 59 18.0k 16 19 591 12.0
17 | 0.72 60 | 2,52 103 | 11.40 17 1.7 80 6.0 | 103 | 133 17 140 60 [THRU(20.0k) 17 20 60 13.0
18 | 0.76 61 | 257 104 | 12,10 18 1.8 81 6.1 104 | 144 18 160 18 21 61 14.0
19 | 0.80 62 | 2.61 105 | 12.80 19 1.9 62 62 | 105 | 155 19 180 19 22 62 15.0
20 | 0.84 63 | 2.65 106 | 13.50 20 20 63 6.3 | 106 | 174 20 200 20 23 63| 16.0
21 | 088 64 | 2.69 107 | 14.10 21 2.1 64 6.4 | 107 | 186 21 225 21 24 64| 17.0
22 | 0.93 65 | 278 108 14.80 22 2.2 85 6.5 | 108 | 202 22 250 22 25 65| 18.0
23 | 0.97 66 | 2.86 1091 15.50 23 23 66 66 | 109 | 21.8 23 280 23 26 66| 19.0
24 | 1.0 67 | 2.94 110 16.20 24 24 67 6.7 | 110 | 233 24 315 24 27 67| 20.0
25 | 1.05 68 | 3.03 1111 16.80 25 25 68 6.8 | 111 | 248 25 355 25 28 68| 25.0
26 | 1.09 69 | 3.11 1121 17.50 26 26 69 69 | 112 | 265 26 400 26 29 69| 30.0
27 | 114 70 ) 320 113} 18.20 27 27 70 70| 113 | 280 27 450 27 3.0

28 | 1.18 71 | 3.28 114 19.50 28 28 7 71 114 | 29.6 28 500 28 3.1

29 | 1.22 72 | 3.37 1151 20.90 29 28 72 72| 115 | 312 29 560 29 3.2

30 | 1.26 73 | 345 116 | 22.20 30 3.0 73 7.3 | 116 | 328 30 630 30 33

31 ] 130 74 | 3.53 117 | 23.60 31 3.1 74 74 | 117 | 343 31 700 31 3.4

32 | 1.35 75 | 3.62 118 24.90 32 3.2 75 75| 118 | 358 32 800 32 35

33 | 1.39 76 | 370 | 119|26.20 33| 33 76 | 7.6 | 119 | 375 33 900 33| 36

34 | 143 77 | 387 | 120|27.60 34 | 34 77 | 7.7 | 120 | 39.0 34 1.0k 34| 37

35 | 147 78 | 404 | 1121|2890 35 | 35 78 | 7.8 | 121 | 406 35 1.1k 35| 38

36 | 1.51 79 | 421 122 30.30 36 | 386 79| 79| 122 | 422 36 1.2k 36| 39

37 | 1.56 80 | 4.37 123| 31.60 37 37 80 8.0 | 123 | 437 37 1.4k 37 4.0

38 | 1.60 81 | 454 124 | 33.00 38 3.8 81 8.1 124 | 453 38 1.6k 38 4.1

39 | 164 82 | 471 125 34.30 39 3.9 82 82 | 125 | 469 39 1.8k 39 42

40 | 1.68 83 | 4.88 126 | 37.00 40 4.0 83 83 | 126 | 484 40 2.0k 40 4.3

41 1172 84 | 505 127 39.70 41 4.1 84 84 | 127 | 50.0 4 2.2k 41 4.4

42 | 1.77 85 | 522 42 42 85 85 42 2.5k 42 45 )

Table#5 Table#6

Delay Time {ms) Room Size (m) Delay Time (ms) Reverb Width; Depth; Height {(m)

Data | Value | Data | Value | Data | Value Data | Value | Data | Value Data | Value | Data | Value | Data | Value Data | Value | Data | Value | Data | Value
1] ['A) 43| 678 86| 1355 0 0.1 43 6.8 o] 0.1 4311355 86| 270.9 0 0.5 431 11.8 86| 242
1 1.7 44| 69.4 871370 1 03 44 7.0 1 3.2 441 138.6 87| 274.0 1 0.8 44 121 87| 245
2| 32 45| 70.9 88| 1386 2 0.4 2 6.4 4511418 88(277.2 2 1.0 45| 123 88| 24.9
3| 48 46| 725 83| 1402 3 0.6 3 9.5 461 144.9 89 280.3 3 13 46| 126 89| 25.2
4] 64| 47| 741| 90|1418 4| 07 4] 127| 47| 1481 90 | 2835 4| 15| 47| 128| 90| 255
5| 80 48| 75.7 911433 5 0.9 5| 158 48| 151.2 91| 286.6 5 1.8 48| 131 91| 258
6 95 49| 77.2 9211449 6 1.0 8] 19.0 49| 154.4 92| 289.8 6 20 49( 134 92| 261
70 11 50| 78.8 93| 146.5 7 1.2 7| 224 50( 157.5 9312929 7 23 50| 13.7 93| 265
8| 127 51| 804 9411481 8 1.4 8| 253 51| 160.7 94| 296.1 8 26 51| 14.0 94| 268
9] 143 52| 819 95| 149.6 8 1.5 9| 284 52| 163.8 951 299.2 9 28 52| 14.2 95| 27.1
10| 158 53| 835 96| 151.2 10 17 10| 316 53| 167.0 96 | 302.4 10 3.1 53| 145 96( 275
11| 174 54| 85.1 97| 152.8 " 1.8 11 347 54| 170.1 97 | 305.5 11 33 54| 148 97| 278
121 180 551 867 9811544 12 20 121 378 5511733 98t 3087 12 36 §5) 154 981 2841
13} 206 56| 882 89| 1559 13 2.1 13| 41.0 56| 176.4 99 311.8 13 38 56| 154 99| 285
14) 221 57| 89.8| 1001575 14 23 14| 442 57| 179.6] 100| 315.0 14 41 57| 156{ 100( 288
15 237 58| 91.4| 101|159.1 15 25 15| 47.3 58| 18271 101 318.1 15 44 58| 159{ 101 202
16| 253 59| 93.0| 102(160.6 16 26 16| 50.5 59| 185.8{ 1023213 16 46 59 16.2 102| 295
17| 269 60| 945( 103|162.2 17 28 17| 536 60| 189.0F 103} 3244 17 4.9 60| 185 103| 29.9
18| 284 61| 96.1( 104 163.8 18 2.9 18| 56.8 61(1922¢ 104} 327.6 18 5.2 61| 168 104| 302
19| 30.0 62| 97.7| 1051654 18 3.1 19| 59.9 62 195.3( 105} 330.7 19 54 62| 17.1
20| 316 63| 99.3( 106)166.9 20 3.2 20| 631 63| 198.5! 106 333.9 20 57 63| 17.3
21| 332 64| 100.8( 107] 1685 21 3.4 21| 66.2 64| 2016 107{337.0 21 59 84| 176
22| 347 65| 102.4| 108] 170.1 22 35 22| 69.4 65| 2048 108! 340.2 22 82 85 17.8
23| 36.3 66| 104.0| 1091717 23 37 23| 725 66)207.9| 1093433 23 6.5 66| 182
24| 379 67|1056| 110 173.2 24 38 24| 757 67| 211.1 1101 346.5 24 87 67| 185
25| 395 68| 1071 1111748 25 4.0 25| 788 682142 1113496 25 7.0 68 188
26| 41.0 69| 108.7| 112/1764 26 4.2 26| 820 69| 21741 1123528 26 7.2 89| 19.1
27| 4286 701 110.3§ 113| 1780 27 4.3 27| 851 70| 2205| 1133559 27 75 70( 194
28| 44.2 711 111.9} 1141795 28 45 28| 883 7112237 114} 359.1 28 78 71| 187
28| 457 72| 113.4) 115] 1811 29 46 29| 9.4 72| 2268 11513622 28 80 721 2040
30| 473 73| 1150 1161827 30 438 30| 946 73| 2300 1163654 30 83 73| 202
31| 489 7411166 1171843 31 5.0 31| 97.7 74| 2331 117 | 368.5 3 8.6 74| 205
321 505 75| 118.2| 118 185.8 32 5.1 321 100.9 75)1236.3| 118|377 32 8.8 75| 208
33| 520 761197 1191874 33| .63 33| 104.0 76)|239.47 119) 3748 a3 9.1 761 211
34| 536| 77|121.3] 120]189.0 34| 5.4 34]107.2| 77]2426| 120]|378.0 34| 94| 77| 214
35 55.2 7811229 121190.6 35 5.8 35| 110.3 7812457 12113811 35 9.6 78| 217
36| 56.8| 79|1244| 122(1921 36| 57 36)1135| 79|2489| 1223843 36| 99| 79| 220
37| 58.3| 80|1260| 123|1937 37| 59 37|1166| 80|252.0| 123]387.4 37| 102| 80| 224
38| 59.9 811276 124|195.3 38 6.1 38 119.8 812552 124] 3906 38| 104 81| 227
39| 615 82(129.2 125|196.9 39 6.2 39(122.9 821258.3| 12573937 38| 107 82| 230
40| 63.1 83| 130.7| 126(1984 40 6.4 40| 126.1 83| 261.5| 1263969 40 1.0 83( 233
41| 64.6 8411323 127|200.0 41 6.5 4111292 842646 1274000 4 112 84| 236
42| 66.2 85]133.9 42 6.7 42(132.4 85| 267.7 421 115 85| 239
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Date : 1998.12.14

( arsynTHESs MopuLE Nxsr | MITDI Implementation Chart version : 1.0
Function Transmitting Receiving Remarks
Basic Default 1—16 116
channel Changed 1—16 1—16
Default 3
Mode Message X X
Altered Rekgsssportspootstobk
Note X 0—127
number True Voice st 0—127
. Note ON X O9nH,V=1—127
Velocity
Note OFF X O
Afertouch Key’s X ©
ertouc Clve X o
Pitch bender X O
0,32 X @) Bank Select
1 X O Mod Wheel
5 X O Portament time
7 X O Volume
10 X O Pan Pot (A:B)
11 X O Expression
6,38 X O Data Entry
12,13 X O FX1, 2 Cntrl
1d1
Control 64 X @) Damper Pedal (Hold1)
hange 65 X O Portament .
‘ 66 X ——n -__—.me Z
67 X O Soft
72,73 X O EG Time (Release, Attack)
74 X O Brightness
91,93 X @) FX1, 2 Depth
94 X 071 FX Depth
96, 97 X O Data Increment/Decrement
98, 99 X . O NRPN LSB, MSB
100, 101 X @) RPN LSB, MSB
120 X O All Sound Off
121 X O Reset All Cntrls
Prog X 0—127
change True# AR E 0—127
. Device Inquiry
Exclusive 072 O Sequence Data Dump
:Song position X X
Common :Song select X X
‘Tune X X
. :Clock X X
Realtime
:Commands X X
A :Local ON/OFF X X
ux :All notes OFF X 0 123—127
message ‘Active sensing X O
:Reset X X
Remarks *1 Receive if CONTROL CHAGE is enabled.

*2 Transmit/receive if CONTROL CHANGE is enabled.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

s Consult your lacal Korg distributor for more imformation on MIDI Implemantation.

O: Yes
X: No
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