nleitung

J\"2ho
PRO §




Wichtige Sicherheitshinweise

Aufstellungsort

Stellen Sie diese Produkt niemals an fol-
genden Orten auf, um Funktionsstérun-
gen zu vermeiden.

« Im direkten Sonnenlicht
+ An extrem feuchten oder hei3en Orten

» An extrem staubigen oder schmutzigen
Orten

» An Orten, die starken Erschitterungen
ausgesetzt sind

Stromversorgung

SchlieBen Sie das beiliegende Netzteil
nur an eine geeignete Steckdose an. Ver-
binden Sie es niemals mit einer Steckdo-
se einer anderen Spannung.

Storeinfliisse auf andere elektrische
Gerite

Dieses Produkt enthalt einen Mikrocom-
puter. Das Gerat kdnnte den Empfang
von Radio- und Fernsehgeraten in seiner
unmittelbarer Nahe stéren. Stellen Sie es
also niemals in die N&he eines Radios
oder Fernsehers.

Handhabung

Behandeln Sie die Taster und Regler mit
der geblhrenden Umsicht.

Pflege

Schmutz usw. darf nur mit einem trocke-
nen Tuch entfernt werden. Verwenden
Sie niemals flissige Reinigungsmittel wie
Waschbenzin, Lésungsmittel oder brenn-
bare Poliermittel.

Bedienungsanleitung

Legen Sie die Bedienungsanleitung nach
der Lektlre an einen Ort, wo Sie sie bei
Bedarf auch wieder finden.

Fliissigkeiten und Fremdkorper

Stellen Sie niemals einen Flussigkeits-
behalter auf das Gerét oder in seine un-
mittelbare Nahe. Flissigkeiten, die ins
Gerateinnere gelangen, kdnnen Schaden
oder einen Kurzschluss verursachen.

Sorgen Sie daflr, dass niemals Metall-
gegenstdnde oder andere Fremdkorper
ins Geréateinnere gelangen. Wenn das
trotzdem passiert, mussen Sie das Pro-
dukt sofort ausschalten und den Netzan-
schluss I6sen. Wenden Sie sich anschlie-
Bend sofort an lhren KORG-Héandler oder
eine anerkannte Kundendienststelle.



WARNUNG DER ‘FCC’-
VERORDNUNG (fiir die USA)

This equipment has been tested and
found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part
15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable pro-
tection against harmful interference in
a residential installation. This equip-
ment generates, uses and can radi-
ate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with
the instructions, may cause harmful
interference to radio communications.
However, there is no guarantee that
interference will not occur in a particu-
lar installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio
or television reception, which can be
determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to
correct the interference by one or more
of the following measures:

+ Reorient or relocate the receiving
antenna.

+ Increase the separation between the
equipment and receiver.

+ Connect the equipment into an out-
let on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

+ Consult the dealer or an experienced
radio/TV technician for help.

WICHTIGER HINWEIS FUR
ANWENDER

Dieses Produkt wurde unter strenger
Beachtung der Vorgaben und Span-
nungsanforderungen im jeweiligen
Auslieferungsland hergestellt. Wenn
Sie das Produkt Uber das Internet, per
Postversand und/oder telefonischer
Bestellung erworben haben, mussen
Sie Uberprifen, ob es flr die Verwen-
dung am Einsatzort geeignet ist.

WARNUNG: Die Verwendung die-
ses Produkts in einem anderen Land
als dem, flr das es bestimmt ist, kann
gefahrlich sein und die Garantie des
Herstellers oder Vertriebs hinfallig wer-
den lassen.

Bitte bewahren Sie diese Quittung als
Kaufbeleg auf, da das Produkt sonst
von der Garantie des Herstellers oder
Vertriebs  ausgeschlossen  werden
kénnte.

Auch bei unerlaubten Modifikationen
des Gerats oder seines Betriebssys-
tems wird die Garantie hinfallig.

Hinweis zur Entsorgung (nur fiir die
EU)

Symbol des durchgestrichenen

Abfalleimers auf dem Gerét selbst

oder in der Bedienungsanleitung

bedeutet, dass das Produkt den

oOrtlichen Bestimmungen entspre-
K chend entsorgt werden muss.

Werfen Sie es nie in den Haus-
mull. Mit einer fachgerechten Entsor-
gung vermeiden Sie Umweltschaden,
die letztlich Ihre Gesundheit beein-
trachtigen kénnten. Da sich das Entsor-
gungsverfahren nach den ortlichen
Bestimmungen richtet, wenden Sie sich
im Zweifelsfall bitte an die zustandige
Stelle.




Handhabung von Daten

Die intern gespeicherten Daten kdénnen
bei falscher Bedienung geléscht werden.
Bitte sichern Sie alle wichtigen Daten
auch immer auf einem externen Datentra-
ger. KORG haftet nicht fir Schaden, die
auf den Verlust von Daten zurtickzufih-
ren sind.

Dateninitialisierung

Beim Ausschalten werden bestimmte
Parameter auf die Werksvorgaben
zurlickgestellt.

Beispielhafte Display-Darstellungen

Bestimmte Seiten dieser Bedienungsan-
leitung enthalten Abbildungen von Dis-
play-Seiten und den dort befindlichen
Funktionen. Alle Klang- und Parameter-
namen sowie die gezeigten Werte sind
lediglich als Beispiele zu verstehen und
entsprechen nicht immer den tatséchli-
chen Gegebenheiten.

Reinigen des Displays

Séubern Sie das Display mit einem wei-
chen Baumwolltuch. Bedenken Sie, dass
Papiertlicher usw. das Display verkratzen
kénnten. Auch Reinigungsticher fir Com-
puter durfen verwendet werden, sofern
sie fur LC-Displays geeignet sind.
Sprihen Sie niemals Flissigkeiten auf das
LC-Display. Befeuchten Sie —wenn nétig—
das Tuch und wischen Sie anschlieBend
den Bildschirm ab.

Warenzeichen

Alle hier erwahnten Firmen-, Produkt- und
Formatnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der betref-
fenden Eigentimer.

Haftungsausschluss

Die in dieser Bedienungsanleitung
erwahnten Informationen wurden mehr-
mals Uberprift. Da wir unsere Produkte
aber fortwahrend weiterentwickeln, stim-
men eventuell nicht alle technischen
Daten mit den hier erwdhnten Angaben
Uberein. KORG haftet nicht fir Unter-
schiede zwischen der Produktbestickung
und der beiliegenden Dokumentation.
Anderungen der technischen Daten blei-
ben jederzeit ohne Vorankindigung
vorbehalten.

Garantie

Alle KORG-Produkte werden den elek-
trischen und mechanischen Vorschrif-
ten der einzelnen Auslieferungslander
entsprechend hergestellt. Eine Garantie
auf diese Produkte wird daher nur vom
KORG-Vertrieb des jeweiligen Landes
gewahrt. KORG-Produkte ohne Garantie-
schein bzw. ohne Seriennummer sind von
diesen Garantiebestimmungen ausge-
nommen. Diese MaBnahme dient Ihrem
eigenen Schutz.

Hotline und Service fiir Musiker

Reparaturen Uberlassen Sie bitte immer
einer von KORG anerkannten Kunden-
dienststelle. Ausfiihrliche Informationen
Uber KORG-Produkte sowie Software und
Zubehor fir Ihr Instrument bekommen Sie
beim KORG-Handler in lhrer Nahe. Aktu-
elle Informationen finden Sie zudem im

Internet unter www.korgpa.com.

KORG im Internet

KORG Inc.: www.korg.co.jp
KORG USA: www.korg.com

KORG UK: www.korg.co.uk
KORG Canada: www.korgcanada.com

Copyright ©2010 KORG ltaly Spa.
Gedruckt in Italien.
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Vorweg

Willkommen an Bord!

Vielen Dank fiir Ihre Entscheidung zu einem MP10 Professional Media Player.
Wir sind uns ziemlich sicher, dass Sie dank der hervorragenden Klangqualitit
unzdhlige unterhaltsame Stunden mit diesem Gerit verbringen werden! Da Sie
bestimmt ldngerfristig mit dem MP10 arbeiten mochten, sollten Sie sich diese
Anleitung vollstindig durchlesen, um bei der Bedienung alles richtig zu ma-
chen. Nach der Lektiire heben Sie sie fiir die spitere Bezugnahme am besten
auf.

Lieferumfang

Zum Lieferumfang des MP10 gehoren folgende Dinge. Bitte iiberpriifen Sie
zunichst, ob Sie alles bekommen haben. Falls etwas fehlt, wenden Sie sich
bitte umgehend an Ihren Korg-Héndler.

* MPI10 Professional Media Player

* Bedienungsanleitung (das Dokument, das Sie gerade lesen)
* Externes Netzteil mit zugehorigem Stromkabel

e Tragetasche

e 2x weibliche RCA-1/4”-Mono-Kabeladapter

Die wichtigsten Funktionen

Der MP10 ist ein SMF- und MP3-Player, mit dem man Songs der Bibliothek,
des internen Laufwerks oder eines externen Datentridgers abspielen kann. Dank
zweier Player und eines motorisierten Crossfaders konnen Sie sogar in echter
DJ-Manier neu Mixe von existierenden Songs erstellen.

Alle Song-Dateien konnen in der leistungsfiahigen Datenbank katalogisiert
werden, so dass man selbst bei mehreren Tausend Songs noch den Uberblick
behilt. Die Bibliothek und ihre Playlists lassen sich unbiirokratisch verwalten,



6 Vorweg

indem man z.B. Songs eines USB-Datentrigers oder MP3-Players (darunter
auch ein Apple® iPod®) liest.

Der ist MP10 aber mehr als ein flexibler Player: Er enthilt eine 4-fach multi-
timbrale Klangerzeugung, die liber eine externe Tastatur angesteuert werden
kann — bei Bedarf sogar im Split- oder Layer-Modus. Auerdem gibt es 4 PAD-
Taster, mit denen Sie Klinge ansteuern konnen. Insgesamt (Player, Tastatur
und Pads) lassen sich bis zu 40 Sounds gleichzeitig ausgeben.

»RX Sounds®“ fiir eine realistischere Wiedergabe, weil die gesampel-
ten Klangfarben auch die typischen Nebengerdusche enthalten. Die RX-
Technologie garantiert eine perfekte Steuerung aller MP10-Aspekte — von der
Synthese, liber das Display, bis zur Integration der einzelnen Sektionen.

Zwei Mikrofoneingénge fiir zwei Sénger/innen oder andere Musikinstrumente.
Ein Mikrofonsignal kann mit dem leistungsfdhigen Stimmenprozessor von
TC-Helicon bearbeitet werden.

Die ,,Vocal Remover“-Funktion schwicht den Gesangspart von handelsiibli-
chen MP3-Dateien ab. Obwohl wir nicht behaupten, dass man Stimmen damit
komplett unterdriicken kann, finden wir doch, dass sich der MP10 in dieser
Hinsicht hervorragend schlédgt!

Anwenderfreundliche Bedienerfiihrung mit einem beriihrungsempfindlichen
Farb-Display. Direktzugriff auf alle hdufig benétigten Funktionen tiber fest zu-
geordnete Taster und Kurzbefehle einer PC-Tastatur.

Die Wiedergabegeschwindigkeit von SMF- und MP3-Dateien kann bei Bedarf
erhoht oder verringert werden. AuBBerdem lassen sich die Songs in jede belie-
bige Tonart transponieren.

Liedtexte, Akkorde und die Noten konnen im Display oder auf einem exter-
nen Bildschirm angezeigt werden. Der MP10 Iésst sich sogar als elektroni-
sche Partitur nutzen. Fiir die Liedtexte werden die Zeichensitze von tiber 50
Sprachen unterstiitzt (u.a. Russisch, Griechisch, Tiirkisch und viele andere).

Zahlreiche Anschliisse fiir einen Computer, eine PC-Tastatur, ein MIDI-
Tasteninstrument, mehrere USB-Datentréger und einen externen Bildschirm.

Handgriff fiir den bequemen Transport und eine komfortable Aufstellung. Eine
Tragetasche gehort ebenfalls zum Lieferumfang.



Das Geriit enthilt aulerdem die in Fachkreisen sehr geschitzten Effekte von
Korg. Der eingebaute Stimmenprozessor von TC-Helicon kann bis zu drei
Chorstimmen erzeugen. Ein Kompressor/Limiter sorgt dafiir, dass der Gesang
usw. auch bei sehr reichhaltigen Arrangements perfekt horbar bleibt.
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Kapitel 1: Vorbereitungen

Vor dem Einsatz des MP10 miissen ein paar einfache Dinge erledigt werden.

Warnung: Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung komplett durch, um
Funktionsstérungen auf Grund einer falschen Bedienung (sowie Verletzungsgefahr
usw.) zu vermeiden.

Einstellen des Handgriffs

Wenn Sie den Handgriff aufrichten, kann er zum Transport des MP10 verwen-
det werden. Sie konnen ihn aber auch anwinkeln, um das Gerit komfortabler
bedienen zu konnen.

1. Halten Sie die beiden roten Ringe an beiden Seiten des Griffs gedriickt.

Die roten Ringe an beiden Seiten drticken.

2. Drehen Sie den Griff in die gewiinschte Position.
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Die roten Ringe gedrtickt halten und
den Griff hinunter klappen
3. Geben Sie die beiden roten Ringe wieder frei.

4. Arbeiten Sie in umgekehrter Reihenfolge, um den Griff wieder aufzurich-
ten.

Einschalten des Instruments

Verbinden Sie den MP10 mit einer zuverlédssigen Steckdose und schalten Sie
ihn ein.

1. Verbinden Sie das beiliegende Stromkabel mit dem Netzteil.

2. SchlieBen Sie das Netzteil an die DC12V-Buchse auf der Geriteriickseite
an.

Warnung: Verwenden Sie nur das beiliegende oder ein von Korg ausdrticklich emp-
fohlenes Netzteil. Andere Netzteile sehen eventuell gleich aus, kénnten Ihr Instrument
aber trotzdem beschéadigen.

3. SchlieBen Sie das Netzkabel an eine Steckdose an.
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Driicken Sie den POWER-Taster, um den MP10 einzuschalten. Nach
Einschalten des Gerits werden automatisch mehrere Datensitze geladen.
Das dauert einen Moment, richtet sich aber auch nach Datenmenge, die
geladen werden muss.

Beim Hochfahren werden Infos iiber die Betriebssystemversion angezeigt.
Hin und wieder verdffentlicht Korg eine neue Version des Betriebssystems,
die wir dann auf unserer Webpage zum Download anbieten.

1M -
HNREG »»>»

PROFESSIONAL MEDIA PLAYER




Einrichten der Bedienerfuhrung 1

5. Wenn alle Daten geladen sind, erscheint die Hauptseite. Die Hauptseite
sieht folgendermalien aus:

PLAYERZ2

Bk o
AU

Bevor wir ihren Aufbau erkldren, wollen wir schnell noch ein paar notwen-
dige Einstellungen erledigen.

Einrichten der Bedienerfuhrung

Vor dem Einsatz des MP10 konnen Sie bei Bedarf mehrere Parameter fiir eine
komfortable Bedienung einstellen.

Kalibrieren des druckempfindlichen Displays

Eventuell entspricht die Druckempfindlichkeit des Displays nicht ganz Ihren
Erwartungen. Dann miissen Sie es neu kalibrieren.

1. Driicken Sie den GLOBAL-Taster, um das ,,Global“~-Menii aufzurufen.
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2. Driicken Sie den [TOUCH PANEL]-Button im Display, um zur Seite
,» Touch Panel Calibration* zu gehen.

Diese Seite kann man auch aufrufen, indem man den QUICK ACCESS
KEY-Taster gedriickt hélt, wihrend man den GLOBAL-Taster betitigt.

3. Drticken Sie den Pfeil in der oberen linken Display-Ecke.
4. Driicken Sie danach auch die Pfeilsymbole in den anderen Ecken.

5. Wenn der Vorgang beendet ist, wird der [SAVE]-Button griin dargestellt.
Driicken Sie ihn dann, um die neue Kalibrierung zu speichern.

Bei Bedarf konnen Sie diesen Vorgang jederzeit abbrechen, indem Sie den
EXIT-Taster des Bedienfeldes driicken.

Einstellen der Display-Helligkeit

Unter bestimmten Lichtverhiltnissen ist das Display eventuell kaum leserlich.
Daher kann auch die Helligkeit eingestellt werden.

1. Diriicken Sie den GLOBAL-Taster, um das ,,Global““-Menii aufzurufen.

2. Driicken Sie den [GENERAL Settings]-Button im Display, um zur Seite
,»General Settings* zu gehen.
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3. Driicken Sie den [LIGHT SET]-Button, um zur Seite ,,Light Set” zu gehen.

MAHUAL

4. Driicken Sie das [LCD Brightness]-Reglersymbol und ziehen Sie es in
die gewiinschte Richtung. Alternativ konnen Sie die Helligkeit mit dem
DATENRAD oder den AUF-/AB-Tastern einstellen.

5. Driicken Sie den [SAVE]-Button im Display, um die Einstellungen des
,Global“-Bereichs zu speichern.

6. Driicken Sie den EXIT-Taster, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Einstellen der Tasterbeleuchtung

Auch die Helligkeit der Taster im Bedienfeld kann bei Bedarf geédndert werden.
1. Driicken Sie den GLOBAL-Taster, um das ,,Global“~-Menii aufzurufen.

2. Driicken Sie den [GENERAL Settings]-Button, um zur Seite ,,General
Settings* zu gehen.
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3. Driicken Sie den [LIGHT SET]-Button, um zur Seite ,,Light Set* zu gehen.

MAHUAL

GLOBALY GEHER. | FLAYER
MEHU[l SET | SET

4. Driicken Sie das [Panel Backlight]-Reglersymbol und ziehen Sie es in
die gewiinschte Richtung. Alternativ konnen Sie die Helligkeit mit dem
DATENRAD oder den AUF-/AB-Tastern einstellen.

5. Driicken Sie den [SAVE]-Button im Display, um die Einstellungen des
,.Global“-Bereichs zu speichern.

6. Driicken Sie den EXIT-Taster, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Einstellen des Datums und der Uhrzeit

Thr MP10 enthélt eine Uhr und einen Kalender. Das Datum und die Uhrzeit
konnen bei Bedarf gedndert werden.

Diese Seite enthilt iibrigens einen ,,echten* Kalender, in dem Sie ihre anste-
henden Auftritte notieren konnen.

1. Diriicken Sie den GLOBAL-Taster, um die ,,Global“-Parameter aufzurufen.
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2. Driicken Sie den [DATE & TIME]-Button, um zur Seite ,,Date & Time*
zu gehen.

MAHUAL

@ Forrat onday 1. May 2001

- ElEN BBa

3. Driicken Sie jeweils das Feld, dessen Einstellung Sie dndern mdochten.
andern Sie den betreffenden Wert mit dem DATENRAD oder den AUF-/
AB-Tastern bzw. indem Sie das Display-Feld erneut betitigen, um ein
virtuelles Zehnertastenfeld aufzurufen. Bestétigen Sie den Wert mit dem
[OK]-Button oder driicken Sie [Canc], um die Eingabe abzubrechen.

Wenn Sie eine PC-Tastatur an den MP10 angeschlossen haben, kon-
nen Sie damit numerische Werte eingeben (und benétigen das virtuelle
Zehnertastenfeld also nicht).

4. Driicken Sie den [SAVE]-Button, um die Einstellungen des ,,Global“-
Bereichs zu speichern.

5. Driicken Sie den EXIT-Taster, um zur Hauptseite zuriickzukehren.
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Kapitel 2: Bedienoberflache

Als néchstes wollen wir uns die einzelnen Sektionen der Bedienoberfliche an-
schauen. Das erleichtert nimlich das Verstdndnis der Beschreibungen auf den
folgenden Seiten.

Frontplatte

Die Frontplatte ist das Steuerzentrum Ihres Geriits. Sie enthiélt ein beriihrungs-
empfindliches Display und mehrere Bedienelemente.

nnnnnnnnnnnnnnnnnn

ooooo00O0O0
00000000

Die Bedienoberfliche ist ausgesprochen logisch eingeteilt. Weiter unten finden
Sie ausfiihrlichere Informationen. Hier wollen wir uns aber zunéchst auf die
Grundziige konzentrieren.
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In der oberen linken Ecke befinden sich die Bedienelemente fiir die Ton-
wiedergabe.

Mikrofonpegel und An/
Aus-Schalter fiir die MIC2-
Buchse. Dieses Signal geht
NICHT zum Stimmenpro-
Zessor.

Mikrofonpegel und

An/Aus-Schalter flir —|
die MIC1-Buchse.
Dieses Signal geht
zum Stimmenprozes-
sor.

MASTER VOLUME i .
Allgemeine Lautstérke

| des gesamten Geréts.
Lautstérke und An/ :) <;

Aus-Schalter des
CHOIR

Chors. — ' Hier drticken, um die Mu-
- i
L . TAK sik leiser zu stellen und

eine Ansage machen zu
kdénnen. Wieder ausschal-

An/Aus-Schalter der ten, um weiter zu spielen
Effekte fiir die Mikrofon- und zu singen.
eingénge.

In der Mitte der Frontplatte befindet sich das grof3e Farb-Display, tiber welches
Sie Zugriff haben auf die meisten Funktionen:
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Die Tasten oben rechts auf der Frontplatte bieten Zugriff auf die allgemeinen
Verwaltungsseiten und die Funktionen fiir das Verhalten der Bedienerfiihrung:

D:ucken, um die = Bl Drticken, um Daten
,Global“-Parameter zu L—" verwalten zu kénnen.
editieren. .T

Mit den Pfeiltastern
kénnen Sie den Cursor
fiihren. Die AUF-/AB-
Taster erlauben auch

das Einstellen von Para- [
meterwerten. \\,

Halten Sie den Taster
gedrtickt, um die Zweit-
funktion bestimmter
Taster zu wéhlen. Eine
Ubersicht dieser Zweit-
funktionen finden Sie
auf S. 241.

Drehen Sie am DA-
TENRAD, um Listen zu
durchsuchen und Para-
meter zu wéhlen.

Drticken Sie den OK-
Taster (in der Mitte des
DATENRADES), um lhre
Wabhl zu bestétigen (um
einem Player einen Song
zuzuordnen).

ACCESS KEY

Driicken Sie den EXIT-Taster
erneut, um ein Dialogfenster

zu schlieBen oder zur Haupt-
seite zurlickzukehren.

Links unter dem Display befinden sich Taster, mit denen man den Shuffle- und
Repeat-Wiedergabemodus aktiviert und die Wiedergabe transponiert:

N
Die Zufallswiedergabe wéhlt  Hiermit aktivieren — Mit diesen Tastern kénnen
automatisch Songs der Play-  Sie die Wieder- die Songs und/oder das
list. holungsfunktion der externe Keyboard trans-
Playlist. poniert werden.




Frontplatte 19

Unmittelbar darunter befinden sich die Taster, iiber welche man die Seiten
,»Video*, ,,Mixer*, ,Playlist” und ,,Library* erreicht:

VIDEO MIXER PLAYLIST LIBRARY

nen Bildschirm thek

Klangfarben und Pa-  Anwahl und Editieren von
rameter  Playlists

/ \
Einstellungen fiir ei- Editieren der Biblio-

Links befinden sich die Taster FIND, TEMPO, LYRICS/SCORE und
MELODY:

FIND TEMPO LYRICS MELODY

Melodie/den Gesang stummschalten.
QUICK ACCESS + MELODY, um die
Parameter zu editieren.

Drticken, um Songs in der
Bibliothek zu suchen.

Driicken, um das Drticken, um Liedtexte, Akkorde
Tempo zu dndern  und Noten zu sehen

Und darunter finden Sie die vier PAD/SWITCH-Taster, mit denen entweder
Kldnge/Phrasen oder die zugeordneten Funktionen gesteuert werden kénnen:

In der untersten Zeile befinden sich die Transporttaster der beiden internen
Player:

<< | BB EE )| >0 << | BB BE )| >0

Dazwischen liegen die Lautstirkeregler der Player und der motorisierte
Crossfader. Wenn Sie einen Player wihlen, bewegt sich der Crossfader au-



20 Kapitel 2: Bedienoberflache

tomatisch in die entsprechende Richtung. Sie kdnnen ihn aber wieder in die
andere Richtung schieben, um eine Mischung zweier Songs zu erstellen:

00000000
00000000

v
O-22 1O [ wr-O

9

Warnung: Verschieben Sie den Crossfader niemals mit Gewalt und vermeiden Sie,
dass seine Bewegungen von einem Gegenstand behindert werden.
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Display und Bedienerfiihrung

Die meisten Funktionen werden {iber das druckempfindliche Display einge-
stellt. Wenn Sie es beriihren, geschieht etwas bzw. wird eine Meldung ange-
zeigt.

Display-Gebiete

Auch das Display ist logisch eingeteilt. Weiter unten finden Sie detailliertere
Informationen. Hier wollen wir uns aber erstmal auf die vorhandenen Felder
konzentrieren.

Oben links sehen Sie die beiden Player:

sToP m| mMp3 | | PLA"I‘ERI“

Feld von Player 1. Hier driicken, um
die Bibliothek zu 6ffnen und einen

Pazx World Tp= 0% Song zu wéhlen.
KORG Italy S.p.A E T= 0%
STOP |H| mMP3 PLAYER2
0:00 DN - 2:03 ||
PaZX Heart Tp= 0% Feld von Player 2. Hier driicken, um
KORG Italy Spd @ T = die Bibliothek zu éffnen und einen
Song zu wéhlen.

Oben rechts wird die ,,Now Playing“-Liste angezeigt (d.h. eine Ubersicht der
Songs, die Sie anwihlen und abspielen kénnen):




22 Kapitel 2: Bedienoberflache

Untenlinksbefindensichmehrere Symbole fiirRouting-und Wiedergabezwecke:

[ MASTER | MAHUAL

[MASTER/ Song-Transposition
MONITOR]-Button
Wiedergabemodus Zufallsanzeige
Wiederholungsanzeige

Unten rechts schlieBlich finden Sie die Felder fiir die Klanganwahl und
Einstellungen bei Verwendung eines MIDI-Keyboards:

Oktaveinstellung des
Klangs (an/aus

Transposition des Klang an/aus

Klangs (an/aus)

Hier driicken, um eine Perfor-
mance zu wéhlen

Listen und Bildlaufleisten

Wenn eine Liste (beispielsweise von Songs) im Display angezeigt wird, kon-
nen Sie mit dem DATENRAD, den AUF-/AB-Tastern und der Bildlaufleiste
neben der Liste zu einem weiter entfernten Eintrag gehen.
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Wenn Sie den gesuchten Eintrag gefunden haben driicken Sie darauf und beti-
tigen anschliefend den OK-Button, um ihn zu wihlen.

[

iFunk Salza

Latin Jazz

Pz llorld KORG Italy 5.p.8 @ e
PaZ¥ Heart KORG Italy Spaa @ =‘

KORG Ttaly Sp.d @

Piana Tria

KORG Ttaly Sp.d @

Jazz Qrgan

KORG Ttaly Sp.d @

Mavie

KORG Ttaly Sp.d @

Big Band

KORG Ttaly Sp.d @

Fusion 2 Rock

KORG Ttaly Sp.d @

4
5
]
T
g
9
10

Crance

KORG Ttaly Spad @

Anwéahlen und Einstellen von Parametern

Bildlaufleiste

Gewidhlter Eintrag

Um einen angezeigten Parameter zu wéhlen, brauchen Sie ihn nur zu beriih-
ren. Manche Parameter kann man einstellen, indem man das Bediensymbol
verschiebt bzw. mit dem DATENRAD oder den AUF-/AB-Tastern arbeitet.
Bei bestimmten Parametern 6ffnet sich eine virtuelle alphanumerische Tastatur
bzw. ein virtuelles Zehnertastenfeld. Wenn Sie eine PC-Tastatur angeschlossen
haben, konnen Sie auch damit Werte eingeben (siehe weiter unten).

Anwahl mehrerer Listeneintrage

Innerhalb einer angezeigten Liste konnen auch mehrere Eintrige gewihlt wer-

den.

* Wenn die Eintrdge nicht aufeinander folgen, miissen Sie den ersten drii-
cken, den QUICK ACCESS KEY-Taster gedriickt halten und dann die
ibrigen gewiinschten Eintrdge beriihren. Wenn Sie alles gewihlt haben,
diirfen Sie den QUICK ACCESS KEY-Taster wieder freigeben.
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*  Wenn die Eintrige wohl aufeinander folgen, miissen Sie den ersten drii-
cken, den QUICK ACCESS KEY-Taster gedriickt halten und dann mit dem
DATENRAD die nachfolgenden Eintrige wihlen.

Eingabe von Text und Ziffern

In Textfeldern kann man tiber eine PC-Tastatur Text eingeben. Ein Cursor zeigt
die Stelle an, wo das néchste Zeichen eingefiigt wird:

Wenn Sie keine Tastatur angeschlossen haben, miissen Sie das Textfeld erneut
driicken, um eine virtuelle Tastatur aufzurufen. Geben Sie den Text ein und
bestétigen Sie ihn mit dem [OK]-Button (oder brechen Sie die Eingabe mit
[Exit] ab):

oz e o] s e 7 Lo o o] |

afwlefrfefv]ulifofefe]+
afslafffofn]sfufr]ofala
| shife [ <J=fxfc]vfofnfm| | ]

oo, ~flcars L _space  Jretun [ aieor
t < Jo > Jsackso cteor | ewe | ox

Italjan Layout = | SAVE

Anwahl der Tas- Speichern der Tas-
taturbelegung taturbelegung
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Bei Anwahl eines numerischen Werts wird ein virtuelles Zehnertastenfeld auf-
gerufen. Geben Sie den Wert ein und bestitigen Sie ihn mit dem [OK]-Button
(bzw. driicken Sie den EXIT-Taster, um den Vorgang abzubrechen).

Einstellen von Regler- und Fader-Symbolen

Den Wert (und die Position) eines im Display angezeigten Reglersymbols
kann man dndern, indem man es zunéchst driickt und den Finger dann hoch-
(Werterhohung) oder nach unten zieht (Wertverringerung).

Fader-Symbole (Schieberegler) stellt man ein, indem man sie zunéchst driickt
und dann auf- oder abwirts schiebt.

SMF

o
tru}
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Alternativ konnen Sie ein Regler- oder Fader-Symbol auch nur kurz driicken
und die Einstellung dann mit dem DATENRAD oder den AUF-/AB-Tastern
andern.

Listen

Um eine Liste einzublenden miissen Sie auf das Pfeilsymbol daneben driicken.
Danach konnen Sie dann einen Eintrag wihlen. Alternativ konnen Sie den mo-
mentan angezeigten Namen driicken und dann mit dem DATENRAD oder den
AUF-/AB-Tastern einen anderen Eintrag wiéhlen.

;ﬂ}m Monks = *

Name des gewéhlten Parameters. Hier Drticken, um die Liste zu
drticken und mit dem DATENRAD oder offnen
den AUF-/AB-Tastern dndern.

Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen

Wie bei einem Computer kdnnen Sie bisweilen Daten ausschneiden, kopieren
und woanders einfiigen. Hierfiir stehen folgende Symbole zur Verfiigung.

Ausschneiden Kopieren Einftigen

Der [SAVE]-Button

Auf allen Editierseiten wird unten rechts ein [SAVE]-Button angezeigt.
Driicken Sie ihn, um alle auf der aktuellen Seite angezeigten Einstellungen zu
speichern. In bestimmten Fillen erscheint dann zunéchst ein Dialogfenster, in
dem Sie den Datensatz benennen und das Speicherziel wihlen konnen.

B
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Rickseite

Auf der Riickseite befinden sich die Audio-, Video- und Pedalanschliisse.

Netzschalter und Netz-
Video-Ausgénge Audio-Ausgénge  teilbuchse

fam) M .

Pedalbuchsen MIDI-Buchsen

Linke Seitenplatte

An der linken Seitenplatte befinden sich die Mikrofon- und Kopfhorerbuchsen.

_m._. O

MICROPHONES ——_MIC1 GAIN1 mic2 GAIN2 VOLUME %
) ! ]

Mikrofoneingédnge und Kopfhdrerbuchse und
GAIN-Regler Lautstédrkeregler
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Rechte Seitenplatte

Die rechte Seitenplatte enthilt die USB-Ports.

_—0 —m. | —1
[

s o< HOST12 _ POWER _ DEVICE | PCKEYBOARD

| /
= /
Hier kénnen Datentrdger Anschluss fiir eine
und/oder MP3-Player ange- PC-Tastatur
schlossen werden Anschluss fiir einen
Computer

Hier den USB-Port eines Datentrédgers, einer USB-Lampe, eines
MP3-Players oder eines anderen Geréts, das (iber die USB-Verbin-
dung gespeist/aufgeladen werden kann, anschlieBen.

Audioverbindungen

Der MP10 muss mit einem Verstdrkersystem verbunden werden.

Verbindung des MP10 mit einem Verstérkersystem

Die vom MP10 wiedergegebenen Signale sind nur horbar, wenn man ihn an
ein Mischpult oder Aktivboxen anschliefft. Verbinden Sie die RIGHT- und L/
MONO OUTPUT-Buchse mit LINE-Eingingen Thres Mischpults bzw. je einer
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Aktivbox. Wenn das externe Gerit mono ist, brauchen Sie nur die L/MONO-
Buchse anzuschlief3en.

S QU BUTSSSS
RIGHT LEFT

e e

AnschlieBen eines Kopfhérers

Wenn Sie niemanden storen diirfen, konnen Sie einen Kopfthorer anschlief3en.
SchlieBen Sie den Kopfhorer an die KOPFHORERBUCHSE an.

& ’/“\‘ -
‘?ﬁf\\’yl

{
—~
. L
~— A %
~—
~—

®

Einstellen der Lautstérke

7

/

Eventuell ldsst sich die Lautstédrke bei laufender Demosongwiedergabe leich-
ter und schneller einstellen.

1. Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie die Lautstirke des MP10 und des
Verstirkungssystem vor dem Ein-/Ausschalten auf den Mindestwert stel-
len.

e Stellen Sie die Lautstdrke des Verstiarkungssystems auf den Mindestwert
(siehe dessen Bedienungsanleitung).
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¢ Senken Sie die Lautstirke des MP10 ab, indem Sie den MASTER
VOLUME-Regler gegen den Uhrzeigersinn drehen.

e Stellen Sie die Kopfhorerlautstirke mit dem VOLUME-Regler (neben
der KOPFHORERBUCHSE) auf den Mindestwert. Diese Einstellung
richtet sich némlich nicht nach der Lautstirke der Audio-Ausginge,
was den Vorteil hat, dass man nicht taub wird, wenn man MASTER
VOLUME auf den Hochstwert gestellt hat.

2. Vor Einstellen der Lautstidrke sollten Sie die Wiedergabe einer beliebigen
Quelle starten. Dafiir wollen wir hier die Demosongs verwenden, deren
Namen rechts auf der Hauptseite angezeigt werden.

Playlist der
Demosongs

PLAYERZ2

anig

= & EIEIEEE o
ALILLLLLILLLILLILLL]

Gewdhlter Wiedergabemodus
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MAHUAL

Driicken Sie den Wledergabemodus Button (f%))) und wihlen Sie den

AutoLoad-Modus () In diesem Modus werden die rechts angezeigten
Demosongs automatisch von den Playern geladen.

b Pz warld - KOR®Ill— Der U Player 1
E o T

PLAYERZ2

Mo Son q

r1r| FTER | MANUAL --

geladene Song
(orange).

Der fiir Player 2
geladene Song
(blau).

3. Driicken Sie den PLAY/PAUSE-Taster (|

>1

) im PLAYER 1-Transportfeld,

um den in der Liste gewihlten Demosong zu starten.

4. Wihrend der Wiedergabe des Demosongs konnen Sie die Lautstirke der
Audio-Ausginge und der Kopfhorerbuchse einstellen.

e Stellen Sie die Lautstirke des Players mit dem zugeordneten Fader ein.

Lautstédrkeregler —
von Player 1

00000000
00000000

— Lautstérkeregler
von Player 2

Achten Sie beim Einstellen der Player-Lautstirke auf die Meter der
Bedienoberfldche. Diese diirfen niemals rot leuchten. In der Regel soll-
te sich der Signalpegel im griinen Bereich befinden. Nur bei sporadisch
lauteren Signalen (z.B. bei einem Bassdrum-Schlag) darf das

Segment kurz leuchten.
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oo Anzeige des allgemeinen Aus-
gangspegels. Zeigen die summier-
ten Pegel aller Signale an. Die
Anzeige richtet sich nicht nach der
MASTER VOLUME-Einstellung.

e Drehen Sie den MASTER VOLUME-Regler des MP10 allmihlich im
Uhrzeigersinn.

MASTER VOLUME

5. Stellen Sie den Wiedergabepegel des Verstirkungssystems mit den
Eingangs- und/oder Ausgangspegelreglern des Mischpults bzw. der
Aktivboxen ein.

6. Drehen Sie den VOLUME-Regler im Uhrzeigersinn, um den gewiinschten
Kopfhorerpegel einzustellen.

oD

Warnung: Setzen Sie sich niemals (ber ldngere Zeitrdume hohen Schallpegeln aus,
weil das zu Hérschéden fiihrt.

7. Wenn die Lautstédrke Ihren Vorstellungen entspricht, driicken Sie den CUE-

Taster (

[GUH

), um die Wiedergabe anzuhalten.

Aktivieren des Limiters oder Filters an den Ausgédngen

Bisweilen erzielt man mit einem Limiter ein durchsetzungsfihigeres Signal.
Zumal bei Tanzveranstaltungen legt das Publikum bekanntlich Wert auf eine
kréftige Basswiedergabe.

Es stehen aber noch weitere Bearbeitungsmoglichkeiten zur Verfiigung, die
sich wahlweise korrektiv oder kreativ einsetzen lassen.
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1. Driicken Sie den MIXER-Taster, um das ,,Mixer*“-Menii aufzurufen.

2. Driicken Sie den [MASTER FX]-Button, um zur Seite ,,Master FX* zu

gehen.

IM QuT

3. Driicken Sie den Listenpfeil und wéhlen Sie in der jetzt erscheinenden
Liste einen Limiter oder einen anderen Effekt.

Effekt

Parameter

Stereo Limiter

Ein Limiter macht den Pegel gleichférmiger, indem er Signale
Uber dem Schwellenwert komprimiert (d.h. ihren Pegel redu-
ziert).

Stereo Mastering
Limiter

Wie oben, aber speziell zum Mastern von Songs entwickelt.

Stereo Parametric EQ

Ein stereo ausgefuhrter parametrischer 4-Band-Equalizer.

Stereo Graphic EQ

Ein stereo ausgefuhrter grafischer 7-Band-Equalizer.

Stereo Exciter/
Enhancer

Dieser Effekt kombiniert einen Exciter (der dem bearbeiteten
Signal mehr ,Punch” gibt) mit einem Enhancer (der das Signal
prasenter macht).

Stereo Flanger

Dieser Effekt erzeugt einen schwellédhnlichen Eindruck und
sorgt auf jeden Fall fir ,Bewegung®. Er eignet sich vor allem fiir
obertonreiche Signale. Dieser Flanger ist stereo.

Stereo Phaser

Hier wird ein periodischer Schwelleffekt erzeugt, der auf einem
Phasenversatz beruht. Dieser Effekt eignet sich besonders fir
E-Pianos.

Stereo BPM Delay

Ein Stereo-Delay, der jeweils das Song-Tempo tUbernimmt.
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Effekt Parameter

Stereo Analog Record Dieser Effekt simuliert die von Kratzern und Staub hervorge-
rufenen Stdérungen bei einer Vinylplatte. AuBerdem erzeugt er
eine leichte Modulation, die das Eiern der Platte simuliert.
High Cut Hiermit kénnen die hohen Frequenzen abgeschwéacht werden,
wenn der Klang zu scharf wirkt.

4. Driicken Sie den [On/Off]-Button, damit ein Hidkchen angezeigt wird, das
besagt, dass der Master FX-Prozessor (d.h. der gewihlte Limiter) jetzt ak-
tiv ist.

5. Speichern Sie Ihre énderungen mit dem [SAVE]-Button.

6. Driicken Sie den EXIT-Taster, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Allgemeine Stimmung

Bei Bedarf konnen Sie die Stimmung des MP10 (in Cent-Schritten) &ndern,
was praktisch sein kann, wenn auch akustische Instrumente (z.B. ein Klavier)
zum Einsatz kommen.

1. Driicken Sie den GLOBAL-Taster, um das ,,Global*“-Menii aufzurufen.

2. Driicken Sie den [GENERAL Settings]-Button, um zur Seite ,,General
Settings* zu gehen.
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3. Driicken Sie den [GENERAL SET]-Button, um zur Seite ,,General
Settings* zu gehen.

MAHUAL

Italian

Next Power On:

| English |
onfioff

GLOEAL GEHERY FLAYER | LIGHT
MEHU (ESETEl SET | SET

4. Stellen Sie mit dem [Global Tuning]-Reglersymbol die richtige Stimmung
ein.

5. Driicken Sie den [SAVE]-Button, um die Einstellungen des ,,Global*-
Bereichs zu speichern.

6. Driicken Sie den EXIT-Taster, um zur Hauptseite zuriickzukehren (oder
betitigen Sie den [GLOBAL MENU]-Button, um zum ,,Global*“~-Menii zu
springen.
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AnschlieBen und Definieren der Pedale

An den MP10 kann man zwei Pedale anschlieBen: Ein Dampferpedal
(zum Halten von Klaviernoten) und ein definierbares Pedal (entweder ein
Schwellpedal oder einen FuB3taster).

AnschlieBen eines Schwellpedals/FuBtasters

An die ASSIGN-Buchse kann wahlweise ein Schwellpedal oder ein Fuf3taster
angeschlossen werden.

Ein Fuftaster kann eine frei wihlbare Steuerfunktion iibernehmen, so dass
Sie mit beiden Hédnden weiter auf der externen Tastatur spielen konnen.
Andererseits kann der FuBtaster fiir die Fernbedienung des MP10 genutzt wer-
den.

Ein Schwellpedal kann zum Finstellen der allgemeinen oder der
Tastaturlautstirke verwendet werden.

Schlieflen Sie ein Pedal oder einen Fuftaster an die ASSIGN-Buchse an und
ordnen Sie ihm die gewiinschte Funktion zu. Wenn Sie den FuB3taster/das Pedal
das erste Mal anschlieffen, miissen Sie ihn/es kalibrieren.

Wahl der Pedal-/FuBtasterfunktion

Die Funktion des Schwellpedals/FufBtasters kann frei gewihlt werden.

1. Diriicken Sie den GLOBAL-Taster, um das ,,Global““-Menii aufzurufen.
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2. Driicken Sie den [PEDAL Settings]-Button, um zur Seite ,,Pedal Settings*
zu gehen.

MAHUAL

Function f

CALIBRATE

CALIBRATE

GLOBAL
MEHU

3. Waihlen Sie in der ,,Function®-Liste die gewiinschte Funktion.

Die moglichen Funktionen richten sich nach der angeschlossenen Spielhilfe
(Pedal oder Fufitaster).

Pedalfunktion Bedeutung

Off Das Pedal ist nicht aktiv.

FuBtasterfunktionen

Play/Pause (Selected Player) Starten und Anhalten des momentan gewahlten
Players (bei dem sich der Crossfader befindet).

Play/Pause Player 1 Starten und Anhalten von Player 1.

Play/Pause Player 2 Starten und Anhalten von Player 2.

Text Page Up LZuruckblattern” der TXT-Datei, die mit dem aktuellen
Song verknipft ist

Text Page Down L~Umblattern® der TXT-Datei, die mit dem aktuellen
Song verknupft ist.

Perf Up Anwahl der nachsten Performance.

Perf Down Anwahl der vorangehenden Performance.

Schwellpedalfunktionen

Kbd Expression Beeinflussen der Keyboard-Lautstarke. Die allgemei-
ne Lautstarke &ndert sich dabei nicht.

Master Volume Einstellen der allgemeinen Lautstarke.
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4. Uberpriifen Sie, ob sich die Spielhilfe erwartungsgemiB verhilt und drii-
cken Sie den [SAVE]-Button, um die Einstellungen des ,,Global““-Bereichs
zu speichern.

5. Driicken Sie den EXIT-Taster, um zur Hauptseite zuriickzukehren (oder
betitigen Sie den [GLOBAL MENU]-Button, um zum ,,Global*“-Menii zu
springen).

AnschlieBen eines Dampferpedals

Ein Dimpferpedal erlaubt das Halten der auf einer externen Tastatur gespielten
Noten. Es hat die gleiche Funktion wie das rechte Pedal eines Klaviers.

Verbinden Sie das Diampferpedal mit der DAMPER-Buchse. Wenn Sie das
Diampferpedal das erste Mal anschlieen, miissen Sie es kalibrieren.

Kalibrieren der Pedale

Da es unterschiedliche Dampfer-, Fullitaster- und Schwellpedaltypen gibt,
miissen Sie eventuell die Polaritit der Buchse und den Regelbereich dndern.
Wiederholen Sie die folgenden Schritte fiir alle angeschlossenen Spielhilfen.

1. Driicken Sie den [Calibrate]-Button im ,,Pedal/Footswitch“- oder
~Damper*-Feld. Es erscheint folgendes Dialogfenster:
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2. Driicken Sie das Pedal komplett hinunter (bzw. halten Sie den Fufitaster
gedriickt), um den Hochstwert zu senden.

3. Driicken Sie den roten Button, um zu bestitigen, dass Sie das Pedal ge-
driickt haben. Es erscheint folgendes Dialogfenster:

4. Die Meldung fordert Sie auf, den Mindestwert der Spielhilfe einzustellen.
Klappen Sie das Pedal hoch/geben Sie den Fuftaster frei.

5. Driicken Sie den roten Button, um zu bestétigen, dass Sie das Pedal hoch-
geklappt/freigegeben haben.
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AnschlieBen einer PC-Tastatur

Wenn Sie eine PC-Tastatur anschliefen, konnen Sie Namen und Zahlen viel
bequemer eingeben. Verbinden Sie die Tastatur mit dem PC KEYBOARD
USB-Port des MP10. Nach dem Anschlieen konnen Sie die Tastaturbelegung
angeben.

M (8o
2
c ¥e
1 >\ P
/'J

-
>
—

Anwahl der Sprache

Der MP10 spricht Thre Sprache und kann daher den zugehorigen Zeichensatz
verwenden.

1. Driicken Sie den GLOBAL-Taster, um das ,,Global*“-Menii aufzurufen.

2. Driicken Sie den [GENERAL Settings]-Button, um zur Seite ,,General
Settings* zu gehen.
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3. Driicken Sie den [GENERAL SET]-Button, um zur Seite ,,General
Settings* zu gehen.

MAHUAL

Italian

Next Power On:

GLOEAL GEHERY FLAYER | LIGHT
MEHU (ESETEl SET | SET

4. Waibhlen Sie in der ,,Extended Character Set“-Liste Ihre Sprache.

Wenn Sie eine PC-Tastatur angeschlossen haben, werden Sie merken, dass
sich die Tastaturbelegung ebenfalls dndert.

5. Wenn sich die Tastatur nicht erwartungsgemaf verhilt, konnen Sie mit der
,Keyboard“-Liste eine andere Belegung wihlen.

6. Driicken Sie den [SAVE]-Button, um die Einstellungen zu speichern.

7. Schalten Sie den MP10 aus und wieder ein.
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Mit ,,Playern® sind zwei Funktionen gemeint, die das Abspielen der Songs in
der Bibliothek oder eines externen Gerits (iPod, Festplatte, Speicherstick...),
das zu diesem Zweck an einen USB-Port des MP10 angeschlossen wurde,
erlauben. Die bendtigten Songs konnen so genannten ,,Playlists* zugeordnet
werden, damit Sie sie nicht lange zu suchen brauchen bzw. um eine automati-
sche Wiedergabe zu erlauben.

Thr MP10 enthilt zwei Player und erlaubt das Mischen zweier Songs bzw. das
Vorbereiten des nichsten Titels, wihrend der vorige noch lduft. Bei Bedarf
konnen Sie den Titel des momentan nicht aktiven Players sogar vorhoren.

Die Mischung zweier Songs kann entweder von Hand oder automatisch er-
folgen. Hierfiir gibt es mehrere Ansitze, die weiter unten vorgestellt werden.

Unterstiitzte Song-Formate

Dieses Gerit unterstiitzt folgende Song-Formate:

Dateiformat Dateityp

MID Standard MIDI File (oder SMF). Kann Liedtexte und Akkorde enthalten.

KAR MIDI-Datei fur Karaoke-Gerate. Kann Liedtexte enthalten.

MP3 MP3-Audiodatei (komprimiert). Kopiergeschitzte MP3-Dateien werden
eventuell nicht erkannt.

MID+G Standard MIDI Files mit Grafiken. Wenn der Ordner, in dem sich die ge-
wahlte ,MID“-Datei befindet, auch eine gleichnamige ,CDG“-Datei enthalt,
werden deren Bilder im Hintergrund angezeigt.

MP3+G MP3-Dateien mit Grafiken. Siehe oben.
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Manuelle Wiedergabe: Abspielen einzelner Songs

Das Abspielen einzelner Songs ist praktisch, wenn Sie sich erst im letzten
Moment fiir einen bestimmten Titel entscheiden. In diesem Abschnitt wird
gezeigt, wie man Songs anwihlt und einem Player zuordnet. AuBlerdem wird
erkldrt, in welcher Beziehung die Playlists zur Bibliothek stehen.

Hauptseite und Wiedergabemodus

Vor Starten der Song-Wiedergabe sollten Sie jeweils zur Hauptseite zuriick-
kehren (das ist die Seite, die nach dem Einschalten des MP10 erscheint).
Waihlen Sie bei Bedarf den Manual-Wiedergabemodus. Dieser Modus ist fiir
die Wiedergabe von jeweils ad hoc gewihlten Songs gedacht.

1. Kehren Sie zuriick zur Hauptseite. Wenn das Display nicht wie nachste-
hend gezeigt aussieht, miissen Sie den EXIT-Taster (eventuell mehrmals)
driicken.

F Pa2i arld - EORG Ita

PLAYER2

Gewdéhlter Wie-

dergabemodus Ma Song

Bl o]
|

2. Aktivieren Sie den Manual-Modus. Das zugehorige Symbol () muss in
der linken Display-Hilfte angezeigt werden. Wenn das nicht der Fall ist,
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miissen Sie das Wiedergabemodussymbol so oft driicken, bis ,, MANUAL*
angezeigt wird.

Der gewihlte Wiedergabemodus wird ferner oben rechts auf allen Display-
Seiten angezeigt:

John

Die tibrigen Wiedergabemodi werden weiter unten vorgestellt. Vorerst be-
notigen wir nur den MANUAL-Modus.

Anwahl eines Songs einer Playlist

~Playlists“ sind Listen mit Songs aus der Bibliothek. Vorteil solcher Listen ist,
dass Sie nicht fortwéhrend alle Bereiche nach dem gewiinschten Song abzusu-
chen brauchen (das Gerit kann mehrere Tausend Dateien verwalten).

Unmittelbar nach dem ersten Einschalten wéhlt der MP10 bereits eine Playlist.
Also wollen wir dort einen Song wéhlen.

1. Driicken Sie im ,,Playlist“-Bereich rechts im Display den Namen des ge-
wiinschten Songs.

5 Ity Wir haben bereits eine Liste der Demo-
songs fiir Sie vorbereitet. Wenn kein
v ; e Song in der Playlist angezeigt wird,
missen Sie den PLAYLIST-Taster drti-
cken, die ,Demo*“-Playlist im Display
bertihren und den OK-Taster betétigen.
Drticken Sie den EXIT-Taster, um zur
Hauptseite zurlickzukehren.
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2. Driicken Sie den OK-Taster im Bedienfeld, um den Song einem Player
zuzuordnen. Jetzt erscheint die Frage, welchem Player der gewiéhlte Song
zugeordnet werden soll:

[

3. Diriicken Sie auf das Feld des gewiinschten Players.

Wenn Sie den Song einem Player zuordnen, dndert sich die Farbe des be-
treffenden Feldes von Grau zu Orange (Player 1) bzw. Blau (Player 2).
Der CUE-Taster leuchtet, um anzuzeigen, dass die Wiedergabe des Songs
gestartet werden kann.

Song, der Player 1 zugeordnet ist Song, der Player 2 zugeordnet
(orange). ist (blau).

CUE-Taster leuchtet: Der Song lauft
nicht, ist aber einsatzbereit.

<< |l B> 6ug fi

Anwahl eines Songs der Bibliothek

Die Bibliothek enthilt alle im MP10 gespeicherten Songs (sowohl ,,MID*- als
auch ,,MP3“-Dateien). Hierbei handelt es sich um eine Datenbank, die das
Auffinden der gewiinschten Songs erleichtert. Die Eintrdge der Datenbank
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konnen aufler Musikdateien auch hilfreiche Informationen enthalten (Tempo,
Genre, Kiinstler usw.)

Obwohl wir Thnen das Anlegen eigener Playlists durchaus ans Herz legen
mochten, kdnnen Sie die bendtigten Songs auch mit Hilfe der Bibliothek wiih-
len.

1. Mit folgendem Verfahren wihlen Sie einen Song der Bibliothek:
e Driicken Sie den LIBRARY-Taster, um die Bibliothek aufzurufen.

* Driicken Sie eine beliebige Stelle im Feld des gewiinschten Players.
Die Bibliothek erscheint und zeigt den Namen des aktuell fiir den be-
treffenden Player gewihlten Songs an.

Feld von
Player 1.

PLAYERZ2

Feld von
Player 2.

% 5 EIEEEE o
LLLLLLLILELILLE]

2. Die Liste der Bibliothek wird angezeigt. Suchen Sie in der Liste den ge-
wiinschten Song.
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Infozeile mit Angaben zum Song des gerade aktiven Driicken Sie eine
Players. Orangener Hintergrund: Player 1 ist gewéhit. Uberschrift (,ID*,
Blauer Hintergrund: Player 2 ist gewéhlt. ,Name®, ,Artist"), um
die Anzeigereihen-
folge jener Spalte zu

Prazi World

KORG Ttaly Sp.d &

wéhlen. Die Uber-
schrift kann auch
mit den LINKS-/

PaZi Heart

KORG Ttaly Sp.d &

RECHTS-Tastern

Harrmonica & Orchestra

KORG Ttaly Sp.d &

gewdhlt werden.

Latin Jazz

KORG Ttaly Sp.d &

Ubersicht der in der

Piano Trio

KORG Ttaly Sp.d &

Bibliothek enthalte-

Jazz Crgan

KORG Ttaly Sp.d &

nen Songs. Mit den

Mauie

KORG Ttaly Sp.d &

AUF-/AB-Tastern

Big B.and

KORG Ttaly Sp.d &

kénnen Sie zum vo-

RN e IS I U ) IR S T R

Fusion & Rock

KORG Ttaly Sp.d &

rigen/nédchsten Song

[y
(]

KORG Ttaly Sp.d &

gehen.

Mit dem DATENRAD
kénnen Sie innerhalb
der Liste hoch und
runter fahren.

3. Mit den beiden Buttons ganz links auf der ,,Library*“-Seite wihlen Sie ab-
wechselnd die Listeniibersicht der Songs () und die Spaltendarstellung

(E), wo Sie nach Genres, Kiinstlern und den relevanten Titeln suchen
konnen.

H:MP2: 0:00

PaZi Warld KORG Italy Sp.d &

BELTN)| MAHUAL

Demo Song

Pazs Heart KORG Italy S.p.8 S

Harmmonica & Orchestra KORG Italy Sp.d &

Latin Jazz KORG Italy S.p.8 S

Piano Trio KORG Italy Sp.d &

Jazz rgan KORG Italy S.p.a ©

Movie KORG Italy Sp.d &

Big B.and KORG Italy S.p.a ©

s P00 P~d PMh PR fCa ik PE

Fusion % Rock KORG Italy Spd &

=y
=1

Dance KORG Italy Sp.a @
oy - ‘ 1)
& i |B|RX

Spaltendarstellung

H: kP32 : 0:00

| - 2:11CT

Cance
Fusion 2 Rock

Harmonica 2 Orchastra

Jazz Crrgan
i|Latin Jazz
Latin Salza

o
Pazi World

PFiana Trio

xX|B

=

Listendarstellung
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Wenn der gesuchte Song bereits angezeigt wird, driicken Sie seinen Namen,
um ihn zu wihlen. Der gewihlte Song wird invertiert dargestellt:

Falls Sie den gewiinschten Song nicht auf Anhieb finden, konnen Sie ihn
mit der ,,Find“-Funktion suchen. (Alles Weitere zur ,,Find““-Funktion fin-
den Sie unter ,,Suchen eines Songs* auf S. 76).

Driicken Sie den FIND-Taster, um das ,,Find“-Dialogfenster zu 6ffnen.

Driicken Sie ein Mal (oder wiederholt) einen Texteintrag, um die vir-
tuelle Tastatur zu 6ffnen.

Geben Sie den Song-Namen (oder einen Teil des Namens) ein und drii-
cken Sie den [OK]-Button. Betitigen Sie anschliefend den [FIND]-
Button, um die Suche zu starten.

Das erste Ergebnis wird angezeigt. Wenn es sich dabei nicht um den
gewiinschten Song handelt, miissen mit dem [NEXT]-Button das
nichste Ergebnis aufrufen. Driicken Sie [PREVIOUS], um zum vori-
gen Ergebnis zuriickzukehren.

Wenn der gesuchte Eintrag angezeigt wird, driicken Sie seinen Namen
im ,,Find“-Dialogfenster, um ihn zu wihlen. Das ,,Find**-Dialogfenster
verschwindet und der Song wird in der Bibliothek angezeigt. Um dort-
hin zuriickzukehren, miissen Sie den FIND-Taster erneut driicken.

Driicken Sie den OK-Taster im Bedienfeld, um den Song einem Player
zuzuordnen. Jetzt erscheint die Frage, welchem Player der gewéhlte Song
zugeordnet werden soll:

Eg =
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7. Driicken Sie auf das Feld des gewiinschten Players.

In der Bibliothek wird der gewihlte Song orange (wenn er Player 1 zuge-
ordnet wurde) oder blau (wenn er Player 2 zugeordnet wurde) dargestellt.
Wenn ein Song, der einem Player zugeordnet ist, nicht in der Liste ange-
wiihlt ist, ist seine Farbe intensiver:

Wenn Sie jenen Song aber auBerdem gewdhlt haben, ist seine Farbe viel
dunkler:

8. Diriicken Sie den EXIT-Taster, um die Bibliothek zu schlieBen und zur
Hauptseite zuriickzukehren.

Der Name des gewihlten Songs erscheint jetzt im Feld des betreffenden
Players. Der CUE-Taster leuchtet, um anzuzeigen, dass die Wiedergabe
des Songs gestartet werden kann.

Song, der Player 1 zugeordnet ist Song, der Player 2 zugeordnet
(orange). ist (blau).

CUE-Taster leuchtet: Der Song
lduft nicht, ist aber einsatzbereit.

<< > BIE fi
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Abspielen des gewéhlten Songs

Der Song, den Sie in der aktiven Playlist oder in der Bibliothek gewihlt haben,
kann abgespielt werden.

1. Driicken Sie den PLAY/PAUSE-Taster, um die Song-Wiedergabe zu star-
ten.

2. Mit den Transporttastern konnen Sie innerhalb des Songs vor- und zurtick-
gehen oder die Wiedergabepause aktivieren:

<< | BB BE )| >0

/ \
ZURUCK: Driicken, PLAY/PAUSE: Starten der Wieder-
um zurtickzuspulen gabe bzw. Aktivieren der Pause

VORSPULEN: Drii- CUE: Driicken, um anzuhalten
cken, um vorzuspulen und zum Beginn zurtickzukehren

Wihrend der Wiedergabe informieren Sie mehrere Felder iiber den Status
des Songs und Players:

[mnv?[ MIDT IEX[ PLAYER1 | [sToP m| Mpz | ‘[ PLAYERL |

Der Song wird Der Song ent- Der Song wurde | Der Song enthéilt
abgespielt. hélt einen Text. angehalten. | keinen Liedtext.
Der Song ist eine Der Song ist eine
MIDI-Datei. MP3-Datei.

3. Am Ende des Songs hilt der Player an und kehrt zuriick zum Beginn. Mit
dem CUE-Taster im Bedienfeld konnen Sie die Wiedergabe aber bereits
vorher anhalten.

Wiederholen des Songs

Wenn die Wiedergabe anhilt, konnen Sie den Song mit dem PLAY/PAUSE-
Taster wiederholen.
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Anwabhl eines anderen Songs

Am Ende des Songs bzw. wihrend er noch lduft konnen Sie bereits einen an-
deren Song einer Playlist oder der Bibliothek wéhlen.

* Um einen anderen Song der Playlist rechts im Display zu wéhlen, brau-
chen Sie ihn nur zu driicken.

Driicken Sie am Ende des aktuellen Songs den PLAY/PAUSE-Taster, um
die Wiedergabe des nichsten Titels zu starten. Wenn Sie den neuen Song
sofort starten mochten, miissen Sie den aktuellen mit dem CUE-Taster an-
halten und anschliefend den PLAY-Taster betitigen.

*  Gehen Sie wie oben beschrieben vor, um einen anderen Song der Bibliothek
zu wihlen.

Driicken Sie am Ende des aktuellen Songs den PLAY/PAUSE-Taster, um
die Wiedergabe des nichsten zu starten. Wenn Sie den neuen Song sofort
starten mochten, miissen Sie den aktuellen mit dem CUE-Taster anhalten
und anschlieBend den PLAY/PAUSE-Taster betétigen.

Steuern der Song-Wiedergabe

Wihrend der Song-Wiedergabe konnen Sie die Lautstirke dndern, zu einer
anderen Position springen sowie das Tempo und das Transpositionsintervall
dndern.
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Einstellen der Song-Lautstérke

Die allgemeine Lautstérke richtet sich nach mehreren Parametern.

1. Die Lautstirke der Player kann mit den zugeordneten Fadern geédndert
werden. Der Pegel der beiden Player wird mit Hilfe der gelben vertikalen
Meter neben den Fadern angezeigt.

00000000
00000000

Die allgemeine Ausgangslautstirke wird von den Metern in der Mitte (zwi-
schen den Fadern) angezeigt. Griin vertritt einen guten Pegel, ver-
weist auf einen gerade noch vertretbaren Pegel und Rot bedeutet, dass das
Signal iibersteuert, d.h. dass der Pegel verringert werden muss.

Anmerkung: Bedenken Sie, dass Ubersteuerung relativ schnell auftreten kann, wenn
beide Player laufen, wéhrend Sie zusétzlich singen und auf einem externen Keyboard
spielen. Behalten Sie also die Meter im Auge und verringern Sie bei Bedarf die einzel-
nen Lautstédrkewerte.

2. Schieben Sie den Crossfader zum Player, dessen Signal Sie sich anhdren
mochten. Je weiter Sie den Crossfader nach links oder rechts schieben,
desto lauter wird der betreffende Player.

Player 1 lauter stellen. Player 2 lauter stellen.

3. Daauch die Songs eine stark unterschiedliche Lautstirke verwenden, kon-
nen Sie den Pegel der SMF-Dateien (MID, KAR) und MP3-Songs sepa-
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rat einstellen. Driicken Sie den MIXER-Taster und ziehen Sie die Fader-
Symbole auf der ,,Mixer Menu‘-Seite in die gewiinschte Richtung.

Relative SMF-

Lautstarke Relative MP3- Voreinstellung der
Lautstérke Ausgangslautstérke

MP3

4. Um die Mixereinstellungen zu speichern, driicken Sie den GLOBAL-
Taster und anschlieBend den [SAVE]-Button.
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Anfahren einer anderen Position

Bei Bedarf kann die Song-Wiedergabe ab der gewiinschten Stelle gestartet/

fortgesetzt werden.

1. Driicken Sie den FF-Taster (| > |), um vorzuspulen bzw. REW (|| <<

),

um zuriickzuspulen. Die aktuelle Position wird im betreffenden Player-

Bereich des Displays angezeigt:

2. Wenn die Wiedergabe momentan nicht lduft (d.h. wenn Sie den Song
zuvor angehalten oder den Pausbetrieb gewihlt haben), miissen Sie den

PLAY/PAUSE-Taster (| >0

) driicken, um die Wiedergabe ab der aktuellen

Position fortzusetzen. Sonst springt der Player sofort zur neu gewéhlten

Position.

Andern des Tempos

Das Wiedergabetempo der Songs kann gedndert werden.
1. Waihlen Sie mit dem CROSSFADER einen der beiden Player.

2. Driicken Sie den TEMPO-Taster. Das Tempofenster wird eingeblendet:

Tempoanzeige fiir MIDI-Dateien Tempoanzeige fir MP3-Dateien

3. Stellen Sie mit dem DATENRAD das Tempo des momentan laufenden

Songs ein.

Im Falle einer SMF-Datei wird das Tempo in BPM (Taktschldgen pro
Minute) eingestellt. Das Tempo wird im Verhéltnis zum programmierten
Tempowert gedndert, damit eventuelle Tempowechsel erhalten bleiben —

daher der Prozentwert.
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Transponieren in eine andere Tonart

Wenn Sie oder der/die Sidnger/in eine andere Tonart bevorzugen, konnen Sie
den Song transponieren.

1. Wenn das Transpositionssymbol () nicht aktiv ist, miissen Sie es drii-
cken, um es zu aktivieren.

2. Wihlen Sie mit dem linken und rechten TRANSPOSE-Taster das ge-
wiinschte Transpositionsintervall. Jeder Tastendruck entspricht einer dnde-
rung um einen Halbton.

MIDI-Dateien (SMF) kann man frei transponieren. Bei MP3-Dateien be-
tridgt das Transpositionsintervall jedoch maximal 6 Halbtone auf- und 5
Halbtone abwiirts (damit ist ndmlich eine ganze Oktave abgedeckt).

3. Driicken Sie beide Taster gleichzeitig, um wieder die urspriingliche Song-
Tonart zu wihlen.

AutolLoad-Wiedergabemodus: Automatisches
Laden von Songs

Wie weiter oben beschrieben, kann man Songs abspielen, indem man sie ein-
zeln aufruft. Der MP10 ist aber als Entertainment-Gerit konzipiert, und das be-
deutet, dass man bei seinen Auftritten nicht zu viel Zeit mit dem Anwihlen von
Titeln verlieren darf. Deshalb gibt es eine Funktion, die es einem erlaubt, die
vorbereiteten Songs zu starten, indem man einfach den PLAY-Taster driickt.
Dafiir muss allerdings der AutoLoad-Wiedergabemodus gewihlt sein.

1. Wihlen Sie die Playlist, die Sie verwenden mochten.

e Driicken Sie den PLAYLIST-Taster, um Wenn Sie die Werksein-
zur Seite ,,Playlist™ zu gehen. stellungen noch nicht
gedndert haben, ist die
e Waihlen Sie die gewiinschte Playlist. Demo-Playlist bereits ge-
wabhlt.

e Driicken Sie den OK-Taster, um Ihre
Wahl zu bestitigen.

e Driicken Sie den EXIT-Taster, um zur Hauptseite zuriickzukehren.
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2.

3.

Wechseln Sie in den AutoLoad-Modus. Das zugehorige Symbol

() muss in der linken Display-Hilfte angezeigt werden. Wenn das nicht
der Fall ist, miissen Sie das Wiedergabemodussymbol so oft driicken, bis
»AutoLoad angezeigt wird.

Bei Anwahl des AutoLoad-Modus’ werden die ersten beiden Songs der
Playlist automatisch den beiden Playern zugeordnet (der erste wird von
Player 1 geladen, der zweite von Player 2).

Wenn Sie den AutoLoad-Modus aktivieren, wird Player 1 (orange) auto-
matisch hervorgehoben, um anzugeben, dass sein Song als néichstes abge-
spielt wird.

Starten Sie die Song-Wiedergabe mit dem PLAY/PAUSE-Taster.

Anmerkung: Sobald Sie den PLAY/PAUSE-Taster driicken, fahrt der CROSSFADER
automatisch zum gewébhlten Player. Sorgen Sie also dafiir, dass er sich frei bewegen
kann.

Am Ende des ersten Songs wird automatisch Player 2 (blau) gewéhlt und
im Display hervorgehoben, um anzugeben, dass er einsatzbereit ist.

Gleichzeitig ladt Player 1 den dritten Song. Am Ende des zweiten Songs
wird wieder Player 1 aktiviert, dessen Song dann mit dem zugehdrigen
PLAY/PAUSE-Taster gestartet werden kann.
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4. Wenn Sie danach lieber einen anderen Song verwenden mdochten als den
nichsten der Playlist, miissen Sie seinen Namen driicken und den OK-
Taster betdtigen. Jener Song wird dann als néachstes abgespielt.

5. Wenn Sie einen anderen Wiedergabemodus wéhlen mochten, miissen Sie
das zugehorige Symbol driicken. Der aktuelle Song wird aber noch kom-
plett abgespielt.

Tipp: Bei Anwahl des ndchsten Songs bzw. eines anderen Wiedergabemodus’ hélt die
Wiedergabe des aktuellen Songs nicht an.

Starten des ndchsten Songs am Ende des aktuellen (AUTO PLAY-
Taster)

Im AutoLoad-Modus () hilt die Wiedergabe am Ende des momentan
laufenden Songs jeweils an. Der MP10 bietet aber auch eine ,,Auto Play*-
Funktion, welche die Wiedergabe des jeweils nichsten Songs automatisch
startet.

e Driicken Sie den AUTO PLAY-Taster neben dem Crossfader, wenn der
nichste Song automatisch gestartet werden soll. Der aktuelle Song wird
gegen Ende ausgeblendet und der nédchste (der dem anderen Player zuge-
ordnet ist) wird automatisch eingeblendet.

Sofortiger Start des nédchsten Songs (NEXT-Taster)

Bei Bedarf konnen Sie den aktuellen Song auch sofort anhalten und die
Wiedergabe des nédchsten aktivieren.
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¢ Driicken Sie den NEXT-Taster neben dem Crossfader, um den aktuellen
Song aus- und den néchsten (der dem anderen Player zugeordnet ist) auto-
matisch einzublenden.

©« -
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NoStop-Wiedergabemodus: Abspielen einer gan-
zen Song-Liste

Der MP10 bietet auerdem einen Modus, in dem die Wiedergabe aller Songs
einer Playlist automatisch gestartet wird, so dass Sie sich nicht darum zu kiim-
mern brauchen. Das hat den Vorteil, dass Sie sich ganz auf Ihren Gesang, Thr
Spiel und/oder Ihre Ansage konzentrieren konnen.

AuBerdem eignet sich dieser Modus fiir die Hintergrundmusik in Spielpausen.

Der NoStop-Modus &hnelt zwar dem AutoLoad-Wiedergabemodus (siehe
oben), allerdings werden die Songs automatisch gewihlt und gestartet.

1. Wihlen Sie die Playlist, die Sie verwenden mochten.

e Driicken Sie den PLAYLIST-Taster, um Wenn Sie die Werksein-
zur Seite ,,Playlist” zu gehen. stellungen noch nicht
geéndert haben, ist die
e Wihlen Sie die gewiinschte Playlist. Demo-Playlist bereits ge-
wahit.

e Driicken Sie den OK-Taster, um Ihre
Wahl zu bestitigen.

e Driicken Sie den EXIT-Taster, um zur Hauptseite zuriickzukehren.

2. Wechseln Sie in den NoStop-Modus. Das zugehdrige Symbol (
in der linken Display-Hélfte angezeigt werden. Wenn das nicht der Fall ist,
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3.

miissen Sie das Wiedergabemodussymbol so oft driicken, bis ,,NoStop*
angezeigt wird.

Bei Anwahl des NoStop-Modus’ werden die ersten beiden Songs der
Playlist automatisch den beiden Playern zugeordnet (der erste wird von
Player 1 geladen, der zweite von Player 2).

Wenn Sie den NoStop-Modus aktivieren, wird Player 1 (orange) automa-
tisch hervorgehoben, um anzugeben, dass sein Song als nichstes abge-
spielt wird.

Starten Sie die Song-Wiedergabe mit dem PLAY-Taster.

Anmerkung: Sobald Sie den PLAY-Taster drticken, fédhrt der CROSSFADER automa-
tisch zum gewdhlten Player. Sorgen Sie also dafiir, dass er sich frei bewegen kann.

4.

Am Ende des ersten Songs wird automatisch Player 2 (blau) gewéhlt und
im Display hervorgehoben. Die Wiedergabe des nédchsten Songs beginnt
automatisch. Player 1 lddt wihrenddessen den dritten Song (dessen Daten
den ersten Song liberschreiben).

Wenn Sie danach lieber einen anderen Song verwenden mochten als den
nichsten der Playlist, miissen Sie seinen Namen driicken und den OK-
Taster betdtigen. Jener Song wird dann als nédchstes abgespielt.

Wenn Sie einen anderen Wiedergabemodus wihlen mdchten, miissen Sie
das zugehorige Symbol driicken. Der aktuelle Song wird aber noch kom-
plett abgespielt.
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Tipp: Bei Anwahl des ndchsten Songs bzw. eines anderen Wiedergabemodus’ hélt die
Wiedergabe des aktuellen Songs nicht an.

Uber die ‘Next’-Funktion

Im NoStop-Wiedergabemodus steht die oben beschriebene ,,Next““-Funktion
(sieche AutoLoad-Modus) ebenfalls zur Verfiigung.

Mixen zweier Songs in DJ-Manier

Im Manual-Wiedergabemodus konnen Sie zwei Songs gleichzeitig abspielen
und wie ein DJ ,,mixen‘. Hierfiir gibt es zwei sinnvolle Einsatzbereiche:

* Laden und vorbereiten eines Songs, wihrend der andere Player noch lauft.

* Hin- und Herblenden zwischen zwei Songs wie bei einer DJ-Performance.

Auswiéhlen und Abspielen zweier Songs

Die beiden Songs konnen folgendermalien gewihlt und abgespielt werden.
1. Driicken Sie das (orangene) Feld von Player 1 und wihlen Sie einen Song.
2. Starten Sie die Song-Wiedergabe mit dem PLAY-Taster von PLAYER 1.

3. Driicken Sie bei laufender Player 1-Wiedergabe das (blaue) Feld von
Player 2 und wihlen Sie den Song.

4. Driicken Sie den PLAYER 1-Taster ( 4€) neben dem CROSSFADER,
damit letzterer komplett zu PLAYER 1 fihrt. Der erste Song verwendet
jetzt den Hochstpegel, wihrend der zweite unhorbar ist.

5. Driicken Sie den PLAY-Taster von PLAYER 2, um den zweiten Song zu
starten.

6. Jetzt konnen Sie zwischen den beiden Songs hin- und herblenden.
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Mischen zweier Songs mit dem Crossfader

Dank der beiden Player kann man in waschechter DJ-Manier zwischen zwei
Songs hin- und herblenden. Solche ,,Mixe* lassen sich mit dem motorisierten
CROSSFADER und den zugehorigen Bedienelementen erstellen.

* Bewegen Sie den CROSSFADER hin und her, um hin- und herzublenden.
Wenn Sie ihn nach links schieben, wird Player 1 lauter. Schieben Sie ihn
nach rechts, um den Pegel von Player 2 zu erhohen. Wenn er sich in der
Mitte befindet, sind beide Player gleich laut.

¢ Driicken Sie den PLAYER 1-Taster 