TRITON L@

MUSIC WORKSTATION

Guia Basica

(Por favor, lea esta Guia primero)
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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

ATENCION: Al usar productos eléctricos, deben
incluyendo las siguientes:

1. Lea todas las instrucciones antes de utilizar el 8.
producto.

2. No utilice este producto cerca del agua; por
ejemplo, cerca de una bafiera, lavabo, lavadero, 9.
en un s6tano himedo, o cerca de una piscina
o similar.

3. Este producto sélo debe ser utilizado en el 10.

soporte recomendado por el fabricante.

4. Este producto, ya sea solo o en combinacion A.
con un amplificador y auriculares o altavoces
puede causar pérdida auditiva permanente. No
lo utilice durante largo tiempo a gran volumen, B.
0 a un volumen que resulte incomodo. Si nota
alguna pérdida de audicion, consulte con un
especialista. C.

5. El producto debe ser colocado en tal forma que  D.
no se interfiera con su adecuada ventilacion.

6. El producto debe ser situado lejos de fuentes E.
de calor, como radiadores, calefactores u otros
aparatos que produzcan calor.
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7. El producto debe ser conectado a una fuente
de corriente eléctrica del tipo descrito en las
instrucciones de funcionamiento o tal como
esté marcado en el producto.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

Convenciones usadas en los Manuales

observarse unas precauciones basicas,

El cable de alimentacion debe ser
desenchufado cuando no se vaya a utilizar el
aparato durante largo tiempo.

Debe ponerse especial cuidado en que no
caigan objetos o liquidos en el interior por las
aberturas.

El producto debe ser revisado por personal
cualificado cuando:

El cable de alimentacion o el enchufe se haya
dafiado, o

Hayan caido objetos o liquidos en el producto,
0

El producto haya sido expuesto a la lluvia, o

El producto no funcione normalmente o exhiba
un cambio importante de prestaciones, o

El producto se haya caido, o el chasis se haya
dafiado.

No intente realizar mantenimiento de este
producto méas que como se describe en las
instrucciones de mantenimiento por parte del
usuario. Todas las demés tareas deben ser
llevadas a cabo por personal cualificado.

A : indica algo importante, que debe tener en cuenta.

 Indica informacion adicional o sugerencias.



Simbolo CE para Normas Unificadas Europeas

La marca CE que exhiben nuestros productos que funcionan a Corriente Alterna, hasta el 31
de Diciembre de 1996 significa que cumplen la Directiva EMC (89/336/EEC) y la Directiva
sobre la marca CE (93/68/EEC).

Y, la marca CE que exhiben después del 1 de Enero de 1997, significa que cumplen la
Directiva EMC (89/336/EEC), la Directiva sobre la marca CE (93/68/EEC) y la Directiva de
Bajo Voltaje (73/23/EEC).

Asimismo, la marca CE que exhiben nuestros productos que funcionan con baterias,
significa que cumplen la Directiva EMC (89/336/EEC) y la Directiva sobre la marca CE
(93/68/EEC).

Mantenimiento de los Datos

L os datos en memoria pueden perderse, en ocasiones, debido a acciones incorrectas por parte del
usuario. Aseglirese sempre de guardar 1os datos importantes en dispositivo externo.

Korg no sera responsable de los dafios y perjuicios que se puedan producir como resultado de
pérdidas de datos.

Pantallas

Algunas paginas de los manuales muestran reproducciones de pantalas junto con una explicacion de
las funciones y operacion. Todas las reproducciones de pantalas, figuras, nombres de sonidos,
Pardmetros, y vaores son meramente gemplos, y no tienen por qué coincidir con la pantalared en
la que esté trabgjando.

Acercade las opciones:
A& IMPORTANTE: Todas las opciones que se describen en este Manual se venden por
separado. Por favor, consulte con su distribuidor KORG.

Marcas Registradas

MS-DOS y Windows son marcas registradas de Microsoft Corporation.
Macintosh es una marca registrada de Apple Computer, Inc.

SmartMedia es una marca regisirada de Toshiba Corporation.

Todas |las demés marcas registradas son propiedad de sus respectivas compafiias.

Avisos
Debido amejoras en € producto, es posible que agunas caracteristicas o funciones descritas en
este manua sean didtintas de |as de su instrumento.
KORG no es responsable de las diferencias entre las especificaciones del instrumento y las
caracteristicas descritas en este manud.
Especificaciones, aparienciay opciones sujetas acambio Sin previo aviso.

Manuales

Los Manudes dd TRITON-LE estan organizados de la siguiente forma:
Guia Bésica (d presente manua): describe los controles'y € funcionamiento bésico del
TRITON-LE.
Guia de Parametros. Describe todos |os Pardmetros del TRITON-LE.
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Introduccioén

Caracteristicas Principales

Generador de tono derivado del mismo

sistema de sintesis HI que en las series
TRITON y Karma, aclamadas

internacionalmente.

- Secuenciador de alta capacidad (200.000
notas) con 16 Pistas. Arpegiador dual y
funcion RPPR, haciendo la produccion

musical facil y rapida.

- Completo conjunto de 512 Programas,
128 Programas + 9 Programas de
bateria para compatibilidad GM, y 384
Combinaciones. Multitud de nuevos

Programas para sonidos Dance.

- Opcién EXB-SMPL SAMPLING
UPGRADE que afiade Sampling y
Edicién equivalente a la del TRITON
version 2.0. También se pueden
conectar dispositivos SCSI a la tarjeta
para mayores posibilidades de

expansion.

- Nueva interfaz que permite incluso a
los usuarios neofitos realizar las

operaciones con facilidad.

- Disefio compacto y ligero para un facil

transporte.

- Ranura SmartMediaTM que permite
guardar e intercambiar gran cantidad

de datos.

- Dos tamanos de teclado: 76-teclas y 61-

teclas.

SISTEMA DE SINTESIS HI

Basado en el sistema de sintesis Hl,
respetado por musicos profesionales de

todo el mundo.

Como generador de tono, el TRITON-Le
music workstation incorpora el sistema de
sintesis mas sofisticado de KORG : HI
(Hyper Integrated), aclamado en la serie
TRITON por profesionales de todo el

mundo.

El Le tiene la misma frecuencia de
muestreo de 48-kHz que el TRITON, y
proporciona 32-Mbytes de sonidos

expresivos en memoria PCM.
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Los datos de alta calidad PCM pueden ser
filtrados, modulados y procesados con
sofisticados Efectos para crear sonidos con

presenciay originalidad.

SONIDOS DE ALTA CALIDAD

838 sonidos PCM del alta calidad de
TRITON, contiene 425 multimuestras,
incluyendo 6rgano, guitarra y metales
(todo lo que necesita para cualquier estilo
musical) mas 413 muestras de bateria.
Desde los brillantes sonidos de sinte
dance/tecno hasta el piano, guitarra,
metales, cuerdas, y percusion afinada,
cualquier sonido que pueda necesitar
estara a su disposicion. Y la frecuencia de
muestreo de alta calidad a 48 kHz significa
gue seran preservados todos los detalles y

matices de cada sonido.

MODULACION ALTERNATIVA

Use Modulacién alternativa para crear una
gran cantidad de posibilidades sonoras,
combinando EG, LFO, seguimiento de

teclado y controladores.

El TRITON-Le permite usar 55

modulaciones alternativas (29 tipos).

Podré crear sonidos con Efectos Unicos
usando una de las 42 AMS (fuente de
Modulacion alternativa) para aplicar
Modulacién. Esto le permite usar los varios
controladores del TRITON-Le para
controlar el sonido, haciéndolo alin mas

expresivo.

EFECTOS

Seccién de Efectos de alta calidad para

mayor potencial de creacion de sonidos

La seccion de Efectos del TRITON-Le
consta de un Efecto de insercién, dos
Efectos principales, un Ecualizador
principal (tres bandas estéreo) y un
mezclador que controla el flujo de sefial de
estos Efectos. Los 89 tipos de Efectos
incorporan la misma calidad de procesado

que el TRITON.

Los Efectos se pueden ajustar para cada
Programa, Combinacion y cancion,
permitiendo perfeccionar el sonido con el
mayor detalle sin necesidad de equipo

adicional.

Cuando se instala la tarjeta opcional EXB-
SMPL SAMPLING UPGRADE podras
incluso grabar muestras estéreo con el
sonido procesado mediante el Efecto de

insercion.
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PROGRAMAS Y COMBINACIONES

512 Programas y 384 Combinaciones + 128
Programas y 9 Programas de bateria para

GM.

Multitud de sonidos ideales para estilos

Dancey Tecno

Ademas de muchos Programas de alta
calidad seleccionados del TRITON, se
incluyen multitud de nuevos Programas y

Combinaciones.

La amplia gama de sonidos incluye
simulaciones realistas de piano, guitarra,
organo, sintetizador y bateria, asi como
avanzados sonidos de sintetizador y
Efectos especiales, ideales para musica

Dance.

Ademas de los 448 Programas de fabrica
(dejando 64 posiciones para tus propios
Programas), hay 128 Programas y 9

conjuntos de bateria* compatibles GM.

El TRITON-Le contiene 384 Combinaciones
(cada una con hasta 8 Programas de

sonido).

Las Combinaciones se pueden usar para
producir sonidos ain mas ricos e
interpretaciones con mayor impacto,

asignando Programas para crear sonidos

superpuestos, divididos, conmutacion por

velocidad, o asignandolos a controladores.

Los Programas / Combinaciones /
Conjuntos de bateria que cree pueden
guardarse en la memoria interna de
TRITON-Le: 512 Programas, 384
Combinaciones, y 24 conjuntos de bateria.
Podra guardar todos estos datos en
memoria SmartMediaTM o (si ha instalado
la opciéon EXB-SMPL SAMPLING
UPGRADE) en un disco duro externo
opcional, para crear su propia libreria de

datos.

* Los 9 conjuntos de bateria son

compatibles con el mapa GM Level 2.

SECUENCIADOR

Completo Secuenciador de 16 pistas para

completa produccién musical

Completo secuenciador de 16 pistas con
una capacidad de 200.000 notas y 200
canciones, proporcionando el mismo nivel
de funcionalidad que el TRITON y Karma
Music Workstation, convirtiendo al
TRITON-Le en el Unico instrumento que

necesitaras para la produccién musical.
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La funcion Cue List permite ensamblar la
cancion a partir de elementos separados
(verso, coro, ruptura, etc.), e incluso
convertirlos en una Unica cancion para

Grabacién o Edicion posterior.

Potentes funciones permiten la
Reproduccién continua, cambios de
estructura y arreglo de las secciones de la

cancion.

150 patrones de bateria Presety 100 de
usuario y una funcion de plantilla de
cancion (16 Presety 16 de usuario) que
contiene ajustes de Programas y Efectos
para varios Estilos musicales, hacen que la

produccién musical sea facil y eficiente.

Los datos de secuencia que cree pueden
guardarse en formato SMF 0o 1,
facilitando la edicion de sus datos en un

secuenciador de ordenador.

Los datos también pueden guardarse o
intercambiarse mediante SmartMediaTM o

dispositivos SCSI *.

* Con la opcién EXB-SMPL SAMPLING
UPGRADE instalada.

ARPEGIADOR

Arpegiador dual y RPPR heredados del
TRITON para mayor creatividad

TRITON-Le incorpora dos potentes
Arpegiadores polifénicos, que se pueden
usar para crear intrincados y expresivos

patrones.

La Funcién RPPR (Grabacién /
Reproducciéon de Patrén en Tiempo Real)
de KORG permite asignar frases
secuenciadas a notas individuales del
teclado, y reproducir el patron en tiempo
real pulsando simplemente varias
combinaciones de teclas, con una

interpretacion estilo DJ.

Funcion de Arpegiador Super Potente.

Dos potentes Arpegiadores ofrecen nuevas

posibilidades de interpretacion.

Se puede usar un Arpegiador en modo de
Programa y dos en modo de Combinacién
0 secuenciador, e incluso grabarlos en el

secuenciador interno.

Otras muchas posibilidades incluyen el
uso de velocidad para conmutar los
patrones de Arpegio, ajustar distintos
arpegios a cada zona de un teclado
dividido con control de velocidad, y

mucho mas.



Guia Basica

Se incluyen 200 patrones de arpegio,
adaptados a técnicas de interpretacion de
varios sonidos y podras crear tus propios
patrones, disponiendo de memoria para un
total de 216 patrones. Los patrones de
arpegio pueden sincronizarse con MIDI

Clock con equipo MIDI externo.

También se pueden controlar con otro

aparato MIDI conectado al MIDI IN.

Funcion RPPR (Grabacion/Reproduccién

de Patrén en Tiempo Real)

Esta funcion permite asignar frases
secuenciadas a notas individuales del
teclado, y reproducir el patron en tiempo
real pulsando simplemente varias

combinaciones de teclas.

Esto permite mezclar distintas frases y
ritmos o tocar mientras dispara frases para
nuevas y excitantes posibilidades en

directo.

Existen 150 patrones de bateria Preset.

La opcion EXB-SMPL SAMPLING
UPGRADE afiade Sampling y conexion

con dispositivos SCSI externos

La opcion EXB-SMPL SAMPLING
UPGRADE, instalable por el usuario,
afade Sampling a 48-kHz 16-bit lineal

mono/estéreo.

Funciones de Edicion de onda como
Crossfade Loop, Truncate, Normalize,
Time Slice, Time Stretch, y Rate Convert
proporcionan todo el potencial que se

espera de un sofisticado sampler.

Cuando se instala la opcion EXB-SMPL
SAMPLING UPGRADE, se puede usar su
conector SCSI para conectar dispositivos
SCSI externos, lo cual proporciona acceso a
una amplia gama de dispositivos de
almacenamiento y a librerias de sonido en

CD-ROM.

Admite formatos AIFF, WAVE, AKAI
$1000/3000 y KORG.

EXB-SMPL SAMPLING UPGRADE
proporciona dos entradas de audio con
controles de gananciay 16 Mb de memoria
SIMM.
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Esto permite una grabacion de 2 minutos y
54 segundos en mono. Aiadiendo
modulos adicionales SIMM 72 conectores,
se puede ampliar la memoria hasta un
maximo de 64 Mb (dos modulos SIMM de
32 Mb). Esto permite grabar hasta 11
minutos y 39 segundos de muestras mono

(0 5 minutos y 49 segundos en estéreo).

* Ampliacion de memoria instalable por el
usuario mediante médulos 16-M byte o0 32-
M 72-pin SIMM, tanto Fast Page o EDO-
compatibles, con tiempo de acceso 60 nsec
0 mas rapido. Para més detalles consulte

con su distribuidor KORG.

SmartMediaTM de alta capacidad para

mayor comodidad

El TRITON-Le tiene una ranura
SmartMediaTM que admite tarjetas
SmartMediaTM de alta capacidad,
permitiendo intercambiar y guardar

facilmente gran cantidad de datos.

La velocidad de carga es mucho mas
rapida que la de un disquete, y la gestién

de datos es muy sencilla.

Admite tarjetas SmartMediaTM de hasta
128 Mb, y los datos pueden intercambiarse
facilmente con adaptadores de los que se

usan para conectar camaras digitales al PC.

Otras caracteristicas

La pantalla LCD de 240x64 pixel dispone
de un Parametro de contraste para una

excelente visibilidad.

Una funcién de seleccién por categoria se
usa no solo para sonidos, sino también al
seleccionar ondas de oscilador y
algoritmos de Efectos, y una tecla
[CATEGORY] permite incluso a los
principiantes acceder al menu de seleccion

por categoria.

La tecla [AUDITION], tan popular en el
TRITON-Le ha sido también incluida.

Esta permite escuchar sonidos usando una
corta melodia que le permitira disfrutar de
los sonidos del TRITON-Le en un entorno

musical adecuado.

El potencial del TRITON-Le se pone de
manifiesto plenamente gracias a su
excelente interfaz de usuario, la misma que
incorporan modelos tan populares como el

TRITON-Le y KARMA Music Workstation.
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Controladores para aumentar el potencial

de interpretacion

TRITON-Le proporciona un Joystick, dos
conmutadores asignables, y cuatro

controles en tiempo real.

La Modulacion Alternativa y Modulacién
Dinamica de Efectos pueden ser
controladas mediante estos controladores,
0 también se pueden programar para
controlar funciones en aparatos MIDI

externos.

Con el TRITON-Le, sus aspiraciones
musicales se pueden expresar con libertad,

ya sea en directo o en el estudio.

Disefio compacto y ligero

El disefio ligero y compacto hace que el
TRITON-Le se muy féacil de transportar...,
algo que apreciara cuando lo lleve a una

interpretacion en directo.
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Descripcion de los Modos

Modo de Programa

Los sonidos del TRITON-Le reciben el
nombre de Programas.

El TRITON-Le tiene los Programas
organizados en bancos.

En el modo de Programa puede editar el
sonido y caracteristicas timbricas para
crear sus propios Programas originales.

Modo de Combinacion

Las Combinaciones constan de una serie
de Programas, y crean colores timbricos
mas complejos que los que son posibles
utilizando Programas por si solos.

Resultan ideales para directo y para trabajo
con Secuenciador.

Una vez que haya seleccionado una
Combinacion, puede usar el Modo de
Edicion de Combinacién para seleccionar
los Programas, panorama, volumen, etc.

Modo de secuenciador

Permite usar el secuenciador de 16 pistas
del TRITON-Le para Reproducciony
Grabacion de canciones.

En este modo puede seleccionar el
Programa, ajustar el volumen, panoramay
niveles de envio a Efectos de cada canal.
También puede ajustar el tempo,
transposicion y Efectos.

Modo Global

El modo Global le permite realizar los
siguientes ajustes y operaciones que
afectan a la funcionalidad de todo el
TRITON-LE.

Paradmetros de afinacion de teclado.
Ajustes MIDI
Creacion de conjuntos de bateria

Control de transmision/recepcion de
mensajes MIDI.

Niveles de entradas de audio.

Volcado de datos MIDI, etc.

Modo de Datos

En este modo podréa guardar datos del
TRITON-LE en SmartMedia o disco SCSI
(Si estd instalada la opcién EXB-SMPL).

También podra cargar datos de
SmartMedia o disco SCSI (si esta instalada
la opcion EXB-SMPL).

Modo SAMPLING

Sélo con opcién EXB-SMPL instalada
Permite muestrear sonidos.

Editar los sonidos muestreados.

Editar multimuestras.

Usar las multimuestras en Programas.
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Panel Frontal y Posterior

Panel Frontal

1. Ranura SmartMedia

Ranura para tarjetas SmartMedia.

Consulte las explicaciones en este
manual.

2.SW1,SW2

Se pueden asignar varias funciones a ellos.

3. Joystick

Puede moverse arriba y abajo, a derechay
a izquierda para controlar el tono, la
modulacion u otros Parametros.

4. Auriculares

Conecte unos auriculares estéreo en la
toma de auriculares.
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5. [VOLUME]
Ajusta el Volumen de todo el TRITON-Le.

6. REALTIME CONTROLS

Use estos botones para controlar distintos
Parametros en tiempo real.

SELECT

AQ  LPF CUTOFF RESONANCE/HPF  EG-INTENSITY EG-RELEASE
BO ASSIGNABLE 1 ASSIGNABLE 2 ASSIGNABLE 3 ASSIGNABLE 4
CO ----------- ARP-GATE ARP-VELOCITY TEMPO O
1 2 3 4
ARP ON/OFF
TECLA SELECT

Usela para seleccionar el modo A/ B/C
para los controladores.

BOTONES ], 2, 3,4

En modo A las funciones son las
siguientes:

1: frecuencia de corte del filtro

2: resonancia o frecuencia de corte del filtro
pasa-altos

3: intensidad EG del filtro

4: relajacion del filtro/amplificador

En el modo B la funcién es programable.

En modo C:
1. no se usa.
2. ARP-GATE: puerta de Arpegiador.

3. ARP-VELOCITY: velocidad del
Arpegiador.

4. TEMPO: Arpegiador o RPPR.
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LED A/B/C

Indican el modo de los controladores en
tiempo real.

7. Teclas de Modo

Le permiten seleccionar los distintos
modos.

COMBI PROG

SAMPLING
{EXB-SMPL)

COMBI: selecciona el modo de
Combinacion.

PROG: selecciona el modo de Programa.

SEQ: selecciona el modo de secuenciador.
GLOBAL.: selecciona el modo GLOBAL.

MEDIA: selecciona el modo de DATOS.

COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los
valores a su estado original. EI LED se
iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicion.
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SAMPLING: (Si esta instalada la opcion
EXB-SMPL) selecciona el modo
SAMPLING o muestreo en el que podra
grabar y utilizar sus propios sonidos.

8.F11/9, F2 2/10, F3 3/11, F4 4/12, F5
5/13, F6 6/14, F7 7/15, F8 8/16

TIMBRE / TRACK Fl F Fd4 F5 Fé F7 F8

N N DN D R N

/19 T2/T0 T3/T1 T4/T12 T5/T13 Te/Ti4 T7/Ts 18/T16

Teclas de funcion F1-F8: se usan para
seleccionar las lenguetas que aparecen en
cada pagina. También se usan para
gjecutar otras funciones.

Teclas de seleccion de Timbre/Pista 1/9 -
8-16:

Si mantiene pulsada TIMBRE/TRACK 'y
pulsa una de estas teclas podra seleccionar
el Parametro del Timbre o Pista
correspondiente.

TIMBRE/TRACK

Consulte el punto anterior.

9. PantallaLCD

Podré seleccionar paginas, Pardmetros y
ajustar valores.

10. VALUE

Use estos controladores para cambiar el
valor del Parametro seleccionado.

Dial VALUE

Use este control para cambiar el valor de
un Parametro.

INC, DEC
INC: incrementa el valor en una unidad.

DEC: disminuye el valor en una unidad.

Teclado numérico 0-9
ENTER

Tecla -

Tecla ./ HOLD

Use estas teclas para introducir un
Parametro numeérico.

Use el teclado numérico para introducir el
nuamero y pulse ENTER.

La tecla - invierte el signo.

La tecla 10 HOLD bloquea las decenas.

La tecla ENTER ejecuta el valor
seleccionado.

Mantenga pulsada ENTER y pulse un n° 0-
9 para entrar en menus de utilidad de la
pagina correspondiente.

11
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11. CATEGORY / AUDITION
CATEGORY

Permite acceder al menu de seleccion por

categoria.

AUDITION

Toca un sonido apropiado para cada uno
de los Programas.

En modo SAMPLING reproduce la
muestra seleccionada. (Si esta instalada la
opcion EXB-SMPL).

12. EXIT

En modo de Programa, Combinacion,
secuenciador, SAMPLING (Si esta
instalada la opcion EXB-SMPL) o Global, si
pulsa EXIT ira a la pagina 1 del modo.

Cuando aparezca un cuadro de dialogo,
puede pulsar esta tecla para CANCELAR.

PAGE +/—

MENU PAGE+/-

Use esta tecla para seleccionar paginas de
pantalla.

Aparecera una lista de paginas. Use las
teclas del cursor para seleccionar una
pagina, y use F8 para ir a la pagina
seleccionada.

Mantenga pulsada MENU y use las teclas
</> para navegar por las distintas paginas.

12

CURSOR ¢ b ~~

Utilice estas teclas (cursor ¢ » « ¥) para
seleccionar Parametros en la pantalla.

Mantenga pulsada MENU vy use las teclas
</> para navegar por las distintas paginas.

13. BANK

Selecciona los distintos Bancos de
Programa o Combinacién.

I N 1

COMBI BANK

G

i

PROG BANK A, B, C, GM
Seleccionan bancos de Programas.

GM: permite seleccionar bancos de
variacion GM2.

COMBI BANK A, B, C
Seleccionan Bancos de Combinaciones.

Si el cursor esta en el campo de Programa
podréa usarlas para seleccionar bancos de
Programas.
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14. SEQUENCER / SAMPLING (Si esta
instalada la opcion EXB-SMPL)

PAUSE <AREW  FF PP

| D

—— SAMPLING

LOCATE REC/WRITE START/STOP

C_0f O ]

REC/WRITE

En modo secuenciador es la tecla de
Grabacidn (pulse junto con Reproduccion).

En modo SAMPLING iniciara la Grabacion
de sonido.

En modos Programa, Combinacion y
Global es la tecla de guardar en memoria.
Aparecera un cuadro de diadlogo, y si pulsa
OK la Edicion sera guardada.

START/STOP

Es la tecla de Reproduccion/Parada.

PAUSE

Pone en pausa la cancion o lista de
Reproduccion.

<< REW
Rebobinado.

FF>>

Avance Rapido.

LOCATE

Localiza un punto especificado.

13
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Panel Posterior

0 mnom A
TRDT@NLe :’D‘Q‘OO“:T *00 0+ 92080070 6 (Op L]
MUSIC WORKSTATION T
|
7 6 5 4 32 1

1. Ranura SmartMedia

Ranura para tarjetas SmartMedia.

L) consulte las explicaciones en este
manual.

2. POWER

Enciende y apaga el aparato.

3. Conector de alimentacioén eléctrica

Conecte aqui el adaptador AC9V incluido.

4. AUDIO OUTPUT

Conecte estas salidas a las entradas de su
mezclador o amplificador.

MAIN L/MONO, R
Son las salidas principales no balanceadas.

Seleccione el sonido que desee con el
Parametro BUS SELECT asignado a L/R.

INDIVIDUAL 1, 2
Son salidas individuales no balanceadas.

Puede asignar a estas salidas cualquier
sonido de oscilador, bateria, etc.
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5. Conexiones de pedales

Conector ASSIGN PEDAL

Aqui puede conectar un controlador de
pedal como el XVP-10 o EXP-2 de KORG.

Conector DAMPER

Aqui se puede conectar un pedal de
sostenido DS-1H de KORG.

Conector ASSIGN SW

Aqui puede conectar un interruptor de
pedal como el PS-1 o0 PS-2 de KORG.
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6. MIDI

MIDI THRU

El MIDI Thru retransmite la informacion
gue llega al MIDI In.

MIDI OUT

El MIDI Out envia mensajes MIDI a otros
aparatos.

MIDI IN

El conector MIDI In recibe mensajes MIDI
desde otros aparatos.

7. EXB-SMPL (Si esta instalada la
opcion EXB-SMPL, que se vende por
separado)

Conector SCSI

Use un cable SCSI para conectar
dispositivos SCSI.

AUDIO INPUT

Son entradas de audio que se utilizan para
grabar sonidos mediante la funcién
SAMPLING, o bien para aplicar los Efectos
del TRITON-Le a fuentes externas de
sonido.

LEVEL

Ajusta el nivel de las entradas de audio.

MIC-LINE

Ajusta el nivel entre micro y linea.

15
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Objetos y funciones de la
pantalla LCD

FIBE ik
Arp2aqidtar-a
Fattern: H1Av{I-R7ED: St Chunk

oot q [El5ort

cornbi WATSA I M Toarp. n T drp. BT
V2

Arpegaiator Rute  [€IA

a: informacion de pagina actual

Muestra la pagina seleccionada. De
izquierda a derecha: Nombre de modo, n°
y nombre de pagina, nombre de lengleta,
nombre de Parametro.

b: lengleta

Pulse la tecla de funcion F1-F7 situada
debajo de la lengleta para acceder a la
pagina correspondiente.

c: Parametros

Use las teclas del cursor para seleccionar el
Parametro deseado.

d: Campo de Edicién

Al resaltar un Parametro en la pantalla,
aparecera su valor. Este valor recibe el
nombre de CAMPO DE EDICION.

Para modificar el valor, use el dial VALUE
o las teclas INC/DEC.
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e: Cuadro de Seleccion

Use el cursor ¢ » ~ ¥ para seleccionar el
cuadro de seleccion y use VALUE o
INC/DEC para insertar o eliminar la
marca de seleccion.

Cuando esta seleccionado el Parametro
funcionara, y cuando esté No Seleccionado
el Parametro no funcionara.

f: Botones de funcién

Pulsando la tecla de funcion F1-F8 situada
debajo de cada boton podra
activar/desactivar diversas funciones.

SW1/5W2:

Controles SW1/SW2 en modos de
Programa, Combinacién, secuenciador o
SAMPLING (Si esta instalada la opcion
EXB-SMPL).

UTILITY:

Accede al menu de utilidad en el que
podra ejecutar diversos comandos.
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Menu UTILITY

UTILITY

LIFite Combihation

nbre

[ —1Car ]

_ T AL K

En cada pagina podra pulsar la tecla de
funcion F8 para acceder al menu de
utilidad.

El menu de utilidad es diferente en cada
pagina.

Pulse EXIT para salir.

Para el simbolo de flecha abajo, pulse F7
para seleccionar el comando.

También puede usar el cursor ¢ » « ¥
para seleccionar.

Para ejecutar el comando seleccionado
pulse F8.

Cuadros de didlogo

Write Combination
I-ABAE: Romance Layers
Cateqory: 88 Keyboard
To: |-ABER: Romarce Laders

I Name ggnte QK

e m—

Cuando seleccione un menu de utilidad,
comando, etc., aparecera un cuadro de
dialogo.

Use cursor ¢ » « ¥ para seleccionar un
Parametro y use VALUE para cambiar el
valor.

Para ejecutar pulse F8 (OK).
Para cancelar pulse F7 (CANCEL).

Cuadro de texto

Pulse la tecla de funcién correspondiente a
NAME para que aparezca un cuadro de
dialogo en el que podra introducir un
nombre de Programa, etc.

Barra de desplazamiento

Select Program by Category iTimbre 1)

raae s lERE : R e Fiang
vaBd: |-AB49 R Piano
a I-ABES 987 Piano

@66 1-ABTS  LIhite Pad EP
Ihdex: 98635 Cat:EEAICRDFIg

cance]l [ OF_

Aparecera cuando existan mas valores de
los que aparecen en pantalla.

Use cursor ¢ » « ¥ para moverse a lo
largo de la lista.

Menu de pagina

[Frm | D]
[Frm| |[FHIGT)
[EIIAE]

R

| EUS || PRAGE

—— | MENU
— | elect
- and

Open |

Use la tecla MENU para seleccionar
paginas de pantalla.

Aparecera una lista de paginas. Use las
teclas del cursor para seleccionar una
pagina, y use F8 para ir a la pagina
seleccionada.

Mantenga pulsada MENU y use las teclas
</> para navegar por las distintas paginas.

17
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Otros objetos

Sliders Knobs
HMazter Eq GainldEl

S50

+000 RASSD

HE T wr]

Laur Mid  Hidh

Routing

Chain
asg:Reu Room 4]
G0 Ba%:5t Limiter =

En la pantalla pueden aparecer controles

deslizantes, botones, etc.

En general, use cursor ¢ » « ¥ para
seleccionar el objeto, y use VALUE para

ajustar el valor.

18
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Conexiones

ﬁ Todas las conexiones se deben realizar

con los aparatos apagados.

2. Conexiones de salida de

audio

1. Conecte el cable de

alimentacion

Enchufe el cable procedente de la fuente de
alimentacion externa al TRITON-Le, y
enchufe el cable de la fuente de

alimentacién en una toma de corriente.

Asegurese de que esta insertado

correctamente en el enchufe.

Conecte el TRITON-LE a su sistema de

audio.
A Tenga presente que un volumen

excesivo puede dafiar los altavoces.

Conecte las salidas AUDIO OUTPUT
MAIN L/MONO y R a las entradas de su

amplificador o mezclador.

Le recomendamos una conexion estéreo.

INDIVIDUAL 1, 2

Son salidas individuales no balanceadas.

Puede asignar a estas salidas cualquier

sonido de oscilador, bateria, etc.

Conéctelas a las entradas de un mezclador.

19
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LI “!““i mLe

N
Connecting separately soid

Connecting MIDI equipment

3. Conexidn de pedales

4. Conexiones MIDI

Conector DAMPER

Aqui se puede conectar un pedal de
sostenido DS-1H de KORG.

Conector ASSIGN SW

Aqui puede conectar un interruptor de
pedal como el PS-1 o0 PS-2 de KORG.

Conector ASSIGN PEDAL

Aqui puede conectar un controlador de
pedal como el XVP-10 o0 EXP-2 de KORG.

20

MIDI OUT

El MIDI Out envia mensajes MIDI a otros
aparatos.

MIDI IN

El conector MIDI In recibe mensajes MIDI
desde otros aparatos.

MIDI THRU

El MIDI Thru retransmite la informacion
gue llega al MIDI In.

5. Conexiones con un
ordenador

Use los conectores MIDI IN/OUT para
conectar el TRITON-Le con un ordenador
con software de secuenciador.
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Otras Conexiones: Si esta

instalada la opcion EXB-

SMPL

6. Conexiones de entrada 7. Conexiones SCSI
de audio (Si esta instalada la opcion EXB-SMPL)
Se utilizan para el modo SAMPLING o Use un cable SCSI para conectar

cuando desee aplicar los Efectos del dispositivos SCSI.

TRITON-LE a sefales de audio externas. Podra usar discos duros, CD-ROM, etc.

(Si esta instalada la opcién EXB-SMPL).

AUDIO INPUT

Son entradas de audio que se utilizan para
grabar sonidos mediante la funcién
SAMPLING, o bien para aplicar los Efectos
del TRITON-LE a fuentes externas de

sonido.

21
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FUNCIONES BASICAS

1. Seleccion de modos

Utilice las siguientes teclas para seleccionar
el modo correspondiente.

COMBI PROG

1) SAMPLING
LJ (ExB-smPL)

COMBI: modo de Combinacion.
PROG: modo de Programa.
SEQ: modo de secuenciador.
GLOBAL: modo Global.
MEDIA: modo de DATOS.

SAMPLING: modo SAMPLING. (Si esta
instalada la opciéon EXB-SMPL).

22

2. Seleccion de paginas y
lengletas

Seleccion de una pagina

1. Asegurese de que ha seleccionado el
modo deseado.

Combination: Combi Select
Bank INT-R Category @@:keyboard d=11z2

000: Romance Layers

=k KnobZE BHodZ ¢
KnobdE Bbqadd |
zombi [T

2. Use la tecla MENU para seleccionar
paginas de pantalla.

Aparecera una lista de paginas.

[RITK]|

MIDI2

Z
FiG)

3. Pulse la tecla de funcién F1-F7 que esté
debajo de la pagina que desee seleccionar.

Si hay varias paginas para una misma tecla
de funcion, pulsela varias veces para ir
hacia abajo.

4. Pulse F8 OPEN, para ir a la pagina
seleccionada.

iC-1 =1 i OBZ O GHS D F#
To1l: |-AA3ZS:Ramance Pigho
Ray | T 21ope] Theuiaw]
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Métodos alternativos para seleccionar Seleccion de unalengleta

aginas - :
pag Pulse la tecla de funcion F1-F7 situada
Use las teclas del cursor para seleccionar debajo de la lenglieta para acceder a la
una pagina, y use F8 para ir a la pagina pagina correspondiente.

seleccionada.

Mantenga pulsada MENU y use las teclas

</> para navegar por las distintas paginas.

Theuigu |

L1 si pulsa EXIT iré a la pagina 1.1. : Lilupe]

3. Seleccidon de Parametros

Use las teclas del cursor ¢ » « ¥ para

seleccionar el Pardmetro deseado.

23
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4. Ajuste de un Parametro

Para ajustar un Pardmetro una vez que se
ha seleccionado puede usar los Controles

de la seccion VALUE.

Por ejemplo el dial VALUE cambia el valor
rapidamente. Pero para cambiar de uno en

uno es mas conveniente utilizar INC/DEC.

Controladores VALUE

Use estos controladores para cambiar el

valor del Parametro seleccionado.

Dial VALUE

Use este control para cambiar el valor de

un Parametro.

INC, DEC

INC: incrementa el valor en una unidad.

DEC.: disminuye el valor en una unidad.
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Teclado numérico 0-9
ENTER
Tecla -

Tecla./ HOLD

Use estas teclas para introducir un

Parametro numérico.

Use el teclado numérico para introducir el

numero y pulse ENTER.
La tecla - invierte el signo.
La tecla 10 HOLD bloquea las decenas.

La tecla ENTER ejecuta el valor

seleccionado.

Mantenga pulsada ENTER y pulse un n° 0-
9 para entrar en menus de utilidad de la

pagina correspondiente.
COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los
valores a su estado original. EI LED se

iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al

estado de Edicion.

Introduccion de notas o velocidades

mediante el teclado

Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota
gue desee en el teclado para introducir su

valor en los campos que lo admitan.
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Encendido y Apagado

L] Realice las conexiones tal como se ha

descrito anteriormente.

1. Encendido

2. Apagado

1. Pulse el interruptor POWER para
encender la unidad.

La pantalla muestra el modelo y version.

TRITONLE KORG

MUS 1< WOREESTAT ION

S5iMM 51011 ———-
S5IMM 51012 ——— Uersion 1.6.4

2. Encienda su mezclador y monitores.

3. Suba el control VOLUME a un nivel

adecuado y ajuste el volumen del equipo
conectado.

1. Ponga todos los controles de volumen a
0.

2. Apague sus monitores y mezclador.

3. Pulse el interruptor POWER en el
TRITON-LE para apagar la unidad.

Pantalla al encender la unidad

Ajuste el Parametro POWER ON MODE
del modo Global tal como desee.

Si POWER ON MODE estd en RESET el
TRITON-LE entra en modo de
Combinacion.

Si POWER ON MODE estad en MEMORIZE
aparecera el modo y pagina seleccionado
antes de apagar la unidad.

Pantalla cuando hay opciones instaladas

Puede instalar diversas opciones en su
TRITON-LE.

Al encender la unidad apareceran las
opciones instaladas.

TRITGN L e

MUS IO WORKSTATION
SIMM S1011 C16MEBR
SIMM 51012 ———— EXE-SMPL

EXB-SMPL.: (Si estd instalada la opcion
EXB-SMPL).

25




Guia Basica

Cancion de
Demostracion

1. Cargar datos de
demostracion

Contenido de los datos de fabrica

PRELOAD PCG

Contiene Programas, Combinaciones,

Arpegiador, y datos globales
Datos de Programas usados en la demo.

Al cargar se guardara en memoria interna

y no se borrara al apagar el aparato.

ﬁ Tenga en cuenta que los datos
existentes en memoria seran reemplazados
con los nuevos (es decir, los datos

existentes se perderan).

DEMO SONGS

Cancién de demostracion.

Al cargar se borrara al apagar el aparato.
ﬁ Tenga en cuenta que los datos
existentes en memoria seran reemplazados

con los nuevos (es decir, los datos

existentes se perderan).
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1. Pulse GLOBAL.

2. Pulse F8 UTILITY.

3. Pulse F7 para seleccionar LOAD
PRELOAD/DEMO DATA.

Pulse F8 OK.

Master Tune: +88 (444
key Transpose: +@@ | Chande all bank

Velocity Curve: 4 ¢Nof. Half Damper Calibration
AfterT Curve: 3 (Nof. After Touch Calibratioh

| gazic_[[Frer J Foot ] L JCGE

A

4. Use INC/DEC para seleccionar los datos
gue desea cargar.

En este caso ALL.

Load Preload/Demo Data
LA AT CPredoad PCG and Demo Songsh

(Gancel [ 0K ]
5. Pulse F8 OK.
Load PreloadsDemo Data
Are you sure ?

6. Pulse F8 OK, de nuevo.
Los datos son cargados en memoria.

A No apague nunca la unidad mientras se
cargan datos.
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2. Reproduccién de 3. Lista de Reproduccion

cancion de demostracién

1. Pulse la tecla MENU.

1. Pulse SEQ.
2. Pulse F2: CUE.

2. Vaya a la pagina SEQ 1.1: PLAY/REC. Pulse F8 OPEN.

Aparece la pagina:

SER 2.1:Cue List  SetupiPlay Cue List Select
0001:01.000¢t4 s ) I HETLEIEN

Tai:Drums 1 EDO04:HipHoF Kit 4=148 :Auto

31 [MB6@1]i5860:Midhight Sun ‘Rep:@1:[IFx
BI [MA149):5801:DEEP ENDZ (Rep:@1:lvIFX
Play/REC page 83 [MAa223] Contmue tc Ste :
SEQ 1.1 RE Play/REC: 5013 Select Z
Play/REC : ‘Hi  J=14a:Auto

Song Select

3. Pulse la tecla START/STOP.
3. Use CURSOR para ir al campo de

seleccién de cancién SONG SELECT. 4. Para parar la Reproduccién pulse la tecla

START/STOP.

4. Use los controladores VALUE (dial
VALUE, INC/DEC, 0-9, y ENTER) para

seleccionar la cancidon que desee.

5. Pulse START/STOP.

Se inicia la Reproduccion.

6. Para parar pulse START/STOP.
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Seleccion de Programa

Escuchar el sonido de un
Programa

1. Pulse la tecla PROG.

ElI LED se iluminay entrara en el modo de
Programa.

2. Asegurese de que esta seleccionado
PROGRAM SELECT.

Category

Program Bank

Program Select

ZWE SWIE Moo CCHEL | KnobZE KMoedz

Edit T arp

3. Use los controladores VALUE (dial
VALUE, INC/DEC, 0-9, y ENTER) para
seleccionar el Programa.

Puede usar estos métodos:

Puede usar el dial VALUE.
Puede usar las teclas INC/DEC.

Puede usar el teclado numérico 0-9
para introducir el n° de Programay
pulse ENTER.

4. Escuche el sonido.

Toque su teclado.
También puede pulsar AUDITION.

28

Seleccion de banco de Programa

5. Pulse BANK para seleccionar bancos
INT o EXB.

Consulte la siguiente tabla.

6. Pulse una de las teclas A-H para
seleccionar un banco.

BANCO |EXPLICACION

A..D bancos precargados

D 64-127 |Programas de usuario

G Programas General MIDI

g(d) baterias GM2

Puede guardar 128 Programas en cada
banco A-D, para un total de 512
Programas.
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Seleccidén de Programas mediante Otras formas de seleccionar Programas

Categoria - Mediante un interruptor de pedal
conectado a la toma ASSIGNABLE

1. Pulse el boton CATEGORY. PEDAL.

Aparece una lista de categorias. - Desde un dispositivo MIDI que
transmita mensajes de cambio de
Programa.

Category/Pro Cat 1@:Fastsunth 5

@ TR Aoon:Eig Sweep Stab

Dew]EE ]l 881 AR T6:Rezbo

>od EXW[Fesnl] w92 R632:Perky Bleeper

uita][Cead |[Drum ]| 295 AB35:5th Stab

rat ?_ 121: + 1ot + at * fancall [ OF
Category Program

2. Pulse las teclas de funcion para
seleccionar categorias.

3. Use CURSOR para seleccionar el
Programa que desee.

4. Para ejecutar Pulse F8 OK.

Para cancelar Pulse F7.

Tecla./ HOLD

Use estas teclas para introducir un
Parametro numérico.

Use el teclado numérico para introducir el
numero y pulse ENTER.

La tecla - invierte el signo.
La tecla 10 HOLD bloquea las decenas.

La tecla ENTER ejecuta el valor
seleccionado.

Mantenga pulsada ENTER y pulse un n° 0-
9 para entrar en menus de utilidad de la
pagina correspondiente.
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Seleccidon de
Combinaciones

1. Pulse la tecla COMBI.

ElI LED se iluminay entrara en el modo de
Combinacion.

2. Asegurese de que esta seleccionado
COMBI SELECT.

BANCO |[EXPLICACION

A B, C bancos precargados de
Combinaciones

Category
.1:Pla Combination: Combi Select
Combination Lategory 08:Keyboard

Bank 000: Ballad Layer EP

Combi Select 1 301 Octoue Up T KnobiE Rttack Knob2E KMod2
PEWE JE-Y Lok
combi JIFrea JIMix Tl arg A Tl Arp. B ]

3. Use los controladores VALUE (dial
VALUE, INC/DEC, 0-9, y ENTER) para
seleccionar la Combinacién.

4. Escuche el sonido.

Toque su teclado MIDI conectado.
Seleccion de banco de Combinacién
5. Pulse BANK para seleccionar bancos.

Consulte la siguiente tabla.

6. Pulse una de las teclas A-C para
seleccionar un banco.

30

Todas las combinaciones se pueden
guardar con datos de usuario, para un total
de 384.

Seleccion de Combinaciones mediante
Categoria

Consulte SELECCION DE
PROGRAMAS POR CATEGORIA, en la
secciéon anterior.

Otras formas de seleccionar una
Combinacidén

Mediante un interruptor de pedal
conectado a la toma ASSIGNABLE
PEDAL.

Desde un dispositivo MIDI que
transmita mensajes de cambio de
Programa.
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Uso de controladores
para modificar el

sonido
Joystick SW1, SW2
i T
=)~
[}

Puede moverse arriba y abajo, a derechay
aizquierda para controlar el tono, la

modulacién u otros Parametros.

JS +X: normalmente desplazamiento de

tono hacia arriba.

JS -X: normalmente desplazamiento de

tono hacia abajo.
JS +Y: normalmente vibrato.
JS -Y: normalmente wah.

Puede usar la funcién de bloqueo LOCK

gue se describe a continuacion.

Puede usarlo como una fuente de
Modulacion alternativa para controlar

Parametros de Programa o de Efectos.

Puede usarlo como una fuente de
Modulacién alternativa para controlar

Parametros de Programa o de Efectos.

Puede especificar la forma en que

responderan:

TOGGLE: la funcion sera
activada/desactivada cada vez que lo

pulse.

MOMENTARY: la funcion seré activada
solamente mientras mantenga pulsada la

tecla.

Al guardar un Programa o Combinacion el
estado de estas teclas sera guardado

también.
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Funcion de Bloqueo

JOYSTICK

1. Mueva el joystick hacia usted para

modificar el sonido.

2. Mientras mantiene el joystick hacia

usted pulse la tecla SW2 (se ilumina).

3. Al soltar el joystick el sonido no

cambiara.

4. Para cancelar la funcién de bloqueo

pulse SW2 de nuevo.

AFTER TOUCH

Es similar al bloqueo de Joystick que se ha
explicado.
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REALTIME CONTROLS 1-4

Use estos botones para controlar distintos

Parametros en tiempo real.

SELECT AO  LPFCUTOFF  RESONANCE/HPE  EG-INTENSITY  EG-RELEASE

BO ASSIGNABLE 1 ASSIGNABLE 2 ASSIGNABLE 3 ASSIGNABLE 4

~~~~~~~~~~~ ARP-GATE ARP-VELOCITY TEMPO O

£ L%%%@

TECLA SELECT

Usela para seleccionar el modo A/B/C

para los controladores.
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BOTONES 1, 2, 3,4

En modo A las funciones son las
siguientes:

1: LPF CUTOFF

Ajusta la frecuencia de corte del filtro pasa
bajos.

Cambiara la brillantez del sonido.

LPF |\
: Frequency

1
Low Cutoff High

frequency
-~

2: RESONANCE/HPF

Ajusta resonancia o frecuencia de corte del
filtro pasa-altos

Level

La resonancia aumenta el contenido
armonico alrededor de la frecuencia de
corte.

La frecuencia de corte ajusta la brillantez
del sonido.

I |
LPF '\ / | HPF
{ 1

1 1
Cutoff
frequency
e

Level

3: EG INTENSITY
Ajusta la intensidad EG del filtro

Level x

4: EG-RELEASE

Ajusta la fase de relajacion del

filtro/amplificador

note on  Attack Level
¥ Break Level note-ot
Level

;Release Level

i P/ - Sustain Level

‘\ Decay Time Slope Time Release Time

| Attack Time

Start Level

CONTROLES EN MODO B

En el modo B la funcion es programable.

CONTROLES EN MODO C

Podra controlar el Arpegiador en tiempo
real.

Consulte las paginas siguientes.

Para visualizar los Pardmetros asignados
a SW1-SW2 vy los controladores en tiempo
real en Modo B:

En modo de Programa la pagina 1.1: Play
muestra las funciones asignadas a SW1-
SW?2y los controladores en tiempo real en
Modo B.

Bank INT~-R Categqory 18:Fastsynth

000: Noisy Stabber

a: funciones asignadas a controladores en
modo B.

b: funciones asignadas a las teclas
SW1/SW2.
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Teclado

Pedales

Velocidad

La velocidad de interpretacion puede

controlar un Parametro.

Normalmente controla el volumen, etc.

Presién

La presién aplicada al teclado puede

controlar un Parametro.

Normalmente controla el volumen, etc.

NuUmero de nota

El nimero de nota puede controlar un

Parametro.
Normalmente controla el volumen, etc.

Se puede usar como fuente de Modulacion
alternativa.
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Conector DAMPER

Aqui se puede conectar un pedal de

sostenido DS-1H de KORG.

Conector ASSIGN SW

Aqui puede conectar un interruptor de

pedal como el PS-1 0 PS-2 de KORG.

Conector ASSIGN PEDAL

Aqui puede conectar un controlador de

pedal como el XVP-10 o EXP-2 de KORG.

L) La funcién de los pedales se

programa en la pagina FOOT PEDAL
ASSIGN, del modo GLOBAL.
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Arpegiador

El Arpegiador reproduce notas
consecutivas al tocar un acorde en el

teclado.

El Arpegiador del TRITON-LE es

polifénico y dual.

Dispone de cinco patrones de arpegio y
permite programar y guardar 328 patrones

de usuario.

Uso del Arpegiador en
modo de Programa

1. Pulse PROG para entrar en modo de

Programa y seleccione un Programa.

Al seleccionar distintos Programas vera
gue el LED ARPEGGIATOR se enciende en
algunos. En este caso toque el teclado y

empezara el Arpegiador.

Si desea activar el Arpegiador

manualmente pulse la tecla
ARPEGGIATOR ON/OFF.

2. Mueva los controladores o modifique los

Parametros para cambiar el arpegio.

Uso de Controladores del panel frontal

KAsegljrese de que el modo de
REALTIME CONTROLS es C. Si no esta
en C pulse latecla SELECT.

ARP ON/OFF
Activa y desactiva el Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

SELECT

AO  (PFCUTOFF  RESONANCE/HPF  EG-INTENSITY  EG-RELEASE
D—E BO ASSIGNABLE 1 ASSIGNABLE 2  ASSIGNABLE 3 ASSIGNABLE 4
CO ~---mmoens ARP-GATE  ARP-VELOCITY TEMPO O
1 2 3 4
ARP ON/OFF
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TEMPO

Ajustan el tempo del Arpegiador y

secuenciador.
El rango es 40-240.
También puede usar el control VALUE.

Este Parametro se guarda junto con el

Programa.

ﬁ Si MIDI CLOCK esta en EXTERNAL
la pantalla indicard EXT y el TEMPO sera
controlado por la unidad externa

conectada.

GATE

Ajusta el tiempo de puerta o duracién de

las notas de Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el

Programa.

Puede usarlo junto con los Controladores

en tiempo real.

VELOCITY
Ajusta la velocidad del Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el

Programa.
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Ajustes en la pantalla

En la pagina 1.1: Play, pulse F3 para

seleccionar la pagina ARP.

PROG 1.1:Pla Arp. Play:Program Select
[ M 000: Hoisy Stabber 28

................................................ AEEQATIATOT eeeeeeommeeeeeeee i
Pattern Uavadl-A/Er&-tone Techn
actave: | Flsort  FlLateh Dkey sunc. 7]
EENFY XS TLIVGER |

[Froarom[TFESit ]l hrp [

Seleccion de un patron de Arpegiador
Puede seleccionar:
Patrones PRESET P000-P004

Patrones de USUARIO U000-U327.

Use cursor ¢ » « ¥ para seleccionar
PATTERN, y use el dial VALUE para

seleccionar el Patron de Arpegiador.

Para seleccionar un patréon de usuario, use

el teclado numérico 0-9 y pulse ENTER.

RESOLUCION

Use el Parametro RESO para ajustar el

intervalo de las notas.

Conel cursor ¢ » ~ ¥ resalte RESO y use
VALUE para seleccionar el valor de

intervalo deseado.

OCTAVA

Use el Parametro OCTAVE para

seleccionar el rango de octavas.
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Reproduccién en el orden en que se tocan

las notas
Utilice la casilla SORT en la pantalla.

Use cursor ¢ » « Y parairalacasilla, y

use INC, DEC para cambiar el valor.

Si esta seleccionada las notas suenan de
acuerdo a su tono, sin tener en cuenta el

orden en que se tocan.

Si no esta seleccionada las notas sonaran

en el orden en que se tocan.

Bloqueo de Arpegiador
Utilice la casilla LATCH en la pantalla.

Use cursor ¢ » « ¥ parairalacasilla, y

use INC, DEC para cambiar el valor.

Si esta seleccionada las notas suenan

aunque retire su mano del teclado.

Si no esta seleccionada las notas dejan de

sonar cuando retire su mano del teclado.

Sincronizacién con la interpretacién
Utilice la casilla KEY SYNC en la pantalla.

Use cursor ¢ » « ¥ parair alacasilla, y

use INC, DEC para cambiar el valor.

Si esta seleccionada el Arpegiador
comenzara desde el principio cuando

toque la primera nota.

Si no esta seleccionada el Arpegiador
estara siempre sincronizado con el tempo

MIDI CLOCK.

Para que suenen las notas de Arpegiador

y las que toca

Utilice la casilla KEYBOARD en la

pantalla.

Use cursor ¢ » « ¥ parair alacasilla, y

use INC, DEC para cambiar el valor.

Si estéa seleccionada sonaran las notas de

Arpegiador y las que togue.

Si no esta seleccionada sonaran las notas

de Arpegiador.
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Uso del Arpegiador en
modo de Combinacion

1. Pulse COMBI para entrar en modo de
Combinacién y seleccione una
Combinacion.

Al seleccionar distintas Combinaciones
vera que el LED ARPEGGIATOR se
enciende en algunos. En este caso toque el
teclado y empezara el Arpegiador.

Si desea activar el Arpegiador
manualmente pulse la tecla
ARPEGGIATOR ON/OFF.

2. Mueva los controladores o modifique los
Parametros para cambiar el arpegio.

Ajustes en la pantalla

En la pagina 1.1: Play del modo de
Combinacioén, pulse F4 para seleccionar
ARPEGGIO PLAY A. Realice ajustes para
el Arpegiador A.

En la pagina 1.1: Play del modo de
Combinacioén, pulse F5 para seleccionar
ARPEGGIO PLAY B. Realice ajustes para
el Arpegiador B.

Play B:Combi Select

IR B D RE .-
Arpeaiotar=A
ﬁﬂ
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Seleccion de Arpegiadores

Use las casillas ARPEGGIATOR RUN para
seleccionar los Arpegiadores que
funcionaran.

Use la tecla ARPEGGIATOR ON/OFF
para ponerlos en marcha.

No obstante, debe comprobar el Parametro
de asignacion ARPEGGIATOR ASSIGN
del modo de Combinacion.

Arpegiador A - Arpegiador B

Para cada Arpegiador Ay B, puede
realizar ajustes en los Pardmetros
PATTERN SELECT, RESOLUTION,
OCTAVE, SOR, LATCH, KEY SYNC y
KEYBOARD que se han explicado
anteriormente.

Comprobacion de la estructura de un
patrén de Arpegiador de usuario

Combinaciéon C053: Echo Jamm

: S
T Froa T His Il nr; [ II Rrp. E
i [

1. Seleccione Combinacién C053: Echo
Jamm y compruebe las paginas PLAY
ARPEGG. Ay ARPEGG. B.

La tabla superior derecha muestra la
asignacion de los timbres. Una marca en
negro indica los que estan asignados al
Arpegiador.
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Funciéon RPPR

Interpretacion/Grabacion de Patron en
Tiempo Real (RPPR)

En modo secuenciador la funcion RPPR le
permite asignar un patron de secuenciador
a una tecla especifica del teclado, y a
continuacién tocar o grabar datos de
patrén pulsando dicha tecla.

Puede usted tocar una frase diferente con
cada nota, o tocar varias teclas
simultaneamente para que suenen
diferentes frases a la vez.

1. Cargue en memoria la cancion de
demostracion tal como se ha explicado
anteriormente.

2. Pulse SEQ.
Vaya a la pagina SEQ 1.1 PLAY/REC.

3. En el campo de seleccidn, seleccione 000
MIDNIGHT SUN.

001: []1 l][][] Meter: d ¢ d Reso Hn J 148 :Manu

000: Midnight Sun

[FIRPPR
Ta1: Drumsi141 TO1 EOOdHipHop Rit

4. Asegurese de que la casilla RPPR esta
activada.

5. Inicie la Reproduccién RPPR.

Pulse una tecla C#2 o superior.

Teclas de parada

Si pulsaunateclaenelrango C-1a C2el
patrén se parara.

Teclas de patron

Cualquier tecla del rango C#2 a C8 puede
tener asignado un patron.

Si no lo tiene sonara en la forma normal.

TRITON proX
TRITON pro
TRITON

Tmmw————w—0

i
 Shutdown Keys * Pattern Assignable **
C-1..C2 C#2..C8

Pattern POO0  Track01 (Drums g )
Pattern U000 Track02 {Bass g )
Pattern PO01 TrackO1 (Drums g
Pattern U001 Track02 (Bass Program) _— —_—
Pattern U002 Track03 (Guitar Program) ———————— =
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Edicion basica de
Programa

PERFORMANCE EDIT

Los Programas se pueden crear y
modificar en las paginas PROG 2.1ED-
BASIC a 7.2.ED-MASTERFX.

No obstante también puede usar el editor

PERFORMANCE EDIT.

ﬁ Si desea guardar los cambios debe
llevar a cabo el procedimiento GUARDAR

Programa que se describe mas adelante.
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1. Pulse la tecla PROG para entrar en modo
de Programa.

2. Pulse F2: PERF. EDIT.

Aparece la pagina del editor:

Ferformani:e Edit

Lar
1 1 1 1 1
[L#00 Y[ _+o0 J[+ad [ #00 J[ o0 Jto0 J[ 08 J[ foo
T T T

1
notaue Stretoh 03CEal Lewel Attock Decoy IFH Eal MFY Eal
OsWwa]Oswz]uniry |

Performance Editor

3. Use PERFORM.EDIT para ajustar el
sonido.

Use cursor ¢ » « ¥ para seleccionar el
control deslizante que desee.

Use dial VALUE o INC/DEC para ajustar
el valor.

Es posible que algunos no produzcan un
Efecto drastico.

OCTAVE

Ajusta la octava.

PITCH STRECH

Ajusta la transposicion y afinacion del
oscilador.

ﬁ No se puede usar en el banco I-F.
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OSC BALANCE

Ajusta el balance entre el oscilador 1y el

oscilador 2.

A No tiene Efecto si el modo de
oscilador es SINGLE o DRUMS.

AMP LEVEL

Ajusta el nivel de amplificador.

ATTACK TIME

Ajusta el tiempo de ataque de los EG de

filtro y amplificador.

ﬁ Para maximizar el Efecto se ajustan

también otros Parametros de EG.

DECAY TIME

Ajusta los tiempos de caida y pendiente de

los EG de filtro y amplificador.

IFX BALANCE

Ajusta el balance WET/DRY de los Efectos

de insercién 1-5.

MFX BALANCE

Ajusta simultaneamente los retornos de los

Efectos principales.

REALTIME CONTROLS

Puede usarlos de la manera habitual para

modificar Pardmetros de Programa.
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Edicion basica de
Combinacioén

Una Combinacién consta de hasta 8
Programas que permiten crear sonidos

muy complejos.

Puede editar una Combinacion en el modo
de Edicién de Combinacién; paginas
COMBI 2.1:ED-PROG a 7.2 ED-MASTER
FX.

También puede realizar una Edicion basica

en la pagina COMBI 1.1:PLAY.

ﬁ Si desea guardar los cambios debe
llevar a cabo el procedimiento GUARDAR
Combinacién que se describe mas

adelante.
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Ejemplo de Edicion

1. Pulse la tecla COMBI para entrar en el

modo de Combinacién.

2. Seleccione la Combinaciéon C064:

ModernPiano.

Category @2:Keyboard

064: Modern Piano

£ 3L Getane Down

Esta es una Combinacion que superpone

dos Programas.

Un timbre es un Programa y una serie de

Parametros asociados al mismo.

Una Combinacion puede tener hasta 8

timbres.
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Seleccion de un Programa para un
Timbre

3. Pulse la tecla F2: PROG.

4. Vamos a cambiar el Programa del
Timbre 2.

W Belly ﬂh"f’ﬁ Bl E] B2l -'ﬂ Fost |
5]

"Program —+ 1267 R1Z28 T ATZE  A1Z2E : AGEE HBBU
Select” ﬁtfaf-k El.luntnge Thm B¢1 Thin Re'l Thin E<1: iThin Ba1] B.q SIRLRiq Fuei
2 Status:INT Ch:Gch

Timbre 1 Thimbre 2

Use cursor ¢ » « ¥ para seleccionar
PROGRAM SELECT para Timbre 2 (estara
resaltado)

Seleccione A003: LEGATO STRINGS.

Asegurese de que el LED INT/EXB esta
apagado.

También puede seleccionar Programas
por categoria.

Elija PROGRAM SELECT.
Pulse la tecla CATEGORY.

Category/ProgT2 CatmaKeyboard

[Heuh [0 33% EF
£ad9: “fu:kg Rez Claw
i CEAS:98°S Piano

{ a7 Hubrid Digi EP

[Eat 13 [Tar V1 [Tat £][Cat 3] [Faneal [ 6F_]

Use INC/DEC para seleccionar la
categoria.

Cuando esté satisfecho con el Programa
elegido Pulse F8, OK.

Hacer solistaun Timbre

Acceda al menu de utilidad pulsando F8 y
Pulse F7 para elegir SOLO SELECTED
TIMBRE.

Pulse F8, OK.

Para cancelar elija SOLO SELECTED
TIMBRE de nuevo y pulse F8, OK.

Prog:Program Select

ﬂtfaﬂ ELeqats 3 Th|r|'E¢ n.tuﬂPrIn.tmlFr
THZ: |-FAa8s Leqata ;frlrlgplsolo NT Ch:Geh
[combi | _Fros [Tt T arg o L Arg E : TN e UL |
RS

Ajuste del panorama

5. Seleccione la pagina MIXER.
Pulse F3, MIX.

J=12@
17 e B K2 i.!‘..El..’fS.!!‘..\
il Etu

ke *fnn <
ICHEAT Cr

96 ] SRS a1
s _AGES:

6. Ajuste el Parametro PAN del timbre 2.
Use cursor ¢ » « ¥ para seleccionar PAN.
Use VALUE, etc., para modificar el valor.
C064: sonido en el centro.

L00O0: totalmente a la izquierda.

R127: totalmente a la derecha.

RND: posicion aleatoria.
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Ajuste de Volumen

7. Ajuste el Parametro VOLUME del

timbre 2.

Use cursor ¢ » « ¥ para seleccionar
VOLUME.

Use VALUE, etc., para modificar el valor.

I-A064:ModernPiano
Bz +rin Elesn); B Bzl FEsn B

0964(3(L&E4Q)ECBBd@‘I“Bbd(DELub4Q}Lﬂbd(I} AL

127127l 127l 127l "?..l; .'.T’..d
Tl'.12 |- HB@S Leqato ‘:tl"lrlgi' 3
[ _Fre i Al
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Mantener el balance entre Timbres

Pulse F8, UTILITY.

Si selecciona HOLD BAL el balance entre

los timbres sera mantenido.

Guardar Combinacion

Seleccione el comando de menu de utilidad
WRITE COMBINATION y Pulse F8.
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Sampling: Grabacion de
una Muestra

A& Es necesario tener instalada la opcion
EXB-SMPL, que se vende por separado.

| Grabacion de una muestra

Conexiones para una fuente estéreo

Cuando utilice una fuente estéreo utilice
las entradas AUDIO INPUT 1y 2.

1. Conecte la fuente izquierda a la toma
AUDIO INPUT 1.

Conecte la fuente derecha a la toma
AUDIO INPUT 2.

2. Ajuste AUDIO INPUT MIC/LINE en
posicion LINE.

3. Pulse SAMPLING para entrar en modo
SAMPLING.

Si no esté seleccionada SMPL 1.1;
RECORDING pulse EXIT.

4. Pulse F3 IN/PREF para seleccionar la
pagina INPUT/PREF.

5. Ajuste los distintos Parametros.

LVL: ajusta el volumen. Normalmente
debe estar en 127.

PAN: panorama. Ajuste INPUT 1 a L00O, e
INPUT 2 a R127.

BUS: selecciona si desea aplicar Efectos de
insercion.

Para este ejemplo seleccione L/R.

INPUT 1 controla la entrada AUDIO
INPUT 1.

INPUT 2 controla la entrada AUDIO
INPUT 2.

6. Use el control INPUT para ajustar el
nivel de entrada de audio.

Vigile que la pantalla no muestre ADC
OVERLOAD.

Ajuste el volumen al maximo posible sin
que aparezca este mensaje.
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Muestreo Manual 2. Asignar muestras a una
multimuestra

1. Pulse F2, para entrar en SAMPL 1.1:
RECORDING. 1. Pulse F1.

Sample Setup
Time: 18,9252

REC Setup PN

Mode:Manual  Count Dowe: OFf E
4= 128 Pre Trigger: @@ams | LFF g
EAny I TR IR Re c OB OswOswzutiuTy |l

M5 988 HetMS BEE-L P BB 1 /661 m

o !IHIH‘HHITHIHHHHIIﬁHIHEHIIHIHIHIIHII

2. Ajuste MODE (REC) a MANUAL. 2. Asigne la muestra en SMPL.

Pulse cursor ¥ para seleccionar SMPL, y
3. Ajuste MODE (SAMPLE) a STEREO. use DEC para seleccionar 0000:

NewSample 0000-L.

4. Pulse F4.

Al recibirse sefial los medidores se 3. Pulse F6, CREATE para crear otro indice.

moveran.

Index1 Index2

5. En el momento en que desee comenzar
el muestreo pulse la tecla F5: START.

! . L g
sanplz lmlnsc- ;mﬂsm:_unm.

ﬁ El muestreo se parara si la memoria

4. Asigne la segunda muestra en SMPL.
llega a cero.

Seleccione SMPL y Pulse INC para
seleccionar 0002: NewSample_ 0002-L.
6. Cuando desee parar el muestreo pulse la

tecla F5:STOP. ]
5. Escuche las muestras asignadas.

Pulse C2 en el teclado MIDI.
7. Escuche lo grabado.

Toque la nota C2 (Do 2) en el teclado.

] . 6. Asigne un nombre para cada muestra.
La muestra sera reproducida.

. . Use el menu de utilidad y seleccione el
Repita el procedimiento para otras comando RENAME SMPL.

muestras.

CUHENST (b, = SB123ASETED: 54=)7
anBtnEFuHUKnpon_,Tuuuwzr 1%
abcdefghi jkTmhopqrs tuvwmyz | 3l

iLLIIJF 1—1-1'-’IE\-FM.
[C1=ar][ ] Ter )L inz D540 € 10 » Jlcancel [ oF_]]

Repita estos pasos para asignar varias
muestras.
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3. Ajustes de Bucle

Con los ajustes de fabrica se asignara a las
muestras un bucle automéaticamente:
AUTO LOOP ON.

1. Seleccione 3.1: LOOP EDIT.
Pulse MENU, y Pulse F3.
Pulse F8, OPEN.

SMPL 3.1:Loop Edit Edit1:index
1S B8 NS - o aan-L Index:EER]sea

I T bt e

SMPL:Adae: LOOF 1 - 146BFM  -L [EILp Tune: +02 DRey
| edit1 TESTz ]

2. Seleccione INDEX 001, y asegurese de
gue SMPL esta ajustado a 0000:( LOOP1-
140BPM-L) o el nombre que haya asignado
a la muestra.

3. Pulse F2.

Aparecera la onda seleccionada.

SHMPL 3.1:Loop Edit

Edit2.5tart

ﬁ Las muestras estéreo apareceran
alternativamente al pulsar F3.

4. Especifigue los siguientes Parametros:
S: punto inicial de Reproduccion.

LpS: punto inicial de bucle.

E: punto final.

Use ZOOM para cambiar la resolucién
grafica.

Si USE ZERO esta activado se buscaran
automaticamente los puntos de cruce a
cero lo cual asegura bucles sin ruidos.

Use LOOP ON para activar o desactivar la
Reproduccion del Bucle.
SMPL 3.1:Loop Edit
L. W

1uriLiTy

Edit2:5tart

Use el menu de Utilidad, y seleccione el
comando GRID para ajustar la resolucién
de la rejilla.

Grid
11 Grid | Resolution: J

t:a_n-:e K

SHMPL 3.1:Loop Edit Edit2:End

L4

5:981927d Lp5:0a19274 11560 (ST I_ILpL J=14d@§
I LoF 20 4 RooT$PuT RN s QuTiLTy I

5. Si es necesario use el comando de
UTILITY: TRUNCATE para eliminar los
datos de audio que estan fuera de los
puntos iniciales y final.

Truncate Sample 0000 (Stereo)
Range: Start: 9819274 End:8181566
Truncate: Y EE]

Save 1o No. (L ABEd (R @88s
Ctoverwrite cancell [ Ok ]

Ajuste los Parametros y pulse OK.

6. Repita estos pasos con otras muestras.
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Conversion de una Multimuestra en un
Programa

1. Pulse F1.

2. Ejecute la utilidad CONV.TO PROG.

Pulse F8, para acceder al menu de utilidad.

Seleccione CONV. TO PROG.

Pulse F8.

TO: especifica el Programa destino.

Convert Multisample 000 (Stereo!
Name: NewMs_ - AR

[QUze Destination Program Parameters

Tia: 1-EBRS: InitialProglEnas

[Ham:) [cance][ 0K ]

Para mas detalles consulte la Guia de
Parametros.
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Funciones Basicas

Guardar Datos

Tipos de datos que se
pueden guardar

En el TRITON-LE hay tres formas de
guardar datos:

Guardar datos en memoria

Guardar en unidades externas
(SmartMedia)

Volcado de datos MIDI

GUARDAR DATOS EN MEMORIA
INTERNA

Se pueden guardar los siguientes datos:
Programas.
Combinaciones.
Datos globales.
Baterias de usuario.
Patrones de arpegio de usuario.

Plantillas de cancién de usuario.

Si esta instalada la opcién EXB-SMPL:

ﬁ Tenga en cuenta que las muestras
almacenadas en RAM se perderéan al
apagar el TRITON-LE. Debera guardarlas
en SmartMedia, etc., antes de apagar la
unidad.

ﬁ Los datos de RPPR, 0 SAMPLING no
se pueden guardar en memoria interna con

la operacidn de guardado.

GUARDAR EN DISPOSITIVOS
EXTERNOS (SmartMedia, etc.)

Se pueden guardar los siguientes datos:

Programas, Combinaciones, Datos
globales, Baterias de usuario, Patrones
de arpegio de usuario de la memoria
interna.

Canciones y listas de Reproduccién

Muestras y multimuestras del modo
SAMPLING. (Si esta instalada la opcién
EXB-SMPL)

Archivos MIDI Estandar (SMF). Datos
de secuenciador como SMF.

Datos exclusivos.

VOLCADO DE DATOS MIDI

Se pueden guardar los siguientes datos en
dispositivos externos:

Programas, Combinaciones, Datos
globales, Baterias de usuario, Patrones
de arpegio de usuario y datos globales
de la memoria interna.

Canciones y listas de Reproduccion.
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Acercade los datos precargados

Su TRITON-Le se suministra con datos
precargados de fabrica.

Estos datos pueden ser reemplazados con
datos de usuario.

Los datos precargados pueden ser
recuperados tal como se ha explicado.

Guardar en memoria
interna

Proteccion de memoria

Para evitar errores existe un Parametro que
permite proteger la memoria contra
grabaciones accidentales.

Para poder guardar debera desactivar la
proteccion.

1. Pulse GLOBAL para entrar en el modo
Global.

2. Pulse F2 para ir a la pagina de
preferencias: 1.1: SYSTEM PREFERENCES.

GLOBAL 1.1:5ystem Preference:Proaranm
System Preference iMemory Protect
Bank Map: GM(2) CIDrum Kit
Fower 0n Made: Reset iQcombi (JArp. UsrPat
Sustem Clock:  Internal MUt

fLCD Cantrast: 2@ :

i _Fres. JTAudioin]

4. Desactive la casilla MEMORY PROTECT
para el tipo de memoria en que desea
guardar datos de manera que dicha casilla
no tenga marca de verificacion.
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Dar nombre

Puede dar un nombre a un Programa,
Combinacion, etc.

Para mas informacioén consulte la
explicacion de la siguiente pagina.
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Guardar un Programa o
Combinacién

Lleve a cabo este procedimiento para
guardar un Programa o Combinacion.

Hay dos formas de guardar.

AAntes de guardar debe desactivar el
Parametro de proteccion de memoria tal
como se ha descrito anteriormente.

USANDO UN COMANDO DE MENU
DE UTILIDAD PARA GUARDAR

1. Seleccione el comando de utilidad
WRITE PROGRAM o WRITE
COMBINATION.

Aparecera un cuadro de diédlogo.

Write Program

1-ABAE: Naisy Stabber
Category: 14 FastSunth

T 1-AG&E; Noisy Stabber

Name Cancell [ 0K _]

2. En CATEGORY especifique la categoria
del Programa o Combinacion.

Esto le permitira elegir Programas o
Combinaciones por categoria.

3. En TO especifique el banco y n° de

Programa que sera el destino de guardado.

4. Si desea modificar el nombre, pulse F5,
NAME.

Una vez que haya modificado el nombre
pulse F8, OK.

5. Para guardar los datos pulse F8: OK.
Para cancelar pulse F7: CANCEL.

Al pulsar OK la pantalla preguntara ARE
YOU SURE?. Pulse F8: OK para guardar
los datos.

USANDO LA TECLA REC/WRITE

Este método solo se puede usar para
guardar en el nUmero de
Programa/Combinacion seleccionado.

1. Pulse la tecla WRITE.
Aparece la siguiente pantalla.

(modo de Programa)

Update Program
I-AB@A: Noisy Stabber

Are you sure 7

Canie] IZIPEFF

2. Para guardar los datos pulse F8: OK.
Para cancelar pulse F7: CANCEL.
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ASIGNAR UN NUEVVO NOMBRE

Puede dar un nombre a un Programa, 4. Pulse F8: OK.
Combinacidn, etc.

USE LAS SIGUIENTES TECLAS DE
Utilice las siguientes paginas: FUNCION:

CLEAR: borra todo el texto.

Programs PROG 1.1...7.2 Utility: Write Program INS: inserta un caracter.

Combinations COMBI 1.1...7.2 Utility: Write Combination ; .,

Song SEQ 1.1..4.4. 6.1 Utility: Rename Song CAP, cambia entre minasculas y
Cue list SEQ 2.1 Utilty: Rename Cue List mayusculas.

Tracks SEQ 5.1, 5.2 Utility: Rename Track 4 ) * 5@ mueve por |a Il'nea de texto
Patterns SEQ 5.1 Utility: Rename Pattern

Multisamples* SMPL 1.1...4.1, 5.2 Utility: Rename MS

Samples® SMPL 1.1...4.1, 5.2 Utility: Rename SMPL

Drum kits GLOBAL 5.1 Utility: Rename Drum Kit

User arpeggio patterns GLOBAL 6.1 Utility: Rename Arpeggio Pattern

Program categories GLOBAL 4.1: TEXT

Combination categories GLOBAL 4.1: TEXT

File MEDIA. Save Utility: Save All...Save Exclusive

El bufer de Ediciéon
1. Abra el cuadro de dialogo de texto.

Pulse la tecla de funcion correspondiente a Cuando edite un Programa o Combinacién

NAME o TEXT. los datos editados se guardan
temporalmente en el llamado bufer de
PUHENET (b, - SB123ASETES: Edicion.

DABCODEFGH | JKELMNOF
“abodefahi ik Tnopars tuswayz |

[T o] (6211 (e _Jargll_4 L b Jlancel Lok ] Si guarda estos datos el bufer de Edicion se
guarda en la posicion indicada.

2. Pulse F1, CLEAR.
Si usa la funcidon de comparacion cambiara
entre los datos originales y los del bufer de
3. Introduzca los caracteres. Edicién.

Use VALUE, etc., para cambiar el caracter.

Use F6 » para moverse por la linea de
texto.
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Guardar ajustes Globales, baterias, y
patrones de Arpegiador

ﬁAntes de guardar debe desactivar el
Parametro de proteccién de memoria tal
como se ha descrito anteriormente.

Usando el comando de utilidad

1. Use las siguientes paginas de pantalla.

GLOBAL 1.1-4.1: WRITE GLOBAL
SETTING: Guardar ajustes globales.

GLOBAL 5.1: WRITE DRUM KITS:
Guardar conjunto de bateria.

GLOBAL 6.1: WRITE ARPEGGIO
PATTERNS: Guardar patrones de
Arpegiador.

Aparece la pagina de guardado.

UWrite Arpeggio Patterns

2. Para guardar los datos pulse F8: OK.
Para cancelar pulse F7: CANCEL.

USANDO LA TECLA WRITE

1. Pulse la tecla WRITE en las siguientes
paginas de pantalla.

GLOBAL 1.1-4.1: WRITE GLOBAL
SETTING: Guardar ajustes globales.

GLOBAL 5.1: WRITE DRUM KITS:
Guardar conjunto de bateria.

GLOBAL 6.1: WRITE ARPEGGIO
PATTERNS: Guardar patrones de
Arpegiador.

Update Arpeggio Patterns

Are you sure 7

2. Para guardar los datos pulse F8: OK.
Para cancelar pulse F7: CANCEL.

Memoria de datos GLOBALES

Si modifica los datos globales debera
guardarlos antes de apagar la unidad.

De lo contrario los nuevos datos se
perderan.

I Memory Area o

WriteJ TPuwer On
'

Internal Memory

Arpeggio
Pattern

\ilobal Setting

Drum Kit
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Guardar en dispositivos
externos

ﬁ Los datos de patrones y las muestras
del modo SAMPLING (Si esta instalada la
opcion EXB-SMPL) deben guardarse en
dispositivos externos antes de apagar la
unidad.

Puede guardarlos en SmartMedia o en un
dispositivo SCSI: maximo 4GB (Si esta
instalada la opcion EXB-SMPL).

1. Inserte una tarjeta SmartMedia.

2. Pulse la tecla MEDIA para entrar en el
modo de DATOS.

3. Pulse la tecla F2: SAVE.

4. Sj existen directorios, seleccione el
directorio en el que desea guardar los
datos.

5. Seleccione F8: UTILITY y elija SAVE
ALL.

uTiLITY

¢ Hide unknown fiie i Save SED
;. Translation i Sauve Sanpling Data
Save 1o Std MIDI File
P Save Emclugive H
i Export Smpl RIF /WAL -
= AL ok

i Save POG 2 SEQ
i .zave PCG
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Aparece un cuadro de dialogo.

El contenido depende de los datos que
vaya a guardar.

Save A1l (PCG, SNG and KSC)
To: NEWFILE PLG /5NG S KSC
i ProgEf] KB FIC KD Combi: 1A FB FIC
(@Drum Kit FIRFE Patterh [FlGlobal Setting
[Name] [cancell[_OF )

6. Use F5: NAME para introducir un
nombre.

7. Use las casillas de verificacion SELECT
SAVE ITEMS para desactivar los
elementos que no desee guardar.

8. Pulse F8: OK.
Los datos seran guardados.

Si ya existe un archivo con el mismo
nombre se le preguntara si desea
reemplazarlo.

9. La pantalla mostrara el archivo
guardado.
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Los datos seran guardados con las Volcado de datos MIDI
siguientes extensiones de archivo.

Se pueden guardar los siguientes datos en
PCG

dispositivos externos:
Contiene Programas, Combinaciones,

Arpegiador, y datos globales
Programas, Combinaciones, Datos

globales, Baterias de usuario, Patrones de

SNG . .

arpegio de usuario y datos globales de la
Secuenciador y patrones de usuario. memoria interna.
.KSC Para mas informacién , consulte la Guia de
Un archivo que lista las muestras y Parametros.

multimuestras usadas.

Directorio

Un directorio con los archivos KMP y KSC.

Otras formas de guardar

Use los comandos que aparecen al pulsar

el boton de UTILIDAD, UTILITY.
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Restaurar valores de
fabrica

1. Cargar datos de
demostracion

ﬁ Los datos existentes en memoria seran
reemplazados. Si no desea perderlos debe
guardarlos.

Contenido de los datos de fabrica

PRELOAD PCG

Contiene Programas, Combinaciones,
Arpegiador, y datos globales

Datos de Programas usados en la demo.
Al cargar se guardara en memoria interna
y no se borrara al apagar el aparato.

ﬁ Tenga en cuenta que los datos
existentes en memoria seran reemplazados
con los nuevos (es decir, los datos
existentes se perderan).

DEMO SONGS

Cancion de demostracion.

Al cargar se borrara al apagar el aparato.
ﬁ Tenga en cuenta que los datos
existentes en memoria seran reemplazados

con los nuevos (es decir, los datos
existentes se perderan).
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1. Pulse GLOBAL.
2. Pulse F8 UTILITY.

3. Pulse F7 para seleccionar LOAD
PRELOAD/DEMO DATA.

Pulse F8 OK.

4. Use INC/DEC para seleccionar los datos
que desea cargar.

En este caso ALL.

6. Pulse F8 OK, de nuevo.
Los datos son cargados en memoria.

A No apague nunca la unidad mientras se
cargan datos.

Cargar datos individuales

En el punto 4 anterior use INC/DEC para
seleccionar los datos que desea cargar.
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Modo de Programa

Organizacion de un
Programa

El sonido tiene tres aspectos:
volumen.

En el TRITON-LE el tono se controla con
los Parametros PITCH, el timbre con los

Parametros de FILTER y el v
los Pardmetros AMPLIFIER.

* Program Basic : 2,11 |
)

pantalla.

tono, timbre y

Consulte las siguientes paginas de

ED-BASIC
SETTINGS

OSCILLATOR 2.1

Parametros basicos

3.1 ED-PITCH
olumen con

Parametros de tono

4.1-4.2: EDIT
FILTER

Parametros de filtro

5.1-5.2: EDIT AMP

Parametros de
amplificador

( 0SC1LFO1:531 |

0SC1LF02:5.3:2 ~

1

|

0SC Basic :2.1-2. 4 ————  Filler1{A/B} - 4.1-1

0SC1 Pitch Mod.* 3.1-172 j

i - 08C1.2
Filter1 Mod . 4.1-2.3 ﬁ Ampt Mod. - 5.1-2 j

BUS:7.11 r'y

Amp1 Level/Pan 511 —» Insert Eftect1 5

. Master Eftect 1.2

Audition: Controller Setup
215 22

Arpeggiator : 6.1

AUDIO QUTPUT

insen! Efect J

> MasterED 734 —pm MO0 00T

t— Pitch €6 :3.1-5

~g— Oscillator / Pitch ——fw—<ett—— Filter ———jp <agp—

Filter? LFO Mod - 4.1-4 Master Eflect | 4 o AUDIO OUTPUT
Individual- T INDIVIDUAL 1.2.3.4
; - Output
Filter1 EG : 4.1-5 | Amp1EG:5.13
osc1 )
05C 2
gt Effect

1.1-1Tand 2.1-2 et indicate the page tab screens used when adibng on the: TRITON-Rack
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Edicion basica de
Programa

COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los
valores a su estado original. EI LED se
iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al

estado de Edicion.

2.1: ED-BASIC:
Parametros de oscilador

El TRITON-LE dispone de 2 osciladores y
podra realizar ajustes para cada uno de
ellos.

PAGINA PROGRAM BASIC

oscillator

Voice ASSign Mode: Poly  CISikdls Trigger
CIHo CILegato Priority: Last

OSCILLATOR MODE

Ajusta el modo de oscilador.
SINGLE: sélo se utiliza un oscilador.
DOUBLE: se utilizan 2 osciladores.
DRUMS: modo de bateria.

VOICE ASSIGN MODE
POLY: sonido polifénico.

MONO: sonido monofénico.

58

PAGINAS OSC1-0SC2

En esta pagina puede seleccionar la
multimuestra (multisample) que sera el

sonido basico del oscilador.

PROG 2.1:Ed-Basic 0SC1:Velacity 5L L+H
05C1 Mullisample Helocity sl Lai: jE|
High o279 DetlredSiper 3 fhEtEUeT STTR
RSO Ret Lewel: 127 iTranzpose: +88
Low ROM  @as: APiano fTune: +HEaE
Os.0fs  [CIRew Level: 127 iDelay:  @&@Ams
e Tl owzer Tases T zene | Trudit. TOLINRETN |

Use HIGH MS BANK para seleccionar el

banco de multimuestra.

Use HIGH MULTISAMPLE para

seleccionar la multimuestra.

ROM: multimuestras preset.

RAM: modo SAMPLING o cargadas desde

disco. (Si esté instalada la opcion EXB-

SMPL).
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CONMUTACION POR VELOCIDAD

Puede especificar dos muestras para un
oscilador y utilizar la velocidad para
conmutar entre ambas.

1. Seleccione muestras diferentes para
HIGH y LOW.

2. Ajuste el Pardmetro VELOCITY SW LO-
>HI para el oscilador 1.

Por ejemplo 100. Este sera el valor de
conmutacion.

3. Toque el teclado suavemente y sonara la
muestra LOW.

4. Toque el teclado con fuerza y sonard la
muestra HIGH.

5. Ajuste el Parametro de nivel LEVEL
para las muestras LOW y HIGH.

A Si no desea usar esta funcion ajuste el
Parametro VELOCITY SW LO->HI a 001y
s6lo sonara la multimuestra HIGH.

Casilla REV

Si esta seleccionada la muestra sonara al
reveés.

Si OSC MODE = DOUBLE

Podré ajustar los Parametros de los
osciladores 1y 2.

Use el Parametro TUNE para desafinar los
osciladores.

Si OSC MODE = DRUMS

PROG 2.1:Ed-Basic
05C1 Drum Kit
B CEARTICAEY STERdard Wit

ITranspose: +a

iTune: +EAAE

iDelay:  BeGams:
[hudit.

Podra crear un Programa de bateria.

Para editar o crear un Programa de bateria
use GLOBAL 5. D.KIT.

PAGINA V.ZONE

A H Vel.Zone: 0502 Eattom
ERR s T ]
0EeE S I T ]

=

T T
O5C1 Uelocity Zomne  Bottom:@al  Top: 127
0502 Velocity Zone  Bottor:GEEl Top: 127

JEazic T asci T ocez .zene| |CPERm uTiLITY |

Aqui puede especificar la ZONA DE
VELOCIDAD con la que sonaran los
osciladores.
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PAGINA 2.2: ED-CTRL

Permite realizar ajustes para las teclas
SW1, SW2, y para los REALTIME
CONTROLLERS en modo B.

3.1: ED-PITCH Parametros
de tono

PROG 3.1:Ed—Pitch
Pitch Pitch q]“PE' +1 l3
h B

PITCH

JS+X y JS-X: desplazamiento de tono
mediante Joystick MIDI en semitonos.

PITCH RIBBON: desplazamiento de tono
mediante RIBBON MIDI CC16 en
semitonos.

PITCH EG

Intensidad producida por el envolvente de
tono.

Portamento

ENABLE: si est4 activada se aplicara
portamento.

TIME: especifica el Parametro de tiempo.
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pagina OSC1 LFO

PROG 3. IEd Pitch __ O5C1 LFD:LFOI Intensity

LFo1 ] 'r'ﬁ‘ """" CAMS Rt T
Intenzity: 46625

LFD2 IhT : ..4.' AMS: Off
: Ihtensity: +00.08

LFO 1/2

El LFO aplica una Modulacién ciclica,
creando un Efecto de Vibrato.

LFO INTENSITY: intensidad de vibrato.

JS+Y INT: intensidad de vibrato mediante
Joystick +Y.

AMS INTENSITY: intensidad de vibrato
mediante una fuente de Modulacién
alternativa.

pagina PITCH EG
Aqui se programa el envolvente de tono.

Puede simular el ligero cambio de tono que
se produce en ciertos instrumentos
acusticos a lo largo de la nota.

EGyLFO

Puede controlar el tono, filtro y
amplificador a lo largo del tiempo con
estos dos modulos:

EG: envolvente; tiene diversas fases que
aplican un cambio a lo largo del tiempo.

note-on  Attack Level
Y Break Level nols—oﬂ

Level 4 !

Release Level
I— Sustain Level evel

I Time

Release Time

Decay Time Slope Time
Attack Time

Start Level

LFO: oscilador de baja frecuencia; produce
un cambio ciclico que puede dar lugar a
vibrato, wah, etc.
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4.1: EDIT FILTER 1
4.2: EDIT FILTER 2
Parametros de Filtro

Filtro: especifica el timbre

El timbre varia entre unos instrumentos y
otros.

Por ejemplo una flauta tiene un sonido
mas apagado que una trompeta.

Cuando utilice varios sonidos
superpuestos en una Combinacion, puede
gue algunos instrumentos sean
excesivamente apagados o excesivamente
brillantes.

En tales casos, podra modificar el timbre.

En el TRITON-LE puede modificar el
timbre por medio del filtro.

pagina BASIC

Frequency (pitch)

Level * Level |
i
|
i

| Fitter
B B |
‘ I ‘
|
1 ‘
Frequency ipitchi

PROG J.1:Ed-Filter1

Basic:Filter1 Tupe
-

).
Resonance: @3 | (ntensity: +89

B Frequency: aa
gozic THedd MHod.z Mfoted] €6 |

FILTER TYPE: selecciona el tipo de filtro:

LOW PASS RESONANCE: filtro pasa
bajos 24 dB por octava con resonancia.

LOW PASS & HIGH PASS: pasa bajos y
pasa altos de 12 dB por octava.

FILTRO PASA BAJOS
12 dB por octava: filtro suave.

24 dB por octava: filtro dréastico util para
sonidos tipicos de ‘sintetizador’.

t

|

\ 12dB/oct

‘, 24dB/oct

I

1 Frequency
I

FILTRO PASA ALTOS

Corta las frecuencias graves. El sonido
resulta mas ligero.

Low Pass

Level

High Pass

t

|

|

|

1

' 120Broct

i Frequency

Level

61



Guia Basica

RESONANCIA: RESONANCE

Aplica un aumento de armonicos en las
frecuencias situadas en el punto de corte
produciendo un Efecto clasico de barrido.

Low Pass

N

pagina MOD1, MOD2

PROG d.1:Ed—Filter1
Keyboard Track
key  Lew:[EEEN High:G#1  Int to A: +49 B: 449

Mod. 1:EBOTrE Eey Law

RBamp Low: 88 High: +18
Filter EG Iht to [ 488 to B: 489  AMS: IS-Y #a2
Uel to R: 437 to B 431 (Int to A:-15 B:-15
Eosic Jl Mod.d THMed.z INferedll_eo ] JUTHITY ] |
Puede usar controladores y envolvente
para modular el filtro.

SEGUIMIENTO DE TECLADO:
KEYBOARD TRACK

Varia la frecuencia de corte dependiendo
de la nota que toque.

RAMP LOW + la frecuencia sube al tocar
una nota mas grave.

RAMP LOW - la frecuencia baja al tocar
una nota mas grave.

RAMP HIGH + la frecuencia sube al tocar
una nota mas aguda.

RAMP HIGH - la frecuencia baja al tocar
una nota mas aguda.

INTENSITY TO A, INTENSITY TO B:
ajustan el Efecto que tendré el seguimiento
de teclado en los filtros Ay B.
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ENVOLVENTE DE FILTRO: FILTER EG

Ajusta el Efecto producido por el
envolvente de teclado.

VELOCITY TO A, VELOCITY TO B:
ajustan el Efecto que tendra la velocidad de

teclado en los envolventes de los filtros Ay
B.

INTENSITY TO A, INTENSITY TO B:
ajustan la intensidad de los envolventes de
los filtros Ay B.

AMS TO A, AMS TO B: ajustan el Efecto
gue tendra la fuente de Modulacién
alternativa en los envolventes de los filtros
Ay B.

FILTER A/B MODULATION

Permite usar controladores para variar la
frecuencia de corte.

pagina FILTER 1 LFO MOD

Parametros que modulan el filtro con el
LFO produciendo un Efecto ‘wah’.

LFO INTENSITY TO A, LFO INTENSITY
TO B: Modulacién de tono.

JS-Y INTENSITY TO A, JS-Y INTENSITY
TO B: especifican la intensidad al mover el
Joystick hacia -Y.

AMS INTENSITY TO A, AMS INTENSITY
TO B: nivel de Modulacion al mover la
fuente de Modulacién alternativa.

Por ejemplo, ajuste AMS a AFTER TOUCH
y aplique presion al teclado para escuchar
el Efecto wah.
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paginalEG

Aqui se programa el envolvente del Filtro
1.

Nota sobre envolventes

Puede ajustar el envolvente de filtro y el de
amplificador de forma independiente y
distinta para crear Efectos interesantes.

No obstante, tenga en cuenta que se
podrian producir Efectos inesperados.

5.1: ED-AMP 1
5.2: ED-AMP 2

Parametros de
Amplificador

Amplificador: especifica los cambios de
volumen

Estos Parametros determinan la forma en
cambia el volumen a lo largo del tiempo.

Por ejemplo, una nota tocada en un piano
comienza con un volumen fuerte y luego
se atenuia gradualmente.

Por otro lado, una nota tocada en un
6rgano mantiene el mismo volumen
mientras esta pulsada la tecla, y una nota
tocada en un violin puede cambiar durante
la nota tal como desee el interprete.

Este tipo de cambio de volumen es el
creado por el VDA.

pagina AMP 1 LEVEL/PAN

PROG 5.1:Ed-Amp1

Amp1  Leuel: 127

Pan  Pan: {OAMS: Note No.
Ciuse DKt Setting | Intensity, 459

Lul/Fon [T Hod, T EG ]

AMP LEVEL

Ajusta el volumen del sonido.

PAN

Ajusta el panorama.

C064: sonido en el centro.

L000: totalmente a la izquierda.
R127: totalmente a la derecha.

RND: posicion aleatoria.

AMS INTENSITY

Ajusta la intensidad de la fuente de
Modulacion sobre el panorama.

NOTE NUMBER: el panorama sera
regulado por el n° de nota.

LFO 1/2: seré regulado por el LFO
seleccionado.

Casilla USE DKIT SETTING

Valida cuando el tipo de oscilador es
DRUMS.

Si esté seleccionada se usara el panorama
programado con la bateria.
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pagina MOD

PROG 5.1:Ed-Amp1
Keyboard Track

key  LowEEl High:F#d
Ramp Low: +84 High: +o9
Amp Wod. Usiocity int ¥EE TAMS ATIErT It YRl
S48 AMSOFF
48 AMS OfF

LFD2 Mod. Irtenzity:

LulsFanll Med. [T EG T

SEGUIMIENTO DE TECLADO:
KEYBOARD TRACK

Varia el volumen dependiendo de la nota
que toque.

RAMP LOW + el volumen sube al tocar
una nota mas grave.

RAMP LOW - el volumen baja al tocar una
nota mas grave.

RAMP HIGH + el volumen sube al tocar
una nota mas aguda.

RAMP HIGH - el volumen baja al tocar
una nota mas aguda.

AMP MOD.

Permite usar la velocidad para controlar el
volumen.

LFO 1/2

El LFO aplica una Modulacién ciclica,
creando un Efecto de Trémolo.

LFO INTENSITY: intensidad de Trémolo.

AMS INTENSITY: intensidad de trémolo
mediante una fuente de Modulacién
alternativa.

64

pagina AMP EG

Aqui se programan los envolventes de
volumen.

Estos Parametros determinan la forma en
cambia el volumen a lo largo del tiempo.

Por ejemplo, una nota tocada en un piano
comienza con un volumen fuerte y luego
se atenla gradualmente.

Por otro lado, una nota tocada en un
organo mantiene el mismo volumen
mientras esta pulsada la tecla, y una nota
tocada en un violin puede cambiar durante
la nota tal como desee el interprete.

Este tipo de cambio de volumen es el
creado por el VDA.

Piano

Organ

Strings
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5.3: ED- LFOs:
Pardmetros de LFO

6.1: ED-ARP
Parametros de Arpegiador

Para cada oscilador puede usar 2 LFO:
LFOly LFO2.

PROG 5.3:Ed-LFOs 05C1 LFO1.Waveform
RER LR Triangle @ Frequencu: 7a
Ofz 488 |Wlkey Sunc, Fade:sa DIg: 68 c -
Freq Mod AMSiHote Ho [T
AMSZ2: 5 4% fa Int: 4080

Z LFo1 !I_E LFoz ]

usiLFod [TT LFOE ]

OSC 1/2 LFO 1/2

WAVEFORM: selecciona la forma de onda
del LFO: TRIANGULAR, DIENTE DE
SIERRA, etc.

FREQ. MOD.

Se puede usar un AMS (fuente de
Modulacién alternativa) para variar la
velocidad del LFO.

FREQUENCY MIDI/TEMPO SYNC

Si MIDI/TEMPO SYNC estéa seleccionada
se ignorara el Parametro FREQUENCY vy el
LFO se sincroniza con el tempo de una
unidad MIDI externa.

Consulte el capitulo de Arpegiador.

7.1: ED-BUS
Parametros de Bus

Puede especificar a qué Bus se envia el
oscilador (a los Efectos, salidas, etc.).

7.2: ED-INSERT FX
Parametros de Efecto de
Insercidn

Consulte el capitulo de Efectos.

7.3: ED- MASTER FX
Parametros de Efectos
Principales

Consulte el capitulo de Efectos.
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Modulacidon Alternativa

Son aspectos del sonido que se pueden

controlar en tiempo real.

AMS (Fuente de Modulaciéon Alternativa)
son varios controladores que se pueden
asignar a un Parametro de Modulacion

Alternativa.

Las fuentes de control pueden ser un

joystick, y moduladores como EG o LFO.

En el TRITON-LE se pueden modular los
moduladores, y esto constituye la

modulacion alternativa.

El TRITON-LE proporciona 29 tipos de

Modulaciéon Alternativa.

INTENSITY: este Parametro controla la

intensidad de Modulacién.
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Modo de Combinacidon

Las Combinaciones constan de una serie
de Programas llamados TIMBRES, y crean
colores timbricos mas complejos que los
gue son posibles utilizando Programas por
si solos.

Resultan ideales para directo y para trabajo
con Secuenciador.

Una vez que haya seleccionado una
Combinacion, puede usar el Modo de
Edicion de Combinacién para seleccionar
los Programas, panorama, volumen, etc.

Edicion basica de
Combinacion

Si utiliza el comando de menu de pagina
SOLO SELECTED TIMBRE solamente se
escuchara el timbre seleccionado.

A Si desea guardar la Combinacion debe
llevar al cabo el procedimiento de
guardado que se ha explicado
anteriormente.

Cairalar Sahi =R 4

A orguiner F7

Y

Nwrhar CHam I.2:¥1

VE- o H —»— o | Bl | TR T

L VONG, R

Y

I Farwea wy
[o— -
Scutingg = Ml (
T [T
LT -
Tbwl [ eesieee ] | e
C=s) i
Tkl [ Faciarr
" [ Zeoreen ] hson Stecr
[y | Mvoa FHer
Nz Mual Gutp

P - anzx F2-Z 2. wiecie he pange tabs Jsed whet Sding o1 56 | H 0N,

P AW CEIT
INDADLN 1.53,4
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T imbres: Superposicién, Division,
Conmutacién por velocidad

En una Combinacion los Programas
asignados a cada Timbre pueden tocarse
de tres formas: Superposicion, Division y
Conmutacién por Velocidad.

Ajuste el canal MIDI de los timbres que
desea tocar al mismo canal MIDI que el
teclado.

El canal MIDI de cada timbre se puede
ajustar en el modo de Edicién de
Combinacion.

Superposicion: LAYER

Puede hacer que suenen varios Programas
simultaneamente.

Program A
Program B

A

LA

Division: SPLIT

También puede hacer que suenen distintos
Programas en areas diferentes del teclado.

Program A Program B

Conmutacion por Velocidad: VELOCITY
SWITCH

Puede hacer que los sonidos se seleccionen
dependiendo de la velocidad del teclado.

Program B
Program A
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En el TRITON-LE puede combinar los
métodos anteriores en una Combinacion
para crear configuraciones muy complejas.

COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los
valores a su estado original. EI LED se
iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicidn.

2.1: ED-PROG/MIX
Pardmetros de Timbre

Aqui puede seleccionar un Programa para
cada TIMBRE 1-8 y ajustar ciertos
Parametros.

Prog:Program Select
in b ) Drum,
Hﬂl11 1-B1 1"

F amans ﬂl'lﬂ'h‘l ﬁl‘llﬂ kS ﬂl‘lﬂ

THT I HI3SES: Romanw Piako
Frog [ T Hin J

pagina PROG

Selecciona el Programa para cada TIMBRE.

A Si edita un Programa usado en una
Combinacion ésta usara el sonido editado.



Guia Basica

pagina MIX

Frog J Tt T

PAN

Ajusta el panorama.

C064: sonido en el centro.

L00O0: totalmente a la izquierda.
R127: totalmente a la derecha.

RND: posicién aleatoria.

VOLUME

Ajusta el volumen de cada timbre.

2.2: ED-CTRL
Controladores

Permite realizar ajustes para las teclas
SW1, SW2, y para los REALTIME
CONTROLLERS en modo B.

3.1: ED- PARAM 1
Parametros

pagina MIDI

COMBI 3.1:
<tri

STATUS

INT: sonara el generador de tono del
TRITON-LE.

EXT y EX2: el timbre controla un
generador de tono externo.

OFF: timbre desactivado.
MIDI CHANNEL
Selecciona el canal MIDI.
GCh: canal MIDI global.

BANK MS, BANK LSB (cuando STATUS
= EX2)

Especifica el mensaje de seleccién de banco
gue sera transmitido por el TRITON-LE.

pagina OSC

[Hm |

FORCE OSC MODE
Normalmente seleccione PRG.

Si desea forzar un Programa para que
suene monofdnico seleccione MN (mono) o
LGT (legato).

POLY: un Programa mono sonara
polifénico.

OSC SELECT
BoTH: ambos (modo normal).

Si el Programa es DOUBLE y desea que
suene so6lo un oscilador seleccione OSC1 u
OSC2.
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PORTAMENTO

PRG: programado a nivel de Programa
(modo normal).

OFF: desactivado.

001-127: valor de portamento.

pagina PITCH

sarin Edztrin B) strin Bz
+12 41z AR -1 H

{4BEEA 40000 10000 +AB0A {+APRA | +A0BE :+A85A

{PRG IPRG IPRG PRG PRG PRG PRG

Ta1: |-AB33:Romance Piana

FI0 ] |

] Fiteh [

TRANSPOSE, DETUNE
Ajustan el tono del timbre.
TRANSPOSE: transposicion.
DETUNE: Desafinacion.

Ajuste de BPM de muestras de modo
SAMPLING

Use el Parametro DETUNE BPM ADJ. para
ajustar a un valor determinado de BPM.
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3.2: ED-PARAM 2
Parametros

pagina OTHER

5 CIPRG |

+ha il
g Random: e
Ch:iich

DELAY ms

Especifica un retardo antes de que suene el
timbre.

KEYOFF: el timbre sonara al soltar la tecla.

Seleccione la Combinacion 1-Al127:
OneFingerTVShow y toque una tecla.
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3.3: ED-KEY ZONE
Zona de teclado

pagina KEY
Realiza ajustes en la ZONA DE NOTAS.

Acerca del Rango de Teclado

Ajustando las notas superior en inferior
puede definir un rango de teclado en el
gue sonara el Timbre.

Si dos 0 mas Timbres superponen sus
rangos, obtendra una Superposicién.

Si los Timbres no se superponen, puede
obtener teclados divididos.

Timbre s [ Stangs — " 7]
Timbre2, _ Brass
Timbre 1 JV Pian

il [

v g
C-1 B3 C4 G9

1. En 1.1: Play 0 2.1:ED-PROG/MIX
seleccione los Programas que usaran los
Timbres 1-3.

1: piano
2: metales

3: cuerdas

2. En 3.1: ED-PARAM 1 seleccione lo
siguiente:

MIDI CHANNEL STATUS: INT
MIDI CHANNEL: Gch

3. En 3.3: EDIT KEY ZONE
KEY ZONE TOP
KEY ZONE BOTTOM

Top es la nota superior

Bottom es la nota inferior

Timbre 1 TOP =G9y BOTTOM = C4
Timbres2y 3 TOP =B3y BOTTOM =C-1

Los valores de notas se pueden introducir

sujetando ENTER y pulsando dicha nota

en el teclado MIDI.

pagina SLOPE

Si el Parametro Slope se superpone podra
hacer que los sonidos se atentien
gradualmente dependiendo de la zona del
teclado.
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3.4: ED-VEL ZONE
Zona de velocidad

pagina VEL

Realiza ajustes en la ZONA DE
VELOCIDAD.

Acerca del Rango de Velocidad

Puede crear teclados con conmutacion por
velocidad.

127
64 | Velocity switch
63

1

Timbre 1 Brass

Timbre 2 Strings

1. Para crear una Combinacion como la de
la figura, use 1.1: PLAY 0 2.1: ED-
PROG/MIX para seleccionar un Programa
para los timbres 1-2.

1: metales

2: cuerdas

2.En 3.1: ED PARAM 1 seleccione lo
siguiente:

MIDI CHANNEL STATUS: INT
MIDI CHANNEL: Gch
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3. En 3.4: ED-VEL ZONE
TOP VELOCITY
BOTTOM VELOCITY

Top VELOCITY es la VELOCIDAD
superior

Bottom VELOCITY es la VELOCIDAD
inferior

Timbre 1 TOP =127 y BOTTOM =64
Timbres2y 3TOP =63y BOTTOM =1

Los valores de notas se pueden introducir
sujetando ENTER y pulsando dicha nota.

pagina SLOPE

Si el Parametro Slope se superpone podra
hacer que los sonidos se atenten
gradualmente.
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4.1: EDIT MIDI FILTER 1 a
4.4: EDIT MIDI FILTER 4
Filtro MIDI

7.1: ED-BUS
Parametros de Bus

Para cada filtro MIDI puede seleccionar los
mensajes que seran transmitidos y
recibidos.

Los elementos con marca de verificacion
serdn transmitidos y recibidos.

umper

: er 2 )
E‘,lcrﬂ t..ElE!’...3..ﬂ.’.'.'1..T..E1.F.E..1.

: I¥] I y
TL11 I AB2Z: FII: uftll: Ba‘-“'

M0 -1 100 -

Por ejemplo puede seleccionar ENABLE
DAMPER para el timbre 1y no
seleccionarlo en el 2.

Asi los timbres responderan de forma
diferente a un pedal.

6.1: ED-ARP
Parametros de Arpegiador

Puede especificar a qué Bus se envia el
Timbre (a los Efectos, salidas, etc.).

7.2: ED-INSERT FX
Parametros de Efecto de
Insercion

Consulte el capitulo de Efectos.

7.3: ED- MASTER FX
Parametros de Efectos
Principales

Consulte el capitulo de Arpegiador.

Consulte el capitulo de Efectos.
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Modo de Secuenciador

El TRITON-Le dispone de un secuenciador

de 16 pistas.

ﬁ Los datos de cancion, patrones y listas

del modo de secuenciador y las muestras

del modo SAMPLING deben guardarse en

dispositivos externos antes de apagar la

unidad.

Puede guardarlos en SmartMedia o0 en un

dispositivo SCSI (Si esta instalada la

opcién EXB-SMPL).

Caracteristicas del

Secuenciador

Méaximo de 200.000 eventos, 200
canciones y 999 compases por cancion.

Hasta 20 listas de Reproduccion.

Musical data

MusiGal datiy

|

Musical data

puUs 71 1.2

Insen Etfect
Master Effect
indsuidual Cutputs

Funcion RPPR de Reproduccién de
patrones.

Arpegiador polifénico dual.

16 plantillas de canciones.

1 Efecto de insercion, 2 Efectos
principales y un Ecualizador.

Resolucion méaxima de tempo 192.

16 pistas.

Funcion de bucle de Reproduccidn.

150 patrones preset.

Grabacion en tiempo real y paso a paso.

Reproduccion sincronizada mediante
MIDI.

Modulacion Dinamica y Alternativa.

Nombres de canciones.

T Panem Upo U9
| RPPH Setup

e = [
Cos I ‘

Controller Setup 22 ‘

L

Arpeggutor 6115
1A, 8)

Insert Effect

P Master Effect 1.2

A ' 7213

F MasterEQ 72 4 1-.» AUDIO OUTPUT
l LIMONO R

|

. AUDIC OUTPUT

T INDIVIDUAL 1.2

7.1-1or 7.2-1 etc. indicale pages or tab screens used on this instrument tor editing.
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Funcion copiar.
Conversién a SMF.

Funcién de localizacion.

Patrones

Estructura del Modo de
Secuenciador

Canciones

Una cancion consta de 16 pistas, una pista
maestra, Parametros de cancion,
Parametros de Arpegiador y RPPR, y 100
patrones de usuario.

El TRITON-Le puede crear un maximo de
200 canciones.

Parametros

Datos musicales

Las pistas constan de Parametros
INICIALES (situados al principio de la
pista), y DATOS MUSICALES.

* Al cambiar el valor durante la Grabacion
en tiempo real sera grabado como datos
musicales.

** |_os datos musicales (datos MIDI RPN)
pueden usarse para cambiar los
Pardmetros iniciales durante la
Reproduccidn.

Hay dos tipos de patrones:

Patrones PRESET que se suelen usar
para pistas de bateria, y se pueden
seleccionar para cualquier cancién.

Patrones de USUARIO: con un maximo
de 100 por cancion.

Estos Patrones se pueden asignar a pistas
con los Parametros PUT TO TRACK y
COPY TO TRACK.

Parametro PUT TO TRACK

Esta Funcion le permite asignar Patrones a
pistas. A diferencia de la Funcién Copiar a
Pista, la pista no contiene los datos de
Patron, sélo el namero.

En terminologia de ordenador, esto recibe
el nombre de vincular.

Le permite compartir patrones comunes en
distintas pistas y canciones sin tener que
duplicar (copiar) sus datos, lo cual
requeriria mas memoria de Secuenciador.

Esto puede usarse, por ejemplo, con un
Patron de bateria que se utiliza varias
veces.

Puede copiar los datos, hacer un Patron, y
poner ese Patrén en la pista en los tiempos
que sea necesario.

Cualquier cambio que realice en el Patrén
sera reflejado en todas las pistas en las
cuales haya sido puesto.
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Parametro COPY TO TRACK

Esta Funcion le permite copiar Patrones a

pistas.

Funcion de Grabacion/Reproduccion de

Patrones en Tiempo Real: RPPR

Este modo le permite asignar un Patrén a cada
nota del teclado, para reproducir |os patrones
asignados en tiempo real, simplemente
pulsando |a nota apropiada del teclado, y
también puede grabar la reproduccion
resultante. A cada unade lasteclas sele puede

asignar un Patrén digtinto.

Puede pulsar teclas diferentes para reproducir
patrones distintos, o pulsar simultdneamente
dos 0 mas teclas para reproducir varios

patrones alavez.
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Listade Reproduccién: CUE LIST

Le permite la Reproduccion de varias

canciones de forma sucesiva.

También puede seleccionar repeticiones de

ciertas canciones.

El Pardmetro de menu de pagina
CONVERT TO SONG le permite convertir

una lista de Reproduccion en una cancion.
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Produccidon de una cancioén

Cargar una plantillay copiar patrones

1. Apague el instrumento y vuelva a
encenderlo.

A& Todas las canciones existentes se
pierden al apagar el instrumento.
Asegurese de guardarlas antes, si desea
conservarlas.

2. Pulse SEQ para entrar en secuenciador.

001: []1 l]l]l] Meter: 4/ 4 Reso H| J 128 Manu §
000;: NEW SONG

CIRFPR
TI31 TRF!Cb a1 Te1 AO00:Ei3 Sweep Stab Chi
Frog. ot Miz..2 Il I

3. Cargue una plantilla.

Pulse F8 UTILITY, y use CURSOR para
seleccionar LOAD TEMPLATE SONG.

Pulse F8 OK.

I COp PATert to Track tooy]

Load Template Sona
From: P13 Acid Jtazz

Seleccione P13: ACID JAZZ.

Use CURSOR para ira COPY PATTERN
TO TRACK TOO?

Pulse F8 OK.

00pg Pattern to Track

F183: Aciddazz 1/51d2
T Track: a1 Meazure: AA9

l:ogg Er.g

Debe seleccionar P109: ACID JAZZ
1/5TD2

Pulse F6 COPY para copiar el Patrén.

Pulse F7 EXIT.

Song Select

1.1
ol [11 l]l]l] Metet: d /4 Re
000: Acid Jazz

CIRPPR

Tl Drums Ts] BOZ0:Stondard Kit &
il 2 M 16 1T Fres.

Track Select

4. Toque el teclado para escuchar el
Programa de bateria de la Pista 1.

5. Pulse CURSOR abajo para seleccionar
TRACK SELECT F01: DRUMS.

Use VALUE para seleccionar T02: BASS.

Vaya seleccionando T03-T08 mientras toca
el teclado.

6. Pulse START/STOP para iniciar la
Reproduccion de Patron.

7. Pulse START/STOP de nuevo para
parar la Reproduccion.
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Reproduccién en Bucle

1. Pulse MENU.
[RPPE} (Care )| [P PHGE
TEdiY (FF) oot
and
DPE‘M

Pulse F1 para seleccionar LOOP.
Pulse F8 OPEN.

i_Cue )| {{Frm)|{MID]| [RPER]
Looe) L_ltt” [Ermz)
(I3
(=

Ueld
=

TB1  EBozd:Etondurd Kit 2

2. Compruebe que TRACK 1 esta en LOOP
ON.

Deje LOOP START MEAS como esta, y
ajuste LOOP END MEAS a 008.

3. Pulse para iniciar la Reproduccion de
Patron en Bucle.

Grabacién de la Pista de Bajo

1. Pulse START/STOP para parar la
Reproduccidn.

2. Pulse EXIT para ir a la pagina 1.1:
PLAY/REC.

3. Seleccione la Pista que desee.
Para este ejemplo: TO2: BASS.

SER 1.1:Play/REC

Play/REC: Track Select
001:01.000 m™Meter:d/4 FResoHi J=1985:Manu
l]l][l: Acid Jazz

TO2 cozTFretless Bass
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Pulse START/STOP para iniciar la
Reproduccidn.

Cuando termine de ensayar Pulse
START/STOP de nuevo.

Pulse LOCATE.

Use los Parametros QUANTIZE y
RESOLUTION.

Para mas informacién consulte la Guia
de Parametros.

4. Pulse REC/WRITE.
El TRITON-Le estara listo para Grabacion.

5. Pulse START/STOP.

Después de una cuenta atras de dos
Parametros inicie su interpretacion que
sera grabada.

6. Pulse START/STOP para parar la
Grabacion.
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Grabacion de Arpegios

1. Seleccione la Pista T04: GUITAR.

SER 1.1:Play’RE Play/REC: Track Select
D01:01.000 ™eter:d/d ResocHi o J=165:Manu

000: Acid Jazz

2. Pulse ARP ON/OFF.

3. Pulse START/STOP y toque notas o
acordes.

Practique la interpretacion.

4. Cuando termine de ensayar Pulse
START/STOP de nuevo.

Pulse LOCATE.

5. Pulse REC/WRITE.

El TRITON-Le estara listo para Grabacion.

Pulse START/STOP.

Después de una cuenta atras de dos
Parametros inicie su interpretacion que
sera grabada.

Pulse START/STOP para parar la
Grabacion.

Grabacion de otras pistas

Tal como se ha descrito seleccione la Pista

03: ELEC. PIANO.
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Grabacion Paso a Paso

1. Pulse MENU.

Pulse F5 para seleccionar TEdit y Pulse F8
OPEN.

s )
................... Track felect
ESE2E523Z% SEEEESESSSESEIE v coheesy
; ; Lead Synth

Fram_ To End of
M:EERl- M: Bas

2. Pulse CURSOR ABAJO parair a
seleccion de Pista y seleccionar la Pista T08
CHO8 LEAD SYNTH.

3. Pulse CURSOR IZQUIERDA para
seleccionar MEASURE FROM, y Pulse
DEC para seleccionar M:001.

La Grabacion paso a paso se iniciard desde
el compés 1.

4. Pulse F8 UTILITY, Pulse F7 para
seleccionar STEP RECORDING, y Pulse F8
OK.

Step Rec Meter: 4 /4 Step: F- Ouration:9a5x Vel :BER]

1t 1 Meter 4 /4
Taad:Lead synth Hext:[MBa1 a1.888)
(Memary @945 Free)s [Rest]! ¥ [Dane]
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5. Pulse CURSOR DERECHA para
seleccionar STEP.

Pulse INC/DEC para seleccionar el valor
de la nota.

También podré ajustar otros Parametros.

6. Toque y suelte en el teclado la nota que
desea introducir.

L1 para més informacion consulte la Guia
de Parametros.

7. Cuando termine Pulse F8 DONE.

8. Pulse START/STOP para iniciar la
Reproduccion.

Para mas informacion consulte la Guia
de Parametros.
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Uso de Controladores Guarde la cancién
De lo contrario sus datos se perderan.
1. Pulse EXIT.

Pulse F6 PREF. para ir a SEQ 1.1:
PLAY/REC, PREFERENCE.

2. Ajuste RECORDING MODE a OVER
DUB.

E d i Becor
001: |]1 [|[][] Meter:d/d Reso:Hi
REC Setup m B e MR R L MR

! COIMulti REC
Hetronome REC Dnlg Precount 2 Level: 127 BUS: L/R
T8 Lead Sgnth TO8E EOde:Espress Lead Ch0¢
i 22Jlprog 6T

3. En seleccion de Pista asegurese de que
ha seleccionado T08: LEAD SYNTH.

Pulse START/STOP para iniciar la
Reproduccién.

Utilice los controladores y el Joystick para
practicar.

Pulse START/STOP para parar.
Pulse LOCATE.

4. Pulse REC/WRITE, y después
START/STOP.

Utilice los controladores y el Joystick para
modificar el sonido.

Cuando termine, Pulse START/STOP.
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Funcién SOLO/MUTE

1. En SEQ 1.1 PLAY/REC, Pulse F2.

Pulse START/STOP.

2. Seleccione PLAY/MUTE/REC de la
Pista 1, y Pulse INC una vez.

SE@ 1.1:Play/REC Progyam:FLAY MUTEREC

D01:01.000 weter:d/4 ResoHi J=185:Manu
um B Bazs. Heybﬂ taﬁstnnﬁorwn SlowﬂLead

U BBZE ECB?? ‘:EBQ? 5 P CAAS : CO25 : CAzS : Bodz :

WWWEMQ

Ta1 Drums TO‘I Bozu <tan4nr-1 Kit 2 ChM
3.2[FFroa tell . f. |

La pantalla cambiaa MUTE y la Pista 1
gueda SILENCIADA.

'‘REC g
I][]1 []1 [][]l] Meter:d /4 ResoHi

Bozc Bl keyb [l Guita 9 2trin |

TB1 Drums )

Para cancelar el silencio, use
PLAY/MUTE/REC y Pulse DEC.
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3. Seleccione ahora SOLO ONZ/OFF de la
Pista 1y Pulse INC una vez.

La pantalla cambia y ahora la Pista 1 es
SOLISTA. Las demas Pistas no se oyen.

SER 1.1:Play/RE Pmram SOLO OnsOff
Dl]1 D1. [][]l] Meter: d d ResocHi J=16E Manu
55 in [F oraanf@l s1ew ElLend

a4z
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Ajustes de Pista para una nueva
cancion

1. Asigne un Programa para cada Pista

001:01.000 Meter:4/4 ResoHi  d=185:Many
E[Bas:: Keyb Eu-?aﬂstnn ﬁorgun Elow
BB”B 092? B188 CGBS CB23 EBZS

1::

TB1 Drums 305? Pro [lyno EF
3.8 J[Froq.16] .

3. Especifique el generador de tono y
canal MIDI que sonara con cada Pista

SER 3.1:Paraml MIDI 5tatuz
wJA aui ol

En SEQ 1.1: PLAY/REC, PROGRAM, use
el campo de selecciéon de Programa para
seleccionar el Programa que desee para
cada Pista.

2. Ajuste el panoramay volumen para
cada Pista

En SEQ 1.1: PLAY/REC, PROGRAM, use
el campo:

PAN: para ajustar el panorama.

VOLUME: para ajustar el volumen.

Utilice la pagina SEQ 3.1: PARAM 1, MIDI.

Para mas informacion, consulte la
Guia de Parametros.

4. Realice ajustes de Efectos

Utilice la pagina SEQ 7.1/7.2.

Para mas informacion, consulte la
Guia de Parametros.

5. Realice ajustes de compas y tempo

Utilice la pagina SEQ 1.1: PLAY/REC.

Para mas informacion, consulte la
Guia de Parametros.
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Lista de Reproduccién: CUE LIST

Le permite la Reproduccion de varias
canciones de forma sucesiva.

También puede seleccionar repeticiones de
ciertas canciones.

‘!Intro ‘ Intro} A» [ A ] B ‘Chorus‘
o] & [ &[5 [oroms[onons]

ki(Soléﬂéhorﬂ's*crmh?éhorus |Ending k;&;ﬂ

El Pardmetro de menu de pagina
CONVERT TO SONG le permite convertir
una lista de Reproduccién en una cancién.

Cree canciones separadas para las distintas
partes que desee incorporar.

Grabe las canciones asignando los
Programas correspondientes.

1. Seleccione el modo de secuenciador SEQ
2.1: CUE LIST.

SER 2.1:Cue List  SetupiPlay.Ccue List Select

0001:01.00014 /4 (AT @11

T85: 5trings C003:5teres Strings  J=128 :Manu

vE1 [MAeE1] saga;ann H Fs
(4]

92 [(MOBRALE
83

84

2. Pulse F7 EDIT.

SE@ 2.1:Cue List  SetupiPlay.cus Edit-Sona
0009:01.000¢9/41COD:NEW CUELIST 00
TBS: 5trings Co0z:stereo Strings  J=128:Many

BY [MBRAA1]; 5068 INTRO HEE e
gg [Meeagli H

Step

Woone Luniuire

Step: B2 tiast;one) ITEHAGY ;

3. Use CURSOR para seleccionar el paso 02
y use F4 INSERT para insertar un cancion.

Use VALUE para seleccionar la cancion
que desee.

Seleccione una cancion para cada paso.

4. Ajuste el ultimo paso a END.

5. En REP especifique el nimero de
repeticiones.

6. Si es necesario active FX

Esto especifica si se cambiaran los Efectos
cuando se cambie de paso.

A Es posible que segun el tipo de Efectos
se produzca un ligero retraso. Si ocurre
esto no active FX.



Guia Basica

STEP: indica el paso. El paso actual se
sefiala con una flecha.

MEASURE: indica el compas inicial del
paso.

METER: indica el tipo de compas o ritmo
actual.

7. Cuando termine Pulse F7 DONE.

8. Ajuste el Pardmetro TEMPO MODE a
AUTO.

Tempo Mode

Tas: :trmgs 003 Stereo Stri ng'
¥a1 [MBEA1):S00a8:INTRO Re
a2 [Meeh9): 50681 VERSES

85 [MBE2S]:Saaz: LHEIF:US

Rep(Repeat) FX

9. Pulse START/STOP para iniciar la
Reproduccion desde el punto especificado.

B4 E,r rezs Laad

a1 [MBB@H S@8B:INTRO
¥B2 [MBBBI]:5661: VERSES
2] [MBB?S] $@62; CHORUS

Starting measure of that step
Current Step

Convertir en canciéon

El Parametro de menu de pagina
CONVERT TO SONG le permite convertir
una lista de Reproduccion en una cancion.

85



Guia Basica

Funcion de
Grabacion/Reproduccion
de Patron en Tiempo Real:

RPPR

Este modo le permite asignar un patron de
secuenciador a una tecla especifica del
teclado, y a continuacion tocar o grabar

datos de patrén pulsando dicha tecla.

Puede tocar una frase diferente con cada
nota, o tocar varias teclas simultdneamente

para que suenen diferentes frases a la vez.

|4mr [Fler=rai: poms [ neFfi —— No3 sang 30 kack ard cenany
eets [ reee (] e s m ane
|(l." | 1 O Enege gt | El'l.lc-m'.ﬂ‘&“'!

venTEl e umsFlamen snyeg

Prosel Palboms — oL 2 LSS AR ShuMie |
= ™ i | | e ]

Ve Fallgen UG- Uibl

“E Mallwr T e R Swluw 1ok
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Ajustes RPPR

Los ajustes RPPR se realizan de forma
independiente para cada cancion.

1. Cree una nueva cancion.

2. Especifique un Programa para cada
Pista.

3. Seleccione SEQ 5.1: RPPR: RPPR SETUP.

En esta pagina la funcion RPPR estara
automaticamente activada.

4. Use KEY para seleccionar la nota a la
cual desea asignar un Patron.

Los valores de notas se pueden introducir
sujetando ENTER y pulsando dicha nota.

5. Active la casilla ASSIGN.

6. Seleccione el Patron que sonara al tocar
esa nota.

Use PATTERN para seleccionar el tipo de
Patrén, y use PATTERN SELECT para
seleccionar el Patron.

7. Seleccione la pista que reproducira el
Patron.

El Patron sonara con el Programa
seleccionado para la pista.

8. Ajuste MODE, SHIFT y SYNC.

Consulte la Guia de Parametros.

Reproduccion RPPR

Use la pagina SEQ 1.1: PLAY/REC.

1. En modo de secuenciador seleccione
SEQ 1.1: PLAY/REC.

2. Seleccione la casilla RPPR.

La funcién RPPR seréa activada.

SE@ 1.1:Play/REC Play/REC.RFPE On/ 01
D01:01.000 Meter: 4.4 PesoHi  J=8498:Many
004: Hip Hop/Rap
l-IRFFR]

Ta1: Drums T81 E00dHipHop Kit

El estado de esta casilla se memoriza para
cada cancion.

3. Toque el teclado y los patrones sonaran
de acuerdo con los ajustes RPPR.

Las teclas que no tienen asignados
patrones se pueden usar normalmente.

4. Para desactivar la funcién RPPR
desactive la casilla RPPR.
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PARAMETRO SYNC 2. Ajuste la Pista a T02: BASS.

BEAT o MEASUURE: la Reproduccién de
Patrén se sincroniza con la Reproduccion

de Patrén de la primera nota. o R { TR i L T
b cet.3 [T3et A6l arp ATl arp €11 Zone |

SEQ: la Reproduccion de Patrén se
sincroniza con la Reproduccion de la
cancion.

Seleccione SEQ 6.1: ARP A, y ajuste
PATTERN a U107 INT.

Otave: 1 Gate: agax  ([FSort

Reso: F Velocity: Key CLatchk
Swing: 4993

set 2 Tleev 36 Nl arp. o Marp BT Sone T

Grabacion en Tiempo Real de una

interpretacion RPPR _
No active KEY SYNC.

Grabacion Multipista
Pulse ARP ON/OFF.

Puede graba la interpretacion de varias

pistas con la funcién RPPR. 3. En SEQ 1.1: PLAY/REC, pagina

PREFERENCE.

Consulte el Parametro SYNC descrito ,
anteriormente. 001: |]1 |]|][| Meter:d ¢4 Reso: H| J B39 - Maru)

REC Setup rjuer I.Jnte SR e PRRE

Metronome RE

ﬁ Si los eventos grabados estan fuera de

tiempo ajuste el Parametro RESO a HI. Active la casilla MULTI REC.
1. Para cada Patron RPPR ajuste SYNC a 4. Seleccione 1.1: PLAY/REC.
SEQ.

Frogtam:FLAYMUTE/RED

001: []1 [l[][] Meter: 4 /4 PResaHi  J=898:Manu
Drum [ Eozz El8eyb Bl GuitafE] oraanfz) =trin ol Lead

;!IBF-S EBBBE- ‘E»laeag mBGS? ﬁBSQ Elﬂﬂ"is ‘ﬂﬂadd B'HBW

Lo gl e v N R

Taz: Bass BO15:<Techne Vok Boikr

[F1ay RECI Prog. sJ'l?rm;_ﬁ]'lM.x K Jle A6 T Pres. |

Pat: Pre  P121: HipHop 1/ ‘HipHop
Track: Tat: Drums

uan']
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5. Active la casilla RPPR.

SE@ 1.1;Play/REC Play/BEC EFPR Or/afs
001:01.000 Meter:a/4 Reso:Hi  J=898:Many

000: Hip Hop/Rap
I RFPE]

TO8 E0i5:<Techno Yoy Bok> Chod
I Hiw..2 JTMix 16 J[ Fras.

6. En LOCATE especifique el lugar en el
que desea comenzar la Grabacion.

7. Pulse la tecla REC/WRITE, y después
pulse START/STOP.

Comenzara la Grabacion.

Toque una tecla con un Patron asignado.

PARAMETRO SYNC: SEQ: la

Reproduccion de Patron se sincroniza con
la Reproduccién de la cancién.

8. Pulse la tecla START/STOP.

9. Para cancelar la Grabacion multipista
desactive la casilla MULTI REC.
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Modo SAMPLING

La opcidén EXB-SMPL, que se vende

por separado, puede instalarse para dotar
al TRITON-Le de capacidad de Sampling

de alta calidad y multitud de funciones.

ﬁ Las caracteristicas de MODO
SAMPLING del TRITON-Le s6lo estan
disponibles con la opcion EXB-SMPL, que

se vende por separado.

LD Para mas informacién consulte con su

distribuidor KORG.

En el modo SAMPLING de alta calidad
podra grabar y manipular sus propias

muestras estéreo.
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Caracteristicas del modo
SAMPLING

Muestreo a 48 kHz 16 bits lineales,
mono/estéreo.

16 MB de memoria estdndar ampliable
hasta un maximo de 64 MB.

Méaximo de 1000 multimuestras y 4000
muestras.

En el modo MEDIA podréa guardar sus
datos de SAMPLING en SmartMedia o
SCSI.

Formatos compatibles: KORG, AKAI
S$1000/3000, AIFF, WAVE.

Muestreo manual y automatico.
Entrada de audio para micro y linea.

Funcién de conversion de muestras a
Programas.

Funcion de forma de onda gréfica en
pantalla.

Parametros de bucle, punto inicial, etc.

Funcion de cruce a cero para unos
bucles perfectos.

Funcion de reticula para conversion al
tempo deseado.

Cada multimuestra puede tener hasta
128 indices.

Funcion de ajuste de tempo.

Funcion de nombre de muestra y
multimuestra.
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Organizacion del Modo
SAMPLING

En el modo SAMPLING se puede grabar

digitalmente una fuente de sonido externa.

Esta Grabacién recibe el nombre de
muestra (sample).

Puede editar diversos Parametros tales
como bucles, etc., tanto de muestras

grabadas por usted como de las que cargue

desde dispositivos externos, etc.

Puede asignar muestras al teclado para
crear una multimuestra.

Estas multimuestras pueden ser
convertidas en Programas.

Ins=r1 Cl'=c.5

RaV (3IMM rreminry):
16 VD ~xpen didhi= 1a G M)

Crpltal/anelcg MICD S, TRIT

o vty

Lsze v combir at ens
N Songs -

MDD\ TUT jeos Analog < gial T
LWVEY jm——-%-—--
1
O—ac I ' >
(IO
Aalng signal aptal sEpS)

STupic 000G ... v

[T71 11

I

Mulsoalc ik ... FE

RAV (iroms| meriney )

nig-al smal

Ak
©

s

Enalog s gnal

» “loppy diEk SCSI iz (Nisk maca)
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Frecuencia de muestreo y resolucion en
bits

El proceso de muestreo o sampling
consiste en tomar una serie de muestras
digitales a intervalos determinados de
tiempo con objeto de obtener una
representacion numeérica del sonido que
pueda guardarse en un medio digital.

ENUTY PV

ey 1 Ak
= M, hss svaly second
—ZI0EANS cycks

i

1.
| -m5.50 s
wras

Sanplz Jagi!

NN

La frecuencia a la cual tomamos estas
muestras recibe el nombre de
FRECUENCIA DE MUESTREO.

El TRITON-LE tiene una frecuencia de
muestreo de 48 kHz.

Esto significa que en cada segundo de
sonido se toman 48.000 muestras o
‘fotografias’ del sonido.

Cuanto mayor es la frecuencia de muestreo
mayor es la fidelidad.

Otro aspecto importante es la resolucién en
bits.

Las muestras son una representacion de la
amplitud de una onda a lo largo del
tiempo.

La resolucidn en bits representa la cantidad
de nimeros o pasos con los que podemos
representar esta amplitud.
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Una resolucién de 16 bits significa que
tenemos un total de 65.536 pasos distintos
para representar la amplitud en cada
muestra.

El TRITON-LE ofrece una frecuencia de
muestreo de 48 kHz con una resolucion de
16 bits, que es la misma que aparatos
profesionales como DAT. El estandar CD
audio ofrece 44.1 kHz y 16 bits.

Muestras y Multimuestras
MUESTRAS: SAMPLES

El proceso de muestreo o sampling
consiste en tomar una serie de muestras
digitales a intervalos determinados de
tiempo con objeto de obtener una
representacion numeérica del sonido que
pueda guardarse en un medio digital.

Puede editar diversos Parametros tales
como bucles, etc., tanto de muestras
grabadas por usted como de las que cargue
desde dispositivo externo, etc.

El TRITON-LE permite utilizar una misma
onda para varias muestras, programando
distintos indices de Reproduccion.

De esta forma se puede ahorrar memoria.

MULTIMUESTRAS: MULTISAMPLES

Puede asignar muestras al teclado para
crear una multimuestra. Estas
multimuestras pueden ser convertidas en
Programas.
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USO DE MULTIMUESTRAS

Las multimuestras son especialmente Utiles
para reproducir sonidos de instrumentos
acusticos con un gran rango de tonos (por
ejemplo un piano acustico).

Se puede grabar una muestra del sonido
original digamos cada tres tonos naturales.

Cada una de estas grabaciones es una
muestra.

Ahora asignamos cada tono a su
correspondiente nota y le asignamos un
rango de Reproduccion o zona.

Hemos creado una multimuestra que
reproduciréa fielmente el sonido original.

Maximo de 1000 multimuestras y 4000
muestras.

index 001 Index 002 Index 003 Index 004

I ’I*x | T /J"* i I

{0000: 0001: 0002: 0003:

Lsample A Sample E) Sample C Sample D|
CMuttisa {Program OSC (Single/Double}
("~ Sample )——{ DrumKit }—»{Program OSC (Drums) |

Grabacion de una muestra

Preparacion

Conexiones para una fuente mono

Cuando utilice una fuente mono como un
micréfono, etc., utilice cualquiera de las
entradas AUDIO INPUT 1 6 2.

A Si utiliza una fuente sin
preamplificador, no la conecte
directamente al TRITON-LE. Utilice un
preamplificador o unidad de Efectos.

EXB SMPL
AUDIO INPUT

—TFVEL—

MIT INE MAX MIN 2 1
(Y N Oy
@ © © EXB-SMPL

MIC

1. Conecte el micro o fuente de audio a la
toma AUDIO INPUT 1.

2. Ajuste el conmutador AUDIO INPUT
MIC-LINE de acuerdo con el tipo de
instrumento conectado.

MIC: micréfono.

LINE: nivel de linea.

Este conmutador afecta a ambas entradas
AUDIO INPUT 1y 2.

93




Guia Basica

3. Por ahora deje el control INPUT LEVEL
en el centro.

4. En modo SAMPLING 1.1: RECORDING
seleccione la pagina INPUT/Pref.

jinpur2 ChiiEF Fan 65 B
Freatep‘-’m 3] Fangﬁ- gtz Ung K

21 “3F
N m. a1 ROz LUTILTY I

5.En INPUT 1 ajuste los distintos
Parametros.

LVL: ajusta el volumen. Normalmente
debe estar en 127.

PAN: panorama. Normalmente en L00O.

BUS: selecciona si desea aplicar Efectos de
insercion.
Para este ejemplo seleccione L/R.

INPUT 1 controla la entrada AUDIO
INPUT 1.

INPUT 2 controla la entrada AUDIO
INPUT 2.

6. Use el control LEVEL del panel para
ajustar el nivel de entrada de audio.

Vigile que la pantalla no muestre ADC
OVERLOAD. Ajuste el volumen al
maximo posible sin que aparezca este
mensaje.
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Conexiones para una fuente
estéreo

Cuando utilice una fuente estéreo utilice
las entradas AUDIO INPUT 1y 2.

uuuuuuuuuu

e 2 !
S e~
9 Q O EXB-SMPL

CD player

1. Conecte la fuente izquierda a la toma
AUDIO INPUT 1.

Conecte la fuente derecha a la toma
AUDIO INPUT 2.

2. Realice los ajustes 2-4 del procedimiento
anterior.

3. En INPUT 1 e INPUT 2 ajuste los
distintos Parametros.

LVL.: ajusta el volumen. Normalmente
debe estar en 127.

PAN: panorama. Ajuste INPUT 1 a L000, e
INPUT 2 a R127.

BUS: selecciona si desea aplicar Efectos de
insercion.

Para este ejemplo seleccione L/R.

INPUT 1 controla la entrada AUDIO
INPUT 1.

INPUT 2 controla la entrada AUDIO
INPUT 2.
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4. Use el control LEVEL para ajustar el
nivel de entrada de audio.

Vigile que la pantalla no muestre ADC
OVERLOAD.

Ajuste el volumen al maximo posible sin
que aparezca este mensaje.

Uso de un Efecto de Insercion

Puede grabar una muestra aplicandole
Efectos.

1. Realice los pasos 1y 2 del procedimiento
anterior.

2. Ajuste los Parametros INPUT 1 e INPUT
2.

Ajuste BUS a IFX1 para INPUT 1y 2.

Ajuste LVL y PAN como se ha explicado
en el procedimiento anterior.

3. Use el control LEVEL para ajustar el
nivel de entrada de audio como se ha
explicado en el procedimiento anterior.

4. Seleccione la pagina 7.2 INSERT
EFFECT, SETUP.

1zetup MiFe T @

Realice los ajustes que desee.

Para mas informacion consulte la Guia de
Parametros.
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Muestreo Manual

En el modo manual el muestreo se inicia al

pulsar START/STOP (después de haber
pulsado REC/WRITE).

1. En 1.1;: RECORDING seleccione la
pagina RECORDING.

2. Use la casilla MODE para seleccionar
MANUAL.

Sample Setup
Time: 21.5d53

REC Setup ] BRI

Mode:GERIEY]  Count Dowh:Off i

4= 128 Fre Trigaer: @aeams L3P g
Samplell_Ree [in Prosl o] ros oo WEDEY BRE00A UHIGED |

3. En 1.1: RECORDING seleccione la
pagina SAMPLE.

SMPL 1.1:Recording Sample:Multizamplaseiact
M E R e G P T T Index: Ba1 /081

»o T EAATTYTYPY TR PRI ..

SMPL:————:——-N0 A=ZZign-—-—— arigk:C2  Topk:B2

TN IVERTIIRE - O By crente I 1L Ty )

4. Seleccione multimuestra MS.

Para este ejemplo seleccione 000:
NewMS___ 000.

Esta multimuestra se crea al encender el
TRITON-LE.

Create New Multisample 001

ranced] [TOF_
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5. En SMPL: SAMPLE SELECT seleccione
la muestra que desea grabar.

Para este ejemplo seleccione ---:--- No
Assign.

Al grabar se creard automaticamente la
muestra 0000:NewSample_0000.

6. En 1.1: RECORDING seleccione la
pagina SAMPLE.

Sample Setup

Time: 21,3452

REC Setup HE ey

Mode: Manual Coaunt Down: Iff

4= 128 Pre Trigger:aeams
T2 o

7. Seleccione MODE (SAMPLE MODE).

MUESTRA MONO: Si el Pardmetro PAN
de INPUTL1 es L00O ajuste este Parametro a
L-Mono.

Si el Parametro PAN de INPUT1 es R127
ajuste este Parametro a R-Mono.

MUESTRA ESTEREO: ajuste este
Parametro a STEREO.

8. Pulse la tecla REC/WRITE.

Si hay sefial presente vera los medidores
moverse.

SMFPL 1.1:Recording Recor

d 9. Recarding Leue
Sample Setup  Eank: 1 0
Time: 218455 Mode: L-Moho Lagd
REC Setup i - #
Mode:Matal  Count Dawn: 0ff -
4= 124 Pre Trigger: 8oams | L
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Use RECORDING LEVEL DB para ajustar
el nivel.

Para este ejemplo seleccione 0.0.

9. En el momento en que desee comenzar
el muestreo pulse la tecla START/STOP.

A El muestreo se parara si la memoria

llega a cero.

10. Cuando desee parar el muestreo pulse
la tecla START/STOP.

11. Pulse AUDITION o toque la nota C2
(Do 2) en el teclado conectado.

La muestra sera reproducida.

Repita el procedimiento para otras
muestras.

Muestreo Automatico

El muestreo comenzaré cuando la sefal
exceda de un nivel umbral programado.

1. Seleccione la pagina 1.1: RECORDING,
RECORDING.

Time: 21,8452
REC Setup TF
Mode: G <o

4= 1@

2. Use la casilla REC MODE para
seleccionar AUTO.

3. Ajuste el Parametro THRESHOLD.

Este es el nivel umbral que debe rebasar la
sefal para que comience el muestreo.

ﬁ Tenga en cuenta que se podria perder
parte del ataque del sonido. Si esto ocurre
ajuste el Parametro PRE TRIGGER para
grabar el sonido antes del umbral.

4. En 1.1: RECORDING seleccione la
pagina SAMPLE.

5. Seleccione multimuestra MS.

Para este ejemplo seleccione 000:
NewMS__ 000.

Esta multimuestra se crea al encender el
TRITON-LE.
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6. En SMPL: SAMPLE SELECT seleccione
la muestra que desea grabar.

Para este ejemplo seleccione ---:--- No
Assign.

Al grabar se creard automaticamente la
muestra 0000:NewSample_0000.

7.En 1.1: RECORDING seleccione la
pagina SAMPLE.

8. Seleccione MODE (SAMPLE MODE).

MUESTRA MONO: Si el Pardmetro PAN
de INPUT1 es L00O ajuste este Parametro a
L-Mono.

Si el Parametro PAN de INPUT1 es R127
ajuste este Parametro a R-Mono.

MUESTRA ESTEREOQ: ajuste este
Parametro a STEREO.

9. Pulse la tecla REC/WRITE.

Si hay sefial presente vera los medidores
moverse.

Use RECORDING LEVEL DB para ajustar
el nivel.

Para este ejemplo seleccione 0.0.
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10. En el momento en que desee comenzar
el muestreo pulse la tecla START/STOP.

ﬁ El muestreo se parara si la memoria

llega a cero.

11. Cuando desee parar el muestreo pulse
la tecla START/STOP.

12. Pulse AUDITION o toque la nota C2
(Do 2) en el teclado conectado.

La muestra sera reproducida.

Repita el procedimiento para otras
muestras.
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Creacioén de indices

1. En 1.1: RECORDING, seleccione la
pagina SAMPLE.

MS(Multisample Select) Index  Keyboard & Index

Create

2. Seleccione la multimuestra (MS) tal
como se ha descrito.

3. Pulse el F6: CREATE para crear un
indice.

Este indice se crea de acuerdo con el

Parametro CREATE ZONE PREFERENCE.

MS: 881 Nek S a1 Inu:iﬁwr @Jaaq

ao R LY fHJHHIHLHHHIHIIHIHJHHHII o

Si ajusta ZONE RANGE a 1KEY se creara
un indice para cada nota del teclado y se
asignara una muestra.

QNI VTN S — nen
[II]

Irde:EEE] 4924

4. Seleccione INDEX.

Introduccidn de notas mediante el teclado:
Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota
gue desee en el teclado para introducir su
valor en los campos que lo admitan.

5. Si ya existen muestras use SAMPLE
SELECT para seleccionar la muestra que
desea asignar.

Repita estos pasos para asignar varias
muestras.

6. Si desea crear indices antes de muestrear
seleccione el indice en el paso 4, y grabe la
muestra para dicho indice.

Nota: los Parametros relacionados con los
indices se pueden modificar en Edicién de
Multimuestra.
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Ajustes de Bucle

Con los ajustes de fabrica se asignara a las
muestras un bucle automaticamente:
AUTO LOOP ON.

1. Seleccione la muestra que desea editar.

2. En 3.1: LOOP EDIT, péagina EDIT1, use
la casilla LP para activar/desactivar el
bucle para la muestra seleccionada.

SMPL 3.1:Loop Edit Editl:Loo
PSR LIS - - a9 Indes: a1 /aa

I T TP s L L

SHPL:82aa: "ok - "Twa" Tune: +86 (_IRey
| _Eqit1 [TEqitz |

3. Seleccione 3.1: LOOP EDIT, pagina
EDIT2.

SHMPL 3.1:Loop Edit Edit2:5tart

Tzero OLFL 20

ﬁ Las muestras estéreo apareceran en
dos canales: pulse F3 para alternar entre
ambos.
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4. Especifique los siguientes Parametros:

S (Start) LpS (Loop Start) E (End)

—relebbpiers -l

S: START: punto inicial de Reproduccién.

LpS: Loop Start: punto inicial de bucle.
E: END: punto final.

Use ZOOM para cambiar la resolucion
grafica.

Lpo: DEROBEA £ RAZEARE o) eero LILFL =i

Si USE ZERO esté activado se buscaran
automaticamente los puntos de cruce a
cero lo cual asegura bucles sin ruidos.

5. Si es necesario use el comando de menu
de Utilidad TRUNCATE para eliminar los
datos de audio que estan fuera de los
puntos inicial y final.

Truncate Sample 0001
Range: Start:@eati?e  End:@a22124
Truncate: (AT
Save 1o Na. (BBaz

D overwrite - —
Cance] |_|r_,;]

Ajuste los Parametros y pulse F8: OK.
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La reticula

El comando de menu de Utilidad GRID
hace que aparezca una reticula en la
pantalla basada en el tempo BPM (tiempos
por minuto).

También puede usar la reticula en Edicién
de muestra.

1. Seleccione el comando de menu de
Utilidad GRID.

Resolution: F
Cance]] [ OK

Active GRID, y ajuste RESOLUTION como
desee y pulse F8: OK.

R 1 26
21N pQuTiLITY

2. Ajuste GRID TEMPO al valor de tempo
BPM que desee.

3. Ajuste el punto final END para que
coincida con una linea de la reticula.

Si el bucle esta activado la reticula estara
basada en el Pardmetro Loop Start.

4. Para cancelar la reticula, seleccione el
comando de menu de Utilidad GRID,
desactive la casilla GRID y pulse F8: OK.
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Edicidon de Muestra

La Edicién de onda se realiza en 2.1:
SAMPLE EDIT.

1. Seleccione la muestra que desea editar.

2. Seleccione 2.11: SAMPLE EDIT, pagina
EDIT2.

Aparecera la onda seleccionada.

ditAudition Plagzis:
Editi Il Edite = g Zin s LUTILITY 1

EJE: Baanneg ) Jero i

ﬁ Las muestras estéreo apareceran en
dos canales: pulse F3 para alternar entre
ambos.

3. Ajuste los siguientes Parametros.

EditCAudition 2 [Roa22669 [HECIFEEERN
Editt I Edit: : iJ2i4 pLuTILITY

EDIT S: EDIT RANGE START: edita el
inicio del rango.

EDIT E: EDIT RANGE END: edita el final
del rango.

Use ZOOM para cambiar la resolucion
gréfica.
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4. De la lista de comandos de menu de
Utilidad seleccione el comando que desee.

Realice los ajustes que desee y pulse F8:
OK.

Consulte la Guia de Parametros.
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Nota sobre el Guardado de Muestras

En los cuadros de dialogo puede aparecer
un ajuste SAVE TO NO,, que le permite
especificar el namero al cual sera guardada
la muestra editada.

Sera seleccionada automaticamente una
muestra vacia.

Si activa la casilla OVERWRITE la muestra
anterior sera reemplazada con la nueva y
por tanto se perdera.

Edicion de Multimuestra

La Edicidon de Multimuestra consiste en
crear indices y asignar muestras a cada
uno de ellos.

Edicidon de Indices

Para cambiar el niUmero u orden de los
indices use INSERT, CUT, COPY,
CREATE.

1. Pulse 4.1: MULTISAMPLE.

SMPL 4.1:Multisample Edit1:Multizampleselect
[RERAGA: Ne LS —— ———— L ihdew: 861 /902

o TR AT TPV Y TPIAAITRRIOOINT ..

SMPL: 8@da: "one' - “Two" arigk:C2  Topk:E2
MELANWERFR] iH7ERT Y cuT Weory JerenTe TR 1Ty

2. Seleccione la multimuestra (MS:
MULTISAMPLE SELECT) tal como se ha
descrito.

3. Seleccione el indice INDEX.

Introduccién de notas mediante el teclado:
Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota
gue desee en el teclado conectado para
introducir su valor en los campos que lo
admitan.
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4. Pulse las teclas correspondientes a los

siguientes comandos para modificar el
namero u orden de los indices y para
editarlos.

CUT: cortar.
INSERT: insertar.
COPY: copiar.
CREATE: crear.

Modificacion de los
valores de un Indice

Conversidon de una
Multimuestra en un
Programa

1. Realice los pasos 1-3 del procedimiento
anterior.

2. Ajuste los Parametros para el indice
seleccionado.

Para mas detalles consulte la Guia de
Parametros.
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En las paginas 1.1, 2.1, 3.1, 4.1y 5.2 puede
seleccionar y ejecutar el comando de menu
de Utilidad CONV. TO PROG para
convertir la multimuestra actual en un
Programa.

Para mas detalles consulte la Guia de
Parametros.
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Uso dela funcién TIME SLICE

La funcion TIME SLICE permite extraer los
sonidos individuales de un bucle ritmico

(por ejemplo de bateria) y usarlos mas

tarde como un Patron pudiendo ajustar su

Tempo.

Para este ejemplo vamos a usar un bucle
ritmico de 120 BPM.

1. Seleccione la muestra de 120 BPM.

g Sample: Sample select
M5: 898 NelMs Index: 881 /882

o TIHIH'I'LHITHIHIHHHHHHMHLHHHH

Tupr E¢ ‘
f compie T Rec ,LlF'Ec- &) i I mm:_unur ||

2. Vaya a SMPL 3.1: LOOP EDIT, péagina
EDIT 2.

I b
Ilrv lrl- I”rq T
3o GRARERA € AREZZS ’-'I:I._er::l ILPL
| Editl )| editz [TT0E

3. Pulse F8 : UTILITY.

Ejecute el comando de utilidad TIME
SLICE.

S5et Sample Tempo
Beat: Source BREM: 148
L] 1 Ok

4. Especifique el n° de notas negras en la
muestra y su Tempo.

5. Pulse F8: OK.

Slice S:am ll:.' 0001:] Iryd e

S:19ERRaa2 E:BB32285

La muestra sera dividida en sonidos
individuales.

Ajuste el Parametro SENSITIVITY de
manera que cada sonido individual sea
separado correctamente.

6. Pulse F6: SAVE.
Aparece el cuadro de dialogo de guardado.

Los Parametros WITH permiten especificar
el destino de guardado para el Programa
gue usa las muestras y multimuestra.
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Ajuste: PROGRAM, SEQ EVENT a
activada.

PROGRAM: D64.
SONG: 000
TRACK: TO1.

7. Pulse F8: SAVE para ejecutar el
guardado.

8. Pulse F7 EXIT.

9. Pulse SEQ para entrar en secuenciador.

Seleccione la cancién 000.

Se crearan los datos que ha seleccionado

anteriormente en la cancién 000.

¢ 1.1: Play/REC, Play /REC
Song: 000, Tempo: 120

¢ 1.1: Play/REC, Prog..8
Track01 Program: D064

* 1.2: Loop, Track PlayLoop

Meas: 1

Loop On: On, Loop Start Meas: 1, Loop End

e 5.2: Track Edit, TrackO1: playback data (D2-)
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10. Pulse START/STOP para iniciar la
Reproduccidn.

Baje el tempo a 100, por ejemplo.

Verad como cambia sin cambiar el tono del
sonido.

Para mas detalles consulte la Guia de
Parametros.
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Modo Global

Modo Global

El modo Global le permite realizar los
siguientes ajustes y operaciones que
afectan a la funcionalidad de todo el

TRITON-LE.

En este capitulo vamos a explicar
solamente como crear un conjunto de

bateria.

Para los demas Parametros consulte la

Guia de Parametros.

A Cuando toque el teclado conectado en
modo Global el sonido sera el del modo en
el que estaba antes de entrar en el modo

Global.

ﬁ Los ajustes del modo Global se
perderan al apagar la unidad. Asegurese
de guardar los datos.

ﬁ El modo Global no tiene funcién de
Comparacion.

Creacion de un conjunto
de bateria: DRUM KIT

El TRITON-LE dispone de 24 conjuntos de

bateria.

24(GM)-32(GM) contienen baterias

compatibles con GM2,

Para usar un conjunto de bateria el modo

de oscilador debe estar en DRUMS.

Lo mejor es seleccionar un Programa de
bateria en modo de Programa y después

editarlo en el modo Global.
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Edicion de Bateria

Desactive el Parametro de proteccion de
memoria tal como se ha explicado.

1. En modo de Programa 1.1: PLAY
seleccione el Programa de bateria que
desea editar.

Seleccione un Programa de bateria.

ﬁ Ajuste el Parametro OCTAVE +0[8’].

ﬁ Cuando edite una bateria todos los
Programas que la usen se veran afectados.

2. En GLOBAL 5.1: DKIT seleccione la
pagina HIGH SAMPLE.

MlAzzian  Level H: +99 L: +99 Vel S L3+H:avs |
High ROt G@8a1: ED-Dry 2 15.0¢z CIRew
Trans: +88 Tune: -5 Fi: 433 Reso: 460 At 408 Do 485
ah T Lo TTweice T

3. En DRUM KIT seleccione el conjunto de
bateria que desea editar.

ﬁ Las baterias GM 24-32 no se pueden
editar. Puede usar la funcion copiar para

copiarlo a otra posicion y editar a partir de
ahi.
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4. Use KEY para seleccionar el nUmero de
nota que desea editar.

Introduccién de notas mediante el teclado:
Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota
gue desee en el teclado para introducir su

valor en los campos que lo admitan.

5. Realice los ajustes que desee en los
Parametros que se detallan a continuacion.

6. Repita los pasos 4-5 para realizar ajustes
para cada tecla.

7. Si desea guardar la bateria editada
asegurese de llevar a cabo el
procedimiento de Utilidad WRITE DRUM
KITS.
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Parametro ASSIGN Parametro DRUMSAMPLE BANK
Normalmente debe estar activada. ROM: sonidos de bateria en ROM.
Si esta desactivada los Parametros de RAM: sonidos de bateria del modo
muestra de bateria no estaran asignados la SAMPLING.

tecla.

EXB: sonidos de bateria de tarjetas de
expansion (si estdn presentes).

Parametro VEL. SW LO->HI

Puede especificar diferentes sonidos para SONIDOS EN ROM
velocidad baja y alta.

El TRITON-LE contiene 413 sonidos de
Se trata de una conmutacion por bateria en memoria interna ROM.
velocidad.

Si no desea usar esta funcidn ajuste este
Parametro a 001.
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pagina VOICE/MIXER

GLOBAL 5.1:DHit Voice/Mixer: Exclusive Group
Drum Kit: 888d-A/E): Standard kit

F#d [FAszign  Leuel H: +56 L: +44 el Sl L+H: 185

JSingle Trig iwlEnable Note On Pan:Re34  S1:9@0
Excl Group-EERl (CIEnable Note 0ff  BUS:L/R S2:A17
|__Hiah T Low | voice

Parametro EXCL GROUP

Este Parametro permite agrupar sonidos
de bateria.

Por ejemplo si KEY esta en el mismo grupo
puede hacer que un sonido de platillos
abiertos sea cancelado al pulsar los
platillos cerrados.

Parametro BUS

El sonido de bateria asignado a KEY puede
ser enviado a un Efecto de insercion o a las
salidas individuales 1-4.

Estos ajustes son validos si USE DKIT
SETTING en modo de Programa esta
activada.
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Parametro PAN
Ajusta el panorama.

Estos ajustes son validos si USE DKIT
SETTING en modo de Programa esta
activada.

SEND 1 (MFX 1), SEND 2 (MFX 2)
Ajustan los envios a los Efectos principales.

Estos ajustes son validos si USE DKIT
SETTING en modo de Programa esta
activada.

Para detalles sobre otros Parametros
consulte la Guia de Parametros.
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Modo de Datos

En este modo podra guardar datos del
TRITON-LE en una tarjeta SmartMedia o
disco SCSI (Si esta instalada la opcién EXB-
SMPL).

También podra cargar datos desde
SmartMedia o disco SCSI (Si esta instalada
la opcion EXB-SMPL).

TIPOS DE DISPOSITIVOS

SmartMedia(TM)
Las tarjetas SmartMedia no vienen
incluidas. Debe comprarlas por separado.

Tipos SmartMedia admitidos 4Mb-128Mb
(alimentacién 3.3V).

SCSI

Se pueden usar dispositivos SCSI si tiene la
opcién EXB-SMPL.

Formato maximo: 4Ghb.

Para mas informacién consulte el manual
EXB-SMPL si esta instalada.

DOS directory Undefined DOS file
Files that can be loaded W
DOS files
PCG file All programs 1 program 1 program y
bank [A-D] DOS file
i (S — T E I — [ty MID file
All combinations 1 combination 1 combination
bark [A-CI . G
EXL file
b (D — o R — T
All drum kits 1 drum kit group 1 drum kit m m m m
[INT. User| KMP file: AKA format program file
i = ER — HER — MED ™ CHa —
KSF file
All user arpeggio 1 user arpegyio 1 user arpeggio AKAI format sample il
patterns pattern group pattern <
T, Uoer I @
= SC file
SRR Y b ] KSC fiic
Global settings My D
AlF file
ERm [t (I It (T
SNG file Cue st WAV fite
1 song Track
1000199}
1 user pattern
{00-99]
< >
-+ >
Up Open
\. J
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Formatear dispositivos de
datos

Tanto las tarjetas SmartMedia como los
discos SCSI (Si esta instalada la opcidn
EXB-SMPL), deben ser formateadas antes
de su utilizacion.

TRITON-Le admite formato DOS.

Para mas informacion, consulte la
Guia de Parametros.

Tarjetas SmartMedia

No someta SmartMedia a fuerzas de
torsion ni golpes.

No someta SmartMedia a elevadas
temperaturas.

No transporte el TRITON-Le con
SmartMedia en la ranura.

No toque los contactos de SmartMedia.

No retire nunca SmartMedia cuando
esté guardando, cargando datos o
accediendo a datos de SmartMedia.
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Proteccion de memoria SmartMedia

Si desea salvaguardar sus datos evitando
gque puedan ser reemplazados, coloque un
protector contra Grabacién tal como se
indica en la figura.

Insertar SmartMedia

Inserte SmartMedia con los contactos
mirando hacia arriba.

No ejerza una fuerza excesiva.

Empuje SmartMedia hasta que no
sobresalga del panel posterior.

X

Retirar SmartMedia
Saque SmartMedia de la ranura.
No ejerza una fuerza excesiva.

Si no puede sacar SmartMedia consulte
con su distribuidor KORG.
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Cargar Datos

Como ejemplo vamos a cargar un Archivo
PCG que contiene datos de Programas,
combinaciones, Arpegiador, y ajustes
globales.

ﬁ Los datos existentes seran
reemplazados con los nuevos.

A Desactive el Parametro de proteccion
de memoria.

1. Inserte SmartMedia en el TRITON-LE.

Si usa SCSI puede cargar datos desde un
dispositivo SCSI (Si esté instalada la
opcién EXB-SMPL).

2. Entre en modo MEDIA.

Pulse una tecla de funcion, etc., para que el
TRITON-Le detecte el dispositivo.

3. Seleccione la pagina LOAD.

4. Si usa SCSI use INC/DEC para
seleccionar el dispositivo (Si esta instalada
la opcién EXB-SMPL).

5. Use CURSOR. Seleccione el archivo
PCG que desee.

Pulse F6: OPEN para abrir el directorio.

Pulse F5: UP para moverse al directorio
superior.

ﬁ Los datos existentes seran
reemplazados con los nuevos y por tanto
se perderan. Guarde dichos datos primero
si desea conservarlos.

6. Del menu de utilidad (Utility) seleccione
comando LOAD SELECTED.

i Translation

Lz LR

7. Active las casillas que desee para cargar
también dichos datos.

Load NEWFILE.PCG
I_|Load NELIFILE.SHI3 tu
LJLoad NEWFILEKSC
R SR N IO THE SR

Cance ( l:llii’_

8. Pulse F8: OK para cargar los datos.

No retire nunca SmartMedia o el disco
SCSI cuando se estan cargando los datos.
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Guardar Datos

Consulte el procedimiento que se explica al
principio de este manual.

TIPOS DE DATOS QUE SE PUEDEN
GUARDAR

PCG

Contiene Programas, Combinaciones,
Arpegiador, y datos globales

SNG

Cancion.

.KSC

Un archivo que lista las muestras y
multimuestras usadas.

SMF
Archivo MIDI estandar.

Datos de Sistema Exclusivo

Archivos WAF y AIFF
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Arpegiador

El Arpegiador reproduce notas
consecutivas al tocar un acorde en el
teclado.

El Arpegiador del TRITON-LE es
polifénico y dual.

Uso del Arpegiador en
modo de Programa

TECLA ARP ON/OFF
Activa y desactiva el Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

1. Seleccione PROG 6.1:ED-ARP, pagina
ARPPEG.SETUP.

| octave: 1 Gate: asax  [Fsart CIKey Sunc.
Rezor  F Uelacity: key ILatch O Eeyboary

Sulifg: +AEE
setup [[ Zone T

2. Use TEMPO para ajustar el Tempo.

3. Use Pattern para seleccionar el Patron.
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Seleccién de un patron de Arpegiador RESOLUCION
Puede seleccionar: Use el Parametro RESO para ajustar el
Patrones PRESET P000-P004 intervalo de las notas.
Patrones de USUARIO U000-U215.
OCTAVA
Use OCTAVE para seleccionar el rango de
PO0O: UP octavas.

|l

oooo‘

P001: DOWN

Octave: 4

il

P002: ALT1

ALT1

Reproduccién en el orden en que se tocan
las notas

P003: ALT2 . .

Utilice la casilla SORT en la pantalla.

Si estéa seleccionada las notas suenan de
acuerdo a su tono, sin tener en cuenta el
orden en gue se tocan.

Si no esta seleccionada las notas sonaran
en el orden en que se tocan.

Blogueo de Arpegiador
Utilice la casilla LATCH en la pantalla.

Si estéa seleccionada las notas suenan
aunque retire su mano del teclado.

Si no esta seleccionada las notas dejan de
sonar cuando retire su mano del teclado.
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Sincronizacién con la interpretacion
Utilice la casilla KEY SYNC en la pantalla.

Si esta seleccionada el Arpegiador
comenzara desde el principio cuando
toque la primera nota.

Si no esta seleccionada el Arpegiador
estara siempre sincronizado con el tempo
MIDI CLOCK.

Para que suenen las notas de Arpegiador
y las que toca

Utilice la casilla KEYBOARD en la
pantalla.

Si esta seleccionada sonaran las notas de
Arpegiador y las que toque.

Si no esté seleccionada sonaran las notas
de Arpegiador.

Vincular el Arpegiador a Programas

Utilice la casilla AUTO ARP (GLOBAL 1.1:
SYSTEM, BASIC) en la pantalla.

Si esta seleccionada los ajustes de
Arpegiador guardados con el Programa
cambiaran al cambiar de Programa.

Si no esté seleccionada no cambiaran.

Uso del Arpegiador en
modo de Combinacion y
modo secuenciador

En la pagina COMBI 2.1: ED-PROG/MIX
use las teclas correspondientes a las
lengletas para acceder a las distintas
paginas de Pardmetros.

Seleccién de Arpegiadores

Use las casillas ARPEGGIATOR RUN para
seleccionar los Arpegiadores que
funcionaran.

Use la tecla ARPEGGIATOR ON/OFF
para ponerlos en marcha.

No obstante, debe comprobar el Parametro
de asignaciéon ARPEGGIATOR ASSIGN
del modo de Combinacion.

Arpegiador A - Arpegiador B

Para cada Arpegiador Ay B, puede
realizar ajustes en los Parametros
PATTERN SELECT, RESOLUTION,
OCTAVE, SORT, LATCH, KEY SYNC y
KEYBOARD que se han explicado
anteriormente.

Vincular el Arpegiador a Combinaciones

Utilice la casilla AUTO ARPEGGIATOR
(GLOBAL 1.1: SYSTEM) en la pantalla.

Si esta seleccionada los ajustes de
Arpegiador guardados con la Combinacion
cambiaran al cambiar de Combinacion.

Si no esta seleccionada no cambiaran.

T1, T2, etc. indican los timbres. Una marca
de verificacion indica los que estan
asignados al Arpegiador.
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Edicion de un patron de
arpegio de usuario

Desactive el Parametro de protecciéon de
memoria tal como se ha explicado.

Si llega aqui desde el modo de Programa la
Edicion se aplicara al patrén de
Arpegiador para el Programa seleccionado.

1. En el modo de Programa seleccione el
Programa cuyo patrén de Arpegiador
desea editar.

2. Pulse la tecla ARP ON/OFF para activar
el Arpegiador (LED iluminado).

3. En GLOBAL 6.1: USER ARPEGGIO
seleccione la pagina SETUP.

Tupe: A= Pladed
Octae Mation: Up
satyp [[TEdit T

{CIFimed Mot

4. En PATTERN seleccione el patron de
Arpegiador que desea editar.

Para este ejemplo seleccione un patrén de
usuario vacio.
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5. En LGTH seleccione la longitud del
patrén.

En este ejemplo 8.

6. Ajuste los distintos Parametros tal como
desee.

7. En SETUP realice los ajustes que
especifican como sonara el arpegio.

Para mas informacion consulte la Guia de
Parametros.

8. Seleccione la pagina EDIT.

o

ry
Setup Edit [

Un patron consta de PASOS (STEP) y
TONOS (TONES).

Pasos: puede haber un maximo de 48.
Existen diversos Pardmetros que
controlan cada paso.

Tonos: en cada paso puede haber un
acorde de hasta 12 tonos (00-11).

TONE 00-09: teclas [0]-[9]
TONE 10: tecla [-]
TONE 11: tecla [./10"s HOLD]

05
Lgth(Length)

Step No.
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CREACION DE UN PATRON DE
EJEMPLO

. Ajuste STEP NO. a 01, y pulse la tecla 0.
. Ajuste STEP NO. a 02, y pulse la tecla 1.
. Ajuste STEP NO. a 03, y pulse la tecla 2.
. Ajuste STEP NO. a 04, y pulse la tecla 1.
. Ajuste STEP NO. a 05, y pulse la tecla 3.
. Ajuste STEP NO. a 06, y pulse la tecla 1.
. Ajuste STEP NO. a 07, y pulse la tecla 2.
. Ajuste STEP NO. a 08, y pulse la tecla 1.

o N o o A W N P

0

a~
setup T Edit [

9. Al tocar el teclado sonaréa el Arpegiador.

10. Para STEP 01-08 realice ajustes para
PITCH OFFSET, GATE, VELOCITY, y
FLAM.

PTCH: PITCH OFFSET: transposicion en
semitonos.

GT: GATE: longitud de cada paso.

VEL VELOCITY: velocidad. KEY se usara
la velocidad tocada.

A GATE y VELOCITY seran validos si
los correspondientes Parametros del modo

de Programa ARPG. SETUP estan en STEP.

11. Para cambiar el nombre use el comando
de menu de Utilidad RENAME
ARPEGGIO PATTERN.

12. Si desea guardar patrén lleve a cabo el
procedimiento de guardado.

13. Si desea guardar el Programa, lleve a
cabo el procedimiento de guardado de
Programa.

USO DE PITCH OFFSET

ol
-
%]

[}

[

SEsAinE

1. Ajuste STEP NO. a 01y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +00.

2. Ajuste STEP NO. a 02 y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +10.

3. Ajuste STEP NO. a 03 y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +00.

4. Ajuste STEP NO. a 04 y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +00.

5. Ajuste STEP NO. a 05y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +12.
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6. No introduzca tono para STEP NO. 06.

7. Ajuste STEP NO. a 07 y pulse la tecla 0.

Ajuste PITCH OFFSET a +00.

8. Ajuste STEP NO. a 08 y pulse la tecla 0.

Ajuste PITCH OFFSET a -02.

hi

5 Gt a5g:
coo el AgRg

IR 1am: 488

0eér

setup Tl Edit ]

PATRON DE ACORDES

1. Ajuste STEP NO. a 01 y pulse la tecla 0.

2. No introduzca tono para STEP NO. 02.

3. Ajuste STEP NO. a 03 y pulse las teclas
1,2,3, 4.
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4. Ajuste STEP NO. a 04 y pulse las teclas
1,2,3, 4

5. No introduzca tono para STEP NO. 05.

6. Ajuste STEP NO. a 06 y pulse las teclas
1,2, 34

Ajuste GATE a LEGATO.

7. No introduzca tono para STEP NO. 07.

8. Ajuste STEP NO. a 08 y pulse las teclas
1,2, 34

VU {F1am: van

setup | Edit [

Seleccione un Programa de guitarra
acustica.

Ajuste el Parametro FLAM a valores
positivos para pasos impares, y a valores
negativos para pasos pares.
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PATRON DE BATERIA

El Parametro FIXED NOTE es ideal para
patrones de bateria.

1. En el modo de Programa elija un
Programa de bateria.

Seleccione 1-A036: STANDARD KIT.

2. En GLOBAL 6. ARP. PATTERN,
seleccione la pagina SETUP, y realice los
siguientes ajustes:

: ;
Oetave Motion: Up “Mode: Tridger AS Flapded

setup [ Edit |

Fixed Note Tone No. Fixed Note No.
Mode(Fixed Note Mode) |

ARPEGGIO TONE TYPE: FIXED NOTE.

FIXED NOTE MODE: Si selecciona
TRIGGER ALL TONES al tocar una nota
sonaran todos los tonos. Si selecciona
TRIGGER AS PLAYED los tonos sonaran
de acuerdo con las notas que toque en el

teclado.

3. Seleccione la pagina EDIT.

Los tonos aparecen como un circulo.

TONEOQO: C2 (Kick)

TONEOQ1: F2 (snare)

TONEO02: F#3 (closed hi-hat)

TONEO03: G#3 (open hi-hat)
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CREACION DE UN PATRON DE
BATERIA

4. Introduzca el Bombo: TONEOQO.

Ajuste STEP NO a 01 y pulse la tecla 0.

Ajuste STEP NO a 05y pulse la tecla 0.

5. Introduzca la Caja: TONEOL.
Ajuste STEP NO a 03 y pulse la tecla 1.
Ajuste STEP NO a 07 y pulse la tecla 1.

6. Introduzca el platillo cerrado: TONEO2.

Ajuste STEP NO a 01, 02, 03, 05, 07 y pulse
la tecla 2 para cada uno.
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7. Introduzca el platillo abierto: TONEO3.

gi:§"

sqt

[ Edit [

Ajuste STEP NO a 04 y pulse la tecla 3.

Ajuste STEP NO a 08 y pulse la tecla 3.

FIXED NOTE MODE: Si selecciona
TRIGGER ALL TONES al tocar una nota
sonaran todos los tonos. Si selecciona
TRIGGER AS PLAYED los tonos sonaran
de acuerdo con las notas que toque en el
teclado.

8. Ajuste los Pardmetros para cada paso.
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Edicién de Arpegiador
Dual

1. En el modo de Combinacion seleccione
una Combinacién que use el Patrén de

Arpegiador que desea editar.

Para este ejemplo seleccione una

Combinacion que use los Arpegiadores A

y B.

2. Pulse la tecla ARP ON/OFF para activar
el Arpegiador.

3. En GLOBAL 6.1: ARP. PATTERN

seleccione la pagina SETUP.

actave Motion:Up
setyp [T Edit T

4. Si ha llegado aqui desde el modo de
Combinacioén use los botones ARP:

ARPEGGIATOR SELECT A / B para

seleccionar el Arpegiador que desea editar.

5. Cambie entre los Arpegiadores Ay By

edite sus respectivos Parametros.

6. Para modificar el nombre de arpegio use

el comando de menu de Utilidad

RENAME ARPEGGIO PATTERN.

7. Si lo desea guarde el resultado de su

Edicion.

8. Si desea guardar también la
Combinacion. use el procedimiento de

guardado.
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Acerca de la
sincronizacion de
Arpegiador

El tiempo de las notas depende del
Parametro KEY SYNC.

Si esta seleccionada el Arpegiador
comenzara desde el principio cuando
toque la primera nota.

Si no esté seleccionada el Arpegiador
estara siempre sincronizado con el tempo
MIDI CLOCK.

Las siguientes explicaciones asumen que
KEY SYNC no esta seleccionada.

Sincronizacién en modo secuenciador

Cuando esta parado

El Arpegiador se sincroniza con el
tempo MIDI CLOCK interno.

Cuando esta en Reproduccion un RPPR

el Arpegiador se sincronizara con el
tempo.
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Sincronizacién con un secuenciador
externo en modo de Programa o
Combinacién

Si MIDI CLOCK en GLOBAL 2.1: MIDI

esta en EXT el Arpegiador se sincronizara
con un aparato MIDI externo.

El Arpegiador se sincronizara con
mensajes MIDI CLOCK y ademas puede
ser controlado con mensajes MIDI START.
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Efectos

La seccion de Efectos del TRITON-LE
consta de 1 Efecto de insercion, 2 Efectos
principales, un Ecualizador y un
mezclador.

Categorias de Efectos: 89 tipos.

Categorias de Efectos

001-015: Efectos de filtro y dindmica.
016-031: Efectos de Modulacién.
032-040: Otros Efectos de Modulacion.
041-051: Primeras reflexiones y retardos.
052-057: Reverberacion.

058-089: Efectos mono en cadena.

Los Efectos en cada Modo

En MODO DE PROGRAMA: el Efecto de
insercion se pueden usar como una parte
mas del proceso de creacion de sonido.

Después se aplican los Efectos principales,
como Reverberacion, para dar espacialidad
al sonido.

El Ecualizador se suele situar al final de la
cadena.

RRRRRR

En modos de Combinacién y secuenciador
los Efectos de insercidn se suelen usar para
dar personalidad a cada timbre o pista.

Despueés se aplican los Efectos principales,
como Reverberacion, para dar espacialidad
al sonido.

El Ecualizador se suele situar al final de la
cadena.

yyyyyyy

OUTPUT

1 1 - 5 . [ -
Timbre 1 / Track i+ 4 ~insert Etfect 1-5 Master EQ LMONO. R

Timbre 2 / Track 2

Timbre 8 / Track 16
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El MODO SAMPLING: los Efectos de
insercion se pueden usar para grabar el
sonido digitalmente con dichos Efectos
incorporados. (Si esté instalada la opcion
EXB-SMPL).

Con las entradas de audio puede usar el
TRITON-LE como una unidad de Efectos
de 2 entradas y 6 salidas. (Si esta instalada
la opcion EXB-SMPL).

_ ouTPUT

lator + . Fi Amplifier - | -insert Effect 15+ + t.
Oscillator Fitter - Amplifier -, - Insert Effect 1-5 Master EQ LMONO. R

AUDIOINPUT 1,2

126

Rutas y Efectos

Las rutas o configuracion de Efectos
determinan la interconexion de éstos.

Efectos de un Programa

CONFIGURACION

1. En PROGR 7.1: EDI-BUS seleccione la
pagina BUS.

BUS Select BUS Select (AN OSC
HFX Send

gz J l:-?etuf-_l‘[; 3

2. Use BUS SELECT para especificar el bus
de Efecto de insercién a cual sera enviada
la salida.

L/R: no se enviard al Efecto de insercion.

IFX se enviara al Efecto de insercion.

1,2,1/2,: se enviara a la salida de audio
seleccionada.

Off: no se enviara a las salidas de audio.

Seleccione este valor cuando desee
conectar las salidas de los Efectos
principales en serie con los niveles
especificados por SEND 1y SEND 2.

Para este ejemplo seleccione IFX.
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3. MFX SEND especifica en nivel de envio
de cada oscilador a los Efectos principales.

Solo se puede ajustar si el Parametro
anterior es L/R u Off.

Efecto de Insercién

1. Seleccione la pagina PROG 7.2:ED-
INSERTFX.

95 StGEaphiz TER
(AT1 03¢5 IFR_®[st.GrophicTeQ |
Bz ] 1setup I 3FR T

2. Para Insert Effect seleccione el tipo de
Efecto.

Para mas informacién consulte la Guia de
Parametros.

3. Use ON/OFF para activar/desactivar el
Efecto de insercion.

4. Ajuste los Parametros PAN, BUS SEL,
SEND 1y SEND 2.

PAN: Ajusta en panorama.

BUS SEL: selecciona el bus de salida.

SEND 1y SEND 2: niveles de envio a los
Efectos principales.

Para este ejemplo seleccione 127.

5. Seleccione la pagina IFX y ajuste los
Parametros.

Para mas informacion consulte la Guia de
Parametros.
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Efectos Principales: MASTER

La entrada de los Efectos principales esta
gobernada por los Parametros SEND
LEVEL 1y SEND LEVEL 2 ajustados
anteriormente.

SEND LEVEL 1 corresponde a MFXL1.

SEND LEVEL 2 corresponde a MFX2.

1. Seleccione PROG 7.3;: ED-MASTER FX,
pagina SETUP.

PROG 7.3:Ed-MasterFX Setup:Return?

AR B1ESt . Chorus Rth 864N i Master EQ GoinfdE]
26T BeaNe Effect  RtnERAE) ,:l

HEE Thain SianatLR Mix 4D
Direction: MF#1» MFX2  Leve). agn

SYFa0.aji0s.5)

Lowr Mid - Hiah

sgtup ITHFET N tarse IT_HER |

2. En MASTER EFFECT1 y MASTER
EFFECT2 seleccione el tipo de cada Efecto
principal.

El procedimiento es el mismo que para el
Efecto de insercion.

3. Use ON/OFF para activar/desactivar
cada Efecto principal.

4. Use RTN: RETURN 1y RETURN 2 para
ajustar los niveles de salida de los Efectos
principales.

5. Seleccione las paginas MFX1y MFX2y
ajuste los Parametros.

Para mas informacion consulte la Guia de
Parametros.
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Ecualizador principal: MASTER EQ

1. Use el Ecualizador estéreo de 3 bandas
para ajustar la ecualizacion de la sefial
antes de enviarla a las salidas.
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Efectos en modos de
Combinacion y cancién

Efectos en Modo Sampling

CONFIGURACION

1. En COMBI 7.1: ED-BUS, pagina BUS.

2. Seleccione BUS SELECT para especificar
la salida de cada Timbre.

3. Ajuste los Parametros S1: SEND 1y S2:
SEND 2.

El valor total se obtiene al multiplicar este
Parametro por SEND 1y SEND 2 a nivel
de Programa.

Efecto de Insercidén

Seleccione un Efecto de insercion.

Efectos Principales

Ecualizador principal

El procedimiento es el mismo que para un
Programa.

(Si esta instalada la opcion EXB-
SMPL).

EI MODO SAMPLING: los Efectos de
insercion se pueden usar para grabar el
sonido digitalmente con dichos Efectos

incorporados.

CONFIGURACION

1. En SMPL 1.1: RECORDING, seleccione
la pagina INPUT/PREF.

Consulte el procedimiento de Grabacion en

modo SAMPLING descrito en este manual.

Efecto de Insercién

Seleccione un Efecto y ajuste los

Pardmetros como desee.

Efectos Principales

Ecualizador principal

En modo SAMPLING no se pueden usar

Efectos principales ni Ecualizador.
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Efectos para las entradas
AUDIO INPUT

(Si esta instalada la opcion EXB-
SMPL).

Con las entradas de audio puede usar el
TRITON-LE como una unidad de Efectos

de 2 entradas y 4 salidas.

CONFIGURACION

1. Vaya del modo de Programa al modo

GLOBAL.

Es importante que esté primero en el modo
de Programa y desde ahi seleccione el

modo Global.

2. En GLOBAL 1.1: SYSTEM seleccione la
pagina AUDIO IN.

HAendiny Se
1: 8@ Sendz: aaa

Sl M ¥ U_sk
*at: R12Y Send
| Eazic I Fref. Jlpudioin[
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3. Ajuste los Parametros para INPUT 1y 2.
INPUT 1 corresponde a AUDIO INPUT 1.
INPUT 2 corresponde a AUDIO INPUT 2.

LEVEL: ajusta el nivel. Normalmente

estard en 127.
PAN: ajusta el panorama de la sefial.

BUS IFX INDIV. SELECT: especifica el bus

al cual seré enviada la sefial.

SEND 1y SEND 2: especifican el nivel de
envio a los Efectos principales. Solo se
puede ajustar si BUS IFX INDIV. SELECT
estaen L/R u OFF.

A Si no estd usando las entradas de
audio seleccione OFF en BUS IFX INDIV.
SELECT.
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Modulacion Dinamica;
DMOD

En el TRITON-LE se pueden controlar
Parametros especificos (como balance de
Efectos, velocidad de Modulacién, etc.)
mientras toca. Esto recibe el nombre de
Modulacion dinamica.

Para mas informacion consulte la Guia de
Parametros.

Ejemplo

1. Tal como se ha descrito en seleccion de
Efectos de un Programa ajuste IFX1 a 049:
L/C/R BPM DELAY.

Verifigue que se obtiene un Efecto de
retardo.

2. Seleccione la lengueta IFX.

USO DE DMOD PARA CAMBIAR EL
RETARDO CON EL JOYSTICK

1. Ajuste IN LVL DMOD a +100.

2. Ajuste SRC a JS+Y: CC#01.
El retardo desaparece.

Al mover el Joystick hacia delante el
retardo aumentara.

USO DE DMOD PARA MODIFICAR LA
REGENERACION CON LA TECLA SwW1

1. En PROG 2.2: ED-CTRL seleccione la
pagina CONTROLS y ajuste la funcién de
SW1 a SW1 MOD: CC#80 TOGGLE.

2. Vuelva a 7.1:ED-INSERT FX, pagina
IFX1.

Ajuste D FB: FEEDBACK SRC A SW1.:
CC#80.

3. Ajuste AMOUNT a +30.
Vuelvaa PROG 1.1:PLAY.

Al pulsar SW1 el nivel de regeneracion
aumentara.

USO DE LA FUNCION BPM/MIDI
SYNC PARA SINCRONIZAR EL
RETARDO CON LOS CAMBIOS DE
TEMPO DEL ARPEGIADOR

1. Ajuste BPM a MIDI.

2.ParalL, CyRajuste LCRBSy TIMES tal
como desee.

En este ejemplo LCR DELAY BASE NOTE
a corchea.

TIMES a x1.
3. Active el Arpegiador.

Gire el controlador en tiempo real
correspondiente a TEMPO y el tiempo de
retardo cambiara.

Mueva el JOYSTICK hacia delante.
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Otras funciones

Ajustar la Afinacion / Transposicion

1. Pulse la tecla GLOBAL.
2. Pulse EXIT.
3. Pulse F1: BASIC.

4. Para ajustar la afinacion seleccione

MASTER TUNE.

Para ajustar la transposicion seleccione

KEY TRANSPOSE.

5. Use VALUE, etc., para ajustar el valor.

Ajustar la formaen la que la velocidad

afecta al volumen o timbre

1. Pulse la tecla GLOBAL.
2. Pulse EXIT.
3. Pulse F1: BASIC.

4. Seleccione VELOCITY CURVE Yy

especifique la curva de velocidad.

Seleccione AFTER TOUCH CURVE Yy

seleccione la curva de presion de teclado.

Desactivar los Efectos

Crear Escalas de usuario

1. Pulse la tecla GLOBAL.
2. Pulse EXIT.
3. Pulse F1: BASIC.

4. Para desactivar los Efectos de insercién

seleccione la casilla IFX OFF.

Para desactivar el Efecto principal 1

seleccione la casilla MFX1 OFF.

Para desactivar el Efecto principal 2

seleccione la casilla MFX2 OFF.
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Puede crear 16 USER OCTAVE SCALES en

las que puede seleccionar el tono de cada

nota de la octava.

Puede crear 1 USER ALL NOTE SCALE en
las que puede seleccionar el tono de cada

una de las 128 notas.
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Cambio de Escala

Ajustar la funcion de SW1y SW2

Puede cambiar la escala de Programa,

Combinacién, secuenciador.

Como ejemplo vamos a cambiar la escala

del modo SEQ.

1. Pulse la tecla SEQ.

2. Pulse MENU, y después pulse F3:
PRM2.

3. Seleccione la lengtieta OTHER ...08 0
OTHER ...16.

4. Si desea usar la escala del Programa de
esa pista active la casilla USE PROG’S
SCALE.

5. Ajuste el Parametro TYPE para

seleccionar la escala para la cancion actual.

Utilice las siguientes paginas:

Programa 2.2: ED-CTRL,
CONTROLS

Combinacion 2.2: ED-CTRL,
CONTROLS

secuenciador

2.2: CONTROLLER,
CONTROLS

Sampling

5.2: CONTROLLER,
CONTROLS

Ajustar la funcion de los botones
REALTIME CONTROLS 1-4 en modo B

Utilice las siguientes paginas:

Programa 2.2: ED-CTRL,
CONTROLS

Combinacién 2.2: ED-CTRL,
CONTROLS

secuenciador

2.2: CONTROLLER,
CONTROLS

Sampling

5.2 CONTROLLER,
CONTROLS

Como ejemplo vamos a programar el

boton 1 para que controle el filtro y el

ataque de amplificador de un Programa.
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1. Pulse la tecla PROG.

2. Pulse MENU, y después pulse F2 CTRL.

Pulse F8 OPEN. Aparece la pagina 2.2: ED-
CTRL, CONTROLS.

3. Pulse la lengieta CONTROLLER.

4. Pulse el boton de seleccion KNOB 1-B, y
seleccione F/A ATTACK CC#73.

5. Pulse la tecla SELECT para seleccionar el

modo B, y gire el botén 1.

Controlaréa el filtro y el ataque de

amplificador.
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Ajuste del contraste de la pantalla

Use GLOBAL 1.1: SYSTEM, péagina
PREFERENCE, Parametro LCD
CONTRAST.

Uso del TRITON-LE como una unidad

archivadora de datos exclusivos

El TRITON-LE puede recibir datos
exclusivos de una unidad MIDIl y
guardarlos en un dispositivo como
SmartMedia. Esta es la funcion de

Archivador MIDI.

Consulte la Guia de Parametros.




Guia Basica

APENDICES

Solucion de Problemas

La pantalla no se enciende al pulsar | No se pueden guardar Datos

POWER Aseglrese que Memory Protect estéden
¢Esta conectada correctamente la fuente de OFF (modo Global)
alimentacion y sus cables?

¢estal interruptor POWER en posicion de En el Modo de Combinacion, algunas

encendido? notas no producen sonido
¢Esta transmitiendo notas que no
| No aparece nada en |a pantalla | suenan debido a un ajuste de teclado
Compruebe el Parametro CONTRAST. dividido?

Lleve a cabo el siguiente

rocedimiento: .
P | El sonido no se para

1. Pulse EXIT tres veces. Pulse GLOBAL. ] ]
PROG 2.1: BASIC, seleccione la pagina

2. Mantenga pulsada EXIT y pulse PROGR BASIC y asegurese de que la
REC/WRITE. casilla HOLD no est4 seleccionada.

3. Gire VALUE para ajustar la pantalla.

| Problemas con las entradas de audio

| No hay sonido | . Compruebe las conexiones.
¢estan conectados correctamente el ampli 0 . Compruebe el control AUDIO INPUT
auriculares? LEVEL.

- ; o
¢esta sbido el volumen’ Compruebe el conmutador MIC-LINE.

Seleccione la pagina AUDIO INPUT y
compruebe los Parametros.

Aseglrese que los Parametros de nivel no
esténen0

En los modos de Programay Combinacion
asegurese de que coinciden los canales de
transmision y de recepcion de ambos
Instrumentos.

Seleccione otro Programa o Combinacion.
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Se escucharuido u oscilacién

En algunos Efectos se puede producir
una oscilacion con algunos ajustes de
Parametros. Compruebe y corrija los
Parametros.

Después de grabar un sonido en el
modo SAMPLING es posible que se
produzca ruido. Pero ello no afectara al
sonido grabado.

Si usa la funcién BMP/MIDI SYNC es

El TRITON-Le no reconoce un disco
Magneto-Optico conectado

(Si esté instalada la opcion EXB-SMPL)

Por favor ajuste su unidad MO para
gue funcione en modo PC DOS.

No utilice modo Macintosh.

Pruebe a seleccionar otro dispositivo y
luego vuelva a seleccionar el disco MO.

posible que se produzca ruido al
cambiar el tiempo de retardo de un
Efecto pero ello no representa un mal
funcionamiento.
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Especificaciones y Opciones

Especificaciones de TRITON-Le Music
Workstation

- Método de Generacion de Sonido:
Sistema de Sintesis HI (Hyper
Integrated) (sélo un Efecto de insercion

disponible)

- Generador de Tono: Sistema de Sintesis
HI; frecuencia de muestreo 48 kHz, 32
Mbyte PCM ROM, 425 multimuestras +

413 muestras de bateria.

- Polifonia: 62 voces, 62 osciladores
(sencillo) o 31 voces, 62 osciladores
(doble)

- Teclado: 61 teclas / 76 teclas

- Efectos: Sistema digital de Multi Efectos
estéreo - 2 Efectos master (mono in,
stereo out), 1 Efecto insercion (stereo in
/ out), y 1 master EQ (stereo 3 bandas)

simultaneamente.

- Numero de Efectos: 89 (insercién o

master)

- Programas/Combinaciones: 512
Programas, 384 combinaciones, GM
128 programas + 9 conjuntos de bateria

(ROM)

Secuenciador: 16 timbres, 16 pistas,
resolucion 1/192, 100 preset (aprox.) /
patrones: 150 Presety 100 de usuario
por cancion, 200 canciones, 20 listas de

Reproduccion,

capacidad maxima: 200.000 notas, lee y
guardar Archivos MIDI Estandar
(formato Oy 1)

RPPR (Grabacion/Reproduccion de
Patron en Tiempo Real): 1 Patron de
usuario por cancion y 150 patrones de

bateria

Controladores: Joystick, 2 x

conmutadores Asignables,

4 x botones Asignables, tecla de

audicién y tecla de categoria

Entradas de Control: Damper pedal

(Responde a medio-pedal),
Asignable (SWITCH, PEDAL)

Salidas: Main = L/ZMONO,R,

Individual = 1, 2, Auriculares

Ranura de expansion: SmartMediaTM
(3.3V,4 MB b 128 MB)

MIDI: IN, OUT, THRU
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- Pantalla: 240, 64 pixel LCD

- Consumo eléctrico: 12 W con EXB-

SMPLy 2 x 32 MB SIMM)

- Dimensiones: 61-teclas = 1045.2 x 302.3
X 95.3 mm, 76-teclas = 1257.6 x 302.3 X
95.3 mm

- Peso (sin EXB-SMPL): 61-teclas = 7.8
kg., 76-teclas = 9.2 kg.

- Accesorios: Adaptador AC (KA161
100JP, KA163 117US/CN/EX, KA165
240AU, KA169 230GE/WG/UK/FR).

Datos precargados (Canciones de

Demostracion, etc.) en memoria.

*Sonido procesado con INFINITY
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Tabla de Caracteristicas MIDI

TRITON Le

FUNCION TRANSMITIDO RECONOCIDO OBSERVACIONES
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel  Changed 1-16 1-16
Mode Memorized 3
Messages X X
Altered sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Note 0-127 0-127 Sequencer and Arpeggiator data
Number:  True Voice stk ok ok ok ok ok ok o sk skok K oK 0-127 can transmit all note numbers 0-127
Velocity ~ Note On O 9n, v=0-127 O 9n, v=0-127
Note Off X X
Aftertouch Polyphonic (Key) O O Polyphonic aftertouch transmitted ~ *A
Monophonic (Channel) O O only as sequence data *A
Pitch Bend O O *C
0, 32 O O Bank Select (MSB, LSB) P
1,2 O O Joystick (+Y, -Y) *C
4,5,7,8,10 O O Pedal, Portamento Time, Volume, IFX pan, Pan  *C
11,12,13 O O Expression, Effect Control 1/2  *C
64, 65, 66, 67 O O Damper, Portamento Sw., Sostenuto, Soft *C
Control 70-79 O O Sound (Realtime Controls 1-4A: 74,71,79,72) *C
Change 80, 81, 82, 83 O O Switch 1, 2, Foot Switch, Controller *C
93,91,92,94, 95 O O Send 1, 2, Effect ON/OFF (IFX, MFX1, MFX2)  *C
6, 38 O O Data Entry (MSB, LSB) *C
96, 97 X O Data Increment, Decrement *C
98, 99 O O NRPN (LSB, MSB) *C, *2
100, 101 X O RPN (LSB, MSB) *C, "3
0-95 O O Realtime Controls knobs 1-4 B-assign  *C
0-101 O O Sequencer data (receive *C
120, 121 X O All Sound Off, Reset All Controliers *C
Program Oo0-127 Oo-127 P
Change Variable Range st s sk of sk ok ok ok ok o sk ok X 0-127
System Exclusive O O "E*4
Song Position O O When cue listis selected, corresponds to cue list *1
System O O L N
Common  Song Select 0-127 0-127 When cue listis selected. corresponds to cue lists 0-19  *1
Tune X X
System Clock O O 1
Real Time Command O O 1
Local On/Off X O
Aux All Notes Off X O123-127
Messages Active Sense O O
Reset X X
NOTAS: *C, *P, *A, *E: Enviados y recibidos cuando el Filtro MIDI (Controlador, Cambio de

Programa,

Presion, Sistema Exclusivo) esta en ENA

*1: LSB, MSB = 0,00: rango desplazamiento de tono, =01,00: afinacién fina, =02,00:
afinacion en semitonos
*2: Se aplica a mensaje de peticiéon de sistema, sistema GM, balance principal,
volumen principal, Exclusivo KORG.

Modo 1: OMNI ON, POLY Modo 2: OMNI ON, MONO O: Sl
Modo 3: OMNI OFF, POLY Modo 4: OMNI OFF, MONO X: NO

LI Para mas informacion sobre Caracteristicas MIDI, consulte a su Distribuidor KORG.
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